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Resumen

La pandemia COVID-19 provocé cambios en México y el mundo, afectando varios
sectores, principalmente el econémico, ya que la mayoria de negocios cerraron por orden
de las autoridades, con el fin de evitar la propagacion del virus, a raiz de esto la
supervivencia de pequefias y medianas empresas ha resultado fundamental para la

recuperacion econdémica.

A partir de esto, nace la necesidad de crear una plataforma web, en la cual las PYMES
gue ofrecen productos, puedan registrar proveedores, giro, direccion, horarios, formas de
pago, etc. Donde cualquier persona con acceso a internet y una computadora o un
dispositivo movil pueda acceder al sistema y consultar los negocios disponibles de la

region de acuerdo a sus necesidades.

En el presente documento se describe el desarrollo de la plataforma web P&S TecNM, la
cual permite registrar informacién de PYMES de la region de San Martin Texmelucan
Puebla, los cuales ofrecen productos a la region. Se muestra el disefio de la base de
datos, la estructura del sistema, asi como una breve descripcidon de los mddulos

disefados.
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1.1.Problemas por resolver
Hace mas de 3 afios comenzo la pandemia de covid-19, afectando la economia de
muchos paises entre ellos México, la supervivencia de pequefias y medianas empresas
en México ha resultado fundamental para la recuperacion econdmica, al representar
éstas mas de la mitad del pais. Actualmente las PYMES se tienen que adaptar a cumplir
las nuevas necesidades de los clientes, a causa del confinamiento, estas se vieron en la
necesidad de implementar nuevas estrategias de marketing, para poder sobrevivir en el
mercado, para ello surge la necesidad de desarrollar una plataforma web que les permita
a los duefios de los negocios darse a conocer y ofertar sus productos en la regién de San
Martin Texmelucan para generar un mayor alcance de clientes. Al tener este tipo de
herramientas el consumidor tendra la oportunidad de ver que productos necesita y poder
realizar una comparativa del precio de los mismos, asi como explorar nuevos negocios
gue se encuentran en el area de San Martin Texmelucan sin tener que salir de su hogar

y poder ahorrar tiempo.

1.2.0bjetivos
1.2.1 Objetivo General
Disefar y desarrollar una plataforma web que permita administrar la informacion de los
productos que pueda ofrecer una PYME de la region de San Martin Texmelucan, para el
area de investigacion del Tecnolégico Nacional de México campus San Martin

Texmelucan.

1.2.2 Objetivos especificos
e Disefar y desarrollar la base de datos para la plataforma.
e Disefiar las vistas de los modulos que contenga la informacion del negocio,
productos ofertados, promociones y asi mismo permita generar reportes.
e Implementar los distintos tipos de usuario que se requieren para cada una de las
PYMES.
e Programar los modulos del usuario administrador, duefio de negocio y cliente.

e Programar el modulo de ofertas.



e Generar reportes especificos de los productos, ventas, inventario, clientes vy
ofertas.

1.3.Justificacion
En la actualidad la tecnologia es una herramienta que ayuda al crecimiento de los
negocios, aunado a la pandemia se tiene la necesidad de crear una plataforma web que
facilite el acceso a la informacion de los distintos productos que ofrecen los negocios en

el area de San Martin Texmelucan.

En la creacion de la plataforma se planea, mostrar la informacién de los productos, asi
como las ofertas, dentro de las principales ventajas que se pueden obtener son:

e Extender el catalogo de clientes.

e Acceso a la informacion a cualquier hora del dia.

e Dar a conocer la informacion del negocio y de los productos que ofrece.

El desarrollo de este proyecto busca favorecer la economia de la region de Texmelucan,
dado que al contar con una plataforma web es mas facil para las distintas PYMES de San
Martin Texmelucan ofrecer sus productos y llegar a un mayor namero de clientes. Asi

como administrar la informacién de su negocio.

1.4.Alcances y limitaciones
1.4.1 Alcances

e Se podré registrar la informacién de mas de 1 negocio por usuario.

e Se contara con 3 tipos de usuarios distintos: administrador, duefio del negocio y
cliente.

e La plataforma web podra administrar la informacion de los productos de las
PYMES de la region.

e El sistema contendra los siguientes modulos: registro de usuarios, informacion del

negocio, categorias, informacion de los productos, inventario, ventas y reportes.



1.4.2 Limitaciones
e Los usuarios podran acceder al sistema Unicamente con su clave de acceso.
e El registro de los usuarios sera restringido mediante la validacion de informacion
por parte del administrador del sistema.
e Se debe contar con acceso a internet para el uso adecuado del sistema.

e Desconexion e intermitencia del servidor en temporada de lluvia.

1.5.Planteamiento de los Supuestos
Para facilitar el acceso al sistema se hard un registro de los duefios de negocios y los
clientes, también se creara el apartado de negocios en el cual podran registrar toda la
informacion general de los mismos, cada negocio podra cargar sus productos, editarlos,
actualizarlos y eliminarlos, asi como publicarlos normalmente o con alguna promocion
especifica, cuando un duefio de negocio requiera algun producto en especifico contara
con el apartado de proveedores donde tendra la informacién de los mismos, asi como

poder registrar nuevos, editarlos o eliminarlos.

Cuando al duefio del negocio le lleguen nuevos productos este podra llevar un control
mediante un inventario donde podra generar reportes en PDF o Excel asi como saber

cuando tiene que realizar nuevos pedidos de los faltantes.

Posteriormente si un cliente requiera comprar algunos productos, este podra seleccionar
a su necesidad, asi mismo realizara la compra se mandarda un mensaje al duefio del

negocio con la informacion de la compra.

1.6.Hipotesis
Se debera dar solucién a todas las peticiones solicitadas por los usuarios para que se
ejecuten de forma correcta, ademas de medir y analizar el rendimiento de la plataforma
web con herramientas de prueba de aplicaciones web, mejorando el nivel en mas del
40%.
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2.1. Sistema web para la reactivacion econdmica (Back — End)
Padilla (2021) del Instituto Tecnoldgico Superior de San Martin Texmelucan en el trabajo
titulado “Sistema web para la reactivacion econémica (Back — End)” el cual tiene como
objetivo, disefiar y desarrollar la capa Back — End del sistema web para la reactivacion
econdmica de las regiones aledafias al TecNM campus San Martin, creando la I6gica de

negocio para resolver las peticiones del Front - Endnad (Ver figura 2.1).

Para la creacidn del sistema se utilizaron herramientas de software libre como MySQL,
XAMPP, PHP, APIs, JavaScript.

La aplicacion fue construida bajo la arquitectura MVC (Modelo Vista Controlador), que
fragmenta al sistema de la siguiente forma: La operaciones y consultas a la base de datos
corresponden al modelo, por otra parte, los disefios a las vistas, y el encargado de

gestionar las peticiones hechas por los usuarios, es el controlador.

S INSTITUTO TECNOLOGICO SUPERIOR o) £
. de San Martin Texmelucan 4)_ %) M

Alquiler de mesas, sillas, vajillas y similares

o & un negacio de pallos

CONTACTANOS:
=

Figura 2.1 Pantalla principal Reactivatec

Fuente: http://intranet.smartin.tecnm.mx:2020/reactivatec/vistas/index.php




2.2.Sistema web para la reactivacion economica (Front — End)
Ocaotitla (2021) del Instituto Tecnologico Superior de San Martin Texmelucan en el trabajo
titulado “Sistema web para la reactivacion econdémica (Front — End)” utilizando el
Framework Bootstrap para disefiar y desarrollar la capa Front — End, el cual permitio crear
interfaces amigables y sencillas del sistema web para la reactivacion econémica de las

regiones aledafas al TecNM campus San Martin Texmelucan.

El sistema tendrd la capacidad de ser configurable, para que cualquier usuario

Administrador o cliente pueda agregar, editar o eliminar informacion de cualquier negocio.

El sistema esta desarrollado bajo la metodologia SCRUM y PHP, lo cual hace posible el
desarrollo de aplicaciones muy versatil, debido a su gran adaptabilidad a entornos de
desarrollo, con lo cual reduce el tiempo de programacién y garantiza un sistema

completamente autbnomo y funcional. (Ver figura 2.2)

&« C O localhast/v1_promoitssmivistas/madulo_duencs.php  eon @

Datos personales

Jonathan de Jesis Padilla

Ledn PALJ980416JZ4

2481413382 116240001 @smartin.tecnm.mx

Figura 2.2 Registro de datos personales Reactivatec

Fuente: http://intranet.smartin.tecnm.mx:2020/reactivatec/vistas/index.php




2.3.Sitio web - Sistema Mercadito vecino
Villanueva (2020) anunci6 que “la plataforma Mercadito vecino. Reunira a las tienditas y
comercios del Area Metropolitana de Guadalajara para que la poblacion conozca qué
servicios se ofrecen alrededor de cinco kilbmetros en su zona, y ayude a que las

pequefias empresas sobrevivan a la crisis econdémica.

Esta forma de apoyar a la economia local permitird que quienes ofrezcan algun producto
0 servicio se registren en la plataforma y se anuncien, para que los demas puedan
conocer su negocio y ayudar a la reactivacion econdmica de las familias.

Los interesados en ofrecer sus productos y servicios podran registrar su negocio en esta
plataforma, describir los productos y servicios que ofrece, subir fotografias o videos de
los mismos y los datos en donde los clientes potenciales pueden contactar al negocio.

Quienes no tienen un negocio, pero estan interesados en apoyar la economia local,
también pueden registrarse. El usuario puede elegir negocios que estén a dos y hasta a
cinco kilbmetros a la redonda de su domicilio y las categorias de servicios que le
interesan. De esta manera, se puede identificar los espacios que tiene alrededor y en
donde, a través del consumo local, puede apoyar la recuperacion econémica de sus

vecinos”. (Ver figura 2.3).

MERCADITO

—

ANUNCIA TUS SERVICIOS Y PRODUCTOS GRATIS

ENCUENTRA TODO CERCA DE TI \/

s B

Figura 2.3 Pantalla principal Mercadito Vecino

Fuente: _https://mercaditovecino.udg.mx/




2.4. Mejoramiento de los procesos de compras y ventas, a través de una
plataforma de punto de venta en la empresa Inversiones Génesis. lquitos -

2020
Marapara (2020) en el trabajo titulado “Mejoramiento de los procesos de compras y
ventas, a través de una plataforma de punto de venta en la empresa Inversiones Génesis.
Iquitos - 2020” tiene como objetivo implementar una plataforma de punto de venta para

mejorar los procesos de compras y ventas, en Inversiones Génesis.

El sistema tendra la capacidad de ser configurable, para que cualquier usuario
Administrador pueda agregar, editar o eliminar informacion referente a los productos,

catalos, bitacora, inventario segun se necesite.

Con el sistema, se podrian validar las el stock de los productos, asi como las
transacciones, con el objetivo de aumentar la cantidad de productos asignados y ver

todos los movimientos del sistema.

También seria posible generar reportes generales sobre los usuarios, productos,

transacciones e inventario (ver figura 2.4).

Ingrese correo electrénico de inicio de sesion asignado en el sistema

Imiciar Sesion

Ingrese contrasefia de acceso éﬁﬁ’ﬁ i X

Una vez ingresados los datos requeridos hacer clic en el botén Ingresar

Figura 2.4 Inicio de sesion Genesis
Fuente:http://repositorio.ups.edu.pe/bitstream/handle/UPS/114/Informe%20Final%20Navarro%20Marapa
ra%20FINAL-ok.pdf




2.5. Sistema de Punto de Venta y Gestion de Inventario para la farmacia
homeopatica Allen
Decena (2019) del “Instituto Tecnoldgico de Colima” en el trabajo titulado “Sistema de
Punto de Venta y Gestion de Inventario para la farmacia homeopatica Allen” para brindar
los servicios de ventas, inventario, clientes y consultas de la disponibilidad de los

medicamentos que se encuentran en la farmacia Allen (ver figura 2.5).

Con este software se busca un impacto positivo hacia el usuario final poniendo a su
disposicion herramientas Uutiles y eficientes, que faciliten el trabajo del personal,

minimizando los tiempos en busqueda de informacién y la venta de productos.

Para la creacion del sistema se utilizaron herramientas de software libre como MySQL,
XAMPP, PHP y Bootstrap, las cuales permitieron crear interfaces amigables y sencillas.
Para la creacion de este sistema fue necesario la utilizacion de una metodologia agil en
la cual cumpliera con los requisitos que el usuario solicitara, para ello se procedié a
construir dicha aplicacion con la técnica de SCRUM ya que cuenta con todas las

caracteristicas necesarias para obtener resultados 6ptimos.

©Famacia Homeopatica Allen 2016

Figura 2.5 Pantalla de inicio de farmacia Allen
Fuente:https://dspace.itcolima.edu.mx/jspui/bitstream/123456789/822/1/INFORME%20TECNICO%20DE

%20RESIDENCIA%20%20DAVID%20DECENA%20TORRES. pdf
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3.1 Conceptos y terminologia

3.1.1 PYMES

PYME es el acronimo de pequefia y mediana empresa. Al hablar sobre PYMES se
entiende que se trata de las empresas de cualquier giro ya sea mercantil, industrial o de
otro tipo que tiene un numero reducido de trabajadores y que registra ingresos

moderados.

PYME también suele escribirse como PYMEy PyME. Un término relacionado
es MIPYME o MIPyME, el acronimo de micro, pequefia y mediana empresa, que toma en
cuenta las modalidades de empresa mas limitadas, tales como las unipersonales
(Cabrera, 2019).

Las PYMES son micro, pequefias y medianas empresas, se les denomina asi porque
cuentan con ingresos y patrimonio reducido, asi mismo el nUmero de trabajadores que
tienen van de 1 a los 250 en comparacion con grandes corporaciones industriales o
mercantiles, estas empresas pueden ser de diferentes giros como: industrial, comercial,

servicios, etc.

3.1.2 Producto

Producto en marketing se refiere al bien o servicio producido para servir a los
consumidores de una empresa. Un producto puede ser tangible en forma de bien
terminado o intangible en forma de servicio. Cada producto pasa por un ciclo de vida
determinado que tiene tres etapas: la fase de crecimiento, la fase de madurez y la fase

de disminucién de las ventas (Garcia, 2022).

Un producto es un bien o servicio que produce una empresa para comercializarlo con la
finalidad de satisfacer las necesidades de las personas, estos pueden ser de manera
natural o industrial, asi mismo son tangibles como un bien e intangibles como un servicio.
Es importante saber que antes de hacer un nuevo producto se cuente con el dato de que

si existe una necesidad.
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3.1.3 Precio

El precio simplemente representa cuanto cobra por su producto. Para la mayoria de las
personas, el precio es una consideracion primordial cuando compran un producto. Si
tiene dos productos mas o menos idénticos, pero uno es mas barato, es probable que la
mayoria de las personas acepten el articulo menos costoso (Garcia, 2022).

El precio es el pago que dicho consumidor realiza por la obtencién de un determinado

bien o servicio siendo este una cantidad monetaria.

3.1.4 Promocién

La promocion consiste en desarrollar puntos de contacto de calidad con su mercado.
Estos puntos de contacto convencen a clientes potenciales, prospectos y clientes para
gue encuentren su negocio, aprendan sobre su producto y, en dltima instancia, lo

compren (Garcia, 2022).

Es una estrategia que va relacionada con el producto o servicio que se esta vendiendo
como por ejemplo 2x1 o 50% de descuento etc., y asi lograr convencer a los clientes de
realizar dicha compra e incrementar la demanda del producto o servicio. Suelen aplicarse

por un tiempo determinado como puede ser 3 dias 0 hasta un mes.

3.1.5 Markerting

Se habla del marketing como una filosofia para referirse a una actitud, o a un punto de
vista propio de las organizaciones, que centran los esfuerzos en satisfacer las
necesidades y deseos de los consumidores, también, define el establecimiento de unas
relaciones permanentes con los clientes, para convertirse en una fuente prolongada de
beneficios para las dos partes involucradas consumidores y organizaciones (Yambay,
2022).

El marketing son técnicas que tienen como objeto mejorar la comercializacién o
posicionamiento de un bien o servicio, con el cual primero se realiza una investigacion de

mercado y asi satisfacer a los clientes ademas que tiene como objetivo el lucro.
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3.2 Metodologias de desarrollo de software

3.2.1 Metodologia

Es una herramienta en el campo de la investigacion de la cual se obtiene informacién por
medio de la busqueda de datos y se utilizan referencias de diferentes autores que apoyan
el tema a investigar, articulos relacionados con el tema, bibliografias, manuales, tesis de

grado aplicadas a universidades, internet, entre otros (Salazar, 2019).

La metodologia es un proceso que se sigue, es decir, el camino hacia algo para lograr el
objetivo de un tema de investigacién en especifico. La cual consta de diferentes pasos,
pero el principal de ellos es el analisis de la informacidén ya que de esta parte todo lo

demas.

3.2.2 Metodologia SCRUM

Un marco de trabajo con el cual se puede brindar una solucién efectiva a una
problematica o requerimiento predeterminado, como quiera que el SCRUM es ligero y
facil de entender, entendiendo éstas como algunas de sus fortalezas, y considerando que
en la practica es dificil de dominar. Sin embargo, su aplicabilidad implica una serie de
pasos que deben seguirse con rigurosidad para cumplir con el marco y obtener mejores
practicas. El marco al que se hace referencia tiene que ver con crear equipos SCRUM,
roles, eventos, artefactos y reglas. Cada uno de los componentes antes mencionados,
tiene un propdosito especifico en la implementacion del SCRUM vy es de vital importancia
para el éxito en el uso de esta metodologia (Galeano, 2019).

La metodologia SCRUM es un marco de trabajo que se utiliza dentro de equipos que
manejan proyectos complejos. Es decir, se trata de una metodologia de trabajo agil que
tiene como finalidad la entrega de valor en periodos cortos de tiempo y para ello se basa

en tres pilares: la transparencia, inspeccion y adaptacion.
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Figura 3.1 Proceso de metodologia SCRUM

Fuente: https://www.softeng.es/es-es/empresa/metodologias-de-trabajo/metodologia-scrum/proceso-
roles-de-scrum.html

3.2.3 Proceso SCRUM

La metodologia SCRUM requiere una planeacion bien definida, se establecié un equipo
de trabajo, unos objetivos y estos objetivos se dividieron en ciclos(iteraciones) de dos
semanas, realizando reuniones cortas de 15 minutos diarios para verificar el avance,

analizar los problemas y determinar rapidamente un plan de accion para solucionarlos.

1. Requerimientos del producto o Backlog: Entre las ventajas de contar con un
product backlog destaca la eficacia, ya que hace visible para todo el equipo el
trabajo a realizar de forma priorizada, en otras palabras, aporta una vision
panoramica de la importancia y del valor desde el punto de vista de negocio de
cada requisito o funcionalidad. Se trata de una herramienta abierta y en constante
cambio, que solo puede ser actualizada por el Product Owner, que sera el
encargado de completar y mantener siempre completo el backlog (Cafiete, 2022).

2. Requerimientos de la iteracién o Spirit Backlog: Cada iteracion se inicia con
una reunion de planificacion. En ella, el propietario del producto tiene una

conversacion con el equipo y procede al establecimiento de prioridades.
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Determinado el orden idéneo de actuacion, es el momento de materializar lo
conceptual y convertir cada propuesta en una tarea (Loaiza, 2019).

. SCRUM Daily: El objetivo de esta reunion es facilitar la transferencia de
informacion y la colaboracion entre los miembros del equipo para aumentar su
productividad, al poner de manifiesto puntos en que se pueden ayudar unos a otros
(Albaladejo, s.f).

Reunidn y Revisién por etapas: Completada cada fase, el equipo presenta su
trabajo al propietario del producto. Este decide si el resultado queda aceptado o
es desechado. Todas las iniciativas incompletas deben ser rechazadas (Payano
Mufioz, 2019).

Incremento del producto: En este encuentro se valoran los puntos fuertes y las
debilidades. Se habla de lo que sali6 bien, lo que no se llevd a cabo y se extraen
conclusiones acerca de lo que se puede mejorar en la siguiente etapa, uno de los
puntos fuertes del método SCRUM. Miembros del equipo, propietario del producto
y SCRUM Master estan presentes en este momento, que permite que todo el
equipo se concentre en su desempefio general y se identifiquen de forma efectiva
estrategias para optimizar los resultados. El papel del SCRUM Master es crucial,
ya que solo a él le corresponde observar impedimentos comunes y trabajar para

resolverlos (Payano Mufioz, 2019).

3.3 Herramientas para el desarrollo del software

3.3.1 Herramientas para el analisis y disefio

Son los recursos que ayudan a realizar sitios virtuales; cubren los requerimientos, tanto

creativos como técnicos, del disefio web, y reducen los tiempos de ejecucion, de acuerdo

con sus funciones. A continuacion, se mencionan las herramientas de analisis y disefio.

3.3.2 SQL Power Architect
SQL Power Architect es una herramienta de modelado compara modelos de datos y

estructuras de bases de datos e identifica las discrepancias, Drag-and-drop de las tablas

origen y las columnas en el area de trabajo (SQLPOWER, 2022).
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SQL Power Architect permite a los usuarios realizar el modelado de datos de las

aplicaciones que se desarrollan.

Figura 3.2 Logo SQL Power
Fuente: https://bestofbi.com/architect-download/

3.3.3 Smart Draw

SmartDraw es una herramienta de creacion de diagramas basada en la web que utilizan
los equipos para colaborar y crear diagramas de flujo, organigramas , mapas mentales ,
diagramas de proyectos y otras imagenes comerciales (Caba, s.f.).

SmartDraw es una herramienta que permite realizar distintos tipos de diagramas, por

ejemplo, de flujo, organigramas, mapas mentales, graficos de proyectos etc.

\

smartdraw

Figura 3.3 Logo de SmartDraw

Fuente: https://www.smartdraw.com/

3.3.4 Visual Parading

Visual Paradigm es una herramienta CASE: Ingenieria de Software Asistida por
Computacion. La misma propicia un conjunto de ayudas para el desarrollo de programas
informaticos, desde la planificacion, pasando por el analisis y el disefio, hasta la
generacion del cédigo fuente de los programas y la documentaciéon (Visual Paradigm,
2022).
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Visual Paradigm permite representar los diagramas UML y herramientas ERD de

disefio de sistemas y bases de datos.

YV

Visual Paradigm

Figura 3.4 Logo de Visual Paradigm

Fuente: https://www.visual-paradigm.com/

3.3.5 Justinmind

Justinmind es una herramienta para desarrolladores, una aplicacion que facilita la tarea
de prototipado de apps. nos facilita crear bocetos de aplicaciones para diferentes
dispositivos. Desde una web app hasta aplicaciones que visualizaremos en un iPhone,
iPad o dispositivos Android (Justinmind, 2022).

Justinmind es una herramienta de creacion de prototipos y wireframing para la creacion

de pantallas de alta fidelidad de aplicaciones web y/o moviles.

JUSTINMIND'

Figura 3.5 Logo de Justinmind

Fuente: https://www.justinmind.com/

3.3.6 Modelo Vista Controlador (MVC)

El Modelo Vista Controlador (MVC) es un patrén de arquitectura de software que separa

los datos y la l6gica de negocio de una aplicacion de la interfaz de usuario y el médulo
encargado de gestionar los eventos y las comunicaciones. Este patron de arquitectura de
software se basa en las ideas de reutilizacién de cdodigo y la separacion de conceptos,
caracteristicas que buscan facilitar la tarea de desarrollo de aplicaciones y su posterior
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mantenimiento. De manera general, los componentes del MVC se definen de la siguiente
manera:

* Modelo: Es la representacion de la informacion con la cual el sistema opera,
gestiona todos los accesos a dicha informacion, tantas consultas como
actualizaciones. Las peticiones de acceso 0 manipulacion de informacion llegan al
modelo a través del controlador.

+ Controlador: Responde a eventos (usualmente acciones del usuario) e invoca
peticiones al 'modelo’ cuando se hace alguna solicitud de informacion (editar un
documento o un registro en una base de datos). El controlador hace de
intermediario entre la vista y el modelo.

» Vista: El usuario podra interactuar con la vista y realizar otras peticiones que se
enviaran al controlador (Gallego, 2020).

Modelo Vista Controlador es una arquitectura de software que separa los datos de la
aplicacion en 3 componentes distintos: EI modelo es el que se encarga de la presentacion
de los datos que maneja el sistema, la vista son las interfaces de usuario, que contiene
la informacién que manda el cliente y por ultimo el controlador, actia como intermedio
entre el modelo y la vista gestionando la informacion entre ellos y la adapta a las

necesidades de cada uno.

(IS

UPDATES MANIPULATES
VIEW CONTROLLER
\
S fo/
< &
£ 09
N /
USER

Figura 3.6 Modelo Vista Controlador

Fuente: https://laravel.com/
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3.3.7 Xampp

XAMPP es un paquete de software libre, que consiste principalmente en el sistema de
gestibon de bases de datos MySQL, el servidor web Apache vy los
intérpretes para lenguajes de script PHP y Perl. A esta fecha, XAMPP esta
disponible para Microsoft Windows, GNU/Linux, Solaris y Mac OS X (Isela,2021).
Xampp es una herramienta de desarrollo basado en PHP que consiste en el sistema de

gestion de base de datos de Mysq|.

Figura 3.7 Logo de Xampp

Fuente: https://www.apachefriends.org/es/index.html

3.3.8 PhpMyAdmin

PhpMyAdmin es una herramienta de software libre escrita en PHP , destinada a manejar
la administracion de MySQL en la Web. PhpMyAdmin admite una amplia gama de
operaciones en MySQL y MariaDB. Las operaciones de uso frecuente (administracion de
bases de datos, tablas, columnas, relaciones, indices, usuarios, permisos, etc.) se
pueden realizar a través de la interfaz de usuario, mientras aun tiene la capacidad de
ejecutar directamente cualquier instruccion SQL (Phpmyadmin, 2022).

PhpMyAdmin es una herramienta que sirve para administrar bases de datos MySQL de

forma sencilla utilizando el navegador web.

php

Figura 3.8 Logo de PhpMyAdmin

Fuente: https://www.phpmyadmin.net/
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3.3.9 Balsamiqg Wireframes

Balsamiq Wireframes es una herramienta que permite disefiar de forma rapida y sencilla
maquetas de interfaz para webs y aplicaciones madviles. De pago, aunque se puede
probar de forma gratuita (Gilliat, s,f.).

Balsamiq Wireframes nos permite crear bocetos, maquetas o wireframes de forma rapida

para el modelado de un sitio web.

balsamiq Wireframes

Figura 3.9 Logo de Balsamiq Wireframes

Fuente: https://balsamig.com/wireframes/

3.3.10 Herramientas para el desarrollo Front-End
El Front-End sirve para realizar la interfaz de un sitio web, desde su estructura hasta los
estilos, como pueden ser la definicion de los colores, texturas, tipografias, secciones,

entre otros. A continuacion, se en listan las herramientas utilizadas en el disefo.

3.3.11Visual Studio Code

Es uneditor de cddigo fuente que permite trabajar con diversos lenguajes de
programacion, admite gestionar tus propios atajos de teclado y refactorizar el cédigo. Es
gratuito, de cédigo abierto y nos proporciona una utilidad para descargar y gestionar

extensiones con las que podemos personalizar. (Microsoft, 2022)

Visual Studio Code, es un editor de texto gratuito compatible con diversos lenguajes de

programacion, ademas de contar con multiples extensiones que facilitan el desarrollo.
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Visual Studio Code

Figura 3.10 Visual Studio Code

Fuente: https://code.visualstudio.com/

3.3.12Bootstrap 5

Bootstrap es un kit de herramientas de cédigo abierto para desarrollos web responsive
con HTML, CSS y JavaScript. Se puede dar forma a un sitio web a través del uso de sus
librerias CSS y JavaScript. Incluye diferentes componentes: ventanas modales, menus,
cuadros, botones, formularios. Todos los elementos que se necesita para maquetar una

pagina (Fontela, 2020).

Bootstrap es un framework que permite desarrollar paginas web para todo tipo de
dispositivos, es de cogido abierto, ofrece plantillas basadas en HTML y CSS, asi como
diversas extensiones de JavaScript.

Figura 3.11 Logo de Bootstrap

Fuente: https://getbootstrap.com/

3.3.13HTML5
HTML5 (Hyper Text Markup Language) es un lenguaje markup usado para estructurar y
presentar el contenido para la web (Pérez, 2019).

HTML5 es la ultima versién de HTML que se utiliza para crear paginas web.
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HTML

Figura 3.12 Logo de HTML

Fuente: https://www.w3.org/html/

3.3.14CSS3

Hojas de estilo en cascada o CSS es el lenguaje de estilos utilizado para describir la
presentacion de documentos HTML, describe como debe ser renderizado el elemento
estructurado en la pantalla, en papel o en otros medios, CSS es utilizado para disefiar y
dar estilo a las paginas web, alterando la fuente, color, tamafio y espaciado del contenido,
dividirlo en mdaltiples columnas o agregar animaciones y otras caracteristicas decorativas
(MDN, 2022).

CSS3 se utiliza para dar estilos a las paginas web, se puede cambiar el color, tamafio de
las letras, bordes, margen entre otras propiedades aplicadas a los elementos de la

interfaz.

Figura 3.13 Logo de CSS
Fuente: https://www.w3.0rg/Style/CSS/Overview.en.html

3.3.15JavaScript

JavaScript se introdujo en 1995 como una forma de agregar programas a paginas web
en el navegador. Fue ideado para dotar a la web de capacidades interactivas que le
ayudaran a dar el salto al siguiente nivel permitiendo crear una interfaz de usuario activa,

lo que ofrece retroalimentacion a los visitantes segun por sus paginas.
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Es un lenguaje del lado del cliente, es decir que los scripts son ejecutados por el
navegador del usuario, se utiliza para animar la interfaz, enviar datos al servidor, crear

animaciones, implementar carrusel de imagenes y mucho mas (MDN, 2022).

JavaScript permite implementar funciones complejas en paginas web, ademas de ser la

tercera capa de las tecnologias web estandar, dos de las cuales son HTML y CSS.

JavaScript
Figura 3.14 Logo de JavaScript

Fuente: https://www.javascript.com/

3.3.16 Herramientas para el desarrollo del Back-End
El Back-End son todos los cédigos ocultos que sirven para que una pagina web o
aplicacion funcione correctamente. Ademas, de su estructura y organizacion depende

la experiencia de usuario. A continuacién, se en mencionan las herramientas utilizadas.

3.3.17jQuery

jQuery es una biblioteca de JavaScript rapida, pequefia y rica en funciones. Hace que
cosas como el recorrido y la manipulacion de documentos HTML, el manejo de eventos,
la animacion y Ajax sean mucho mas simples con una API facil de usar que funciona en
una multitud de navegadores. Con una combinacion de versatilidad y extensibilidad,
jQuery ha cambiado la forma en que millones de personas escriben JavaScript (jQuery,
2020).

JQuery es una pequefa libreria de JavaScript desarrollada en el 2006 que permite la

capa de interaccion con Ajax entre la web y las aplicaciones.
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& jQuery

write less, do more.

Figura 3.15 Logo de jQuery

Fuente: https://jquery.com/

3.3.18 AJAX

Ajax (Asynchronous JavaScript and XML) se refiere a un grupo de tecnologias que se
utilizan para desarrollar aplicaciones web. Al combinar estas tecnologias, las paginas web
parece que son mas receptivas puesto que los paquetes pequefios de datos se
intercambian con el servidor y las paginas web no se vuelven a cargar cada vez que un
usuario realiza un cambio de entrada. Ajax permite que un usuario de la aplicacion web
interactde con una pagina web sin la interrupcién que implica volver a cargar la pagina
web. La interaccién del sitio web ocurre rdpidamente so6lo con partes de la pagina de
recarga y renovacion (IBM, 2021).

Ajax permite que un usuario de la aplicacion web interactie con una pagina web sin la

interrupcién que implica volver a cargar la pagina web.

AJAX

Asynchronous Javascript And XML
Figura 3.16 Logo de AJAX

Fuente: https://www.w3schools.com/xml/ajax_intro.asp

3.3.19PHP

PHP (acronimo recursivo de PHP: Hypertext Preprocessor) es un lenguaje de codigo
abierto muy popular especialmente adecuado para el desarrollo web y que puede ser
incrustado en HTML (PHP, 2020).

PHP es un lenguaje de cddigo abierto para el desarrollo web.
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Figura 3.17 Logo de PHP

Fuente: https://www.php.net/

3.3.20 Apache JMETER

Realizan acciones o establecen configuraciones posteriormente a la ejecucion de los

/ Meter”

Figura 3.18 Logo JMeter

samplers a los que afectan.

Fuente: https://imeter.apache.org/
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CAPITULO IV
METODOLOGIA APLICAC




4.1Descripcion de la Empresa u Organizacion
EMPRESA: Tecnoldgico Nacional de México Campus San Martin Texmelucan.

GIRO: Educativa

DIRECCION: Camino a la Barranca de Pesos s/n, San Lucas Atoyatenco, 74120 San
Martin Texmelucan de Labastida, Puebla.

ANTECEDENTES: El Tecnologico Nacional de México Campus San Martin Texmelucan,
fue fundado el 2 de diciembre de 2002, inicialmente estuvo alojado en instalaciones
provisionales ubicadas en la calle Miguel Najera de la ciudad de San Martin Texmelucan,
para el afio 2004 se contaba con la primera unidad de practicas en el terreno ubicado en

el ejido de San Lucas Atoyatenco.

En el afio 2002, el Instituto inicié actividades impartiendo las carreras de Ingenieria en
Sistemas Computacionales e Ingenieria Electromecanica. Para el afio 2003 se
incrementa la oferta educativa con la apertura de la carrera de Ingenieria Industrial y en
el 2006, en atencion a la demanda de la sociedad, se inicia la carrea de Contaduria
Publica. En el 2010 se incluye en la oferta educativa la carrera de Ingenieria Ambiental.
En 2015 se incorporan: Ingenieria en Tecnologias de la Informacién y Comunicacion, e

Ingenieria en Gestion Empresarial.

Gracias al trabajo que se ha realizado durante estos afios, actualmente se cuenta con las
certificaciones de las normas ISO 9001:2015 e ISO 14001:2015y la acreditacion de
algunos programas educativos, ademas de la participacién activa en asociaciones y

organizaciones educativas.

Nueva politica

El ITSSMT proporciona servicios educativos de calidad, a través de un SGI basado en

las normas ISO 9001 e ISO 14001, que incluye procesos orientados al cumplimiento de
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los requisitos de los/as estudiantes, la identificacion y tratamiento de los riesgos, control
de impactos ambientales y prevencion de la contaminacion, mediante el modelo
educativo basado en formacion y desarrollo de competencias profesionales, ademas de
verificar el cumplimiento de los objetivos, requisitos legales, reglamentarios aplicables y

la busqueda de la mejora continua.

Misién

Formar profesionistas con sentido innovador, cuyo conocimiento se base en la
investigacion cientifica y tecnoldgica, que propongan soluciones creativas a problemas
afines a su region, para fortalecer y mejorar la calidad de vida, vinculados al sector

productivo y comprometido con la preservacion del medio ambiente.

Vision

Ser la principal opcion como Institucion de Educacion Superior de la region, que ofrezca
servicios educativos de calidad, cuyos programas de estudio incorporen tecnologia

actualizada, que se constituya en el detonador del progreso econémico - social,

consolidando el desarrollo con creatividad, competitividad y sentido humanistico.

4.20rganigramay Lay Out
En esta seccidn se presenta el organigrama y Lay Out de la institucion.
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4.2.1 Organigrama
En la figura 4.1 se representa la estructura del Tecnoldgico Nacional de México Campus San Martin Texmelucan (TecNM),

en la cual se muestra el organigrama del instituto, sus direcciones y departamentos. Las areas en las que se desarrolla

este proyecto son las marcadas en color verde.

Jefe del
Departamento
de Investigacion

Departamento
de Ciencias
Basicas

Departamento
de Desarrollo
Académico

Direccion
General

Direccion
académica

Subdireccion
Académica

Ing. Gestién
Empresarial

Ing. en Sistemas
Computacionales

de la Informaci6

Subdireccion
de Estudios
Profesionales

Direccion de

Subdireccion de

Administracién y Planeacion y

Vinculacion

Finanzas

Subdireccion de
Gestién y
Vinculacion

Subdireccion de

Planeacion y
Evaluacion

Departamento de

Recuros Departamento de ' Departamento de

Departamento de Departamento de

Financieros Difusion 6
Servicios ony Gestion Extension
Escolares Comunicion Tecnolégicay Tecnolégica
Social Vinculaciéon J

Recursos
Materiales y
Servicios

Departamento de

Planeacion,
Programacion y
Presupuestacion

Departamento de
Factor Humano

Departamento de
Talleres y
Laboratorios

Ing. Industrial

Ing. Ambiental

Contador Publico

Figura 4.2 Organigrama del TecNM Campus San Martin Texmelucan

Fuente: Elaboracién Propia
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4.2.2 Lay Out

En la figura 4.2 se presenta el esquema del edificio B planta alta de la institucién donde

- Centro de

computo 2

realiza el proyecto.

5
]
L]
@
=4
]
w
o,
o
3

Saléon 13 _ _ \_BEs Centro de
Salon 14 cémputo 3

Figura 4.2 Esquema del edificio B planta alta

Fuente: Elaboracion Propia

4.3Descripcién del puesto o area de trabajo en la que particip6 el estudiante.

El proyecto se llevara a cabo en el Tecnolégico Nacional de México Campus San Martin
Texmelucan, dentro del departamento de investigacion, el cual se encuentra ubicado en
el edificio "C" planta alta. Este departamento esta dirigido por el Lic. Alejandro Bonilla
Coyotzi, quien es el encargado de las diversas actividades que esta area realiza,
supervisando la labor de los docentes que colaboran en el departamento , analizando los
proyectos de investigacion que presentan los investigadores y selecciona los que por su
trascendencia, caracteristicas e impacto son factibles de realizar, de igual forma se
mantiene la relacidbn con instituciones que realicen investigaciones afines, para
enriquecer los proyectos que buscan satisfacer una necesidad en primera instancia
regional y trascendente a otros niveles, para ello se pretende que los docentes
investigadores, sumen a la realizacion de estos proyectos el apoyo de estudiantes del
area respectiva o bien la inclusion de otras de las diferentes carreras del instituto para
generar trabajos multidisciplinarios, con ello los estudiantes pueden liberar créditos
complementarios como es el servicio social y residencias profesionales, en el desarrollo

de los proyectos se presentan diversas ocasiones para dar a conocer los avances y logros
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del trabajo en equipo con el estudiante y docentes investigadores, hay oportunidades en
congresos, foros, eventos académicos, en ellos se obtienen retroalimentacion para sus
participantes, de igual forma el desarrollo de los proyectos tiene como fin que a su término
se registre ante INDAUTOR o en el IMPI segun competa.

4.4 Requerimientos de hardware y Software
Para el desarrollo del sistema se tomaron en cuenta los siguientes requerimientos de

hardware y software.

4.4.1 Requerimientos de hardware
Los requerimientos minimos de hardware que debe de contener el equipo de computo
para el desarrollo del sistema son:

e Procesador AMD® A6
e Disco de estado sélido 500 GB
¢ Memoria RAM 4 GB

4.4.2 Requerimientos de Software
El software que debe instalarse en el equipo de computo para el desarrollo del sistema
es:

e Sistema Operativo Windows 10, 64 Bits.

e Google Chrome.

e Visual Studio Code.

e XAMPP

e SQL Power Architect.

e Balsamiq Wireframes
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4.5 Planificacion de SCRUM

Entre las primeras actividades que deben realizarse en la metodologia SCRUM es la

seleccion de requerimientos conforme a un listado. Dividiéndose en requerimientos

funcionales, no funcionales y pseudo requerimientos.

Un requerimiento funcional es aquel que estéa relacionado con las funciones que podra

presentar el sistema web y que son de gran prioridad (Ver tabla 4.1).

RFO01

RF002

RF003

NOMBRE: Registro de Usuario.

FECHA: 04/03/2022

DESCRIPCION Los usuarios podran registrarse mediante el llenado de los
siguientes datos: "Nombre de usuario”, “Correo electronico, "Contrasena”,
“Confirmaciéon de contrasefia”, “Nombre(s)”, "Apellido paterno”, "Apellido
materno”, “Numero de teléfono”, "Casilla para seleccionar si es duefio de
negocio o cliente". Con la opcion para seleccionar entre dos botones con las
etiquetas "Registrar Usuario" y "Cancelar.

PRIORIDAD: Esencial

COMPLEJIDAD: Medio

NOMBRE: Actualizar usuario.

FECHA: 04/03/2022

DESCRIPCION: El usuario podra modificar uno o varios de los siguientes
campos: "Nombre de usuario", "Contrasefa”, “Confirmacion de contrasena’,
“Nombre(s)”, "Apellido paterno”, "Apellido materno”, “Numero de teléfono’,
“Correo electronico”, "Casilla para seleccionar si es administrador, duefio de
negocio o cliente”. Con la opcion para seleccionar entre dos botones con las
etiquetas "Actualizar" y "Cancelar.

PRIORIDAD: Esencial

COMPLEJIDAD: Medio

NOMBRE: Autentificacion de usuario.

FECHA: 04/03/2022
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RF004

RFO05

RF006

RFO07

DESCRIPCION: Para que los usuarios tengan acceso al sistema, estos
deberan contar con un nombre de usuario y una contrasefia para su
validacion.

PRIORIDAD: Esencial

COMPLEJIDAD: Medio

NOMBRE: Sesiones de usuario.

FECHA: 04/03/2022

DESCRIPCION: Cada tipo de usuario debera contar al iniciar su sesion con
un menu de opciones de acuerdo a los privilegios asignados a cada uno y
solo podran acceder los usuarios cuyo estado sea igual activo.
PRIORIDAD: Esencial

COMPLEJIDAD: Medio

NOMBRE: Control de acceso.

FECHA: 04/03/2022

DESCRIPCION: El acceso al sistema (el estado por default sera inactivo)
sera controlado mediante la validacion del administrador, cambiando el
estado a “Activo”.

PRIORIDAD: Esencial

COMPLEJIDAD: Medio

NOMBRE: Pantalla de inicio.

FECHA: 04/03/2022

DESCRIPCION: La pantalla principal tendra el meni de opciones de;
“Inicio”, “Productos”, “Servicios”, “Promociones”, “Iniciar sesion”, “Ayuda”.
PRIORIDAD: Util

COMPLEJIDAD: Simple

NOMBRE: Alta del negocio

FECHA: 04/03/2022

DESCRIPCION: El sistema debera dar de alta los negocios llenando un
formulario con los siguientes datos: “Nombre del negocio”, “Nombre del
duerio del negocio”, “Correo electrénico del negocio”, “Numero de teléfono

” 13

del negocio”, “Namero de celular del negocio”, “Tipo de giro”, “Giro del
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RF008

RFO009

RF010

negocio”, “Ubicacion del negocio”, “C.P.”, “Localidad”, “Municipio”, “Estado”,
“Horario”, “Método de pago”, “Logo”, “Imagen promocional”. Un boton para
"Dar de alta el negocio”y otro para “Cancelar” la operacion.

PRIORIDAD: Esencial

COMPLEJIDAD: Medio

NOMBRE: Actualizar informacion del negocio.

FECHA: 04/03/2022

DESCRIPCION: El sistema podra modificar uno o varios de los siguientes
campos: “Nombre del negocio”, “Nombre del duefio del negocio”, “Correo
electrénico del negocio”, “Numero de teléfono del negocio”, “Numero de
celular del negocio”, “Tipo de giro”, “Giro del negocio”, “Ubicacion del
negocio”, “C.P.”, “Localidad”, “Municipio”, “Estado”, “Horario”, “Método de
pago”, “Logo”, “Imagen promocional”. Con la opcion para seleccionar entre
dos botones con las etiquetas "Actualizar" y "Cancelar.

PRIORIDAD: Esencial

COMPLEJIDAD: Medio

NOMBRE: Eliminar negocio

FECHA: 04/03/2022

DESCRIPCION: El sistema tendréa la opcion de eliminar el negocio a través
de una alerta con los siguientes datos; “;Estd seguro de eliminar el
negocio?”. Con la opcion para seleccionar entre dos botones con las
etiquetas "Eliminar”y otro para “Cancelar” la operacion.

PRIORIDAD: Esencial

COMPLEJIDAD: Medio

NOMBRE: Actualizar informacion de duefio del negocio.

FECHA: 23/02/2022

DESCRIPCION: El sistema podra modificar uno o varios de los siguientes
campos: “Nombre del negocio”, “Nombre del duefio del negocio”, “Correo
electrénico del negocio”, “Numero de teléfono del negocio”, “Numero de
celular del negocio”, “Tipo de giro”, “Giro del negocio”, “Ubicacion del

negocio”, “C.P.”, “Localidad”, “Municipio”, “Estado”, “Horario”, “Método de
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RFO11

RF012

RFO013

RF014

pago”, “Logo”, “Imagen promocional”. Con la opcion para seleccionar entre
dos botones con las etiquetas "Actualizar" y "Cancelar.

PRIORIDAD: Esencial

COMPLEJIDAD: Medio

NOMBRE: Horario del negocio.

FECHA: 10/03/2022

DESCRIPCION: El sistema debera registrar los horarios disponibles para
cada negocio tomando en cuenta los siguientes apartados; “Horario de
apertura”, “Horario de comida”y “Horario de cierre”.

PRIORIDAD: Esencial

COMPLEJIDAD: Medio

NOMBRE: Actualizar horario del negocio.

FECHA: 10/03/2022

DESCRIPCION: El sistema podra actualizar los horarios disponibles para
cada negocio tomando en cuenta los siguientes apartados; “Horario de
apertura”, “Horario de comida”y “Horario de cierre”.

PRIORIDAD: Esencial

COMPLEJIDAD: Medio

NOMBRE: Alta de productos.

FECHA: 10/03/2022

DESCRIPCION: El sistema debera registrar los productos mediante el
llenado de los siguientes datos: “Nombre del producto”, “Precio”, “Marca’,
“Descripcion”, “Categoria”, “Fecha de caducidad” e “Imagen”. Con la opcidn
para seleccionar entre dos botones con las etiquetas "Registrar" vy
"Cancelar”.

PRIORIDAD: Esencial

COMPLEJIDAD: Medio

NOMBRE: Actualizar informacion de productos.

FECHA: 10/03/2022

DESCRIPCION: El sistema podra modificar uno o varios de los siguientes

campos: “Nombre del producto”, “Precio”, “Marca”, “Descripcion’,
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RFO015

RFO016

RFO17

RF018

“Categoria”, “Fecha de caducidad” e “Imagen”. Con la opcion para
seleccionar entre dos botones con las etiquetas "Actualizar" y "Cancelar.
PRIORIDAD: Esencial

COMPLEJIDAD: Medio

NOMBRE: Eliminar producto.

FECHA: 04/03/2022

DESCRIPCION: El sistema tendréa la opcion de eliminar el producto a través
de una alerta con los siguientes datos; “;Estd seguro de eliminar el
producto?”. Con la opcion para seleccionar entre dos botones con las
etiquetas "Eliminar”y otro para “Cancelar” la operacion.

PRIORIDAD: Esencial

COMPLEJIDAD: Medio

NOMBRE: Registro de categorias

FECHA: 23/02/2022

DESCRIPCION: El sistema debera registrar las categorias mediante el
llenado de los siguientes datos: “Nombre de la categoria”, “Descripcion”.
Con la opcién para seleccionar entre dos botones con las etiquetas
"Registrar" y "Cancelar”.

PRIORIDAD: Esencial

COMPLEJIDAD: Medio

NOMBRE: Actualizar informacién de categorias.

FECHA: 23/02/2022

DESCRIPCION: El sistema podra modificar uno o varios de los siguientes
campos: ‘Nombre categoria”, “Descripcion”. Con la opcion para seleccionar
entre dos botones con las etiquetas "Actualizar" y "Cancelar.

PRIORIDAD: Esencial

COMPLEJIDAD: Medio

NOMBRE: Eliminar categoria.

FECHA: 04/03/2022

DESCRIPCION: El sistema tendra la opcion de eliminar la categoria del

producto a través de una alerta con los siguientes datos; “;Esta seguro de
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RFO019

RF020

RF021

RF022

eliminar la categoria del producto?”. Con la opcidn para seleccionar entre
dos botones con las etiquetas "Eliminar”y otro para “Cancelar” la operacion.
PRIORIDAD: Esencial

COMPLEJIDAD: Medio

NOMBRE: Busqueda de productos.

FECHA: 23/03/2022

DESCRIPCION: El sistema debera filtrar los productos por “Nombre”,”
“Marca’.

PRIORIDAD: Esencial

COMPLEJIDAD: Medio

NOMBRE: Registro de proveedores.

FECHA: 23/02/2022

DESCRIPCION: EIl sistema debera registrar los proveedores de los
productos mediante el llenado de los siguientes datos: “Nombre completo”,
“Teléfono”, “Correo electronico”, campos no obligatorios “Nombre de la
empresa”, “Representante legal”, “CURP”, “RFC”. Con la opcién para
seleccionar entre dos botones con las etiquetas "Registrar" y "Cancelar”.
PRIORIDAD: Esencial

COMPLEJIDAD: Medio

NOMBRE: Actualizar informacion de proveedores.

FECHA: 23/03/2022

DESCRIPCION: El sistema podra modificar uno o varios de los siguientes
campos: “Nombre completo”, “Teléfono”, “Correo electréonico”, campos no
obligatorios “Nombre de la empresa”, “Representante legal”, “CURP’,
“‘RFC”. Con la opcion para seleccionar entre dos botones con las etiquetas
"Actualizar" y "Cancelar.

PRIORIDAD: Esencial

COMPLEJIDAD: Medio

NOMBRE: Eliminar proveedores.

FECHA: 04/03/2022
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RF023

RF024

RF025

RF026

DESCRIPCION: El sistema tendra la opcion de eliminar al proveedor a
través de una alerta con los siguientes datos; “;Esta seguro de eliminar a
este proveedor?”. Con la opcidn para seleccionar entre dos botones con las
etiquetas "Eliminar”y otro para “Cancelar” la operacion.

PRIORIDAD: Esencial

COMPLEJIDAD: Medio

NOMBRE: Registrar la marca del producto.

FECHA: 10/03/2022

DESCRIPCION: El sistema debera registrar las marcas de los productos
mediante el llenado de los siguientes datos: “Nombre de la marca”,
‘Descripcion”. Con la opcidn para seleccionar entre dos botones con las
etiquetas "Registrar”" y "Cancelar”.

PRIORIDAD: Esencial

COMPLEJIDAD: Medio

NOMBRE: Actualizar la marca del producto.

FECHA: 10/03/2022

DESCRIPCION: El sistema podra modificar uno o varios de los siguientes
campos: “Nombre de la marca”, “Descripcion”. Con la opcion para
seleccionar entre dos botones con las etiquetas "Actualizar" y "Cancelar.
PRIORIDAD: Esencial

COMPLEJIDAD: Medio

NOMBRE: Eliminar marca del producto.

FECHA: 04/03/2022

DESCRIPCION: El sistema tendra la opcion de eliminar la marca del
producto del servicio a través de una alerta con los siguientes datos; “;Esta
seguro de eliminar la marca?”. Con la opcion para seleccionar entre dos
botones con las etiquetas "Eliminar”y otro para “Cancelar” la operacion.
PRIORIDAD: Esencial

COMPLEJIDAD: Medio

NOMBRE: Categoria de productos.

FECHA: 13/04/2022
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RF027

RF028

RF029

RF030

DESCRIPCION: El sistema debera de tener por categorias los productos,
mediante los siguientes datos, “Alimentos”, “Bebidas”, ‘Animales’,
“Electronicos’.

PRIORIDAD: Esencial

COMPLEJIDAD: Medio

NOMBRE: Método de pago.

FECHA: 23/02/2022

DESCRIPCION: El sistema debera registrar las formas de pago de los
negocios mediante el llenado de los siguientes datos: “Efectivo”, “Débito”,
“Crédito” u “Otro”. Con la opcidn para seleccionar entre dos botones con las
etiquetas "Registrar" y "Cancelar”.

PRIORIDAD: Esencial

COMPLEJIDAD: Medio

NOMBRE: Actualizar informacion del método de pago.

FECHA: 23/02/2022

DESCRIPCION: El sistema podra modificar uno o varios de los siguientes
campos: “Efectivo”, “Deébito”, “Crédito” u “Otro”. Con la opcién para
seleccionar entre dos botones con las etiquetas "Actualizar" y "Cancelar.
PRIORIDAD: Esencial

NOMBRE: Eliminar método de pago

FECHA: 04/03/2022

DESCRIPCION: El sistema tendra la opcion de eliminar el método de pago
a través de una alerta con los siguientes datos; “; Esta seguro de eliminar el
método de pago?”. Con la opcidon para seleccionar entre dos botones con
las etiquetas "Eliminar”y otro para “Cancelar” la operacion.

PRIORIDAD: Esencial

COMPLEJIDAD: Medio

NOMBRE: Generacion de reportes.

FECHA: 04/03/2022
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RF031

RF032

DESCRIPCION: El sistema debera de generar los reportes requeridos. Un
boton para "Reporte en PDF”y otro para “Reporte en Excel’. Ademas de
reporte especifico por fecha en Excel.

PRIORIDAD: Medio

COMPLEJIDAD: Medio

NOMBRE: Inventario.

FECHA: 04/03/2022

DESCRIPCION: El sistema debera registrar el inventario de los productos
mediante el llenado de los siguientes datos: “Nombre del producto” y
“Cantidad existente” Con la opcion para seleccionar entre dos botones con
las etiquetas "Registrar" y "Cancelar”.

PRIORIDAD: Medio

COMPLEJIDAD: Medio

NOMBRE: Actualizar informacion del inventario.

FECHA: 04/03/2022

DESCRIPCION: El sistema podra modificar uno o varios de los siguientes
campos: “Nombre del producto” y “Cantidad existente” Con la opcién para
seleccionar entre dos botones con las etiquetas "Actualizar" y "Cancelar.
PRIORIDAD: Medio

COMPLEJIDAD: Medio

Tabla 4.1 Requerimientos funcionales

Fuente: Elaboracion propia

Los requerimientos no funcionales son aquellos que tienen que ver con la presentacion

del sistema y que si se modifican no afecta el funcionamiento del sistema. En la tabla 5.2

se visualizan los requerimientos no funcionales de este proyecto.

RNF0O01 NOMBRE: Paleta de colores

FECHA: 23/02/2022
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DESCRIPCION: Los colores que debera contener la interfaz son: azul, blanco
y gris.

RNF002 NOMBRE: Logotipos
FECHA: 23/02/2022
DESCRIPCION: La interfaz principal debera contar en la parte superior con
el logotipo del Tecnoldgico Nacional de México y del Instituto Tecnologico
superior de San Martin Texmelucan, en la parte inferior los logotipos de las
carreras de ingenieria en sistemas computacionales y de la ingenieria en
tecnologias de la informacion y comunicacion.

RNFO03 NOMBRE: Tipo de letra
FECHA: 23/02/2022
DESCRIPCION: El tipo de letra solicitado es Arial 12 para los textos y para
los titulos se utilizaran los selectores hl, h2 y h3.

RNF004 NOMBRE: Informacion de pie de pagina
FECHA: 23/02/2022
DESCRIPCION: El pie de péagina deber contar en la parte inferior los

siguientes datos: “Ubicacion”, “Correo electrénico”, “Numero telefénico”.

Tabla 4.2 Requerimientos no funcionales

Fuente: Elaboracion propia

PSEO01 NOMBRE: Compatibilidad con navegadores.
FECHA: 23/02/2022

DESCRIPCION: El sistema funcionara en cualquier navegador.

PSE NOMBRE: Lenguaje
002 FECHA: 23/02/2022
DESCRIPCION: Lenguaje solicitado: espafiol.
PSE NOMBRE: Derechos de autor.
003 FECHA: 23/02/2022

DESCRIPCION: Personas que realizaron el proyecto.
Tabla 4.3 Pseudo Requerimientos

Fuente: Elaboracién propia
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Una vez obtenidos los requerimientos se deben planificar las actividades a desarrollar,

de forma que se identifiquen el nUmero de sprint, y las fechas de seguimiento.

Planificacion de iteraciones

En la primera etapa se realiza una lista de tareas (Sprint Backlog) para el desarrollo del

sistema.
funcionales. especificar cuéles Reyes
seran los Blanquel
requerimientos
funcionales del
proyecto.
2 Requerimientos  Analizar y Eduardo 28/02/2022 1
no funcionales. especificar cuales Reyes
seran los Blanquel
requerimientos no
funcionales del
proyecto.
3 Pseudo Analizar y Eduardo 03/03/2022
requerimientos.  especificar cuales Reyes 1

serdn los pseudo Blanquel
requerimientos del
proyecto.

4 Instalacién  de Instalar Google Eduardo 03/03/2022 1

herramientas de ¢chrome Reyes
desarrollo. Blanquel
5  Instalacion  de Eduardo 06/03/2022 1
herramientas de Instalar XAMPP Reyes
desarrollo. Blanquel
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10

11

12

Instalacion de
herramientas de

desarrollo.

Instalacion de
herramientas de

desarrollo

Instalacion de

herramientas de
desarrollo.
Elaborar el

disefno de la base

de datos.

Disefiar pantallas
de baja fidelidad.
(Bosquejo)

Diagrama de
casos de uso.

Elaborar disefos
de front-end
disefio de pagina
web

(Maquetacion).

Instalar Visual

Studio Code

Instalar SQL Power
Architect.

Instalar  Balsamiq
Wireframes.
Elaborar el

diagrama de clases
la base de
SQL
Power Architect.

para

datos en

Disefiar las
pantallas de baja
para cada uno de
los requerimientos
en Balsamig.

Realizar los
diagramas de casos
de uso
correspondiente a
los actores.

Disefar las
pantallas de alta

fidelidad del médulo
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Eduardo
Reyes
Blanquel

Eduardo
Reyes

Blanquel

Eduardo
Reyes
Blanquel

Eduardo
Reyes

Blanquel

Eduardo
Reyes
Blanquel

Eduardo
Reyes

Blanquel

Eduardo
Reyes

Blanquel

06/03/2022

06/03/2022

06/03/2022

07/03/2022

13/03/2022

22/03/2022

23/03/2022



13 Registro de Realizar el Eduardo 30/03/2022 3

usuario formulario para el Reyes
registro de usuario. Blanquel
14 Autentificacion Llevar a cabo la Eduardo 07/04/2022
de usuario autentificacion para Reyes 3
el inicio de sesion. Blanquel
15 Alta de negocio  Elaborar un Eduardo 15/04/2022
formulario en donde Reyes 4

el usuario pueda Blanquel

dar de alta su

negocio.
16 Alta productos Hacer un formulario Eduardo 23/04/2022
para el alta de los Reyes 4
productos. Blanquel
17 Alta proveedores Disefiar un Eduardo 01/05/2022 4
formulario para el Reyes
alta de los Blanquel
proveedores.
18 Método de pago  Realizar un Eduardo 08/05/2022 4
formulario para los Reyes
métodos de pago. Blanquel
19  Generacibn de Realizar el apartado Eduardo 16/05/2022 5
reportes de reportes para Reyes
cada categoria Blanquel
requerida.

Tabla 4.4 Product Backlog

Fuente: Elaboracién propia

4.5.1 Ejecucion del Sprint No. 1

En la primera iteracion se realizaron las primeras 8 actividades, como base para el
desarrollo del sistema. Si no se cumplen en su totalidad las actividades en el primer Sprint

planeado se consideraran en el siguiente.
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La tabla 4.5 contiene las primeras tareas del Sprint 1 y el estado del desarrollo.

Responsabl Dia Estado Horas
e
1 Requerimientos Eduardo Reyes @ 25/02/2022 1 Completado 24
funcionales. Blanquel
2 Requerimientos Eduardo Reyes | 28/02/2022 |1 Completado | 24
no funcionales. Blanquel
3 Pseudo Eduardo Reyes 03/03/2022 1 Completado 24
reguerimientos. Blanquel
4 Instalar de Google | Eduardo Reyes | 06/03/2022 |1 Completado | 2
Chrome Blanquel
5 Instalar XAMPP Eduardo Reyes | 06/03/2022 @1 Completado | 2
Blanquel
6 Instalar  Instalar | Eduardo Reyes | 06/03/2022 | 1 Completado | 2
Visual Studio | Blanquel
Code
7 Instalar SQL Eduardo Reyes | 06/03/2022 @1 Completado 2
Power Architect. Blanquel
8 Instalar Balsamiq | Eduardo Reyes | 06/03/2022 |1 Completado | 2
Wireframes Blanquel

Tabla 4.5 Sprint Backlog 1

Fuente: Elaboracion propia

Resultados Obtenidos del Sprint 1
A continuacién, se muestran los resultados obtenidos durante el Sprint 1, los cuales se
describen en tabla 4.5.

Instalar Google chrome

En primera instancia se descargo e instalo el navegador Google Chrome, con el cual se
pueden utilizar algunas herramientas web incluidas en otras aplicaciones, por ejemplo:
PhpMyAdmin. Ademas de poder visualizar el buen funcionamiento del sistema web.
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| A, NIV
— X N
¢
Descargando... =
=
—
G chrome

.

Figura 4.1 Instalacion de Google Chrome
Fuente: Elaboracién propia

Instalar XAMPP
Para poder trabajar con un servidor local, fue necesario instalar XAMPP, el cual fungira

como servidor local. Ademas de esto, también contiene el gestor de base datos MySQL.

B Setup

Setup - XAMPP
—
m Welcome to the XAMPP Setup Wizard,
™
0 bitnami
B |
Back Next > Cancel

Figura 4.2 Instalacion XAMPP
Fuente: Elaboracién propia

Instalar Visual Code Studio
El editor de coédigo permite crear y editar los archivos de configuracion de la base de

datos con los ficheros del proyecto.

47



2] Instalar - Visual Studio Code = X

Bienvenido al asistente de
instalacion de Visual Studio
Code

Este programa Instalara Microsoft Visual Studio Code en su
sistema.

Se recomienda cerrar todas las demds aplicaciones antes de
continuar.

Haga dlic en Siguiente para continuar o en Cancelar para
salir de la instalacidn.

| Siguiente > | Cancelar

Figura 4.3 Instalacion Visual Code Studio

Fuente: Elaboracion propia
Instalar SQL Power Architect.
La herramienta de disefio SQL Power Architect, permitié realizar de forma sencilla la

estructura de la base de datos.

-

=] B

Figura 4.4 Instalacion de SQL Power Architect

Fuente: Elaboracién propia
Instalar Balsamiq Wireframes
La herramienta de disefio Balsamiq Wireframes permitié realizar el bosquejo de las

pantallas de baja definicion de la plataforma web.
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@ Setup - Balsamiq Wireframes =

Completing the Balsamiq Wireframes
Setup Wizard

Setup has finished installing Balsamig Wireframes on your computer. The
application may be launched by selecting the nstalled shorteuts,

Click Finish to exit Setup.

[ Launch Balsamiq Wireframes

5

Figura 4.5 Instalacion de Balsamiq Wireframes

Fuente: Elaboracion propia
Burndown Chart Del Sprint No.1
Se muestra el avance del Sprint 1, en donde las barras de color azul representan aquellas
tareas que se completaron totalmente, mientras que las barras de color naranja son las
tareas que se encuentran incompletas y tendran que terminarse en el siguiente Sprint.
En este Sprint no hubo la necesidad de recorrer tareas para el siguiente Sprint, debido a
gue todas fueron completadas en su totalidad, lo que significa que el proyecto va acorde

a lo planeado.

Burndown sprint 1

100%
80%
60%
40%
20%

0

Tarea l Tarea 2 Tarea 3 Tarea 4 Tarea 5 Tarea 6 Tarea7 Tarea 8
Sprint 1 Sprint 1 Sprint1  Sprint1l Sprint 1 Sprint 1 Sprint Sprint

X

B Completo HIncompleto

Figura 4.6 Burndown Chart Sprint 1

Fuente: Elaboracion propia
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4.5.2 Ejecucion del Sprint No. 2

En la segunda iteracion se realizaron 3 actividades, como base para el desarrollo del
sistema. Si no se cumplen en su totalidad las actividades del segundo Sprint planeado se

consideraran en el siguiente.

En la tabla 4.6 contiene las tareas del Sprint 2 y el estado del desarrollo.

Responsable Dia Sprint Estado Horas
1 Realizar el script Desarrollar el 07/03/2022 2 Completado | 48
de la base de script segun
datos. corresponda  al
diagrama de

clases en SQL

Power Architect.

2 Disefiar pantallas | Disefar las | 13/03/2022 | 2 Completado | 72
de baja fidelidad. pantallas de baja
(Bosquejo) para cada uno de
los

requerimientos

en Balsamiq.
3 Diagrama de Realizar los 22/03/2022 2 Completado | 8
casos de uso. diagramas de

casos de uso
correspondiente

a los actores.

Tabla 4.6 Sprint Backlog 2

Fuente: Elaboracién propia
Resultados Obtenidos del Sprint 2
A continuacién, se muestran los resultados obtenidos durante el Sprint 2, los cuales se
describen en tabla 4.6.
Disefio de la base de datos.
En la figura 4.7 se muestra el disefio de la base de datos, que contiene las tablas para

poder registrar la informacién de: usuarios, productos, proveedores, categorias, marcas,
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informacion de negocio, horario de atencion del negocio, formas de pago, por mencionar algunas.

Comentarios

Tipolsuario

Horararioegocios

RelPagohlego

IdTipo: INTEGE]

Idhorarioneg: INTEGER. MOT MULL [ FE ]

[dRelPagheg: TNTEGER. MOT MULL [ FK ]

R MNOTNULL [FK ]

Tipo: YARCHAR(15) MOT NULL

IdComentario: INTEGER. MOT MULL [ FE ]

IdUsuario: INTEGER. MOT MULL [FK ]

Comentario: YARCHAR{1000) MNOT MULL

Eee—

Zonkacko

Usuario

He_martes: VARCHAR(SY MOT NULL
He_lunes: YARCHARIE) MOT MULL
Hs_martes: YARCHAR(S) MOT MULL
He_miercoles: VARCHAR(E) MNOT MULL
He_jusves: YARCHAR{E) MOT MULL |

IdMegocio: INTEGER. MOT MULL [ FK ]
[dPago: INTEGER MNOT MULL [FK ]

| He_juewves: WARCHAR{S) NOT MULL |

TdUsuario: INTEGER, MOT MULL [ PK ]

-
|
|
| Mombre: YARC

IdContacto: INTEGER, MOT MULL [ PK]

CorreoContac: VARCHARIIOO) MNOT MULL
Mensaje_ontac: YARCHARI1O00) MOT MULL
TelefonoContac: INTEGER. MOT NULL

MombreCompContac: YARCHARIODY MOT MNULL

CategoriaProductos

TdCatePro: INTEGER MOT MULL [ PK ]

CesCatPro: WARCHARIISO) MOT MNULL
Mombrecatpro: YARCHARIZO) MOT MULL

T

i

Produckos

IdProducko: IMTEGER MOT MULL [PK ]

rombreProducto: YARCHAR{SD) MOT MULLH— — — — — — —_—— R
Descripcion: YARCHAR(SO0) MOT MULL |
FechaCaducidad: DATE  MOT MULL
Imagen: YARCHAR(30) MOT NULL 1 I I— R
Precioventa: DECIMAL(ZO) MNOT MULL I | Inventario_Produckos
[dCatePro: INTEGER MOTNULL [FK ] | L — 4+ — — Seidinventario: INTEGER NOT NULL [ PK
IdProMarca: INTEGER MOT MULL [ FK ] 0

- Ii 7 (CantidadExis: INTEGER  MOT MULL

| IdProducko: INTEGER. WNOT MULL [ FE ]

(i
.

TicketProducto

1 Usuario: WARCHAR(SD) MOT MULL

AP VARCHAR(ZO) MNOT MULL

AM: VARCHAR(S0) MOT MULL
(CorrecElectronico: YARCHAR{SD) MOT MULL
Telefono: IMTEGER. MOT MULL
(ConfirContra: YARCHAR(Z0) MNOT MULL
(Contrasefia: WARCHARLZ0) MOT MULL
IdTipo: INTEGER. MOT NULL [ FK ]

HAR(30) MOT MULL

Hs_lunes: WARCHAR{EY MNOT MULL
| He_sabada: WARCHARLE) MOT MULL
| Hs_jueves: YARCHAR(E) MOT MULL
He_viernes: WARCHAR(S) MOT MULL
Hs_viernes: WARCHAR(S) MOT MULL
He_domingo: YARCHARIS) MNOT MULL
He_viernes: WARCHARIE) MOT MULL
He_sabado: YARCHAREE) MOT MULL
Hs_domingo: YARCHAR(E) MOT RMULL
Hs_sabada: WARCHARE) MOT MULL |
Hs_miercoles: YARCHAR(S) MNOT MULL
He_miercoles: YARCHAR{SY MNOT MULL
He_lunes: WARCHAR(SY MOT MULL
He_domingo: YARCHAR(E) MNOT MULL
Hc_martes: YARCHAR(E) MOT MULL

MarcaProductos

IdMarca: INTEGER MOT MULL [PK ]

lMombreMarca: YARCHAR{ZO) MOT MULL

T
%

RelProvMarca

IdProMarca: INTEGER. MOT MULL [PK ]

¥t

| TipoPago

1dPaga: IMTEGER. NOT MULL [ PK ]

MetodoPago: YARCHAR(ZO) MOT MULL

InfoMego

TdMeqocio: INTEGER  NOT MULL [ PK ]

MombreDueMeg: YARCHARI100) MOT MULL

— — —g]CelDuefio: INTEGER  NOT MULL

Direccion: YARCHARCL1O0) MNOT MULL
MombreMeg: YARCHAR{100) MNOT MULL
TelDuerio: INTEGER.  MOT MULL
ImagenPro: VARCHAR(3I0) MNOT MULL
RFC: WARCHAR{IO) MNOT MULL
Municipio: Y&RCHARISD) MNOT MULL
TipoMeq: YARCHAR(SOY MOT MULL
Giro: WARCHAR(SO) MOT MULL

CURP: YARCHAR(13) MNOT MULL
Estado: YARCHAR(SO) MOT MULL

—HLogo: YARCHAR(30) NOT MULL

ProwesdoresProduckos
IdProveedor: IMTEGER, MOT MULL [ PK ]

MomCompProvesdor: YARCHAR{100) MOT MULL
(CarrecProveedor: WARCHAR(SO) MNOT MIJLL
rMombreEmpresa: WARCHARISO) MOT MULL
TelProveedor: INTEGER  MOT MULL

Curp: WARCHAR(LE) MOT MULL

IdProveedor: INTEGER, MNOT MULL [ FE ]
Idrarca: INTEGER. MOT MULL [ FE ]

RFC: WARCHAR(10) NOT MULL
RepLegal: YARCHAR(SO) NGT MULL
[dMegocio: INTEGER  MOT MULL [ FK ] |

CategoriaServicios

(TP IMTEGER. MOT MULL

Localidad: YARCHARSO) MOT MULL
(CorrenDuefio: YARCHAR(SO) MOT MNULL
Tdhorarioneg: INTEGER. MOT MULL [ FE ]
[dRelPagheg: IMTEGER MOT MULL [ FE ]

IdCatSer: INTEGER MOT MULL [ PE ]

q/Fntrada_PruductUs

[MombreCatSer: WARCHAR(30) MOT MULL

TdMegocio: IMTEGER. MOT MULL [ FK ]

PersonasServicios

[dTicket: INTEGER. MOT NULL [ P ]

SubTotal: DECIMAL - MOT MULL
(Cantidad: DECIMAL MNOT MULL

Tokal: DECIMAL MOT MULL

Precio: DECIMAL - MOT MULL
IdProducto: INTEGER. MOT MULL [ FK ]

IdEntrada: INTEGER MOT MULL [PK ]

|
|
DesCatSer: YARCHAR(I0) MOT MNULL I
|
|

T_

IdPerSer: INTEGER MOT MULL [ PE ]

FechaEntrada: DATE MOT MULL
PrecioEntrada: DECIMAL{ZO0) MOT NULL
(CantidadEntrada: INTEGER. MOT MULL

H— — — —

IdProducto: INTEGER. MOT MULL [ FK ]

L

MombrePSer: WARCHAR(SO) MOT MULL
TelPSer: INTEGER  MNOT MULL
(CorreoPSer: WARCHARCSO) MOT MULL

AmPSer: YARCHARISO) MOT MULL
DiasSer: YARCHAR(SO) MNOT MULL
HorarioFinSer: WARCHARIS) MOT MULL
ApPSer: WARCHAR(SO) MOT MULL

HorariodperturaSer: WARCHARIE) NOT MULL

Servicios

P———
I
-
I
I
|
—I—{———
I
I
I
I
I I
I I
__{__Jl__
I I
I I
_I__I_
I I
L

“|IdServicio: INTEGER. MOT MULL [ PE ]

H—— —{CostoAprox: DECIMAL{Z0) MOT MULL
MombreSer: YARCHAR(SO) MNOT MULL
DescripcionSer: VARCHAR(3SOY MOT MULL
TdMegocio: INTEGER. MOT MULL [ FK ]
IdCatSer: INTEGER MOT MULL [ FK ]
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1dPaga; INTEGER NOTNULL [PK ]

MetodoPaga: YARCHAR(ZO) WOT NULL
bl
| ‘ CategoriaPromocion
| ‘ IdCatPromo: TNTEGER NOTMULL [PK ]
(CatPromo: YARCHAR(30) NOT NULL
* Descripcion: WARCHAR(Z0) MOT MULL
ohega

‘legocio: INTEGER NOT NULL [ FK ]

mbreDusheg: VARCHAR(IOD) NOT MULL|
A(Duefio: INTEGER. NOT MULL

“gcion: WARCHAR(100) NOT MULL
imbrefieg: YARCHAR(100) NOT NULL

PromocionPaguete
IdPromofaq: INTEGER. MOT NULL [ PK]

iCDntro\Cita

MdControlita: INTEGER  NOTMULL [PK]

— FechaProgramado: DATE MOT NULL

ControlProductos

idCtiProductos: INTEGER  ROT MULL [ PK ]

Fecha: DATE NOT NULL

- — — — —ggIdProducto: INTEGER  WOT WULL [ FK]

- Descripcion; YARCHAR(SD) MOT HULL — — — —&<}Horario: ¥ARCHAR(Z) NOT HULL idRegistroPromo: INTEGER NOTMULL [FK] TicketPromaPradser
IDuefio: NTEGER. NOT HULL : [N
agL:nan;O- ARCHARFIN) NOT HULL CantDisp: INTEGER MOT NULL | I Tiempodprox: VARCHAR(ZD) MOT MULL idTicketProma: INTEGER  NOT MULL [ PK ]
| MombrePromo: WARCHAR{30) MOT MULL J ‘ IStatus: YARCHAR(LS) NOT NULL ——

T WARCHAR(LO) NOT MULL

pin; YARCHAR(SO) HOT NULL
soheg: VARCHAR(SO) MOT NULL
‘0 WARCHAR(SO)  MOT MULL
JRP: WARCHARI(1E) HOT NULL
tado: VARCHAR(SD) NOT NULL

PrecioPromao: DECIMAL(Z0) NOT NULL
IdCatPromo: INTEGER NOTMULL [FK ]

MdCita: INTEGER MOT NULL [FK ]
dServicio: INTEGER NOT NULL [Fk ]
IdPerer: IMTEGER.  MOT MULL [ FK ]

Relacion_Proveedores_Marca_Servicios

[dPromoln: INTEGER. NOT NULL [Fk ]
ldPromoPag: IMTEGER. WOT MULL [FK ]

IdProMarcaser: INTEGER NOT MULL [PK]

TdMarcaSer: INTEGER NOTMULL [FK]

idCtProductos: INTEGER  MOT MULL [FK ]
TdControlCita: INTEGER MOT MULL [FK]
jcantidad: INTEGER  MOT NULL

jsubtatal: IMTEGER.  MOT MULL

kotall INTEGER MOT MULL

o: WARCHAR(30) NOT NULL
* INTEGER. WOT UL

IdProvesdorSer: YARCHAR NOTMULL [Fr ]

ReqgistroPromacion

calidad: YARCHAR(S0) NOT HULL | RelProPagser idRegistroPromo: INTEGER  NOT NULL [ PK ]L|_|. ___________ _4‘_ — % ______
rreoDuefio: VARCHAR(SD) NOT UL IdReFromoPagser: INTEGER. NOT HULL [ FK
Aorarioneg: INTEGER MOT MULL [FK ] | e [P Fecha: DATE MOT NULL | | ‘ ‘ ‘
2elPaghieg: INTEGER_MOT MULL [ FK ] | ldPromoPag: INTEGER, NOT NULL [ FK ] codigoFromo; INTEGER  NOT HULL [ - | |
| —ehfidServicio: INTEGER. BGOT NULL [ FK ] LdCatProme: INTEGER NOTHULL [FK] || ‘ \ ‘
T T IdPromoPag: INTEGER. MOT MULL [ FKC] | ‘ ‘ ————————— |
| | | | IdPromoln: INTEGER NOT MULL [ FK ] | \ ‘
iN | % { Dias: VARCHAR(Z0) MOT NULL | | |
—— == descripcion: YARCHAR(100) MOT MULL | | L—— |
|| | cantPromo: INTEGER,  NOT NLLL \
| | Fechalnicial: DATE  MOT MULL Citas ‘ ‘
\ L fechaFinal: DATE HOT NULL HelldCita: INTEGER MOT MULL [ PK] | \
RelPerSer lprecio: INTEGER  NOT MULL [ S ProvedaresServicios
— —fidRelPerser: INTEGER. NOTNULL [P J——— — — — — — T — — —siCostos DECIMALULOD NOT HULL ml T [idProveedorSer: VARCHAR NOTNULL [PK]
| Haraln: YARCHAR(S) NOTMULL \ |
[TiempoEsti: YARCHAR(SD) NOT MULL ‘ HoraFin: YARCHAREE) MOT MULL ‘ MomCompProwSer: WARCHAR(100) NOT MULL|
lTdPerSer: INTEGER  MOTMULL [FK ] | | ‘ Fecha: DATE MOT NULL TelProveedar: INTEGER MOT MULL
L | _odidservicio: INTEGER NOTNULL [FK ] L Idhegocio: INTEGER. NOT NULL [ FK ] | |RepLegal: ¥ARCHAR(SD) MOT MULL
—_géIdNagocm: INTEGER MOTHULL [FK] ‘ TdUsuario: INTEGER  NOT NULL [FK ] MarcaProductosServicios | |curp: YARCHAR(1E) HOT HUILL
T \ loMarcaser: NTEGER NOTHULL [FK]| | IMorbreEmpresa: YARCHAR(SD) MOT HULL
| (CorreoProvesdor: VARCHAR(SO) MOT MULL
‘L ” | NombreMarca: YARCHAR(SD) NOT MULL| ‘ IRFC: YARCHAR(1D) NOT MULL
- e PromocionIndividual ‘
e ToFromoln: INTEGER. NOTHLLL [PK] |
+— —fidservicio: INTEGER NOT NULL [ PK] ' I -
Descripcion: YARCHARISD) MOT MULL
—CostoAprox; DECIMALEZ0) NOTHLLL = — — ————— Freciono: DECIMAL((IU)) NOT HULL 5# % ‘k
Mombreser: YARCHAR(SO) MNOT MULL ‘ _______ _*CantD\sp: INTEGER MOT NULL ProduckosServicios
Descrpeianer: VARCHAR(IS) HOTHL| | 1dCatPromo: INTEGER NOT NULL [F ] [dProductoser: INTEGER. WOTHULL [P] |,  TicketProdiictasServicios
diegocic: INTESER HOTHLLL [FK] | TdServicio: INTEGER NOTNULL [ FK ] : | [fickets INTEGER HOT NOLL [PK]
IdCakSer: INTEGER WOT WULL [FK ] IiProducto: INTEGER NOT UL [ FK] |  CoteaorieProductosServicios Irnagen: WARCHAR(SO) HOT NULL
—————————————— 44—y ldCatePrager; INTEGER NOTNULL [PK] MombreProductoSer: YARCHAR(SD) NOT HULL | SubTokal: DECIMAL(ZO) NOT MULL
‘ H— l’ __|bescripcion: YARCHAR(1000) NOT MULL . Precio; DECIMALLZO) MOT MULL
| DesCatProSer: YARCHAR(1000) MOT NULL |—-61€Pfﬂﬂﬂ‘fﬁﬂtﬂi DECIMAL{ZO) NOT HULL | Total: DECIMAL(20) MOT NULL
Regitroverta HombreCateProSer: VARCHAR(SO) NOT NULL FechaCaducidad: DATE NOT MULL Cantidad: DECIMAL{Z0Y NOT HULL
| | [dCateProSer: INTEGER, MOTMULL [FK] L —aielidproduckaSer: INTEGER KIOT MULL [ FK ]
L fldventa: INTEGER MOT HULL [PK] | IdiarcaSer: INTEGER  WOT WULL [ FK ]
e e e - | B [oProveedorSer: VARCHAR  MOTMULL [FK]
Fecha: DATE MOT HULL
ldPerSer: INTEGER MOT HULL [ FK ] IdProMarcaser: INTEGER  MOT NULL [ FK]

jsubtatal: INTEGER.  NOT NULL
[dTicket: INTEGER  MOT HULL [FK ]

Figura 4.7 Diagrama de clase del proyecto.

Fuente: Elaboracién propia
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En el anexo A se presenta el diccionario de datos del disefio anterior, especificando los

tipos de datos, tamafio de cada tabla y de sus campos.

Disefio de la pantalla de baja fidelidad.
A continuacion, se muestran algunas interfaces relevantes para el sistema, como lo es la

figura 4.8 donde establece la pantalla de baja fidelidad de inicio de la plataforma web.

Inicio

QO XQ ) €
& - NOMBRE PLATAFORMA Coor
i Productes | Senvicios | Promociones | Ayuda | Iniciar Sesion
;Quienes somos?

NN y

A aNNN

Ver Informasion

= Copyright @I SRDLRERB. 2022 "
G S &

{

Figura 4.8 Pantalla de inicio.

Fuente: Elaboracién propia

En la figura 4.9 se visualiza la pantalla de baja fidelidad del registro de usuarios al

sistema.
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Registro del negocio

QD X0 ) @ D

l Registro del negocio l

ﬂ- l Nombre del negocio I O Agregue el horario de su negocio
& | Nombre del duefio del negocio | Horario del negocio
@ ] Correo electrdnico I “Apertura
-Comida
R, | Nimero de teléfono (opc) | proT—
D ] Numero de celular I ; Agregue su método de pago
O I'ﬁpo de giro I Método de pago
i i -Efectivo
@ |GSiro del negocio _I
Q IDireccién del negocio I S
i -Crédito
@ ] Codigo postal j
Ot
< | Localidad ) [owe |
* lﬁmicipio I El [Agregue su logo le
o Estado I @ | Agregue una imagen promocional |v]

Figura 4.9 Pantalla de registro de usuarios.
Fuente: Elaboracién propia

Las pantallas de baja fidelidad restantes se establecen en el anexo B de este documento.
En la figura 4.10 se presenta el diagrama de casos de uso general aplicado al sistema,
donde se toman en cuenta los accesos de cada tipo de usuario (administrador, duefio de

negocio, cliente).
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Duefio

Informacion de
A negocios

Cliente
Productos

Productos

[}
|

L=

e

LAY
- / S
- o \ o
Pid s N ~
PZd ’ 5 ~
g ’ el N
. ’ ~ ~
- % e ~o

Administrador "l Proveedores 4
I Promociones

I,
\ A, L’

Promociones ). _

i,
- --- Agendar
0

NS

/

Cliente

negocios

.
L
. %
N L
Administrador N L. 2% Duefio
*. fInformacién de ) .~

v 5
g z

\

Reportes

Figura 4.10 Caso de uso.

Fuente: Elaboracién propia

Burndown Chart Del Sprint No.2

Muestra el avance del Sprint 2, en la figura 4.11 en donde las barras de color azul
representan aquellas tareas que se completaron totalmente, mientras que las barras de
color naranja son las tareas que se encuentran incompletas y tendran que terminarse en
el siguiente Sprint.

En este Sprint no hubo la necesidad de recorrer tareas para el siguiente Sprint, debido a
gue todas fueron completadas en su totalidad, lo que significa que el proyecto va acorde
a lo planeado.
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Burndown sprint 2
100%
80%
60%
40%

20%

0%
Tarea 1 Sprint 2 Tarea 2 Sprint 2 Tarea 3 Sprint 2

H Completo ® Incompleto

Figura 4.11 Burndown Chart Sprint 2

Fuente: Elaboracion propia

4.5.3 Ejecucién del Sprint No. 3

En la tercera iteracion se realizaron 3 actividades, como base para el desarrollo del
sistema. Si no se cumplen en su totalidad las actividades del tercer Sprint planeado se

consideraran en el siguiente.

En la tabla 4.7 contiene las tareas del Sprint 3 y el estado del desarrollo.

Responsable Dia Sprint Estado
1 Elaborar disefios | Disefar las = 23/03/2022 3 Completado | 56
de front-end @ pantallas de alta

disefio de pagina fidelidad del
web modulo

(Maquetacion).

2 Registro de  Realizar el | 30/03/2022 | 3 Completado | 56
usuario formulario para el
registro de
usuario.
3 Autentificacion de @ Llevar a cabo la 07/04/2022 3 Completado | 56
usuario autentificacion

para el inicio de

sesion.

Tabla 4.7 Sprint Backlog 3
Fuente: Elaboracion propia
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Resultados Obtenidos del Sprint 3
A continuacién, se muestran los resultados obtenidos durante el Sprint 3, los cuales se

describen en tabla 4.7.

Pantallas de alta fidelidad.
En la figura 4.12 se visualiza la pantalla de alta fidelidad inicial del sistema, donde se

muestra un carrusel de imagenes, de los negocios registrados, un menu para acceder a
los productos que ofrecen las distintas PYMES, un acceso para iniciar sesion y una barra

de basqueda.
%‘) L A P&S TecNM

TTSSMT

INICIO PRODUCTOS * SERVICIOS ~ INICIAR SESION | % _ Q
P

o

Edfed
FRAGILE

S

[ 17 |

Fuente: Elaboracién propia

En la figura 4.13 se presenta la interfaz para el registro de usuarios, con el fin de conocer
su informacion personal y generar las credenciales de acceso al sistema. Cabe
mencionar que todos los usuarios registrados tendran un estatus de “inactivo”, y no

podran acceder al sistema hasta que cambie a “activo”.
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@ Nlﬂg::?:ﬁh‘f(itb P&S TECN M

TSSMT

Registro de usuario.

Informacién de usuario.
Contrasefia

@0 @ Nombre de usuario

CONTACTO

TecHM campus San Martin

#

Figura 4.13 Pantalla de registro de usuario.

Fuente: Elaboracién propia

En la figura 4.14 se establece la autenticacion, donde una vez registrado el usuario, este
debera esperar la notificacion del administrador para poder acceder al sistema, donde su
estatus de acceso cambie a estado “activo”. Para ingresar al sistema se requiere el

nombre de usuario y la contrasefa establecida en el registro.

AUTENTIFICACION DE USUARIOS X

8 Nombre usuario

@TecNMSanMartin

& Contrasefia

ngrese su contrasena

@ Registrate

Figura 4.14 Pantalla de autenticacion de usuarios.

Fuente: Elaboracién propia
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Burndown Chart Del Sprint No.3

Se muestra el avance del Sprint 3, en la figura 4.15 en donde las barras de color azul
representan aquellas tareas que se completaron totalmente, mientras que las barras de
color naranja son las tareas que se encuentran incompletas y tendran que terminarse en
el siguiente Sprint.

En este Sprint no hubo la necesidad de recorrer tareas para el siguiente Sprint, debido a
gue todas fueron completadas en su totalidad, lo que significa que el proyecto va acorde
a lo planeado.

Burndown sprint 3

100%
80%
60%
40%

20%

0%
Tarea 1 Sprint 3 Tarea 2 Sprint 3 Tarea 3 Sprint 3

B Completo HIncompleto

Figura 4.15 Burndown Chart Sprint 3
Fuente: Elaboracion propia
4.5.4 Ejecucioén del Sprint No. 4

En la cuarta iteracion se realizaron 4 actividades, como base para el desarrollo del
sistema. Si no se cumplen en su totalidad las actividades del tercer Sprint planeado se

consideraran en el siguiente.

En la tabla 4.8 contiene las tareas del Sprint 4 y el estado del desarrollo.

Resultados Obtenidos del Sprint 4
A continuacién, se muestran los resultados obtenidos durante el Sprint 4, los cuales se
describen en tabla 4.8
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Responsable

1 Alta de Elaborar un formulario en @ 15/04/2022 4 Completado = 56
negocio donde el usuario pueda dar

de alta su negocio.

2 Alta Hacer un formulario para el | 23/04/2022 | 4 Completado | 56
productos alta de los productos.
3 Alta Disefiar un formulario para 01/05/2022 4 Completado = 56

proveedores | el alta de los proveedores.

4 Método de | Realizar un formulario para | 08/05/2022 | 4 Completado | 56
pago los métodos de pago.
Tabla 4.8 Sprint Backlog 4

Fuente: Elaboracion propia

En la figura 4.16 se visualiza la pantalla de alta fidelidad de registro de negocios, donde
se solicita la direccion, teléfono, correo electrénico, tipo de giro, tipo de negocio y nombre

del duefio.

Iniclo Usuarlos Negocios Giro negoclos Direcclones Horarios Tipoe de pago  Salir

Hola: Eduardo Reyes Blanquel, La fecha del dia de hoy es: 11/23/2022 03:27:56 am|

Informacién del Negocios.

@D @ Nombre del negocio: (&) Nombre del duefo del negocio: B Correo electrénico;
i, Numero de teléfono & Numero de celular: &1 Tipo de giro £
i il i ! 1 Productos v Seleccione. v
Imagenes del negocio.
& imagen promocional del negocio & Logo del negocio:
Seleccionar archivo  Ninguno archivo selec Seleccionar archivo  Ninguno archivo selec

Detalle del negocio:

Mostrar 10 v registros
ID *  Nombredeinegocka  Duehio delnegocio  Correa Teléfona  Celular Tipade giro  Giro del negocio Promocional  Logo  Acclones
Abarratos Reyes sabrilandia reyesiunae®hotmailcom 1132312322 2147483647  Productos abarratos m Editar m

Figura 4.16 Pantalla de registro de negocio.

Fuente: Elaboracion propia
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Se presenta en la figura 4.17 la interfaz donde se podra realizar el registro de categoria

de productos para su clasificacion.
P&S TecNM

TECNOLOGICO
NACIONAL DE MEXICO

Inicio  Productos Proveedores Marcas Categorias  Salir

Hola: ivonne serrano parra, La fecha del dia de hoy es: 11/23/2022 03:22:03 am
Registro de las categorias de los productos.

@D @ Nombre de la categoria & Descripeién:

Detalle de las categorias:

Mostrar 10~  registros Buscar:

] * Nombre de la categoria Descripeion Acciones

1 Abarrotes Productos como papas, refrescos, dulces etc m @
Vinos y licores Productos con alcohol, como cervza, tequils brandi, vodka etc. m m

3 Medicina cosas de medicos m w
Figura 4.17 Pantalla de registro categorias.

Fuente: Elaboracion propia

Se muestra en la figura 4.18 el registro de marcas que seran asignadas a los productos.
%mm P&S TecNM

Inicio Productos Proveedores Marcas Categorias Salir

Hola: ivonne serrano parra, La fecha del dia de hoy es: 11/23/2022 03:21:21 am

Registra tus marcas de productos.

@D @ Nombre de la marca &= Descripcion:

Detalle de las marcas:

Mostrar 10 v registros Buscar:

1D “  Nombre de la marca Descripcién Acciones

1 Sabritas Todos los productos relacionados con sabritas, chetos, papas doritos
2 Cocacola Todos los productos relacionados con cocacola agua, refresco
3 Pepsi Todos los praductos relacionados con pepsi
. e -

Figura 4.18 Pantalla de registro de marcas.

Fuente: Elaboracion propia
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Se visualiza en la figura 4.19 el registro de productos considerando su descripcion, precio,

marca, categoria asignada, caducidad e imagen.
P&S TecNM

iTSSMT

TECNOLOGICO
NACIONAL DE MEXICO

Inicioe Productos Proveedores Marcas Categorias Salir

Hola: ivonne serrano parra, La fecha del dia de hoy es: 11/23/2022 03:25:44 am|

Registra tus productos.

@D & Nombre del producto: B Precio: () Fecha de caducidad:

D b dal product dd/mm/aaaa o
&5 Categoria; & Marca: (3 Descripcion: Ed Imagen del producto:
Seleccione... v Seleccione.. v Descripcién Seleccionar archivo ~ Ninguno archivo selec
Detalle de los productos:
Exportaraxcelli  ExportaraPDFB  Imprimir @ Buscar:
D * Nombre Precio Descripcién Caducidad Categoria Marca Imagen Acciones
174 Tepetita de Lardizabal 6050 buito de 15 kilosss 0001-11-11 Abarrotes Barcel m m
176 ampicilina 5050 bulto de 15 kilosss 0011-11-11 Medicina Genericos E @

Figura 4.19 Pantalla de registro de los productos.

Fuente: Elaboracion propia

En la figura 4.20 se observa la interfaz de registro de proveedores, donde se podra

relacionar, que un proveedor maneja una o varias marcas.

Iniclo Productos Proveedores Marcas Categorfas Salir

Hola: ivonne serrano parra, La fecha del dia de hoy es: 11/23/2022 03:20:06 am)|
Registra tus proveedores.

@I @ Nombre completo: %, Teléfono: &8 Correo electrénico:

Datos no obligatorios.

] Nombre de la empresa: & Representante legal: & CURP. &7 RFC
T
Detalle de los proveedores:
Exportar a Excel @) Exportar a POF I Imprimic & Buscar
ID  * Nombre Teléfono Correo Empresa Representante CURP RFC Acciones

gamesa sergio sv de cv BAAGG90815MPLLRS00 BAAGE90815 @m
E66011SHTLYNDOX BAAG690815 @m
A AN

5 Tepetitia de Lardizabal

amesa REL

Figura 4.20 Pantalla de registro de los proveedores.

Fuente: Elaboracion propia
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En la figura 4.21 se observa la interfaz de método de pago donde se podra seleccionar,
una o varias opciones segun el negocio lo requiera entre las opciones estan: efectivo,

tarjeta de crédito, tarjeta de débito y otro.
@umm P&S TecNM

WTTSSMT

Inicio Usuarios Megocios Giro negocios Direcciones Horarios Tipo de pago  Salir

Hola: Eduardo Reyes Blanquel, La fecha del dia de hoy es: 11/23/2022 0g:17:50 am|

Registro de método de pago.

Informacién de método de pago

@i 8 Efectivo [ Tarjeta de débito [ Tarjeta de crédito Dotro
Detalle de los metodos de pago

Figura 4.21 Pantalla de registro de método de pago.

Fuente: Elaboracion propia

Burndown Chart Del Sprint No.4

Se muestra el avance del Sprint 4, en la figura 4.22 en donde las barras de color azul
representan aquellas tareas que se completaron totalmente, mientras que las barras de
color naranja son las tareas que se encuentran incompletas y tendran que terminarse en
el siguiente Sprint.

En este Sprint no hubo la necesidad de recorrer tareas para el siguiente Sprint, debido a
gue todas fueron completadas en su totalidad, lo que significa que el proyecto va acorde

a lo planeado.

Burndown sprint 4
100%
80%
60%
40%

20%

0%
Tarea 1 Sprint 4 Tarea 2 Sprint 4 Tarea 3 Sprint 4 Tarea 4 Sprint 4

B Completo M Incompleto

Figura 4.22 Burndown Chart Sprint 4

Fuente: Elaboracién propia
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4.5.5 Ejecucion del Sprint No. 5

En la quinta iteracion se realiz6 una actividad, como base para el desarrollo del sistema.

En la siguiente tabla 4.9 contiene las tareas del Sprint 5 y el estado del desarrollo.

Responsable Dia Sprint Estado Horas
1 Generacién de Realizar el  16/05/2022 5 Completado | 72
reportes apartado de

reportes para
cada categoria

requerida.

Tabla 4.9 Sprint Backlog 5

Fuente: Elaboracion propia
Resultados Obtenidos del Sprint 5

A continuacién, se muestran los resultados obtenidos durante el Sprint 5, los cuales se
describen en tabla 4.9.

Se presenta en la figura 4.23, la generacion de reporte en formato pdf realizados sobre
los productos registrados y en la figura 4.24 se evidencia el resultado del reporte en
formato Excel sobre los registros actuales.

etalle de los productos. (2).pdf

Detalle de los productos.

D Nombre Precio Descripcion Caducidad Categoria Marca
109 Cocacola 21.06 Cocacola desechable de 1 litro 2022-10-27 Abarrotes Sabritas
118 Aceite 123 45.50 Aceite 123 de 1 litro 2023-11-19  Abarrotes Sabritas
122 agua 60.50 Cocacola desechable de 1 litro 2022-05-25 Abarrotes Cocacola
123 Eduardo 15.00 Cocacola desechable de 1 litro 2022-05-20 Vinosy licores Pepsi
130 Eduardo 60.50 Aceite 123 de 1 litro 2022-05-08 Medicina Cocacola
131 Leche alpura 22.50 Leche alpura deslactosada de litro 2022-05-26 Vinosy licores Pepsi
144 Eduardo 1500 Cocacola desechable de 1 litro 2022-05-17 Abarrotes Cocacola

145 Tepetitla de Lardizabal 15.00 coca 2022-05-25 Abarrotes Cocacola
146 aceite 333.33 aceite 123 de un liitro 2022-05-25 Abarrotes Sabritas

Figura 4.23 Resultado del reporte en formato pdf.

Fuente: Elaboracion propia
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Detalle de los productos. (1) - Excel

Insertar isefi in. rmulas Desarrollador Q a hace
) CE— |= = Z il
Calibr i A === 9 |Bautartet B B e Ex W
[ ea - .l ! =2} t
Pegar o N K S - B SH-A- g.g |=== _ § - 9% oo | 43 g Fermsto Darformato Estilosde | Insertar Eiminar Formato
- ‘condicional ~ como tabla~  celda - - - - N
Portapapeles I Fuent: ] Alineacién ] Mimero ™ Estilos Celdas

Detalle de los productos.
ID  Nombre Precio  Descripcion Caducidad  Categoria Marca

108 Cocacola 21.06 Cocacola desechable de 1 litro 27/10/2022 Abarrotes Sabritas
118 Aceite 123 45.50 Aceite 123 de 1 litro 19/11/2023 Abarrotes Sabritas
122 agua 60.50 Cocacola desechable de 1litro 25/05/2022 Abarrotes Cocacola
123 Eduardo 15.00 Cocacola desechable de 1 litro 20/05/2022 Vinos y licores Pepsi

130 Eduardo 60.50 Aceite 123 de 1 litro 08/05/2022 Medicina Cocacola
131 Leche alpura 22.50 Leche alpura deslactosada de litro 26/05/2022 Vinos y licores Pepsi

144 Eduardo 15.00 Cocacola desechable de 1litro 17/05/2022 Abarrotes Cocacola
145 Tepetitla de Lardizabal 15.00 coca 25/05/2022 Abarrotes Cocacola
146 aceite 333.33 aceite 123 de un liitro 25/05/2022 Abarrotes Sabritas

Figura 4.24 Resultado del reporte en formato Excel.

Fuente: Elaboracion propia

Burndown Chart Del Sprint No.5

Se muestra el avance del Sprint 5, en la figura 4.25 en donde las barras de color azul
representan aquellas tareas que se completaron totalmente, mientras que las barras de
color naranja son las tareas que se encuentran incompletas y tendran que terminarse en
el siguiente Sprint.

En este Sprint no hubo la necesidad de recorrer tareas para el siguiente Sprint, debido a
gue todas fueron completadas en su totalidad, lo que significa que el proyecto va acorde

a lo planeado.

Burndown sprint 5
100%
80%
60%
40%
20%
0%
Tarea 1 Sprint 5

B Completo ®Incompleto

Figura 4.25 Burndown Chart Sprint 5

Fuente: Elaboracion propia
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CAPITULO V
RESULTADOS



5.1.Pruebas de rendimiento
Con la herramienta Apache JMeter se realizaron las pruebas de rendimiento y estrés con
la informacién presentada en la siguiente tabla 5.1

2 800 2
3 800 S5
4 800 4
5 800 5
6 900 1
7 900 2
8 900 3
9 900 4
10 900 5
11 1000 1
12 1000 2
13 1000 3
14 1000 4
15 1000 5

Tabla 5.1 Peticiones ejecutadas para obtener el rendimiento

Fuente: Elaboracién propia
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Para realizar las pruebas se configuran los siguientes componentes que se muestran la

figura 5.1, donde se agrego6 un grupo de hilos, un muestreado de peticiones HTTP, un

receptor y 3 formas de visualizar los resultados de diferente manera.
A Plan de Pruebas

hd 'm' modulo de crear usuarios

AAAC

Figura 5.1 Plan de pruebas

Fuente: Elaboracion propia

En la figura 5.2 cada que se realiza una prueba tenemos que verificar que las peticiones

salgan con palomita verde para saber que son correctas.

En bruto

Figura 5.2 Peticiones correctas

Fuente: Elaboracion propia
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A continuacion, se visualiza en la figura 5.3 la configuracion de los parametros para
realizar la prueba 1 con 800 peticiones en 1 segundo y en la figura 5.4 los resultados

obtenidos.

Parar Hilo

Propiec

Miin

Periodo de Subida (

Contador del bucle: Sin fin
#| Same user on each iteration

sta que se necesiten

Figura 5.3 Configuracién de pruebas 800 peticiones en 1s

Fuente: Elaboracion propia

Figura 5.4 Resultados de la prueba de 800 peticiones en 1s

Fuente: Elaboracion propia
Se presenta en la figura 5.5 los parametros de la carga de peticiones, con 800 usuarios

en 3 segundos y en la figura 5.6 los resultados.

Figura 5.5 Configuracion de pruebas 800 peticiones en 3s

Fuente: Elaboracién propia
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Figura 5.6 Resultados de la prueba de 800 peticiones en 3s

Fuente: Elaboracion propia

Se visualiza en la figura 5.7 la configuracion de los pardmetros para realizar la prueba 5
con 800 peticiones en 5 segundos.

e un error de Mue

enzar siguiente iteracidn

Planificador

Figura 5.7 Configuracion de pruebas 800 peticiones en 5s

Fuente: Elaboracion propia

Media EE

Figura 5.8 Resultados de la prueba de 800 peticiones en 5s

Fuente: Elaboracion propia

Los resultados de esta prueba se logran apreciar en la figura 5.8, donde se nota que el
rendimiento disminuye ligeramente, esto se debe a que la carga de peticiones es mayor,
pero en el mismo intervalo de tiempo.

A continuacion, se visualiza en la figura 5.9 la configuracion de los parametros para
realizar la prueba 6 con 900 peticiones en 1 segundo y en la figura 5.10 los resultados
obtenidos.
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modulo de crear usuarios

Parar Hilo Parar test ahora

Propie = de Hilo

Muamero de Hilos

Pericdo de Subida (en segundos):

Contador del bucle: Sin fin
#| Same user on each iteration

cigon de Hiles hasta que se necesiten

Figura 5.9 Configuracién de pruebas 900 peticiones en 1s

Fuente: Elaboracion propia

Rendimiento Kbfsec

Figura 5.10 Resultados de la prueba de 900 peticiones en 1s

Fuente: Elaboracion propia

Se presenta en la figura 5.11 los parametros de la carga de peticiones, con 900 usuarios
en 3 segundos y en la figura 5.12 los resultados.

Parar Test Parar test ahora
des de Hilo

Miamero de Hilos

Periocdo de Subida (en segundos):

dor del bucle: Sin fin

Figura 5.11 Configuracion de pruebas 900 peticiones en 3s

Fuente: Elaboracion propia
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Figura 5.12 Resultados de la prueba de 900 peticiones en 3s

Fuente: Elaboracién propia
Se visualiza en la figura 5.13 la configuracién de los parametros para realizar la prueba

10 con 900 peticiones en 5 segundos.

de Hilos
Pericdo de Subida (en segundos):

Contador del bucle: Sin fin

Figura 5.13 Configuracién de pruebas 900 peticiones en 5s

Fuente: Elaboracion propia

Figura 5.14 Resultados de la prueba de 900 peticiones en 5s

Fuente: Elaboracion propia

Se logra apreciar en la figura 5.14, donde notamos que el rendimiento disminuye, esto se
debe a que la carga de peticiones es mayor, pero en el mismo intervalo de tiempo.

A continuacion, se visualiza en la figura 5.15 la configuracion de los parametros para
realizar la prueba 6 con 1000 peticiones en 1 segundo y en la figura 5.16 los resultados
obtenidos.
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MNombre: modulo d

ch iteration

n de Hilos

Planificader

Figura 5.15 Configuracion de pruebas 1000 peticiones en 1s

Fuente: Elaboracion propia

Figura 5.16 Resultados de la prueba de 1000 peticiones en 1s

Fuente: Elaboracion propia
Se presenta en la figura 5.17 los parametros de la carga de peticiones, con 1000 usuarios

en 3 segundos y en la figura 5.18 los resultados.

de crear usuarios

EC

Parar Test Parar test ahora

Muamero de Hilos

Periodo de Subida (en segun

Contador del bucle: Sin fin

| Same user on ch iteration

se necesiten

Figura 5.17 Configuracion de pruebas 1000 peticiones en 3s

Fuente: Elaboracion propia
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Figura 5.18 Resultados de la prueba de 1000 peticiones en 3s

Fuente: Elaboracion propia

Se visualiza en la figura 5.19 la configuracion de los parametros para realizar la prueba
15 con 1000 peticiones en 5 segundos.

Parar test ahora

da (en segundos):

Sin fin

ta que se necesiten

Figura 5.19 Configuracion de pruebas 1000 peticiones en 5s

Fuente: Elaboracion propia

El resultado que se obtuvo en esta prueba en comparacion con la 1lra y la 5ta, es que
entre mas peticiones se realicen en el mismo intervalo de tiempo, el rendimiento se ve

afectado de forma en decremento. (Ver figura 5.20)

Min

Figura 5.20 Resultados de la prueba de 1000 peticiones en 5s

Fuente: Elaboracion propia

74



En la tabla 5.2 se presentan los resultados de las pruebas de rendimiento del sistema,
asi como, su promedio de acuerdo a diferentes configuraciones, como lo es el nUmero

de peticiones, en tiempos de 1, 2, 3, 4 y 5 segundos.

No. No. Tiempo Rendimiento Promedio | Promedio
Prueba Peticiones (Seq) (%) Rendimiento | general

44.10%

11 1000 1 56.6
12 1000 2 44.3
13 1000 3 43.0
14 1000 4 29.2 39.98%
15 1000 5 26.8

Tabla 5.2 Resultado de pruebas de rendimiento del sistema

Fuente: Elaboracién propia

Con el resultado de las pruebas ejecutadas, se puede deducir que, al hacer peticiones
en un intervalo de 1 segundo, resultaron favorables en los 3 casos.

Por otro lado, al realizar las pruebas el rendimiento del sistema se vio afectado cuando

las peticiones se hacen en 2 segundos.

En la figura 5.21 se visualiza la gréafica de los porcentajes obtenidos de los rendimientos
de las 15 pruebas que se realizaron, donde podemos observar que el rendimiento mas

75



alto se obtiene al ejecutar 800 peticiones a la vez en 1 segundo y el porcentaje mas bajo

se obtiene al ejecutar 1000 peticiones en 5 segundos.

La media de los porcentajes de rendimiento es de 43.0% para las 15 pruebas, y los
promedios obtenidos de acuerdo al numero de peticiones son mayores al 40%. (Ver tabla
5.2)

Rendimiento General

70
61.7

57.9 56.6

60

50

40

30

Porcentaje

20

10 “

0 2 4 6 8 10 12 14 16

Total de pruebas

Figura 5.21 Grafica de rendimiento de las 15 pruebas

Fuente: Elaboracién propia

Para finalizar se puede concluir, que se llegd con el objetivo deseado de mejorar el

rendimiento del sistema en un porcentaje mayor al 40%.
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5.2.Resultados esperados

Clientes que puedan visualizar los productos que ofrecen distintos negocios.

Los duefios puedan registrar sus negocios.

Brindar una interfaz intuitiva y facil de usar por los diferentes usuarios del sistema.
Lograr que el rendimiento del sistema sea mayor al 40%.

Que la busqueda de informacién de un negocio por parte de los usuarios clientes,
se puedan realizar bajo diferentes criterios (Nombre, Giro del negocio, Categoria
0 Teléfono).

Que la busqueda de informacion de un producto por parte de los usuarios clientes,

se puedan realizar bajo diferentes criterios (Nombre, Precio, Marca, Categoria).

5.3.Resultados obtenidos

Se logré cumplir con los requerimientos funcionales, no funcionales y psudo
requerimientos recopilados al inicio del proyecto.

Con el software SQL Power Architect y a la herramienta PhpMyAdmin se pudo
disefiar e implementar la base de datos.

Se agreg0 la funcién de cierre de sesion por inactividad.

Se agreg0 la visualizacién de los productos sin necesidad de registrarse el usuario.
Se agreg0 la funcion de ver detalles de los productos.

Se logré obtener un rendimiento mayor al 40% al aplicar pruebas de rendimiento
y estrés al sistema, utilizando la herramienta JMeter, comprobando que la
plataforma web soporte mas de 1000 usuarios a la vez en 1,2,3,4 y 5 segundos.
Se agrego distintas formas de buscar un negocio o producto, por medio del
nombre, categoria, precio, giro.

Con el framework Bootstrap utilizado, se le dio una buena usabilidad a la
plataforma web P&S TecNM.
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Conclusiones

En conclusién, una plataforma web para administrar PYMES de la region de San Martin
Texmelucan es fundamental para incrementar la economia local, asi mismo los negocios
puedan llegar a un nimero mayor de clientes y a la vez puedan adaptarse a los cambios

de los mercados que hay en la actualidad.

Personalmente, pienso que los mercados van ir en aumento ya que la tendencia del
comercio en linea no deja de crecer, cada vez son los negocios que buscan ofrecer sus
productos, por Facebook, Mercado libre, WhatsApp, por eso nace la necesidad de crear
la plataforma web para poder ayudar a PYMES, me llena de satisfaccion participar en la

creacion de una.

Todo lo anterior, significa un gran aprendizaje, siempre es bueno contar con autocritica y
comentarios de retroalimentacién cuando se trata del desarrollo del software, Por otro
lado, puedo decir que ha sido una gran experiencia lograr adquirir conocimientos sobre
otras areas de estudio y aplicar lo ya aprendido en la carrera con la mision de crear un

buen producto.
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Recomendaciones
Para que el sistema se pueda ejecutar de forma correcta se mencionan a continuacion
algunas recomendaciones:
e Contar con una buena conexion a internet.
e Ejecutar el sistema desde los siguientes navegadores en sus versiones mas
actualizadas:
e Google Chrome
e Mozilla Firefox

e Microsoft Edge

Es de vital importancia que los usuarios de la plataforma web tengan los conocimientos

minimos sobre su funcionamiento, de esta manera se garantiza la eficiencia de la misma.

Trabajos futuros

Se recomienda implementar a futuro la creacion y desarrollo de un médulo de pago en
linea y carrito de compras, esta sugerencia se hace como respuesta a la gran demanda
de clientes y usuarios que disponen de servicios y medios electrénicos requeridos para
este tipo de transacciones, de esta manera generara nuevos beneficios como el ahorro

de tiempo y asi poder atraer un nimero mayor de clientes.
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Glosario

Framework

Es un esquema o marco de trabajo que ofrece una estructura base para elaborar un
proyecto con objetivos especificos, una especie de plantilla que sirve como punto de
partida para la organizacion y desarrollo de software

Ajax

Acrénimo de Asynchronous JavaScript And XML (JavaScript asincrono y XML), es una
técnica de desarrollo web para crear aplicaciones interactivas

Base de datos

Es un conjunto de datos pertenecientes a un mismo contexto y almacenados
sistematicamente para su posterior uso.

Funcion

Es un conjunto de lineas de cbédigo que hacen una tarea en concreto.

HTML

Es un lenguaje de marcado que se utiliza para el desarrollo de paginas de internet, por
sus siglas Lenguaje de Marcas de Hipertexto.

JavaScript

Es un lenguaje de programacion levemente tipado, que se presta bien para aprender a
programar.

JPG

Es un formato de compresion de imagenes, a color y en escala de grises, con alta calidad.
jQuery

Es una biblioteca multiplataforma de JavaScript, que permite simplificar la manera de
interactuar con los documentos HTML.

Lenguaje de programacion

Es un idioma artificial disefiado para expresar procesos que pueden ser llevadas a cabo
por maguinas como las computadoras. Esta formado por un conjunto de simbolos y reglas
sintacticas y semanticas que definen su estructura y el significado de sus elementos y

expresiones.
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Método

Se describen como el comportamiento de los objetos de una clase. Estos representan las
operaciones que se pueden realizar con los objetos de la clase.

Peticion GET

Es un método del protocolo HTTP, el cual envia los datos al servidor en la misma URL.
Peticion POST

Es un método del protocolo HTTP, el cual envia los datos dentro de la solicitud HTTP, lo
cual no hace visible la informacion para el usuario.

PHP

Es un lenguaje de programacion de proposito general que se adapta especialmente al
desarrollo web.

PNG

Es un formato grafico basado en un algoritmo de compresién sin pérdida para bitmapas.
Procedimiento almacenado

Es un grupo de una o varias instrucciones dentro de una base de datos.
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ANEXO A



Diccionario de datos.
El diccionario de datos que a continuacion se presenta permute visualizar la informacion
de los campos contenidos en cada tabla, haciendo mencion al tipo de dato, tamafio,

descripcion y relacion con otras tablas.

Nombre Descripcion Tipo Tamafio = Tipo de Valor Relacion
del campo de campo tabla
dato
IdTipo Clave de tipo | int 10 Llave Auto
de usuario primaria = incremental
Tipo Tipo de Varchar 15
usuario

Usuario

Nombre del Descripcion Tipo Tamafio Tipo de Valor Relacion
campo de campo tabla
dato
IdUsuario Clave de int 10 Llave Auto
usuario primaria = incremental
Usuario Nombre de Varchar 30
usuario
Contrasefa Contrasena Varchar @ 20
de usuario
ConfirContra Contrasefna Varchar 20
de usuario.
Nombre Nombre de @ Varchar 30
usuario
AP Apellido Varchar 30
paterno
AM Apellido Varchar = 30
materno
CorreoElectronico = Correo Varchar 50
electrénico
del usuario
Telefono Teléfono del | Int 10
usuario
IdTipo Clave tipo de Int 10 Llave Tipo de usuario
usuario foranea

Horarios de negocios

Nombre del Descripcion Tipo Tamafio Tipo de Valor Relacion
campo de campo tabla
dato
Idhorarioneg @ Clave de tipo | int 10 Llave Auto
de horario de primaria = incremental
negocio
He_lunes Horario de Varchar 8
entrada del
lunes
Hc_lunes Horario de Varchar 8
comida del
lunes
Hs_lunes Horario de Varchar 8
salida del
lunes



He_martes Horario de Varchar 8

entrada del
martes

Hc_martes Horario de Varchar 8
comida del
martes

Hs_martes Horario de Varchar 8
salida del
martes

He_miercoles Horario de Varchar 8
entrada del
miércoles

Hc_miercoles Horario de Varchar 8
comida del
miércoles

Hs_miercoles Horario de Varchar 8
salida del
miércoles

He_jueves Horario de Varchar 8
entrada del
jueves

Hc_jueves Horario de Varchar 8
comida del
jueves

Hs_jueves Horario de Varchar 8
salida del
jueves

He_viernes Horario de Varchar 8
entrada del
viernes

Hc_viernes Horario de Varchar 8
comida del
viernes

Hs_viernes Horario de Varchar 8
salida del
viernes

He_sabado Horario de Varchar 8
entrada del
sabado

Hc_sabado Horario de Varchar 8
comida del
sébado

Hs_sabado Horario de Varchar 8
salida del
sébado

He_domingo  Horario de Varchar 8
entrada del

domingo

Hc_domingo @ Horario de Varchar 8
comida del
domingo

Hs_domingo  Horario de Varchar 8
salida del
domingo

Nombre del  Descripcion Tipo Tamafio Tipo de Valor Relacién
campo de campo tabla
dato



IdPago Clave pago Int 10 Llave Auto Relacion Pago Negocio
primaria = incremental
MetodoPago Método de varchar 20

pago

Relacion pago negocio

Nombre del = Descripcion Tipo Tamafio  Tipo de Valor Relacion
campo de campo tabla
dato
IdRelPagNeg @ Clave Int 10 Llave Auto
relacion primaria | incremental
pago
negocio
IdNegocio Clave Int 10 Llave Informacion del Negocio
negocio foranea
IdPago Clave pago Int 10 Llave Tipo de pago
foranea

Informacién de negocio

Nombre del Descripcion Tipo Tamafio = Tipo de Valor Relacion
campo de campo tabla
dato
IdNegocio Clave del Int 10 Llave Auto
negocio primaria | incremental
NombreNeg Nombre del Varchar 100
negocio
NombreDueNeg | Nombre del Varchar 100
duefio  del
negocio
CorreoDuefio Correo  del Varchar 50
duefio
TelDuefio Teléfono del | Int 10
duefio
CelDuefio Celular del Int 10
duefio
TipoNeg Tipo de | Varchar 50
negocio
Giro Giro del Varchar 50
negocio
Direccion Ubicacién Varchar = 100
del negocio
CP Cadigo Int 5
postal
Localidad Localidad del = Varchar @50
negocio
Municipio Municipio del = Varchar 50
negocio
Estado Estado del | Varchar 50
negocio
Idhorarioneg Clave de tipo  Int 10 Llave Horario negocio
de horario de foranea
negocio
IdRelPagNeg Clave Int 10 Llave Relacion pago
relacion foranea negocio
pago
negocio



Logo Logo del Varchar 30

negocio

ImagenPro Imagen de Varchar 30
promociones

RFC RFC del Varchar 10
negocio

CURP Curp del Varchar 18
negocio

Categoria de servicios

Nombre del Descripcion Tipo Tamafio Tipo de Valor Relacion
campo de campo tabla
dato

IdCatSer Clave de int 10 Llave Auto
categoria de primaria | incremental
servicio

IdNegocio Clave de int 10 Llave Negocios
negocio foranea

NombreCatSer = Nombredela @ Varchar 30
categoria del
servicio

DesCatSer Descripcion Varchar 30
de la
categoria de
servicio

Productos del servicio

Nombre del campo  Descripciéon Tipo de Tamafio Tipo de Valor Relacién
dato campo tabla
IdProductoSer Clave del Int 10 Llave Auto
producto primaria = incremental
IdCateProSer Clave de Int 10 Llave Categoria de
categoria foranea productos  del
servicio

NombreProductoSer Nombre de Varchar 50
producto del
servicio
PrecioVenta Costo del Decimal 20
producto
Descripcion Descripcion  Varchar | 50
del producto
FechaCaducidad Caducidad Date NULL
del producto
IdrelaProMar Clave de la @ Int 10 Llave Relacion de los
Relacion de foranea proveedores de
los la marca
proveedores
de la marca
Imagen Imagen del Varchar 3030
producto

Marcas de productos del servicio

Nombre del Descripcion Tipo Tamafio  Tipo de Valor Relacion
campo de campo tabla
dato
IdMarcaSer Clave de la int 10 Llave Auto
marca  del primaria | incremental
producto.



Nombre dela Varchar 20
marca del
producto del

servicio

NombreMarca

Relacion de los proveedores de la marca (servicios)

Nombre del Descripcion Tipo Tamafio Tipo de Valor Relacion
campo de campo tabla
dato
IdProMarcaSer @ Clave del | int 10 Llave Auto
proveedor de primaria  incremental
la marca
IdProveedorSer Clave del Int 10 Llave Proveedores de
proveedor foranea productos (servicios)
IdMarcaSer Clave de la Int 10 Llave Marca del producto
marca  del foranea del servicio
producto

Proveedores de productos (servicios)

Nombre del Descripcion Tipo Tamafio = Tipo de Valor Relacion
campo de campo tabla
dato
IdProveedorSer Clave del int 10 Llave Auto
proveedor primaria = incremental
IdNegocio Clave del Int 10 Llave Negocios
proveedor fordnea
NomCompProvSer | Nombre del @Varchar 100
proveedor
completo
TelProveedor Numero Int 10
telefonico del
proveedor
CorreoProveedor Correo del ' Varchar @50
proveedor
NombreEmpresa Nombre de la Varchar 50
empresa del
proveedor
RepLegal Representante = Varchar 50
legal de la
empresa del
proveedor.
Curp CURP del Varchar 18
proveedor si
es fisico.
RFC RFC del @ Varchar | 10
proveedor si
es moral

Categoria de productos del servicio

Nombre del campo = Descripcién

IdCateProSer Clave de
categoria de
servicio

NombreCateProSer Nombre de la
categoria de

los productos

Tipo
de
dato
int

Varchar

Tamafio  Tipo de Valor Relacion
campo tabla
10 Llave Auto
primaria = incremental
20



Categoria de productos

Nombre del Descripcion Tipo Tamafio  Tipo de Valor Relacion
campo de campo tabla
dato
IdCatePro Clave de int 10 Llave Auto
categoria de primaria | incremental
servicio

Nombrecatpro Nombredela Varchar 20
categoria de
los productos

DesCatPro Descripcion Varchar = 350
de la
categoria de
productos

Marcas de productos

Nombre del Descripcion Tipo Tamafio Tipo de Valor Relacion
campo de campo tabla
dato
IdMarca Clave de la | int 10 Llave Auto
marca  del primaria | incremental
producto.
NombreMarca Nombredela Varchar 20
marca  del
producto

Proveedores de productos

Nombre del campo Descripcion Tipo Tamafio  Tipo de Valor Relacion
de campo tabla
dato
IdProveedor Clave del  int 10 Llave Auto
proveedor primaria = incremental
IdNegocio Clave del Int 10 Llave Negocios
proveedor fordnea
NomCompProveedor = Nombre del @ Varchar 100
proveedor
completo
TelProveedor NUmero Int 10
telefonico del
proveedor
CorreoProveedor Correo del @ Varchar | 50
proveedor
NombreEmpresa Nombre de la Varchar 50
empresa del
proveedor
RepLegal Representante | Varchar 50

legal de la
empresa del

proveedor.

Curp CURP del Varchar 18
proveedor si
es fisico.

RFC RFC del Varchar 10
proveedor si
es moral



Relacion de los proveedores de la marca

Nombre del Descripcion Tipo Tamafio  Tipo de Valor Relacion
campo de campo tabla
dato

IdProMarca Clave del  int 10 Llave Auto
proveedor de primaria | incremental
la marca

IdProveedor Clave del Int 10 Llave Proveedor
proveedor foranea

IdMarca Clave de la Int 10 Llave Marca del producto
marca  del foranea
producto

Nombre del
campo
IdProducto
IdCategoria
NombreProducto
PrecioVenta
Descripcion

FechaCaducidad

IdrelaProMar

Imagen

Descripcion = Tipo de
dato

Clave del | Int

producto

Clave de Int

categoria

Nombre del | Varchar

producto

Costo del Decimal

producto

Descripcion | Varchar

del producto

Caducidad Date

del producto

Clave de la Int

Relaciéon de

los

proveedores

de la marca

Imagen del Varchar

producto

Productos

Tamafio Tipo de
campo

10 Llave
primaria

10 Llave
foranea

50

20

50

NULL

10 Llave
foranea

3030

Valor Relacion
tabla
Auto
incremental
Categoria de
productos
Relaciébn de los
proveedores de la
marca

Inventario_Producto

Nombre del
campo

IdInventario

IdProducto

CantidadExis

Descripcion Tipo Tamafio
de

dato
Clave de Int 10
inventario
Clave de Int 10
productos
Cantidad Int 10
existente

Tipo de
campo

Llave
primaria
Llave
foranea

Valor Relacién
tabla
Auto
incremental
Productos

Nombre del
campo
IdEntrada
IdProducto

FechaEntrada

Entrada_Productos

Descripcion = Tipo de
dato

Clave de  Int

entrada

Clave de Int

productos

Fecha de Date

entrada de

productos

Tamafio

10

10

NULL

Tipo de
campo
Llave
primaria
Llave
foranea

Valor Relacién
tabla
Auto
incremental
Usuario



CantidadEntrada Cantidad de Int 20

productos
PrecioEntrada Precio de Decimal 20
entrada de

los productos

Ticket Producto

Nombre del Descripcion Tipode Tamafio Tipo de Valor Relacion
campo dato campo tabla
IdTicketPro Clave de int 10 Llave Auto
ticket primaria | incremental
IdVenta Clave de Int 10 Llave Ventas
venta foranea
IdProducto Clave de Int 10 Llave Productos
productos foranea
Cantidad Cantidad de Int 20
productos
Precio Precio de los = Decimal @ 20
productos
SubTotal Sub total del Decimal 20
costo
Total Precio final Decimal 20
Nombre del Descripcion Tipo de Tamafio Tipo de Valor Relacion
campo dato campo tabla
IdTicketSer Clave de int 10 Llave Auto
ticket primaria | incremental
IdVenta Clave de Int 10 Llave Ventas
venta foranea
IdProductoSer Clave de Int 10 Llave Productos del
productos foranea servicio
Cantidad Cantidad de Int 20
productos
Precio Precio de los | Decimal @ 20
productos
SubTotal Sub total del Decimal 20
costo
Total Precio final Decimal 20
Nombre del Descripcion Tipo Tamafio Tipo de Valor Relacién
campo de campo tabla
dato
IdComentario @ Clave del int 10 Llave Auto
comentario primaria = incremental
IdUsuario Clave de Int 10 Llave Usuario
usuario foranea
Comentario Comentario Varchar 1000
por el
usuario
Nombre del campo Descripcion Tipo Tamafio  Tipo de Valor Relacion
de campo tabla
dato



IdContacto Clave del
contacto
NombreCompContac = Nombre del
Contacto
CorreoContac Correo  del
contacto
TelefonoContac Teléfono del
contacto
MensajeContac Mensaje del
usuario

Personas gque dan el servicio

Nombre del campo

IdPerSer

NombrePSer

ApPSer

AmPSer

TelPSer

CorreoPSer

HorarioAperturaSer

HorarioFinSer

DiasSer

Relacién personas que dan el servicio

Nombre del
campo

IdRelPerSer

Descripcion

Clave de la
persona que
da el servicio
Nombre de
la persona
que da el
Servicio

Apellido

paterno de la
persona que
da el servicio
Apellido

materno de
la persona
que da el
Servicio

Teléfono de
la persona
que da el
Servicio.

Correo de la
persona que
da el servicio
Hora de
apertura del
servicio

Fin del
servicio

Dias que se
ofrecen el
servicio

Descripcion Tipo
de
dato

Clave Int

relacion de

personas

que dan el

servicio

int
Varchar
Varchar
Int

Varchar

Tipo
de
dato
int

Varchar

Varchar

Varchar

Int

Varchar

Varchar

Varchar

Varchar

Tamafio

10

10 Llave
primaria

100

100

10

1000

Tamafio Tipo de

campo

10 Llave
primaria

50

50

50

10

50

50

Auto
incremental

Valor

Auto
incremental

Tipo de Valor
campo

Llave Auto

primaria = incremental

10

Relacién
tabla

Relacién
tabla



IdPerSer Clave de la Int 10 Llave

persona que foranea
da el servicio
IdServicio Clave del  Int 10 Llave
servicio foranea
IdNegocio Clave del Int 10 Llave
Negocio foranea
TiempoEsti  Tiempo del  varchar @ 50
servicio

Servicios

Nombre del Descripcion  Tipo de Tamafio Tipo de Valor Relacion
campo dato campo tabla
IdServicio Clave del int 10 Llave Auto
servicio primaria = incremental
IdCatSer Clave de la Int 10 Llave Categoria de
categoria de foranea servicios
los servicios
IdNegocio Clave de los  Int 10 Llave Negocios
negocios foranea
NombreSer Nombre del Varchar 50
servicio
DescripcionSer = Descripcion Varchar | 350
del servicio
CostoAprox Costo Decimal 20
aproximado
del servicio

Promociones_Paquete

Nombre del Descripcion Tipo de Tamafio Tipo de Valor Relacion
campo dato campo Tabla

IdPromoPaq Clave de la Int 10 Llave Auto
promocién primaria = incremental
paguete

NombrePromo Nombre de Varchar 30
la promocion

IdCatPromo Clave de la Int 10 Llave Categoria_Promocion
categoria de foranea
la promocion

Descripcion Descripcion  Varchar = 50
de la
promocién

CantDisp Cantidad Int 100
disponible
de
promocion

PrecioPromo Precio total Decimal 20
con la
promocién

11



Relacion promocién_paquete y servicio

Nombre del campo Descripciéon = Tipo Tamafio Tipo de Valor Relacion
de campo tabla
dato

IdRelPromoPagSer @ Clave Int 10 Llave Auto

relacion de primaria = incremental
la promocion
paquete con
el servicio
IdPromoPaq Clave de la Int 10 Llave Promociones_Paquete
persona que foranea
da el servicio

IdServicio Clave  del Int 10 Llave Servicios

servicio fordnea

Categoria_Promocion

Nombre del  Descripcion Tipo Tamafio  Tipo de Valor Relacion
campo de campo tabla
dato
IdCatPromo @ Clave de Int 10 Llave Auto
categoria de primaria | incremental
la promocion

CatPromo Categoria de Varchar 30
la promocion
Descripcion = Descripcion Varchar = 30

de la
promocion
Nombre del Descripcion Tipode Tamafio Tipo de Valor Relacion
campo dato campo Tabla
IdPromoln Clave de la Int 10 Llave Auto
promocién primaria = incremental
individual
IdCatPromo Clave de la Int 10 Llave Categoria_Promocion
categoria de foranea
la promocion
IdServicio Clave de Int 10 Llave Servicios
servicio foranea
IdProducto Clave de Int 10 Llave Productos
producto fordnea
Descripcion Descripcion | Varchar | 50
de la
promocion
CantDisp Cantidad Int 10
disponible
de
promocion
PrecioPromo Precio total Decimal | 10
con la
promocion

Nombre Descripcion Tipode Tamafio Tipo de Valor Relacion
del campo dato campo tabla
IdCita Clave de la Int 10 Llave Auto

cita primaria | incremental

12



IdNegocio = Clave del Int 10
negocio

IdUsuario | Clave del  Int 10
usuario

IdRelPese  Clave de la | Int 10
relacion de la
persona
servicio

Fecha Fecha Date NULL

Horaln Hora de Varchar 8
inicio

HoraFin Hora final Varchar 8

Costo Costo del Decimal 10
servicio

Llave
foranea
Llave
foranea
Llave
foranea

Negocio

Usuarios

Control_cita

Nombre del
campo

IdControlCita

IdCita
IdServicio
FechaProgramado

Horario
TiempoAprox

IdPerSer

IdPromoln

IdPromoPaq

Status

Registro_Promocién

Nombre del
campo

IdRegistroPromo

Fecha

VodigoPromo

IdCatPromo

Descripcion

del
de

Clave
control
cita
Clave de la
cita
Clave
servicio
Fecha
programada
Horario

del

Tiempo
aproximado
Clave de la
persona que
da el servicio
Clave de la
promocion
individual
Clave de la
promocion
paquete
Estatus de la
cita

Descripcion

Clave del
registro de la
promocion
Fecha del
registro de la
promocion
Clave de la
promocion
Clave de la
categoria de
promocioén

Tipo
de
dato
Int
Int
Int

Date

Varchar
Varchar

Int

Int

Int

Varchar

Tipo

de

dato
Int

Date

Int

Int

Tamafio Tipo de Valor
campo
10 Llave Auto
primaria = incremental
10 Llave
foranea
10 Llave
foranea
NULL
20
20
10 Llave
foranea
10 Llave
foranea
10 Llave
foranea
15

Tamafo Tipo de Valor
campo

10 Llave Auto
primaria incremental

NULL

10

10 Llave
foranea

13

Relacién
tabla

Citas

Servicios

Personas que dan el
servicio

Promociones_Individual

Promociones_paquete

Relacién
tabla

Categoria_Promocion



IdPromoPaq Clave de la | int 10 Llave Promocién_Paquete
promocién foranea
de paquete

IdPromoln Clave de la int 10 Llave Promocion_Individual
promocion foranea
individual

PorcentajeDias Porcentaje o = varchar | 20
dia de Ia
promocion

Descripcion Producto(s)  varchar 100
0 servicio(s)

CantPromo Cantidad de  integer 10
promociones

Fechalnicial Fecha inicial date
de la
promocion

FechaFinal Fecha final Date
de la
promocién

Precio Precio de la integer 10
promocioén

Control_Productos

Nombre del Descripcion Tipo Tamafio Tipo de Valor Relacion
campo de campo tabla
dato

IdCtIProductos | Clave de | Int 10 Llave Auto
control  de primaria incremental
productos

Fecha Fecha Date NULL

IdProducto Clave del Int 10 Llave Productos
producto foranea

CodigoPromo  Clave de la Int 10 Llave Registro_Promocion
promocién foranea

IdCatPromo Clave de la | int 10 Llave Categoria_Promocion
categoria de fordnea
promocién

IdPromoln Clave de Int 10 Llave Promocién_Individual
promocion foranea
individual

IdPromPaq Clave de | int 10 Llave Promocién_Paquete
promocion foranea
por paquete

Descripcion Nombre de varchar 100 Registro_Promocion
los
productos

CantPromo Cantidad de | int 10 Categoria_Promocion
promociones

PrecioVenta Precio Int 10 Productos

Precio Precio de la | Int 10 Registro_Promocion
promocion

Subtotal Subtotal de int 10
las ventas

de productos

Ticket_ PromoProdSer

Nombre del Descripcion = Tipo = Tamafio Tipo de Valor Relacion
campo de campo tabla
dato
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IdTicketPromo

Fecha

idCtIProductos

IdControlCita

Precio
Cantidad

Subtotal

Total

Clave de la
venta

Fecha de
ticket
Clave de
control de
productos
Clave del
control de
cita

precio
Cantidad de
producto o
servicio
Subtotal por
cantidad de
producto oly
servicio
Total, de
todos los
productos

oly servicios

Int

Date

Int

Int

int

int

int

int

10

NULL

10

10

10
10

10

10

Llave
primaria

Llave
primaria

Llave
primaria

Auto

incremental

Auto
incremental

Auto
incremental

Registro_Venta

Nombre del
campo

IdVenta

Fecha

IdPerSer

FolioTicket

Subtotal

Descripcion

Clave de la
venta
Fecha de la
venta

Clave de la
persona de
servicio
Clave del
folio de ticket
Subtotal de
las ventas

Tipo
de
dato
Int
Date

Int

Int

int

Tamafo

10

NULL

10

10

10

Tipo de
campo

Llave
primaria
Llave

foranea

Llave
foranea

15

Valor

Auto
incremental

Relacién
tabla

Personas que dan el servicio



ANEXO B



Pantallas de baja fidelidad.
A continuacién, se presentan los requerimientos y las pantallas de baja fidelidad

realizadas en el software Balsamiq donde se visualizan los bosquejos de las interfaces

del sistema.
Nombre del Numero de No. de pantalla: Fecha de
responsable: control: Elaboracion:
Eduardo Reyes 16240052 1 03/03/2022
Blanquel
NUumero de RF001 Relacion con otros RF002 Y RF006
requerimiento: requerimientos:

Descripcion del requerimiento:
El sistema debera registrar a los nuevos usuarios, mediante los siguientes datos, "nombre de
usuario”, "contrasefia”, “confirmacion de contrasefia”, “nombre(s)”, "apellido paterno”, "apellido
materno”, ‘numero de teléfono”, “correo electronico”, "casilla para seleccionar si es
administrador, duefio de negocio o cliente". Un botén para "Registrar Usuario” y otro para

“Cancelar” la operacion.

Nombre de Ila Registro de Usuario.
pantalla:
Pantalla de baja fidelidad
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Registro de Usuario

QOO X{ ] e )

Registro de usuario

lNombre de usuario I

lcontraseﬁa I

I confirmacion de contrasefia I

| Nombre(s) |
| Apellido paterno |
| Apeliido materno —|
| Teléfono )

I Correo electrénico I

Seleccione el tipo de negogcio:

[ Servicios [] Productos

W eolEARL MY

l RegistrarJ I CancelnrJ

v

Descripcién de la pantalla de baja fidelidad
La pantalla numero 1 permitira al usuario poder realizar su registro en la plataforma, segun sus

necesidades del tipo de negocio, puede ser “servicios” o bien “productos”.
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Nombre de Proyecto:

Nombre del Numero de No. de pantalla: Fecha de
responsable: control: Elaboracion:
Eduardo Reyes 16240052 2 03/03/2022
Blanquel
Numero de RFO002 Relacion con otros RF001
requerimiento: requerimientos:

Descripcion del requerimiento:

El usuario podra actualizar sus datos mediante los siguientes campos; "nombre de usuario",

n i E N1} ”on non

"contrasefia”, “confirmacion de contrasefia”, “nombre(s)”, "apellido paterno”, "apellido materno”,
LN 13 ”on

“namero de teléfono”, “correo electrénico”, "casilla para seleccionar si es administrador, duefio

de negocio o cliente". Un boton para "Actualizar” y otro para “Cancelar” la operacion.

Nombre de |la o B _
Actualizar informacioén del usuario
pantalla:

Pantalla de baja fidelidad
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Actualizar informacién de usuario

QO X (

) @ D)

l Editar usuario ]

I Nombre de usuario I

I contrasefia I

l confirmacién de contrasefia |

I Nombre(s)

Iﬂellido paterno

I Teléfone

]

J

| Apetiido materno |
1

J

I Correo electrénico

Seleccione el tipo de negogio:

W eocHEERL DY

[ Servicios [] Productos

I Actualizar I | Cancelar I

Descripcion de la pantalla de baja fidelidad

En la pantalla anterior se muestran los datos que el usuario podra actualizar en caso de que

este lo requiera.

Nombre de Proyecto:

Nombre del NUmero de No. de pantalla:
responsable: control:
Eduardo Reyes 16240052 3
Blanquel
Numero de RFO003 Relacion con

requerimiento:

20

requerimientos:

Fecha de
Elaboracion:
03/03/2022

otros | RF0O01,
RFO008

RF002 y



Descripcion del requerimiento:
Para dar acceso a los usuarios, estos deberan contar con un ‘nombre de usuario” y una

“contrasefia” para su validacion.

Nombre de la - _
Autentificacion de usuario
pantalla:

Pantalla de baja fidelidad

A Web Page

O C> X Q { https://
i-=:. TECNM CAMPUS SAN MARTIN

_Eg L
It i O
%i ﬂ

AUTENTIFICACION DE USUARIOS

[ —
USUARIO |

—
CONTRASENA !
INGRESAR

REGISTRARSE

P
] Es
'{ - Copyright ® | SRDLR ER.B | 2022 %

v
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Descripcion de la pantalla de baja fidelidad
En la pantalla de autentificacion el usuario podrd iniciar sesibn mediante su usuario y

contrasefia, datos que dio de alta en el registro.

Nombre de Proyecto:

Nombre del NUmero de No. de pantalla: Fecha de
responsable: control: Elaboracién:
Eduardo Reyes 16240052 4 03/03/2022
Blanquel
NUumero de RF004 Relacion con otros RF001, RF002
requerimiento: reguerimientos:

Descripcion del requerimiento:
El acceso al sistema (el estado por default seré inactivo) sera controlado mediante la
validacion del administrador, cambiando el estado a “activo”.
Es decir, en el perfil del usuario se podran visualizar los datos del usuario, como lo es

“correo electrénico”, “municipio”, “localidad” y “estado”

Nombre de la _ _
Registro del negocio
pantalla:

Pantalla de baja fidelidad
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Perfil de Pedrito

QD X[ ) @&

S

Pedrito Pérez
= Detalles de usuario

Correo electronico:
pedritoperez1@hotmail.com
Municipio:

San Martin Texmelucan

Localidad:
San Martin Texmelucan

Estado:
Inactivo (En revision)

v

Descripcion de la pantalla de baja fidelidad
En la pantalla se visualizara la informacion del usuario y al finalizar el registro, por default el
estatus serda inactivo, hasta que el administrado lo apruebe.

Nombre de Proyecto:
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Nombre del NOmero de
responsable: control:
Eduardo Reyes 16240052
Blanquel
Numero de RFO006

requerimiento:

No. de pantalla: Fecha de
Elaboracion:
5 03/03/2022
Relaciobn con otros RF002

requerimientos:

Descripcion del requerimiento:

La pantalla principal tendra las opciones de; “Inicio”, “Productos”, “Servicios”, “Promociones”,

“Iniciar sesion”, “Ayuda”.

Nombre de la

pantalla:

Pantalla de inicio

Pantalla de baja fidelidad
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Inicio

e | ot [ s | e [ o [ s
iQuienes somos?

NN LV

A KN

— Gopyright @ ISRDLR ERB. 12022 S
G us_|’ss', =

Descripcion de la pantalla de baja fidelidad
Una vez iniciada la autentificacion del usuario, este podréa observar la pantalla de inicio, en la
cual se observan los modulos de “productos”, “servicios”, “promociones”, “ayuda” e “iniciar
sesion”. Ademéas de observar un carrusel con imagenes promocionales de los distintos

maodulos.

Nombre de Proyecto:

Nombre del NUmero de No. de pantalla: Fecha de
responsable: control: Elaboracién:
Eduardo Reyes 16240052 6 03/03/2022
Blanquel
NUumero de RF007 Relacion con otros RF002, RFOO1
requerimiento: requerimientos:
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Descripcion del requerimiento:

El sistema debera dar de alta los negocios llenando un formulario con los siguientes datos:

‘nombre del negocio”, “nombre del duefio del negocio”, “correo electronico del negocio”,

P11 » W

‘numero de teléfono del negocio”, “numero de celular del negocio”, “tipo de giro”, “giro del

AT P AT P AT

negocio”, “ubicacion del negocio”, “C.P.”, “localidad”, “municipio”, “estado”, “horario”, “método

de pago”, “logo”, ‘imagen promocional”. Un botdn para "Dar de alta el negocio” y otro para

“Cancelar” la operacion.

Nombre de |la _
Alta del negocio
pantalla:

Pantalla de baja fidelidad

Registro del negocie

QXN C &)

Registro del negocio

lLooaIidad

| Municipio

Ca) IAgregue su logo j'J

@ IAgregue una imagen promecional lv]

Estado

ﬂ- I Nombre del negocio I O Agregue el horario de su negocio
‘ Nombre del duefio del negogio l Horario del negocio
@ l Correo electronico _l Apertura
-Comida
\. I Ndmero de teléfono (opc.) I Cierre
O [Nimero de celuar ] == Agregue sumétodo de pago
O l Tipo de giro I Método de pago
. I Giro del negocio I -Efective
9 l Direccion del negocio ] -Débito
-Crédito
@ l_c&digo postal j
_| l Otro I
4
X |
Q@ ]

P
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Descripcion de la pantalla de baja fidelidad
En la pantalla se muestran los datos que debera ingresar el usuario para poder registrar su
negocio y posteriormente, seguin dependa del tipo de giro del negocio realizara su alta de

servicios o productos.

Nombre de Proyecto:

Nombre del Numero de No. de pantalla: Fecha de
responsable: control: Elaboracion:
Eduardo Reyes 16240052 7 03/03/2022
Blanquel
Numero de RF008 Relacion con otros RF002, RFOO1
requerimiento: requerimientos:

Descripcion del requerimiento:

El sistema deber& dar de alta los negocios llenando un formulario con los siguientes datos:

” [ ” £

‘nombre del negocio”, “‘nombre del duefio del negocio”, “correo electronico del negocio’,

” &, ” “*

‘numero de teléfono del negocio”, “numero de celular del negocio”, “tipo de giro”, “giro del

3k L A1) L 11

negocio”, “ubicacion del negocio”, “C.P.”, “localidad”, “municipio”, “estado”, “horario”, “método
” [1H

de pago”, “logo”, “imagen promocional”. Un botén para "dar de alta el negocio” y otro para

“Cancelar” la operacion.

Nombre de la o g _
Actualizar informacién del negocio
pantalla:

Pantalla de baja fidelidad
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Actualizar informacion del negocio

D XO( ) & )

I Actualizar informacién del negocio I

a | Nombre del negocic | @ Agregue el horario de su negocio
& |[Nombre del duefio del negocio | Horario del negocio

@ [correo electrénico ] 22:::’

R, [Nimero de teléfono (opc) praT—

0 [Nimero de celular ] === Agregue sumétodo de pago

O [Tipo de giro ] Método de pago

@ |Giro del negocio ] -Efectivo

Q@ [Direccion del negocio ] Z:::’o

@ |codigo postal | (o —
<f | ‘Localidad ]

1 | Municipio ] Y] I Agregue su logo |v|
@ [Estado ] [t8) [Aeregue una imagen promacional | ~)

Descripcion de la pantalla de baja fidelidad
En la pantalla se muestran los datos que debera ingresar el usuario para poder registrar su
negocio y posteriormente, segun dependa del tipo de giro del negocio realizar4 su alta de

servicios o productos.

Nombre de Proyecto: Plataforma web para administrar la informacién de productos ofertados por PYMES

de la regién de San Martin Texmelucan para el area de investigacion del ITSSMT.
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Nombre del Numero de No. de pantalla: Fecha de

responsable: control: Elaboracion:
Eduardo Reyes 16240052 8 03/03/2022
Blanquel
Numero de RFO009 Relacion con otros RF007, RFO08
requerimiento: requerimientos:

Descripcion del requerimiento:
El sistema tendré la opcién de eliminar el negocio a través de una alerta con los siguientes

datos; “;esta seguro de eliminar el negocio?”. Un botén para "Eliminar”y otro para “Cancelar’

la operacion.

Nombre de |la
Eliminar negocio
pantalla:

Pantalla de baja fidelidad

Eliminar negocic

<:I Q x {} ( https:// ] @

-LX

iEsta seguro de eliminar el negocio?

D>

I Eliminad [ Cancelaﬂ

v
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Descripcion de la pantalla de baja fidelidad
La pantalla anterior se muestra la solicitud de eliminar negocio, cuenta con dos opciones;

eliminar o cancelar.

Nombre de Proyecto: Plataforma web para administrar la informacién de productos ofertados por PYMES

de la regién de San Martin Texmelucan para el area de investigacion del ITSSMT.

Nombre del Numero de No. de pantalla: Fecha de
responsable: control: Elaboracion:
Eduardo Reyes 16240052 9 03/03/2022
Blanquel
Numero de RF010 Relacion con otros RF007, RF008,
requerimiento: requerimientos: RF009

Descripcion del requerimiento:
El sistema debera dar de actualizar la informacion del duefio del negocio llenando un formulario
con los siguientes datos: “nombre del negocio”, “nombre del duefio del negocio”, “correo
electrénico del negocio”, “numero de teléfono del negocio”, “numero de celular del negocio”,

‘tipo de giro”, “giro del negocio”, “ubicacion del negocio”, “C.P.”, “localidad”, “municipio”,
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” ” 71 AN

“estado”, “horario”, “método de pago”, “logo”, “imagen promocional”. Un botén para "Actualizar”

y otro para “Cancelar” la operacion.

Nombre de |la o B B _
Actualizar informacion del duefio del negocio
pantalla:

Pantalla de baja fidelidad

Actualizar informacién del duefio del negocio

QO X{( )@ )

L Actualizar informacion del duefio del negocio
.ﬂ. h«ombre del negocio _I @ Agregue el horario de su negocio
a l Nombre del duefio del negocio I Horario del negocio
@ lCorreo electrénico _I “Apertura
-Comida
\. l Numero de teléfono (opc.) I Cierre
0 I&mem de celular j = /dgregue sumétodo de pago
O lTipO de giro I Método de pago
. [Giro del negocio | -Efectivo
9 lDireccién del negocio | -Débito
-Crédito
@ lcbdigo postal I
l Otro I
< |rocaiidad ]
* l Municipio I El |Agregue su logo 'lvl
@ l Estado I @ |Agregue una imagen promocional |v|

v

Descripcién de la pantalla de baja fidelidad

El formulario anterior muestra los datos del duefio del negocio que se podran editar segiin sea

la necesidad del duefio.
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Nombre de Proyecto:

Nombre del NOmero de No. de pantalla: Fecha de
responsable: control: Elaboracion:
Eduardo Reyes 16240052 10 03/03/2022
Blanquel
Numero de RFO11 Relacion con otros RFO007, RF008,
requerimiento: requerimientos: RF009, RFO10

Descripcion del requerimiento:
El sistema debera registrar los horarios disponibles para cada negocio tomando en cuenta los

siguientes apartados; “horario de apertura”, “horario de comida”y “horario de cierre”.

Nombre de la _ _
Horario del negocio
pantalla:

Pantalla de baja fidelidad
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Horario del negocio

QA X Q (tps/7 )@ )

l Registrar horario del negocio |

Horario de apertura del negocio
Horario de comida del negocio
Horario de cierre del negocio

v

Descripcion de la pantalla de baja fidelidad
En la pantalla de registro de horario se mostrara un formulario en donde el duefio del negocio

debera llenar los campos conforme se acoplen a sus negocios.

Nombre de Proyecto:

Nombre del Numero de No. de pantalla: Fecha de
responsable: control: Elaboracion:
Eduardo Reyes 16240052 11 03/03/2022
Blanquel
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Numero de RFO012 Relacion con otros RF007, RFO008,
requerimiento: requerimientos: RF009, RF010
Descripcion del requerimiento:

El sistema podra actualizar los horarios disponibles para cada negocio tomando en cuenta los

”

siguientes apartados; “horario de apertura”, *horario de comida”y “horario de cierre”.

Nombre de la _ _ _
Actualizar horario del negocio

pantalla:
Pantalla de baja fidelidad

Actualizar horario del negocio

O C> X {} (bttps:// ) C

l Actualizar horario del negocio

Horario de apertura del negocio

=
5

I
o

rario de comida del negocio

e
5

ario de cierre del negocio

I
o
b1

5
I@

Actualizar Cancelar
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Descripcion de la pantalla de baja fidelidad
En el formulario de actualizar el horario del negocio se podran editar los tres apartados que se

registraron en su alta de horario.

Nombre de Proyecto:

Nombre del Numero de No. de pantalla: Fecha de
responsable: control: Elaboracion:
Eduardo Reyes 16240052 12 03/03/2022
Blanquel
Numero de RFO13 Relacion con otros
requerimiento: requerimientos:

Descripcion del requerimiento:

El sistema deberd registrar los productos para cada tomando en cuenta los siguientes

” “,

apartados; “nombre del producto”, “precio”, “marca’,

A1 » Wi » W

descripcion”, “categoria”, “fecha de
caducidad” e “imagen”, mediante un boton de “Registrar”’y otro para “Cancelar” la operacion

Nombre de la
Alta productos
pantalla:

Pantalla de baja fidelidad
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Registro de productos

QO XS ) @ )

I Registro de productos |

I Nombre del producto

I Precio

I'Morco

I Descripcién

I Categoria

I Fecha de caducidad

BEell® E

I Agregar foto

I Registrar l I Cancelar l

4

Descripcion de la pantalla de baja fidelidad
El formulario de registro de productos consta de siete apartados a llenar, el nombre del

producto, el precio, la marca, la descripcion, categoria, fecha de caducidad y su imagen.
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Nombre de Proyecto:

Nombre del Numero de No. de pantalla: Fecha de
responsable: control: Elaboracion:
Eduardo Reyes 16240052 13 03/03/2022
Blanquel
Numero de RFO014 Relacion con otros RF013Y RF015
requerimiento: requerimientos:

Descripcion del requerimiento:
El sistema deberd actualizar los productos tomando en cuenta los siguientes apartados;

” [

‘nombre del producto”, “precio”, “marca’,

” 17 ” [ ” [

descripcion”, “categoria”, “fecha de caducidad” e

‘imagen”, mediante un botén de “Actualizar’y otro para “Cancelar” la operacion.

Nombre de la
pantalla:

Pantalla de baja fidelidad

37



Actualizar informacién de productos

LA XO( ) @&

Actualizar informacién de productos

= | Nombre del producto |
| Precio ]
® [ |
= | Descripcion |
® | categoria |
fm [Fecha de coducidad |
[Za] [Agregar foto |
| Actualizar ] | cancelar J

4

Descripcién de la pantalla de baja fidelidad
La pantalla muestra el formulario de actualizar los productos del con los mismos campos del

registro, cuenta con el boton de actualizar y cancelar.

Nombre de Proyecto:

Nombre del NOmero de No. de pantalla: Fecha de
responsable: control: Elaboracion:
Eduardo Reyes 16240052 14 03/03/2022
Blanquel
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Numero de RFO015 Relacion con otros RF013Y RF014
requerimiento: requerimientos:

Descripcion del requerimiento:
El sistema tendra la opcion de eliminar el producto a través de una alerta con los siguientes
datos; “;Esta seguro de eliminar el producto?”. Un bot6n para "Eliminar”y otro para “cancelar’

la operacion.

Nombre de la
pantalla:

Pantalla de baja fidelidad

Eliminar producto

-l E:} X {} (https:/7 ) @ )

—-X

;Esté seguro de eliminar al producto?

I Eliminar J I CancelarJ
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Descripcion de la pantalla de baja fidelidad
En la pantalla anterior se visualiza la solicitud de eliminar el producto, contando con las

opciones de eliminar y cancelar.

Nombre de Proyecto:

Nombre del Numero de No. de pantalla: Fecha de
responsable: control: Elaboracion:
Eduardo Reyes 16240052 15 03/03/2022
Blanquel
Numero de RFO16 Relacion con otros
requerimiento: requerimientos:

Descripcion del requerimiento:
El sistema debera registrar las categorias, mediante los siguientes datos: “nombre de la

categoria”, “descripciéon”. Mediante un boton para "Registrar categoria” y otro para “Cancelar

la operacion

Nombre de |la _
Registro de categorias de productos.
pantalla:

Pantalla de baja fidelidad
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Registro de categorias de productos

QXN |

Registro de categorias de productos

I Nombre de la categoria I

|

Descripcién

Cancelar

Descripcion de la pantalla de baja fidelidad

El formulario de registro de categorias de productos consta de dos apartados a llenar, el

nombre de la categoria y la descripcion.
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Nombre de Proyecto:

Nombre del Numero de No. de pantalla: Fecha de
responsable: control: Elaboracion:
Eduardo Reyes 16240052 16 03/03/2022
Blanquel
Numero de RFO17 Relacion con otros RF016Y RF018
requerimiento: requerimientos:

Descripcion del requerimiento:
El sistema tendra un formulario para la edicion de las categorias, donde podréa editar el “nombre

categoria’”, “descripcion”. Mediante un botdn de “Actualizar”y otro para “Cancelar”la operacion.

Nombre de |la _
Actualizar categorias de productos
pantalla:

Pantalla de baja fidelidad
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Actualizar categoriaos de productos

QX0 J6&

Actualizar categorias de productos

E Description m——

I Nombre de la categoria I

7

Descripcion de la pantalla de baja fidelidad
La pantalla muestra el formulario de actualizar las categorias de productos con los mismos
campos del registro, cuenta con el botdn de actualizar y cancelar.

Nombre de Proyecto:

Nombre del NUmero de No. de pantalla: Fecha de
responsable: control: Elaboracién:
Eduardo Reyes 16240052 17 03/03/2022
Blanquel
NUumero de RFO018 Relacion con otros RF016 Y RF017
requerimiento: requerimientos:

Descripcion del requerimiento:
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El sistema tendra la opcion de eliminar la categoria del producto a través de una alerta con los
siguientes datos; “; esta seguro de eliminar la categoria del producto?”. Mediante un botén para

"Eliminar”y otro para “Cancelar” la operacion.

Nombre de la o
Eliminar categoria de productos.
pantalla:

Pantalla de baja fidelidad

Eliminar la categoria de productos

a E> X Q (htps/7 ] @

—X

;Esta seguro de eliminar la categoria de
este producto?

I Eliminar J I CancelarJ

2y

Descripcién de la pantalla de baja fidelidad
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En la pantalla anterior se visualiza la solicitud de eliminar la categoria del producto, contando

con las opciones de eliminar y cancelar.

Nombre de Proyecto:

Nombre del NUmero de No. de pantalla: Fecha de
responsable: control: Elaboracion:
Eduardo Reyes 16240052 18 03/03/2022
Blanquel
Numero de RFO019 Relacion con otros
requerimiento: reguerimientos:

Descripcion del requerimiento:

El sistema debera filtrar los productos por “Nombre”,” “Marca”.

Nombre de |la
Busqueda de productos.
pantalla:

Pantalla de baja fidelidad
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Productos | Servicios
- {

Buscar por:
) Nombre
) Marca

Televisor Telefono Celular Refresco

Tortillas Croquetas Pafiales

Copyright @ | Eduardo Reyes Blanquel 1 2022

Descripcion de la pantalla de baja fidelidad

En la pantalla anterior se visualiza el apartado para la busqueda de productos por nombre o

marca.

Nombre de Proyecto:

Nombre del Numero de No. de pantalla: Fecha de

responsable: control: Elaboracion:
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Eduardo Reyes 16240052 19 03/03/2022

Blanquel
Numero de RF020 Relacion con otros RF021Y RF022
requerimiento: requerimientos:

Descripcion del requerimiento:
El sistema deberd registrar los nuevos proveedores, mediante los siguientes datos: “nombre
completo”, “teléfono”, “correo electrénico”, campos no obligatorios “nombre de la empresa’,
‘representante legal”, “CURP”, “RFC”. Mediante un botén para "Registrar’ y otro para

“Cancelar” la operacion.

Nombre de la _
Registro de proveedores
pantalla:

Pantalla de baja fidelidad

Alta de proveedor

QX[ ) & D

I Alta proveedor |

&  [Nombre completo ]
0 [relefono |
@  |Correo electrbnico |
Datos no obligatorios
E | Nombre de la empresa |
'\ | Representante legal |
Aal  [CURP. |
Tr |[rFC ]
| Registrar 1 | Cancelar }

4
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Descripcion de la pantalla de baja fidelidad
El formulario de registro de proveedores consta de siete apartados a llenar, el nombre completo
de la persona, teléfono, correo electrénico, nombre de la empresa (opc), representante legal
(opc), C.U.R.P. (opc) y R.F.C.

Nombre de Proyecto:

Nombre del Numero de No. de pantalla: Fecha de
responsable: control: Elaboracion:
Eduardo Reyes 16240052 20 03/03/2022
Blanquel
Numero de RFO021 Relacion con otros RF020Y RF022
requerimiento: requerimientos:

Descripcion del requerimiento:
El sistema tendrd un formulario para la edicion de los proveedores, donde podré editar el
‘nombre completo”, ‘teléfono”, “correo electrénico”, campos no obligatorios “nombre de la
empresa’, “representante legal”, “CURP”, “RFC” mediante un botdn de “Actualizar” y otro para

“Cancelar” la operacion.
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Nombre de la o B
Actualizar informacion de proveedores
pantalla:

Pantalla de baja fidelidad

Actualizar informacién de proveedores

QO XQ( )& D

Actualizar informacion
de proveedores

- | Nombre completo |
0 [Telefone |
@ | Correo elecironico |
Datos no obligatorios
E | Nombre de la empresa |
«s | Representante legal |
Aal |cure. |
Tr [RFC |
| Actualizar J | Cancelar |

v

Descripcion de la pantalla de baja fidelidad
La pantalla muestra el formulario de actualizar la informacion de los proveedores con los

mismos campos que al registrarla, cuenta con el botén de actualizar y cancelar.
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Nombre de Proyecto:

Nombre del Numero de No. de pantalla: Fecha de
responsable: control: Elaboracion:
Eduardo Reyes 16240052 21 03/03/2022
Blanquel
Numero de RFO022 Relacion con otros RF020Y RF021
requerimiento: requerimientos:

Descripcion del requerimiento:
El sistema tendra la opcién de eliminar al proveedor a través de una alerta con los siguientes
datos; “¢ Esta seguro de eliminar a este proveedor?”. Un boton para "Eliminar” y otro para

“Cancelar” la operacion.

Nombre de la
Eliminar proveedor
pantalla:

Pantalla de baja fidelidad
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Eliminar proveedor

QO X fmer ) @)

=X

¢ Estd seguro de eliminar al proveedor?

I Eliminod I Cancelad

%

Descripcion de la pantalla de baja fidelidad
En la pantalla anterior se visualiza la solicitud de eliminar al proveedor, contando con las

opciones de eliminar y cancelar.

Nombre de Proyecto:

Nombre del Numero de No. de pantalla: Fecha de
responsable: control: Elaboracion:
Eduardo Reyes 16240052 22 03/03/2022
Blanquel
Numero de RFO023 Relaciéon con otros RF024Y RF025
requerimiento: requerimientos:

Descripcion del requerimiento:
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El sistema debera registrar la marca del producto mediante el siguiente campo; “hombre de la

marca’”, a través de un boton de “Registrar’y otro para “Cancelar” la operacion.

Nombre de la _
Registrar la marca del producto
pantalla:

Pantalla de baja fidelidad

Registrar la marca del producto

QDX {} (Rttps./7 ) @ )

Registrar la marca del producto

® INombredeIo marca j

v
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Descripcion de la pantalla de baja fidelidad
El formulario de registro de la marca consta de Unicamente un apartado a llenar, el nombre de

la marca.

Nombre de Proyecto:

Nombre del NUmero de No. de pantalla: Fecha de
responsable: control: Elaboracion:
Eduardo Reyes 16240052 23 03/03/2022
Blanquel
NUumero de RF024 Relacion con otros RF023Y RF025
requerimiento: reguerimientos:

Descripcion del requerimiento:
El sistema debera actualizar la marca del producto mediante el siguiente campo; “nombre de

la marca”, a través de un botdn de “Actualizar” y otro para “Cancelar” la operacion.

Nombre de la _
Actualizar la marca del producto
pantalla:

Pantalla de baja fidelidad
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Actualizar la marca del producto

QD X e —) @)

Actualizar la marca del producto

® [Nombre de la marca j

L\

Descripcién de la pantalla de baja fidelidad
La pantalla muestra el formulario de actualizar la marca del producto con el mismo campo que

al registrarla, cuenta con el boton de actualizar y cancelar.

Nombre de Proyecto:

Nombre del NUmero de No. de pantalla: Fecha de

responsable: control: Elaboracion:
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Eduardo Reyes 16240052 24 03/03/2022

Blanquel
Numero de RFO025 Relacion con otros RF023Y RF024
requerimiento: requerimientos:

Descripcion del requerimiento:
El sistema tendra la opcién de eliminar la marca del producto del servicio a través de una alerta
con los siguientes datos; “;Esta seguro de eliminar la marca?”. Un botdn para "Eliminar”y otro

para “cancelar” la operacion.

Nombre de la o
Eliminar la marca del producto
pantalla:

Pantalla de baja fidelidad

Eliminar la marca del producto

e C> X Q (https77 ) @)

=X

¢ Estd seguro de eliminar la marca del producto?

I Eliminar ] [ Cancelor]

v
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Descripcion de la pantalla de baja fidelidad
En la pantalla anterior se visualiza la solicitud de eliminar la marca del producto, contando con

las opciones de eliminar y cancelar.

Nombre de Proyecto:

Nombre del Numero de No. de pantalla: Fecha de
responsable: control: Elaboracion:
Eduardo Reyes 16240052 25 03/03/2022
Blanquel
Numero de RFO026 Relacion con otros
requerimiento: requerimientos:

Descripcion del requerimiento:
El sistema deberd de tener por categorias los productos, mediante los siguientes datos,

“Alimentos”, “Bebidas”, “Animales”, “Electrénicos”.
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Nombre

pantalla:

de la

Categoria de productos

Pantalla de baja fidelidad

Productos

QO X0

Categorlas:

D e

Televisor Telefono Celular

Tortillas Croquetas

Buscar por:
O Nombre
) Marca

Refresco

Pafiales

Copyright ® | Eduardo Reyes Blanquel 1 2022

4

En la pantalla anterior se visualiza el apartado para las categorias de productos.

Descripcion de la pantalla de baja fidelidad
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Nombre de Proyecto:

Nombre del Numero de No. de pantalla: Fecha de
responsable: control: Elaboracion:
Eduardo Reyes 16240052 26 03/03/2022
Blanquel
Numero de RFO027 Relacion con otros RF028Y RF029
requerimiento: requerimientos:

Descripcion del requerimiento:
El sistema debera registrar los pagos disponibles para cada negocio, los cuéles seran;
“efectivo”, “débito”, “crédito” u “otro”, mediante un botdn de “Guardar”y otro para “Cancelar” la

operacion.

Nombre de la
Método de pago
pantalla:

Pantalla de baja fidelidad
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Método de pago

O C> X Q [ https:// ) @

I Método de pago

:Con qué métodos de pago contard?

(O Efectivo
(O Débito
() Crédito

v

Descripcion de la pantalla de baja fidelidad
El formulario de registro de métodos de pago consta de cuatro opciones para seleccionar,

incluyendo un cuadro de texto para agregar algin método que no se encuentre en la lista.

Nombre de Proyecto:

Nombre del Numero de No. de pantalla: Fecha de
responsable: control: Elaboracion:
Eduardo Reyes 16240052 27 03/03/2022
Blanquel
Numero de RF028 Relacion con otros RF027Y RF029
requerimiento: requerimientos:

Descripcion del requerimiento:
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El sistema podra actualizar los pagos disponibles para cada negocio, los cuales seran;

“efectivo”, “débito”, “crédito” u “otro”, mediante un botdn de “actualizar” y otro para “cancelar” la

operacion.

Nombre de la
pantalla:

Pantalla de baja fidelidad

Actualizar método de pago

QO X} For ) @)

l Actualizar método de pago l

+Con qué métodos de pago contard?

O Efectivo
O Débito
O Crédito

v
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Descripcion de la pantalla de baja fidelidad

La pantalla muestra el formulario de actualizar el método de pago con los mismos campos del
registro, cuenta con el boton de “Actualizar” y “Cancelar”.

Nombre de Proyecto:

Nombre del NUmero de No. de pantalla: Fecha de
responsable: control: Elaboracién:
Eduardo Reyes 16240052 28 03/03/2022
Blanquel
NUumero de RF029 Relaciéon con otros RF027Y RF028
requerimiento: reguerimientos:

Descripcion del requerimiento:

El sistema tendra la opcion de eliminar el método de pago a través de una alerta con los
siguientes datos; “;Esta seguro de eliminar el método de pago?”. Un boton para "Eliminar”y

otro para “Cancelar” la operacion.

Nombre de la o
Eliminar método de pago
pantalla:

Pantalla de baja fidelidad
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Eliminar método de pago

Q0 X Foer )@ )

=X

4Estd seguro de eliminar el método de pago?

D>

I EIiminaLI l Concelaﬂ

v

Descripcién de la pantalla de baja fidelidad
En la pantalla anterior se visualiza la solicitud de eliminar el método de pago, contando con las

opciones de eliminar y cancelar.

Nombre de Proyecto:

Nombre del NUmero de No. de pantalla: Fecha de

responsable: control: Elaboracion:
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Eduardo Reyes 16240052 29 03/03/2022

Blanquel
Numero de RFO030 Relacion con otros
requerimiento: requerimientos:

Descripcion del requerimiento:

El sistema debera de generar los reportes requeridos. Un botén para "Reporte en PDF”y otro

para “Reporte en Excel”. Ademas de reporte especifico por fecha en Excel.

Nombre de la _
Generacion de reportes
pantalla:

Pantalla de baja fidelidad

Reportes

QO X )& )

Mi primer reporte...

Reporte PDF Reporte Excel

Reporte especifico en Excel por fecha.

Fecha inicio: | dd/mm/aaaa || Fecha ﬁnl dd/mm/aaaa ” Descargar Excel I

v
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Descripcion de la pantalla de baja fidelidad
En el apartado de “Generacion de reportes” existiran las opciones de descargar el reporte en

PDF, Excel y/o de igual manera por fechas especificas en formato Excel.

Nombre de Proyecto:

Nombre del Numero de No. de pantalla: Fecha de
responsable: control: Elaboracion:
Eduardo Reyes 16240052 30 03/05/2022
Blanquel
Numero de RFO31 Relacion con otros RF032
requerimiento: requerimientos:

Descripcion del requerimiento:
El sistema deberé registrar el inventario de los productos mediante los siguientes campos;
“‘nombre del producto” y “cantidad existente” a través de un boton de “Registrar’ y otro para

“Cancelar” la operacion.
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Nombre de |la _
Inventario
pantalla:

Pantalla de baja fidelidad

Imwentario productos

QX ( ) € D

Inventario

an I
an INnmbre del producto

E ICuntidnd aexistente I

e

Descripcion de la pantalla de baja fidelidad
El formulario de inventario consta de Unicamente de dos apartados a llenar, el nombre del

producto y la cantidad existente.
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Nombre de Proyecto:

Nombre del NOmero de No. de pantalla: Fecha de
responsable: control: Elaboracion:
Eduardo Reyes 16240052 31 03/05/2022
Blanquel
Numero de RFO032 Relacion con otros RF031
requerimiento: reguerimientos:

Descripcion del requerimiento:
El sistema debera actualizar el inventario de los productos mediante los siguientes campos;
“‘nombre del producto” y “cantidad existente” a través de un boton de “Actualizar”y otro para

“Cancelar” la operacion.

Nombre de la o y _ .
Actualizar informacién del inventario.
pantalla:

Pantalla de baja fidelidad
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Actualizar Inventario productos

aln¥ FAY ) @ D

Actualizar inventario

== I Mombre del products I

E I Cantidad existente I

Descripcion de la pantalla de baja fidelidad
La pantalla muestra el formulario de actualizar el inventario con los mismos campos del registro,

cuenta con el botén de actualizar y cancelar.
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