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CAPITULO 1. INTRODUCCION

En el area de Informatica, es importante subrayar que las tecnologias computacionales se
encuentran en constante evolucion; esto significa que los cambios ocurren constantemente
sin esperar a que nos acostumbremos a ellos. Desde los primeros pasos de la informatica en
los afios 80 hasta la actualidad, el informéatico ha enfrentado de manera permanente
herramientas nuevas para el desarrollo de software que debe apropiar para estar en sintonia
con las necesidades del medio.

Ademaés, la insercion de las nuevas tecnologias de la informética y las
comunicaciones sigue avanzando y los Ingenieros en Informaética tienen como desafio
aplicarlas aun asi con sus ventajas y desventajas, como toda tecnologia que se inserta en

alguna esfera para la ciencia.

El entorno de desarrollo integrado de Microsoft Visual Studio 2015 mantiene un ritmo
incansable de evolucion aumentando el nivel de productividad que la hace ser muy rentable

para su utilizacion en desarrollos profesionales.

El disefio del modelo que se propone estd basado en las tecnologias de Microsoft
Visual Studio Community 2015, permitiendo el uso adecuado de la herramienta para el
desarrollo de interfaces, patrones de programacion y arquitectonicos, facilitando la
asimilacion de conceptos actuales de programacion de una manera mas directa y sencilla, y
asegurando el desarrollo de software empresarial de calidad a través de la gestion del ciclo
de vida del software que permitira, desde un solo enfoque, cubrir las necesidades de todos

los puestos y roles relacionados.

El disefio de un modelo base de negocio incluye técnicas orientadas a las
transacciones, LINQ to SQL, arquitectura N-capas, para que de esta manera impacte en
beneficio de los desarrolladores de sistemas, al proponer un modelo que sirva de guia y
referencia para facilitar el desarrollo de software mediante la tecnologia de Microsoft Visual
Studio Community 2015, generando informacion confiable y disponible que permita

enriquecer y perfeccionar el desarrollo de aplicaciones informaticas empresariales de calidad.



CAPITULO 2. PLANTEAMIENTO DE LA INVESTIGACION

2.1 JUSTIFICACION

Las tecnologias computacionales han evolucionado en todos los sentidos, desde la manera de
proveer la conexion a Internet por medio de dispositivos moviles hasta el desarrollo de

lenguajes y técnicas de programacion.

El entorno de desarrollo integrado de Microsoft Visual Studio 2015 ha surgido con
muchas ventajas y mejoras a versiones anteriores que la hacen ser una de las plataformas
favoritas que ha permanecido en el medio informético a traves de los afios. El proyecto
propone el disefio de un modelo base de negocio que articula la tecnologia que ofrece
Microsoft Visual Studio 2015 en temas enfocados a técnicas de programacidn avanzadas con
conexion a datos, como lo son transacciones, LINQ to SQL, que permitird impulsar el

desarrollo de sistemas de informacion.

El modelo de negocio implementa las técnicas anteriores describiendo de manera
detallada los componentes involucrados en cada tarea de una manera descriptiva,
demostrando a través de diferentes pruebas el correcto funcionamiento de cada rutina y

documentando a detalle su implementacion.



2.2 PROBLEMA DE LA INVESTIGACION

Actualmente se cuenta con muy poca informacion sobre las caracteristicas de la nueva
version de Visual Studio Community 2015 en relacion a los nuevos conceptos en la
programacion de sistemas de informacion. Por lo anterior, es de suma importancia explorar
las nuevas técnicas de programacién en el desarrollo de proyectos informaticos. Esta
investigacion permitird acceder a la nueva tecnologia que ofrece Microsoft y preparar
material accesible a través de ejemplos practicos enfocados a un problema real propuesto:
Desarrollar un sistema de informacion que permita el control de pedidos que realizan los

clientes sobre los articulos que tiene a la venta una determinada empresa.

2.3 OBJETIVOS GENERALES Y ESPECIFICOS

2.3.1 OBJETIVO GENERAL

Impulsar el desarrollo de aplicaciones empresariales con la integracion de técnicas de

programacion avanzada a través de un Framework de desarrollo integrado.

2.3.2 OBJETIVOS ESPECIFICOS

. Obtener informacion relacionada con el procesamiento de transacciones.

. Gestionar el control de transacciones en una base de datos SQL Server.

. Examinar la tecnologia LINQ to SQL para aplicaciones cliente servidor.

. Implementar aplicaciones cliente servidor usando la tecnologia LINQ to SQL.



CAPITULO 3. REVISION DE LA LITERATURA

3.1 SISTEMAS DE INFORMACION

3.1.1 CONCEPTO

Un Sistema de informacion (SI) asociado al modelo empresarial €s un conjunto de recursos
técnicos, humanos y economicos, interrelacionados dinamicos y organizados en torno al
objetivo de satisfacer las necesidades de la informacion de una organizacion empresarial,

para la gestion y la correcta toma de decisiones (Guerras Martin, 2011).

Los SI, integradores de un conjunto amplio de elementos que van mas allad de
tecnologias, son imprescindibles y fundamentales para cualquier organizacion, y no sélo por
su caracter instrumental, al satisfacer las necesidades de informacion para la toma de
decisiones, si no que se convierten en un vehiculo para generar capacidades distintivas
constitutivas de fuente de ventajas competitivas al combinar esta tecnologia con otros

recursos valiosos (Guerras Martin, 2011).

Por otro lado, un Si serd eficaz si facilita lainformacion necesaria para la organizacion
y lo hace en el momento oportuno, y sera eficiente si lo realiza con los menores recursos
tecnologicos, humanos, temporales y econdmicos posibles (De Pablos Herederos, LOpez,
Romo y Medina, 2011).



3.1.2 TIPOS DE SISTEMA

Hay cuatro tipos de SI que dan servicio a los diferentes niveles de organizacion:
sistemas a nivel operativo, sistemas a nivel conocimiento, sistemas a nivel administrativo y

sistemas a nivel estratégico, los cuales se muestran en la Figura 1 y describen a continuacion:

Figura 1. Tipos de sistemas de informacion.

TIPO DE GRUPOS A
SISTEMA DE INFORMACION LOS QUE SIRVEN
Mivel Directores
estratégico
Nivel Gerentes de
administrativo nivel medio
Nivel del Trabajadores del

conocimiento y
datos

conacimiento

Nivel Gerentes
Operativo Operativaos
AREAS

Ventas y Manufactura

FUNCIONALES marketing

Fuente: Laudon (2004).

e Sistemas a nivel operativos:
Laudon y Laudon (2004) aseguran que apoyan a los gerentes operativos en el apoyo
a las actividades y transacciones elementales de la organizacion como ventas,
ingresos, depositos en efectivo, ndmina, decisiones de crédito y flujo de materiales
en una fabrica. El objetivo principal de los sistemas a éste nivel es responder las
preguntas de rutina y seguir el flujo de las transacciones a través de la organizacion.
Preguntas como: ¢Que paso con el pago del Sefior Gutiérrez?, ;Cuantas partes hay en
el inventario?... En general, para contestar este tipo de preguntas la informacion debe
estar a la mano y ser actual y precisa. Un ejemplo de este tipo esta en un sistema para
registrar los depdsitos realizados e un cajero automatico o uno que lleve el registro

del nimero de horas trabajadas cada dia por los empleados de una fabrica.



e Sistemas a nivel conocimiento:
Laudon y Laudon (2004) mencionan que se apoya a los trabajadores del conocimiento
y de datos de una organizacion. El proposito de estos sistemas es ayudar a las
empresas comerciales a integrar el nuevo conocimiento en los negocios y ayudar a la
organizacion a controlar el flujo del trabajo de oficina. Los sistemas a nivel de
conocimiento, especialmente en forma de estaciones de trabajo y sistemas de oficina,
estan entre las aplicaciones de crecimiento mas rapido en los negocios actuales.

e Sistemas a nivel administrativos:
Laudon y Laudon (2004) aseguran que sirven a las actividades de supervision,
control, toma de decisiones y administrativas de los gerentes de nivel medio. La
pregunta principal que plantean estos sistemas es: ¢Van bien las cosas?, ya que
proporciona informes periédicos més que informacién instantanea de operaciones.
Un ejemplo es un sistema de control de reubicacion que informe los costos totales de
una mudanza, busqueda de vivienda y financiamiento de vivienda para empleados de
todas las divisiones de la compafiia y notifique cualquier costo actual que exceda los
presupuestos.

e Sistemas a nivel estratégico:
Laudon y Laudon (2004) mencionan que estos sistemas ayudan a los directores a
enfrentar y resolver aspectos estratégicos y tendencias a largo plazo, tanto en la
empresa como en el entorno externo. Su funcioén principal es compaginar los cambios
en el entorno externo con la capacidad organizacional existente por ejemplo, ¢Cuéles
son los niveles de empleo en cinco afios?, ¢ Cuales son las tendencias a largo plazo de
los costos de la industria y donde encaja nuestra empresa?, ;Qué productos debemos

estar elaborando dentro de cinco afos?

De igual manera, existen sistemas de informacion que corresponden a cada nivel

organizacional los cuales se clasifican de la siguiente manera:

e Sistemas de apoyo a ejecutivos (ESS) en el nivel estratégico:
Laudon y Laudon (2004) aseguran que los directores son quienes utilizan estos
sistemas para tomar decisiones, ya que dan un servicio a nivel estratégico de la

organizacion y auxilian en las decisiones no rutinarias que requieren juicio,



evaluacion y comprension porgue no hay un procedimiento convenido para llegar a
una solucion. Crean un entorno de cOmputo y comunicaciones en vez de proporcionar
cualquier aplicacion fija o habilidad especifica. Estos estan disefiados para incorporar
datos sobre eventos externos como leyes impositivas nuevas 0 competidoras pero
incluso extraen informacion resumida de los MIS y DSS internos. Filtran, comprimen
y dan seguimiento a datos criticos, y destaca la reduccion del tiempo y esfuerzo que
se requiere para que los ejecutivos obtengan informacion atil. Emplean software de
graficos mas avanzado y tienen capacidad, por ejemplo, para entregar
inmediatamente gréaficos y datos provenientes de muchas fuentes a un director o una
junta de directores.

Sistemas de informacion gerencial (MIS) en el nivel administrativo:

Laudon y Laudon (2004) mencionan que estos sistemas apoyan al nivel
administrativo de la organizacién, proveyendo de informes a los gerentes y, en
algunos casos, de acceso en linea al desempefio real y los registros historicos de la
organizacion. Por lo general, se orientan casi exclusivamente a eventos internos, no
a eventos externos ni del entorno. Estos dan servicio principalmente a las funciones
de planeacion, control y toma de decisiones a nivel administrativo. Por lo general,
para sus datos dependen de sistemas de procesamiento de transacciones subyacentes.
Sistemas de apoyo a toma de decisiones (DSS) en el nivel administrativo:

Laudon y Laudon (2004) aseguran que estos sistemas ayudan a los gerentes a tomar
decisiones que son exclusivas, rapidamente cambiantes y no especificadas facilmente
con anticipacion. Abordan problemas donde el procedimiento para llegar a una
solucién podria no estar predefinido con anterioridad.

Estos sistemas pueden apoyarse en informacion de los TPS y de los MIS.

Por el disefio, los DSS tienen mas poder analitico que los demas sistemas ya que
contienen explicitamente una variedad de modelos para el andlisis de datos, o bien
condensan grandes cantidades de datos de tal forma que su andlisis sea sencillo para
los encargados de tomar las decisiones. Estan disefiados de modo que los usuarios
puedan trabajar directamente con ellos por la facilidad de manejo del software y su

interactividad.



Sistemas de trabajo del conocimiento (KWS) y sistemas de oficina en el nivel
conocimiento:

Laudon y Laudon (2004) mencionan que éstos satisfacen las necesidades de
informacion al nivel de conocimiento de la organizacion. Los sistemas de trabajo del
conocimiento auxilian a los trabajadores del conocimiento, mientras que los sistemas
de oficina auxilian principalmente a los trabajadores de datos (aunque también los
utilizan ampliamente los trabajadores del conocimiento). Cabe destacar que los
trabajadores del conocimiento son aquellas personas con titulos universitarios
formales y que suelen ser parte de profesiones reconocidos como ingenieros,
médicos, abogados y cientificos los cuales se emplean principalmente en crear
informacidn y conocimientos nuevos y los trabajadores de datos tienen niveles de
educacion avanzada menos formales y tienden mas a procesar informacion que a
crearla como lo son las secretarias, tenedores de libros, archivistas o gerentes cuyo
trabajo consiste principalmente en utilizar, manejar o distribuir la informacion.

Los sistemas de oficina tipicos manejan y administran documentos mediante
procesamiento de texto, autoedicion, digitalizacion de documentos y archivo digital,
programacion a través de calendarios electronicos y comunicacion mediante correo
electronico, correo de voz o videoconferencia.

Sistemas de procesamiento de transacciones (TPS) en el nivel operativo:

Laudon y Laudon (2004) mencionan que éstos sistemas se efectian de manera
computarizada y registran las transacciones diarias necesarias para dirigir negocios
dando el servicio a nivel operativo de la organizacion. Ejemplos de ello son las
entradas de pedidos de ventas, los sistemas de reservaciones en hoteles, la ndmina, el
registro de empleados y los embarques. Cabe destacar que hay cinco categorias
funcionales de TPS: ventas y marketing, manufactura y produccién, finanzas y
contabilidad, recursos humanos u otros tipos de TPS que son exclusivos de una

industria en particular.

Para resumir lo anterior, se muestra en la Tabla 1 dicho contenido.



Tabla 1. Resumen de los tipos de sistemas de informacion.

Tipo de | Entradas de | Procesamiento | Salidas de | Usuarios
sistema | informacion informacion
ESS Datos acumulados: | Gréficas, Proyecciones, Directores
externos, internos simulaciones, respuestas a
interactivo consultas
DSS Datos de bajo volumen o | Interactivo, Informes Profesionales,
bases de datos masivas | simulaciones, especiales, gerentes de
optimizadas para el | analisis analisis de | personal
andlisis de  datos, decisiones,
modelos analiticos vy respuestas a
herramientas de analisis consultas
de datos
MIS Datos resumidos de | Informes de | Informe Gerentes de
transacciones, datos de | rutina, modelos | resumidos  y | nivel medio
alto volumen, modelos | simples, excepciones
simples andlisis de bajo
nivel
KWS Especificaciones de | Modelado, Modelos, Profesionales,
disefio, base del | simulaciones graficos personal
conocimiento técnico
Sistema | Documentos, programas | Administracion | Documentos, Oficinistas
de de documentos, | programas,
oficina programacion, | correo
comunicacion
TPS Transacciones; eventos | Clasificacion, Informes Personal de
listado, fusion, | detallados, operaciones,
actualizacion listas, supervisores
resimenes

Fuente: Laudon (2004).




3.1.3 DIAGRAMA DE WARNIER

El Desarrollo de Sistemas Estructurados de Datos (DSED), también llamado
metodologia de Warnier/Orr, se basa en el trabajo pionero sobre el analisis del dominio de
la informacion, realizado por J.D. Warnier, que consiste en representar la jerarquia de la
informacion usando las tres construcciones de secuencia, seleccién y repeticion, demostrando
que la estructura del software puede derivarse directamente de la estructura de datos
(Barranca de Areba, 2001).

El método consiste en comenzar el analisis examinando la jerarquia e informacion;
esto es como se mueven los datos entre productores y consumidores de la informacion
(Barranca de Areba, 2001).

El diagrama de Warnier es creado por Jean Dominique Warnier el cual utiliza como
simbolo principal la “llave” en la cual se describen los conjuntos involucrados; en la parte
izquierda se coloca el nombre del conjunto y la parte derecha los elementos que componen
el conjunto. Warnier aplicO esos conceptos a las secuencias logicas de programacion,
formando una técnica algoritmica, la cual es considerada como un conjunto y sus acciones

son los elementos que se plasman en el mencionado diagrama (L6pez Roman, 2011).
Un ejemplo de diagrama de Warnier/Orr es el que se observa en la Figura 2.

Figura 2. Ejemplo de diagrama de Warnier/Orr.

Iniciar actualizacion diaria

Iniciar periddico Iniciar actualizacién de
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Renovacion (0,1)
+
Actualizacion de Nuevo (0,1)
Actualizacién diaria Periédico (N) Suscriptor (S) +
Cambio de direccion (0,1)
+
Cancelacion (0,1)
Fin de actualizacién de
suscriptor

Final de periddico

Finalizar actualizacién de datos

Fuente: Adaptado de Viso, E. y Pelaez, C. (2007).
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3.1.4 DIAGRAMA DE FLUJO DE DATOS

El modelado de datos orientado al flujo es una de las notaciones de analisis utilizadas
con mayor amplitud en la actualidad. Aunque el diagrama de flujo de datos (DFD) y los
diagramas y la informacion relacionados no son una parte formal de UML, pueden utilizarse
para complementar los diagramas de UML y proporcionar un conocimiento adicional de los

requisitos y el flujo del sistema (Pressman, 2005).

El DFD tiene una vision del sistema del tipo entrada-proceso-salida. Esto es, los
objetos de datos fluyen hacia el interior del software, se transforman mediante elementos de
procesamiento, y los objetos de datos resultantes fluyen al exterior del software. Los objetos
de datos se representan mediante flechas rotuladas y las transformaciones se representan por
medio de circulos (también llamas burbujas). EI DFD se representa en una forma jerarquica.
Esto es, el primer modelo de flujo de datos que representa el sistema como un todo. Los
diagramas de flujo subsecuentes refinan el diagrama de contexto, ya que proporcionan una
cantidad creciente de detalles con cada nivel subsiguiente. VVéase la Figura 3 para ejemplificar

el diagrama de flujo de datos (Pressman, 2005).

Figura 3. Ejemplo de Diagrama de Flujo de datos.

Pedidos
realizados

Solicitud de resumen
de pedidos

Crear lista
de pedidos

Cliente

Facturas

Informe resumen

Fuente: Adaptado de Fernandez Alarcén, V. (2006).
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3.2 UML

3.2.1 ;{QUE ES?

UML es el acrénimo en inglés para lenguaje unificado de modelado, lo cual es una
notacion de modelado visual, que utiliza diagramas para mostrar distintos aspectos de un
sistema. Si bien muchos destacan que UML es apto para modelar cualquier sistema, su mayor
difusion y sus principales virtudes se advierten en el campo de los sistemas de software
(Fontela, 2011).

Se habla de lenguaje, en cuanto a que es una herramienta de comunicacion formal,
con una serie de construcciones, una sintaxis y una semantica definidas. Asi los elementos
constructivos son diagramas y sus partes, la sintaxis es la descripcion de cémo deben
realizarse esos diagramas y la semantica define el significado de cada diagrama y elemento

de los mismos (Fontela, 2011).

3.2.2 ANTECEDENTES

UML surgié en 1995, por iniciativa de Grady Booch, James Rumbaugh e Ivar
Jacobson, tres conocidos ingenieros de software que ya habian avanzado con sus propias
notaciones de modelado. Precisamente, UML se define como unificado, porque surgié como

sintesis de los mejores elementos de las notaciones previas (Fontela, 2011).

A mediados de la década de 1990, ya se estaba inmerso en la falta de un estandar por
lo que se marcé el camino para la modernizacion de software orientado a objetos (Fontela,
2011).

Luego UML se especificé con mas rigurosidad y en 1997 se presento la version 1.0,
que fue fue aprobada y establecida como estandar por el OMG (Object Management Group).
De alli en més siguid evolucionando, formalizandose, creciendo y complejizandose (Fontela,
2011).
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3.2.3 DIAGRAMAS DE CLASE

Una clase es una descripcion de un conjunto de objetos que comparten los mismos

atributos, operaciones, relaciones y semantica. Graficamente, una clase se representa como

un rectangulo (Booch, Rumbaugh y Jacobon, 2006).

UML también proporciona una representacion grafica de las clases como se muestra

en la Figura 4. Esta notacion permite visualizar una abstraccion independientemente de

cualquier lenguaje de programacién especifico y de forma que permite resaltar las partes mas

importantes de una abstraccion: su nombre, sus atributos y sus operaciones (Booch,

Rumbaugh y Jacobon, 2006).

Figura 4. Diagrama de clases
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Booch, Rumbaugh y Jacobon (2006), mencionan como caracteristicas de los

diagramas de clases las siguientes:

e Nombres: Cada clase ha de tener un nombre que las distingue de las demas clases, la
cual estd conformada por una cadena de texto (texto formado por cualquier nimero
de letras, nUmeros y ciertos signos de puntuacion, excepto dos puntos ya que ese se

utiliza para separar el nombre de la clase y el paquete en el que se encuentra) a la cual
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se le denomina cadena simple, pero si se conforma de un nombre de la clase precedido
por el nombre del paquete en el que se encuentra se le denomina nombre calificado.
Atributos: Es una propiedad de una clase identificada por un nombre, la cual
representa alguna propiedad del elemento que se esta modelando que es compartida
por todos los objetos de esa clase. Una clase puede tener un nimero de atributos o no
tener ninguno.

Operaciones: Es la implementacién de un servicio que puede ser requerido a
cualquier objeto de la clase para que muestre su comportamiento. En otras palabras,
es una abstraccion de algo que se puede hacer a un objeto y que es compartido por
todos los objetos de la clase.

Relaciones: Es una conexion entre elementos. En el modelado orientado a objetos,
las tres relaciones mas importantes son las dependencias, las generalizaciones y las
asociaciones. Graficamente, una relacion se representa como una linea usandose
diferentes tipos de linea para diferencias los tipos de relaciones.

o Dependencia: Es una relacion de uso que declara que un elemento utiliza la
informacion y los servicios de otro elemento, pero no necesariamente a la
inversa. Graficamente, una dependencia se representa como una linea
discontinua dirigida hacia el elemento del cual depende. Estas se usan cuando
se quiera indicar que un elemento utiliza a otro.

o Generalizacion: Es una relacion entre un elemento general (llamado
superclase o padre) y un caso méas especifico de ese elemento (llamado
subclase o hijo) la cual se utiliza cuando se quiera mostrar relaciones
padre/hijo. Un objeto de la clase hija se puede asociar a una variable o un
parametro cuyo tipo venga dado por el padre, pero no a la inversa. En otras
palabras, la generalizacion significa que el hijo puede sustituir la declaracién
del padre. Un hijo hereda las propiedades de sus padres, especialmente
atributos y operaciones, y en ocasiones el hijo afiade atributos y operaciones.
Una implementacion de operacion por parte del hijo redefine la
implementacién de la misma operacion en el padre, lo cual se conoce como

Polimorfismo.
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Gréaficamente, la generalizacién se representa como una linea dirigida
continua, con una gran punta de flecha vacia, apuntando al padre.
Asociacion: Es una relacion estructura que especifica que los objetos de un
elemento estan conectados con los objetos de otro. Dada una asociacion entre
dos clases, se puede establecer una relacion desde un objeto de una clase hasta
algunos objetos de la otra clase. Se pueden dar que en las asociaciones un
objeto se pueda conectar con otros objetos de la misma clase, por lo que si se
conecta con dos clases se dice asociacion binaria y si son a mas de dos clases
(que no es muy comun) se denomina asociaciones n-arias.

Gréaficamente una asociacion se representa como una linea continua que
conecta la misma o diferentes clases.

Ademés de la forma béasica hay cuatro elementos que se aplican a las
asociaciones, las cuales son:

e Nombre: La asociacion puede tener un nombre, que se utiliza para
describir la naturaleza de la relacion y para que no haya
ambigliedad en su significado, se puede dar una direccion al
nombre por medio de una flecha que apunte en la direccién en la
que se pretende que se lea el nombre.

¢ Rol: Cuando una relacién participa en una relacion, tiene un rol
especifico que juega en esa relacion, el cual es simplemente la cara
que la clase de un extremo de la asociacion presenta a la clase del
otro extremo.

Cabe destacar que la misma clase puede jugar el mismo o
diferentes roles en otras asociaciones.

e Multiplicidad: En muchas situaciones del modelado, es importante
sefialar cuantos objetos pueden conectarse a través de una instancia
de una asociacion. Este cuantos se denomina multiplicidad del rol
de la asociacion, y representa un rango de enteros que especifican
el tamafio posible del conjunto de objetos relacionados. Esta se
describe como una expresion con un valor minimo y un valor

maximo, que pueden ser iguales utilizandose sélo dos puntos para
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separar ambos valores. Cuando se indica una multiplicidad en un
extremo de una asociacion, se esta especificando cuantos objetos
de la clase de ese extremo puede haber para cada objeto de la clase
en el otro extremo. La multiplicidad se puede indicar con
exactamente uno (1), cero o uno (0..1), muchos (0..*), 0 uno 0 mas
(1..*). De igual manera se puede dar un rango de enteros (como
2..5) incluso con un nimero exacto (por ejemplo 3, lo cual equivale
a 3..3).

e Agregacion: Una asociacion normal entre dos clases representa
una relacion estructural entre iguales, es decir, ambas clases estan
conceptualmente en el mismo nivel, sin ser ninguna mas
importante que la otra. A veces, se desea modelar una relacion
todo/parte, en la cual un clase representa una cosa grande (el todo),
que consta de elementos mas pequefios (las partes). Este tipo de
relacion se le denomina agregacion, el cual, graficamente, se
especifica afiadiendo una asociacion normal con un rombo vacio

en la parte del todo.

3.2.4 DIAGRAMA DE CASOS DE USO

El modelo de los casos de uso suele servir, entre otras cosas, para delimitar el alcance
del sistema, eshozar quiénes interactuaran con el sistema, a modo de actores, cuales son las
funcionalidades esperadas y capturar el primer glosario de términos de dominio. Y, sobre

todo, para validar los requisitos del cliente (Fontela, 2011).

Estos diagramas no especifican el comportamiento de los casos de uso, sino
solamente relaciones entre distintos casos de uso y viceversa, por lo que son clasificados
como diagramas estructurales y no de comportamiento. En la Figura 5 se muestra un ejemplo

de un diagrama de casos de uso (Fontela, 2011).
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Figura 5. Ejemplo de diagrama de casos de uso.
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3.2.5 DIAGRAMA DE CONTEXTO

Un diagrama de contexto refleja las entidades externas que interacttian con un sistema
o0 proceso Y los flujos (de datos, informacion, etc.) entre las entidades y el sistema o proceso
(Arjona, 1999).

Alonso, Martinez y Segovia Perez (2005) mencionan que el diagrama de contexto es

una herramienta importante porque enfatiza:

e Lasentidades externas (personas, empresas y otros sistemas) con los que se comunica
el sistema.

e Los datos que el sistema recibe desde el exterior para su proceso y los datos que
generay envia al exterior.

e Los almacenes de datos externos del sistema, que se crean fuera del sistema y el los
utiliza o que los crea el propio sistema y son usados fuera.

e Lasfronteras entre el sistema a desarrollar y el resto del mundo. Como ejemplo véase

la Figura 6.

Figura 6. Ejemplo de diagrama de contexto.
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Fuente: Arjona Torres, M (1999).
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3.2.6 DIAGRAMAS DE COLABORACION O COMUNICACION

Es un diagrama de interaccidn que resalta la estructuracién de los objetos que envian
y reciben mensajes, por lo que describen la vista dindmica de un sistema. Este diagrama
muestra un conjunto de roles, enlaces entre ellos y los mensajes enviados y recibidos por las

instancias que interpretan esos roles (Booch, Rumbaugh y Jacobon, 2006).

Booch, Rumbaugh y Jacobon (2006) comentan que los diagramas de comunicacion

tienen dos caracteristicas que los distinguen de los diagramas de secuencia:

1. El camino: El camino se dibuja haciéndolo corresponder con una asociacion,
variables locales, parametros, variables globales o accesos propios. Un camino
representa una fuente de conocimiento de un objeto.

2. Numero de secuencia: Se utiliza para indicar la ordenacién temporal de un mensaje,
se precede de un numero (comenzando por el mensaje nimero 1), que se incrementa
secuencialmente por cada nuevo mensaje en el flujo de control (2, 3 etc.). Para
representar el anidamiento, se utiliza la numeracion decimal de Dewey (1 es el primer
mensaje; 1.1 es el primer mensaje entro de 1). También hay que tener en cuenta que
se pueden mostrar varios mensajes a través del mismo enlace (posiblemente enviados

desde distintas direcciones), y cada uno tendra un nimero de secuencia unico.

Como ejemplo del diagrama de comunicacion véase la Figura 7.
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Figura 7. Ejemplo del diagrama de colaboracion o comunicacion.
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Fuente: Berengel Gémez, J.L. (2016).

3.2.7 DIAGRAMA DE ESTADOS

El diagrama de estados de UML es una herramienta que sirve para modelar como
afecta un escenario a los estados que un objeto toma, en conjunto con los eventos que
provocan las transiciones de estado. Este muestra los cambios de estado que sufre un objeto
a través del tiempo y se puede modelar toda la vida del objeto o su existencia dentro de un
escenario particular. También es habitual denominarlo diagrama de maquina de estados, o

maquina de estados (Fontela, 2011).

Se pueden utilizar para modelar objetos reactivos, es decir, aquellos objetos para los
cuales la mejor forma de caracterizar su comportamiento sea sefialar cual es su
comportamiento frente a estimulos provenientes desde fuera de su contexto, o aquellos que

estan ociosos hasta el momento en que reciben un evento (Fontela, 2011).

Los cambios de estados que sufren los objetos se deben a estimulos 0 mensajes recibidos de

otros objetos, cuyos efectos UML llama eventos (Fontela, 2011).
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Un evento indica la aparicion de un estimulo que puede disparar una transicion de
estados. Es la especificacion de un acontecimiento significativo, como una sefial recibida, un

cambio de estado o el paso de un intervalo de tiempo (Fontela, 2011).

A diferencia las transiciones entre estados, es el paso de un estado a otro, es decir, un
objeto que esté en primer estado realizara ciertas acciones y entrara en un segundo estado

cuando ocurra algun evento especificado y se satisfagan ciertas condiciones (Fontela, 2011).

La representacion grafica consiste en un grafo o red con nodos para los estados y
arcos para las transiciones, ademas de un texto en correspondencia con los arcos que
describen eventos condiciones y acciones de las transiciones. En la Figura 8 se pueden

observar los elementos distintivos de diagrama de estados:

e Los estados por los que pasa el objeto se representan con rectangulos de puntas
redondeadas.
e Los nodos inicial y final.

e Las transiciones entre estados se representan con flechas.

Figura 8. Ejemplo de diagrama de estado.
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3.3 BASES DE DATOS

3.3.1 SQL SERVER

El nombre de SQL se deriva de Structured Query Language. Originalmente, SQL se
Ilamaba SEQUEL (de Structured English QUEry Language) y fue disefiado e implementado
por IBM Research como interfaz para un sistema experimental de base de datos relacional
llamado SYSTEM R. Ahora SQL es el lenguaje estandar de los SGBD relacionales (Elmasri
y Navathe, 2002).

SQL es un lenguaje de base de datos global; cuenta con enunciados de definicién,
consulta, actualizacion y eliminacién de datos. Asi pues, es tanto un LDD como un LMD.
Ademas cuenta con mecanismos para definir vistas de la bases de datos, para especificar
seguridad y autorizacion, para definir restricciones de integridad, y para especificar controles
de transacciones. También tiene como reglas para insertar sentencias de SQL en lenguajes

de programacion de proposito general como C o PASCAL (Elmasri y Navathe, 2002).

Caracteristicas de Sql Server Management Studio (s.f) puntualiza que Sql Server ofrece como

caracteristicas las siguientes:

e Compatibilidad con SQL Server y su mayor parte de sus tareas administrativas.

e Unentorno Unico integrado para la administracion del Motor de base de datos de SQL
Server.

e Cuadros de dialogo para administrar objetos de Motor de base de datos de SQL
Server, Analysis Services y Reporting Services, permitiendo realizar las acciones en
el momento, enviarlas a un editor de cddigo o escribirlas en script para ejecutarlas
posteriormente.

e Cuadros de dialogo de tamafio no fijo que permiten obtener acceso a varias
herramientas mientras un cuadro de dialogo esta abierto.

e Un cuadro de didlogo comdn de programacion que permite realizar acciones de los
cuadros de diadlogo de administracion en otro momento.

e Importacion y exportacion del registro de servidor de SQL Server Management

Studio desde ese entorno a otro.
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Guardado o impresién de archivos de presentacion XML o de interbloqueo generados
por SQL Server Profiler, asi como su revision posterior o envio a los administradores
para su analisis.

Un nuevo cuadro de mensaje de error e informativo, permite enviar a Microsoft un
comentario sobre los mensajes, copiarlos en el Portapapeles y enviar mensajes por
correo electrénico al equipo de soporte.

Un explorador Web integrado para una rapida exploracién de MSDN o la Ayuda en
pantalla.

Integracion de la Ayuda de comunidades en linea.

Un tutorial sobre SQL Server Management Studio para aprovechar las ventajas de
caracteristicas nuevas y favorecer su productividad.

Un nuevo monitor de actividad con filtro y actualizacion automatica.

Interfaces de Correo electronico de base de datos integradas.

Sentencias

CREATE DATABASE

Gabillaud (2015) comenta que para crear una base de datos se tiene que estar
conectado como administrador de sistemas o0 se debe tener permisos para utilizar la
instruccion CREATE DATABASE, asi como estar dentro de la base de datos del
sistema maestro. Como primer paso se debe crear un objeto DATABASE tomando
un nombre Unico de la base de datos en la instancia SQL Server, el cual esta limitado
a 128 caracteres y debe respetar las reglas de construccion de identificadores. Ya una

vez creada la base de datos, ésta contendré el resto de los objetos:

o Catalogo de base de datos.
o Objetos de usuario (tablas, vistas, triggers y procedimientos).
o Indices, tipos de datos y restricciones de integridad.

o Archivo de traza de transacciones.
La sintaxis completa de la instruccién para crear bases de datos es la siguiente:

CREATE DATABASE nombreBase [ON [PRIMARY][([NAME = nombreLogico,]
FILENAME = ‘nombreFisico’ [, SIZE = tamaiio] [, MAXSIZE = {tamarioMaximo |
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UNLIMITED}][, FILEGROWTH = valorlncremento]) |[,...]] [LOG ON
{archivo}][COLLATE  nombreClasificacion] @[FOR ATTACH | FOR
ATTACH_REBUILD_LOG]

En donde:
NOMBRE: es el nombre l6gico del archivo
FILENAME: es la ubicacion y nombre fisico del archivo

SIZE: es el tamafio inicial del archivo en megabytes (MB) o kilobytes (KB). Cuando
no se especifica este valor, se considera por default que es en MB. De cualquier forma,

el tamafio se expresa con un valor entero.

MAXSIZE: es el tamafio maximo del archivo en KB o MB. Si éste valor no se
especifica, el tamafio del archivo estara limitado por el espacio disponible en disco,

el cual, por defecto estara asignado en MB.
UNLIMITED: ilimitado (sélo por el espacio disponible en disco).

FILEGROWTH: indica el paso del incremento para el tamafio del archivo (sin superar

el valor méximo).

LOG ON: es la ubicacién del archivo de traza de las transacciones, la cual almacena
las modificaciones en los datos (con INSERT, UPDATE o DELETE). Este archivo

sirve para recuperar los datos en caso de producirse algun error.

COLLATE: es la clasificacion (Windows o SQL Server) por defecto de la base de

datos la cual es asignada por default a la instancia SQL Server.

FOR ATTACH: permite crear bases de datos utilizando archivos de versiones
anteriores de SQL Server con un nivel 90 de compatibilidad (SQL 2005, como

minimo).

FOR ATTACH_REBUILD_LOG: es posible crear la base de datos adjuntandole
archivos de datos (mdf y ndf), pero no de archivos de traza, ya que estos se crean
vacios. En caso que se adjunten estos archivos, es necesario hacer una copia de

seguridad y planificar los procesos de copia de seguridad. NOTA: No se podran
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utilizar las copias de seguridad que se hayan realizado antes de adjuntar los archivos,

ya que las secuencias de traza no corresponderan.

USE

Gabillaud (2015) aseguran que es la instruccion que se debe ejecutar para tener
permisos de CONTROL dentro de una instancia de SQL Server. En el siguiente
ejemplo de utiliza para utilizar una base de datos y asi poder consultar, insertar,

eliminar y actualizar datos.
USE Sistema

NOTA: En el caso de eliminacion de una base de datos, se debe cambiar el contexto
de otra forma, marcara error.
CREATE TABLE
Elmasri y Navathe (2002) comentan que sirve para especificar una nueva relacion
dandole un nombre y especificando sus atributos y restricciones. Los atributos se
especifican primero y a cada uno se le dan los siguientes valores:
o Unnombre
o Un tipo de dato para especificar su dominio de valores.
Entre los tipos de datos disponibles para atributos estan los numéricos, cadena
de caracteres, cadena de bits, fecha y hora; los cuales se describen en la Tabla
2.

Tabla 2. Clasificacion de tipos de datos.

Nombre
INTEGER, INT, SMALLINT

Tipo de dato Clasificacion

NUmeros enteros
(de

tamarios)

diversos

Nameros reales DOUBLE

(de
precisiones)

FLOAT,
PRECISION

REAL,

Numeérico diversas

NUmeros con | DECIMAL (precision, escala), DEC

formato

(precision, escala)

Longitud fija

CHAR(n) 0 CHARACTER(n)
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Cadena

caracteres

de

n= ndmero de caracteres

Longitud variable

VARCHAR(n), CHARVARYING(n) 0
CHARACTER VARYING(n)

n= nUmero maximo de caracteres

Cadena de bits

Longitud fija

BIT(n)

n= numero de bits
Longitud variable | BIT VARYING(n)

n= ndmero de bits

Fecha DATE (YEAR,MONTH, DAY =
YYYY-MM-DD)
Hora TIME (HOUR,MINUTE,SECOND =
HH:MM:SS),
TIME(i)
Time I = precision en fracciones de segundo

TIME WITH TIME ZONE.

Marca de tiempo | TIMESTAMP

Intervalo INTERVAL

Fuente: Elmasri y Navathe (2002).

o Cualquier restriccion del atributo y valores por omision:

Dado que SQL permite NULL como valor para un atributo, se puede
especificar la restriccion NOT NULL si es que no se permite el valor nulo
para un determinado atributo. Esta restriccion se debe especificar siempre
para los atributos de clave primaria de toda relacién, asi como para cualquier
otro atributo cuyos valores no deban ser nulos. Tambiéen es posible definir un
valor por omision para un atributo afiadiendo la clausula DEFAULT <valor>
a la definicion de un atributo y si no se especifica la clausula DEFAULT, el
valor de omisién por defecto (1) es NULL.

Siguiendo las especificaciones de los atributos (o0 columnas), podemos
especificar restricciones de tabla, incluidas las de clave y de integridad

referencial. La cldusula PRIMARY KEY especifica uno o mas atributos que
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constituyen la clave primaria de una relacion. La clausula UNIQUE especifica
claves alternativas (secundarias). La integridad referencial se especifica
mediante la clausula FOREIGN KEY, y con esto cuando se insertan o
eliminan tuplas o cuando se modifica un valor de atributo de clave externa se
ve violada la restriccion de integridad referencial.

Se pueden especificar las restricciones de clave, de integridad de entidad e
integridad referencial, dentro de la sentencia CREATE TABLE o también se
puede hacer después, usando la instruccion ALTER TABLE. La siguiente
sentencia se muestra como ejemplo de la instruccion CREATE TABLE y sus

caracteristicas.

CREATE TABLE Articulos(

IdCodigo VARCHAR(10) NOT NULL,

IdTipo INT,

Descripcion VARCHAR(50),

Precio MONEY,

PRIMARY KEY (ldCodigo),

FOREIGN KEY (IdTipo) REFERENCES Tipos(ldTipo));

INSERT

Pérez Lopez (2007) explica que las sentencias del lenguaje de modificacion de datos
se usan en la interrogacion y manipulacién de datos en esquemas de bases de datos
existentes. Entre estas sentencias destacan las que se utilizan para realizar
actualizaciones en las bases de datos y cuyo exponentes mas importantes son las
sentencias INSERT, UPDATE y DELETE.

En el caso de la agregacion de nuevas filas de datos a las tablas ya existentes, la
sentencia basica es INSERT, la cual agrega una o mas filas nuevas a una tabla. La
sintaxis de esta sentencia simplificada es:

INSERT [INTO] tabla_o_vista [(lista_de_columnas)] valores_de_datos

La sentencia hace que valores_de_datos se inserte como una o mas filas de la
tabla_o_vista que se nombra. EI argumento lista_de_columnas es una lista separada

por comas de los nombres de tablas que se pueden utilizar para especificar las
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columnas para las que se suministran datos. Si no se especifica lista_de_columnas,
todas las columnas de la tabla o vista recibiran datos.
Cuando una lista_de_columnas no enumera todas las columnas de la tabla o vista, se
inserta un valor NULL (o el valor predeterminado si se ha definido alguno para la
columna) en aquellas columnas que no se hayan enumerado en la lista. Todas las
columnas no especificadas en la lista de columnas deben permitir valores NULL o
tener un valor predeterminado asignado.
Los valores_de_datos suministrados deben corresponderse con la lista de columnas.
El niamero de valores de datos debe ser el mismo que el nimero que el nimero de
columnas y el tipo de datos, precision y escala de cada valor de datos debe coincidir
con los de la columna correspondiente. Hay dos maneras de especificar los valores
de datos:
o Utilizar una clausula VALUES para especificar los valores de datos para una
fila:
INSERT [INTO] tabla_o_vista VALUES (lista de valores_de_datos)
Si no se especifica una lista de columnas, los valores deberan especificarse en
la misma secuencia que las columnas de la tabla o vista. La lista de valores y
la lista de columnas deben contener el mismo nimero de elementos y el tipo
de dato de cada valor debe ser compatible con el tipo de datos de la columna
correspondiente, 0 en caso contrario se producira un error. La siguiente
sentencia es ejemplo de un INSERT con VALUES omitiendo los datos de la
tabla:

INSERT INTO Pedidos VALUES (1,'cl1','2016-09-01",4000,'Pendiente’);
o Utilizar una subconsulta SELECT para especificar los calores de datos para

una o mas filas:

INSERT INTO tabla_o_vista SELECT columnas FROM tablas
SELECT
Elmasri y Navathe (2002) la definen como una sentencia bésica para recuperar
informacion de una base de datos. La forma basica de la sentencia SELECT, en
ocasiones denominada correspondencia o bloque select-from-where, consta de tres
clausulas SELECT, FROM y WHERE vy tiene la siguiente forma:
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SELECT <lista de atributos>

FROM <lista de tablas>

WHERE <condicion>

Donde:

< lista de atributos> es una lista de nombres y atributos cuyos valores vas a ser
recuperados por la consulta.

< lista de tablas> es una lista de nombres de las relaciones necesarias para procesar
la consulta.

< condicién> es una expresion condicional (booleana) que identifica las tuplas que

van a ser recuperadas por la consulta.
En la siguiente consulta se ejemplifica el uso de dichas clausulas:

SELECT IdCodigo, Precio, Cantidad

FROM DetallePedido

WHERE IdPedido = @ldPedido

La cladusula SELECT de SQL especifica los atributos de proyeccion, y la clausula

WHERE especifica la condicion de especificacion.

En SQL se puede usar el mismo nombre para dos (0 mas) atributos siempre que los
atributos pertenezcan a diferentes relaciones. Si es éste el caso, y una consulta hace
referencia a dos 0 mas atributos con el mismo nombre, se debe calificar el nombre
del atributo con el nombre de la relacién, a fin de evitar ambigliedades. Esto se hace
anteponiendo el nombre de la relacion al nombre del atributo y separando los dos
mediante un punto. Para ilustrar esto, se muestra una consulta haciendo uso de dichos

elementos:

SELECT DetallePedido.ldPedido, Pedidos.ldPedido, DetallePedido.Precio,
DetallePedido.Cantidad

FROM DetallePedido INNER JOIN Pedidos ON DetallePedido.ldPedido =
Pedidos.lIdPedido

WHERE DetallePedido.ldPedido = 1
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Para evitar que exista ambigtiedad en el caso de consultas que hagan referencia dos
veces a la misma relacion, se puede declarar nombres de relacion alternativos,
Ilamados alias o variables de tuplas, el cual puede ir tras la palabra clave AS,
renombrando los atributos de la relacion dentro de la consulta, tal como se muestra
en la siguiente consulta:
SELECT Pedidos.ldPedido AS idPedido,

Pedidos.IdCuenta AS idCuenta,

Pedidos.Fecha AS fecha,

Pedidos.Subtotal AS subtotal,

Pedidos.Estado AS estado
FROM Pedidos
JOIN Clientes ON Pedidos.ldCuenta = Clientes.ldCuenta
En SQL también se presenta la omision de la clausula WHERE la cual indica una
seleccion incondicional de tuplas, por lo tanto, todas las tuplas de la relacion
especificada en la clausula FROM son aceptadas y seleccionadas para el resultado de
la consulta. Si se especifica mas de una relacion en la clausula FROM y no hay
clausula. WHERE, se selecciona el producto cartesiano (todas las posibles
combinaciones de tuplas) de esas relaciones. Para recuperar los valores de todos los
atributos de las tuplas seleccionadas, no se tiene que enumerar los nombres de los
atributos explicitamente en SQL, basta con especificar un asterisco (*), que significa

todos los atributos. Un ejemplo de esto, es la consulta que se muestra a continuacion:

SELECT * FROM Pedidos

SQL permite al usuario ordenar las tuplas del resultado de una consulta segun los
valores de uno o0 mas atributos, empleando la clausula ORDER BY. EIl orden por
omision es el ascendente. Se puede incluir la palabra clave DESC si se quiere que los
valores queden ordenados en forma descendente. La palabra clave ASC sirve para

especificar explicitamente el orden ascendente.

Pérez Lopez (2007) ejemplifica en la siguiente consulta el uso de la clausula ORDER
BY:

SELECT IdPedido from pedidos ORDER BY IdPedido ASC
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Las consultas multitabla o JOIN, también denominadas combinaciones o
composiciones, permiten recuperar datos de dos tablas 0 mas segun las relaciones
I6gicas entre ellas. Las combinaciones indican como deberia utilizar SQL Server los

datos de una tabla para seleccionar las filas de otra tabla.

Una condicion de combinacién (o composicion) define la forma en la que las tablas

se relacionan en una consulta al:

o Especificar la columna de cada tabla que debe usarse para la combinacion.
Una condicion de combinacién tipica especifica una clave externa de una
tabla y su clave asociada a otra tabla.

o Especificar un operador l6gico (=, <>, etc.) para usarlo en los valores de

comparacién de las columnas.

En SQL, la clausula INNER JOIN combina registros de dos tablas siempre que
existan valores coincidentes en un campo comun. Se habla, de un JOIN normal que
admite la sintaxis alternativa que se indica a continuacion en la clausula FROM (Pérez
Ldpez, 2007).

Sintaxis:

FROM tablal INNER JOIN tabla2 ON tablal.campol operadorComparacion

tabla2.campo2.
Véase como ejemplo la siguiente consulta que hace uso de la clausula INNER JOIN:

SELECT Pedidos.ldPedido, Pedidos.IdCuenta, Pedidos.Estado, Pedidos.Fecha,P
edidos.Subtotal,Clientes.Nombre FROM Pedidos INNER JOIN Clientes

On Pedidos.IdCuenta = Clientes.ldCuenta WHERE IdPedido = 1

La clausula TOP permite extraer solo los primeros registros de un resultado. Esta
clausula esta disponible para las instrucciones SELECT, INSERT, UPDATE,
DELETE y MERGE.

Gabillaud (2015) comenta que el nimero de registros devueltos se especifica como

argumento de la clausula TOP. Este numero se puede expresar como un valor o un
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porcentaje. Tanto es un caso como en el otro es importante no subestimar las nociones

de redondeo e igualdad de criterios de ordenacion.

La clausula TOP devuelve siempre un numero entero de registros. Por lo tanto, el
valor calculado del nimero de registros que se tienen que devolver siempre se

redondea al entero inmediatamente superior.

Otro caso particular que hay que tener en cuenta es de las igualdades. El uso de la
clausula TOP se asocia muy habitualmente a la clausula ORDER BY para ordenar los

datos segun el orden deseado.

En el siguiente ejemplo se usa la clausula TOP para saber la cantidad total de registros
en la columna IdPedido ordenados descendentemente de la tabla Pedidos, lo cual

regresara un solo numero entero:

SELECT TOP 1 IdPedido FROM Pedidos ORDER BY IdPedido DESC
DROP PROC

Gabillaud (2015) declara que la sentencia DROP se utiliza para borrar totalmente una
tabla, indice, procedimiento almacenado o base de datos, llevandose con esto, sus
registros. Por ejemplo, si se quiere eliminar completamente un procedimiento

almacenado llamado LISTADOPEDIDOS se ejecuta la siguiente instruccion:

DROP PROC LISTADOPEDIDOS
OBJECT_ID

Jones, Stephens, Plew, Garrett y Kriegel (2005) mencionan que la sentencia object_id
es una funcién que regresa un objeto valido de la base de datos especificado desde
un nombre de objeto valido. Estos objetos pueden ser tablas, procedimientos
almacenados, vistas, triggers, un valor predeterminado o una regla. EI nombre puede
ser completamente cualificado como <server>.<database>.<dbo>.<objectName> y
podrian ir entre comillas simples o dobles. Otra de las funcionalidades es determinar
si un objeto ya existe, por lo que devuelve su ID.
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En el siguiente ejemplo comprueba la existencia de un procedimiento almacenado al
verificar si latablatiene un ID de objeto, si es asi, la elimina y si no existe, no ejecuta

la eliminacion.

IF OBJECT _ID('LISTADOPEDIDOS") IS NOT NULL

DROP PROC LISTADOPEDIDOS
GO
BEGIN-END
Cebollero, Coles, Natarajan, Bruchez y Shaw (2015) explican que SQL utiliza begin-
end como palabras clave para agrupar multiples declaraciones o instrucciones juntas
en un mismo bloque. Estas sentencias no alteran el orden de ejecucion de las
declaraciones que contiene, ni definen una transaccién atémica o limitan el alcance
asi como no realizan ninguna funcion que no sea la definicion de un simple
agrupamiento de sentencias en SQL. Esto puede acelerar el desarrollo y depurar de
una manera mas facil, especialmente si se escriben scripts mas complejos.
En el caso del uso de las sentencias begin-end dentro de un stored procedure, no es
realmente necesario utilizarlas, pero da una facilidad de delimitacién del cuerpo, ya
que es solo a referencia del estilo de codificacion, lo cual no afecta el rendimiento o
funcionamiento del procedimiento almacenado. Un ejemplo de esto puede ser el

siguiente codigo:

CREATE PROC LISTADOPEDIDOS

AS

BEGIN

SELECT Pedidos.IdPedido AS idPedido,

Pedidos.ldCuenta AS idCuenta,
Pedidos.Fecha AS fecha,
Pedidos.Subtotal AS subtotal,
Pedidos.Estado AS estado
FROM Pedidos
JOIN Clientes ON Pedidos.ldCuenta = Clientes.IdCuenta

END
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GO
CREATE PROC
Gabillaud (2013) declara los procedimientos almacenados o también llamados stored
procedures como objetos correspondientes a un conjunto de instrucciones LMD, las
cuales se ejecutan con la Ilamada a la instruccion EXECUTE, interactuando con la
base de datos mediante argumentos, devolucién de valores y ejecucion remota,
teniendo sus permisos de acceso. Estos se almacenan en la caché de memoria,
compilados después de la primera ejecucion aumentando de esta forma el rendimiento
en las proximas ejecuciones.
Dentro de SQL Server, los procedimientos almacenados se definen como una
sucesion de instrucciones Transact SQL, las cuales son almacenados en su respectiva
base de datos e identificada por su nombre y al momento de su ejecucion realizara las
acciones contenidas en los mismos y llevara el resultado al entorno que ha solicitado
la ejecucion del procedimiento.
Como algunos de los usos que se le dan a los procedimientos almacenados se
mencionan los siguientes:

o Encadenamiento de instrucciones.

o Incremento de rendimiento.

o Seguridad en la ejecucion.

o Manipulacion de los datos del sistema.

o Aplicacion de reglas de la compafiia.

o Tratamientos en cascada. (Gabillaud, 2013).
La sintaxis para la creacion de los procedimientos almacenados es la siguiente:
CREATE PROC[EDURE] nombre[; numero][(argumentol],...])] [{FOR
REPLICATION | WITH RECOMPILE}][{WITH ENCRYPTION} AS instrucciones.
Donde:
nombre: es el nombre del objeto, Gnico en la base de datos el cual va precedido por
un signo # si es temporal y ## si es global.
numero: es el nimero de orden de los procedimientos que presenten el mismo

nombre.
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Argumentol,...: argumento con el formato @nombreTipo[VARYING][ =
valor][OUTPUT] el cual permite especificar un argumento devuelto por el
procedimiento.

FOR REPLICATION: indica que el procedimiento se utilizard durante la replicacion.
WITH RECOMPILE: indica que el procedimiento se compilara en cada ejecucion.
WITH ENCRYPTION: permite encriptar el codigo en las tablas del sistema.

Como ejemplo del uso de procedimientos almacenados, se muestra la siguiente

instruccion:

CREATE PROC LISTADOPEDIDOS
AS
BEGIN
SELECT Pedidos.ldPedido AS idPedido,

Pedidos.IdCuenta AS idCuenta,

Pedidos.Fecha AS fecha,

Pedidos.Subtotal AS subtotal,

Pedidos.Estado AS estado

FROM Pedidos

JOIN Clientes ON Pedidos.ldCuenta = Clientes.ldCuenta
END
GO
DELETE
Pérez Lopez (2007) explica que en el caso de la eliminacion de filas de datos en tablas
ya existentes, la sentencia basica es DELETE, la cual quita una o varias filas de una
tabla o vista. Una forma simplificada de la sintaxis de DELETE es:
DELETE FROM tabla_o_vista WHERE condicion
El argumento tabla_o_vista nombra la tabla o vista de la que se van a eliminar las
filas. Se eliminan todas las filas de tabla_o_vista que retinan los requisitos de la
condicion de busqueda de la clausula WHERE. Si no se especifica una clausula
WHERE, se eliminaran todas las filas de tabla_o_vista.

Un ejemplo de la sentencia DELETE es la siguiente instruccion:

35



DELETE Clientes WHERE IdCuenta = 1

UPDATE

Pérez Lopez (2007) comenta que en el caso de la actualizacion de filas de datos ya
existentes, la sentencia basica es UPDATE. Dicha instruccién puede cambiar los
valores forma individual, grupo o todas las filas de una tabla o vista y al hacer
referencia a éstas slo se puede cambiar los datos de una a la vez.

La sintaxis més sencilla es:

UPDATE [usuario.] tabla [alias]

SET {columna = expresion [, columna = expresion]...| (columna [, columnaj...) =
(subconsulta)}

[WHERE condicion];

Las clausulas principales son:

o SET: Contiene una lista separada por comas de columnas a actualizar y su
nuevo valor, con el formato columna = expresion. El valor ingresado por la
expresion incluye elementos como constantes, valores calculados por una
expresion compleja o seleccionados por una columna de otra tabla o vista. La
subconsulta debe seleccionar la misma cantidad de columnas (con tipos de
datos compatibles) que haya entre los paréntesis al lado izquierdo de la
clausula SET. Las columnas que se igualen a expresiones deben anteponerse
a las columnas entre paréntesis que se igualen a las subconsultas, dentro de
una misma sentencia UPDATE.

o WHERE: Especifica la condicion de busqueda para definir filas de tablas y
vistas de origen que proporcionaran valores para las expresiones de la clausula
SET.

Un ejemplo del uso de esta sentencia es la siguiente:

UPDATE Pedidos SET Estado = @estado WHERE IdPedido = @idPedido

Cabe destacar que no sélo existe el de cambio de datos (utilizando la sentencia
UPDATE) si no también la actualizacion de todas las filas con UPDATE vy la
utilizacion de UPDATE con subconsulta (Pérez Lépez, 2007).
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La actualizacion de todas las filas se realiza cuando se omite la sentencia WHERE
en la instruccion de UPDATE, de forma que no se condicione la renovacion de los
datos.

Cuando se utiliza la sentencia UPDATE con subconsulta, ésta permite seleccionar las

filas para actualizar en funcion de los datos contenidos en otras tablas.
En este tipo de actualizacion tiene la siguiente estructura:

UPDATE [usuario.] tabla [alias]

SET {columna = expresion [, columna = expresion]...| (columna [, columnaj...) =
(subconsulta)}

IN (SELECT — FROM - WHERE);

3.3.2 FORMAS NORMALES

Normalizacion

El proceso de normalizacion, segun la propuesta original Codd (1972a), se somete un
esquema de relacion a una serie de pruebas para <<certificar>> si pertenece 0 no a una cierta
forma normal. El proceso, que sigue un estilo descendente evaluando cada relacion respecto
a los criterios de normas formales y descomponiendo las relaciones a medida que sea
necesario, puede considerarse por lo tanto un disefio relacional por analisis. En un principio,
Codd propuso tres formas normales, a las cuales llamé primera, segunda y tercera forma
normal. Posteriormente Boyce y Codd propusieron una definicion mas estricta de 3FN, a la
gue se conoce como forma normal de Boyce-Codd (FNBC). Todas estas formas normales se
basan en las dependencias funcionales entre los atributos de una relacién. Mas adelante, se
propusieron una cuarta (4FN) y quinta forma normal (5FN), basadas en los conceptos de
dependencias multivaluadas y dependencias de reunion, respectivamente (Elmasri y
Navathe, 2000).

La normalizacién de los datos puede considerarse como un proceso de analisis de los
esquemas de relacion dados basado en sus DF vy claves primarias para alcanzar las

propiedades deseables de:
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1. Minimizar la redundancia.

2. Minimizar las anomalias de insercion, eliminacion y actualizacion.

Los esquemas de relacion insatisfactorios que no cumplan determinadas condiciones,
las pruebas de formas normales, se descomponen en esquemas de relacion mas pequefios que
satisfagan dichas pruebas y que de este modo posean las propiedades deseables. Por
consiguiente, el procedimiento de normalizacion proporciona a los disefiadores los siguientes

aspectos:

e Un marco formal para analizar los esquemas de relacién basandose en sus claves y
dependencias funcionales entre sus atributos.

e Una serie de pruebas de formas normales que pueden efectuarse sobre esquemas de
relacion individuales de modo que la base de datos relacional pueda normalizarse

hasta el grado deseado.

La forma normal de una relacion hace referencia a la condicion de forma normal méas
alta y de este modo, indica el grado al que ha sido normalizada. Las formas normales cuando
se consideran de manera aislada de otros factores, no garantizan un buen disefio de datos
(Elmasri y Navathe, 2000).

Primera Forma Normal

La primera forma normal (1FN) se considera parte de la definicion formal de relacion
en el modelo relacional basico, historicamente, se definié para prohibir los atributos
multivaluados, los atributos compuestos y sus combinaciones. Establece que el dominio de
un atributo debe incluir solo valores atomicos (simples e indivisibles) y que el valor de
cualquier atributo en una tupla debe ser un valor individual proveniente del dominio de ese
atributo. Asi pues, 1FN prohibe las <<relaciones dentro de relaciones>> o las <<relaciones
como atributos de tuplas>>. Los unicos valores de atributos que permite 1FN son valores

atomicos (o indivisibles) (EImasri y Navathe, 2000).
Segunda Forma Normal

La segunda forma normal (2FN) se basa en el concepto de dependencia funcional

total. Esta incluye la verificacion de dependencias funcionales cuyos atributos del miembro
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izquierdo son parte de la clave primaria. Si la clave primaria contiene un Unico atributo, no
es en absoluto preciso aplicar la prueba. Un esquema de relacion R esta en 2FN si todo
atributo no primo A en R depende funcionalmente de manera total de la clave primaria de R.
Si un esquema de relacion no esta en 2NF, se le puede <<normalizar en 2FN>> dando lugar
a varias relaciones 2FN en las que los atributos no primos estén asociados solo a la parte de
la clave primaria de la que dependen funcionalmente de manera total (EImasri y Navathe,
2000).

Tercera Forma Normal

La tercera forma normal (3FN) se basa en el concepto de dependencia transitiva. De
acuerdo con la definicién original de Codd, un esquema de relacion R esta en 3FN si esta en
2FN y ningun atributo no primo de R depende transitivamente de la clave primaria (Elmasri
y Navathe, 2000).

A continuacion se presenta en la Tabla 3, el resumen de las formas normales basadas

en claves primarias y su normalizacidn correspondiente.

Tabla 3. Resumen de formas normales basadas en claves primarias y su normalizacion

correspondiente.

Forma Comprobacion Solucion (normalizacion)
Normal

Primera (1FN)

Una relacion no deberia tener ningln | Formar relaciones nuevas

atributo no atébmico ni relaciones | para cada atributo no

anidadas.

atomico o relacion anidada.

Segunda (2FN)

Para las relaciones en las que la clave
primaria contiene madltiples atributos,
ningun atributo no clave deberia depender
funcionalmente de una parte de la clave

primaria.

Descomponer y crear una
nueva relacion para cada
clave parcial con su atributo
0 atributos dependientes.
Asegurarse  de que se
mantiene una relacion con la
clave primaria original y
los atributos

todos que
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dependan  funcionalmente

de manera total de ella.

Tercera (3FN)

Una relacion no deberia tener un atributo
no clave determinado funcionalmente por
otro atributo no clave (o por un conjunto
de atributos no claves). Esto es, no
deberia existir una dependencia transitiva
por parte de un atributo no clave de una

clave primaria.

Descomponer y crear una
relacion que incluya el
atributo o atributos no clave
que determinen
funcionalmente a otro u

otros atributos no clave.

Fuente: EImasri y Navathe (2000).

3.4 VISUAL STUDIO 2015

3.4.1 NUEVAS CARACTERISTICAS

Visual Studio Community 2015 integra

un conjunto de herramientas para

desarrolladores, servicios en la nube y extensiones que habilitan a uno o mas desarrolladores

para crear grandes aplicaciones y juegos desde la web, para la tienda de Windows, escritorio,
Android y 10S (Novedades de Visual Studio 2015, s.f).

Entre sus nuevas caracteristicas se encuentran las siguientes (Caracteristicas de Sql Server

Management Studio, s.f):

e Nueva experiencia de configuracion:

La experiencia de instalacion de Visual Studio Community 2015 es mejor ya que s6lo

se instalan las partes que se necesitan. Esto hace la instalacion mas rapida para

muchos escenarios comunes incluidos .NET o desarrollo Web. Si se necesitan otros

elementos de desarrollo como el desarrollo movil, C++ o F#, se elige la instalacion

personalizada con sus SDK necesarios. La interfaz de eleccion para la instalacion se

muestra en la Figura 9.
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Figura 9. Eleccidn en el tipo de instalacion.

Ch the type of installation

@ Default

ncludes C# Web and Desktop features

ir installation

Fuente: Novedades de Visual Studio 2015 (s.f).

Inicio de sesidn a través de maultiples cuentas:

Con Visual Studio Community, la nueva experiencia de inicio de sesion simplifica en
gran medida el acceso de recursos en linea, incluso si se tienen diferentes cuentas en
Visual Studio Community 2015 como se muestra en la Figura 10. Después de que se
inicia con Visual Studio, se puede ingresar automaticamente a todas las instancias a
Visual Studio 2015 en la computadora. La cuenta con la que se inicia se comparte
entre entidades, de modo que siempre pueda acceder al grupo de servicios de Visual
Studio desde el explorador, recursos y sitios web desde la suscripcion a Microsoft

Azure.

Figura 10. Inicio de sesién en Visual Studio Community 2015.

X
Personalization Account M Visual Studio
Burton Guido Community 2015
:{¢] ]
] burtonguido@outlock.com
i . i License: Visual Studio Community 2013
Manage Visual Studio profile This product is licensed tor
Sign out burtonguido@outlook.com
Your personalization account is used to roam settings Check for an updated license
across devices, and to provide other personalized services.
All Accounts
MM Microsoft account Remove
burtonguido@outlook.com
rF‘ Contoso Remove Ready to buy Visual Studio? Order online
burtonguido@contoso.com
Add an account...

Fuente: Novedades de Visual Studio 2015 (s.f).
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Seleccion de plataforma
Visual Studio Community 2015 soporta el desarrollo en dispositivos moviles
multiplataforma, de manera que se puede desarrollar aplicaciones y juegos en IOS,
Android y Windows compartiendo el cédigo fuente dentro de IDE de Visual Studio.
Y por supuesto, soporta las clasicas aplicaciones de escritorio mejor que nunca, con
mejoras en lenguajes, librerias y herramientas. Algunas de estas son:

o Aplicaciones multiplataforma en C# con Xamarin para Visual Studio.

o Aplicaciones multiplataforma en HTML/JavaScript con Apache Cordova.

o Juegos moviles multiplataforma en C# con Unity.

o Aplicaciones y librerias multiplataforma para el nativo C++.

o Aplicaciones Windows universales por cualquier dispositivo Windows 10.

Véase la Figura 11.

Figura 11. Plataformas Windows.

e
i Mobile Surface Hub

Devices + loT Helolens

Universal Apps

“¢-| Adaptive User Cloud

Interf 220
w, Interface B, Matural User ﬂ One Store + ervices
@4 Inputs N One SDK + One Dev Center
' Tooling

One Windows Platform

Fuente: Novedades de Visual Studio 2015 (s.f).

o Web (Con ASP.NET).

o Clasico escritorio y tienda Windows (.NET Framework y C++).
Barra de menu con prevista de dispositivos:
En el menu de vista previa de dispositivos disponibles se podra observar los distintos
tamafios de pantalla en la que se mostrara la interfaz de usuario basada en XAML.
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Diagnostico de gréficos en Visual Studio:

Desde Visual Studio 2013, diagnostico de graficos de Visual Studio ha agregado
nuevas caracteristicas, incluyendo analisis de Frame, soporte de Windows Phone y
herramientas para linea de comandos. También ha sido agregado el soporte para la
depuracion de aplicaciones DirectX12.

Conexion a servicios:

Visual Studio facilita la conexion de las aplicaciones con los servicios. El nuevo
asistente para agregar un servicio de conexion a la configuracion del proyecto, agrega
el soporte de autenticacion necesario y la descarga de paquetes NuGet para la
codificacion de apliaciones.

El asistente para agregar Servicios de conexion también integra un manejador de
cuentas para hacer facil el trabajar con multiples cuentas de usuario y suscripciones.
En Visual Studio 2015 soporta los servicios Azure Mobile Services, Azure Storage,
Oficce 365 (correo, contactos, calendario, archivos, usuarios y grupos) y Saleforce.
Los nuevos servicios pueden ser agregados de forma continua y descubrirlo en el
asistente dando clic a la opcion “Buscar nuevo enlace de servicios”. Disefiar la propia
interfaz de usuario.

Soporte de depuracion entre plataformas:

Se puede utilizar Visual para crear y depurar aplicaciones moviles nativas para correr
en Windows, 10S y dispositivos Android. De igual forma se puede utilizar el
emulador de Visual Studio para Android, o conectar un dispositivo y depurar
directamente en Visual Studio.

o JavaScript/Cordova: Las herramientas de Visual Studio para Apache
Cordova se utilizan para construir aplicaciones nativas para Windows, IOS y
Android con JavaScript. La depuracion de aplicaciones en la libreria MSDN
es detallada en el soporte de depuracion de Visual Studio para Cordova.

o C#/Xamarin: Xamarin es utilizado para construir aplicaciones nativas para
Windows, 10S y Android en Visual Studio con C#. La guia desarrollo de
Xamarin describe la experiencia de la depuracion en 10S y demas
dispositivos.

C++/Android:
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Utilizando las plantillas de desarrollo de Visual C++ multiplataforma junto con
herramientas de terceros como el NDK de Android para crear aplicaciones nativas
en Windows y Android.

Depuracion y diagnostico:

Lo siguiente son herramientas nuevas o mejoradas que realizan diferentes tipos de
analisis y diagndstico en el cédigo:

o PerfTips: Muestra en tiempo de ejecucion los métodos durante la depuracion,
lo que permite detectar rapidamente cuellos de botella sin tener que invocar
la instrumentacion del codigo fuente (ejecutable en la forma binaria).

o Lista de errores: La lista de errores ahora admite el filtrado en cualquier
columna. Ahora muestra una vista de errores, advertencias y analisis de
codigo en la solucién C# o Visual Basic mientras escribe, incluso cuando
genera miles de advertencias. La nueva lista de errores es compatible con lo
ya existente de otras versiones.

o Herramienta de uso de GPU (Unidad de procesamiento grafico).

o Laherramienta de uso de GPU ayuda a coleccionar y analizar el uso de datos
GPU en DirectX de aplicaciones y juegos, para asi averiguar si los cuellos de
botella se originan en la CPU o en la GPU.

Anélisis de codigo en tiempo real:

El nuevo compilador Roslyn para C# y Visual Basic no s6lo provee tiempos de
compilacion mas rapida, si no que permite escenarios completamente nuevos como
el analisis de cddigo en directo, que proporciona comentarios y sugerencias
personalizadas en el editor de cddigo mientras escribe.

En Visual Studio 2015, se muestran bombillas en el margen izquierdo (cuando se usa
el teclado) o en el puntero de mouse. La bombilla indica en tiempo real que el
compilador ha detectado un problema en el codigo asi como una sugerencia de como
resolver ese problema. Cuando se observa la bombilla, se puede hacer clic sobre ella

y accionar las sugerencias.
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Se puede observar un ejemplo en la Figura 12.
Figura 12. Presentacion de bombillas de problemas en cadigo.

{
/f TODO: Load state from previously suspended application
- System. 5 = "Hello World™;

¥

{
/f TODO: Load state from previously suspended application
- - System. s = "Hello Weorld™;

Simplify name "System.String’
Suppress (50219 » /f TODO: Load state from previously suspended application
System. 5= "Hello World";

string 5 = "Hello World";

}

Preview changes

Fix all occurances in: Document | Project | Solution

Fuente: Novedades de Visual Studio 2015 (s.f).

e Disfrutar de las mejoras adicionales del IDE:

o Ajustes sincronizados
Visual Studio 2013 introduce la sincronizacion de algunas de las
configuraciones como el editor de texto, enlaces de teclas, temas, fuentes
colores y alias de entorno.

o Actualizacion automatica de extensiones:
Al instalar alguna de las extensiones de Visual Studio ahora se podrén
actualizar automaticamente a otra version disponible en la galeria de Visual
Studio (Novedades de Visual Studio 2015, s.f).

o Titulos en el menu:
Las opciones principales del mend son configurables, aunque ya vienen
algunas por defecto se pueden configurar en la opcion Herramientas >
Opciones > Propiedades Generales.

o Imagenes de alta resolucion y soporte tactil:
El IDE de Visual Studio ahora tiene alta resolucion de imagenes en pantallas
mas densas (en areas como mends, menus de contexto, barras de comandos
en ventanas de herramientas y en algunos proyectos el explorador de

soluciones). Y en una pantalla tactil en la ventana del editor de cddigo de
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Visual Studio, ahora se puede tocar, mantener presionado, acercar,
desplazarse, seleccionar texto o invocar menus contextuales.

Disefios contextuales:

Ya se pueden crear disefios de ventanas personalizadas, por ejemplo se pueden
definir un disefio para usarlo en una maquina de escritorio y otro diferente
para usar en una laptop o dispositivo con pantalla pequefia. O quizas se
prefiera un disefio para una interfaz de usuario para el proyecto y otra para un
proyecto de base de datos.

Centro de notificacion:

La interfaz del centro de notificaciones ha sido coordinada para hacer mas
facil y rapido la exploracion. Se han agregado tipos adicionales de
notificaciones, problemas de rendimiento, problemas de representacion y
bloqueos, con la novedad de decidir si se quiere que Visual Studio muestre
esas notificaciones.

CodeLens:

Descubre qué pasa con el cddigo (sélo para ediciones Enterprise y
Professional).

Ahora ya se puede mantener enfocado en el trabajo mientras se busca
informacion acerca del codigo sin salir del editor. Se pueden revisar cambios
y otros historiales de elementos, errores y revisiones de codigo almacenado
en el Equipo de Servicios de Visual Studio (VSTS). Se pueden observar el
historial de un archivo de cddigo en el editor de Visual Studio, como se

muestra en la Figura 13.

Figura 13. Historial de archivo de cadigo.

81 font-weight: bold;
82 |}

Pl 92 Fixed special characters error in Create method... Francis Totten (francistc, 5/18/2015
[

4/30/2015

4/17/2015

52 Minor Ul presentation adjustments Jamal Hartnett (jamal@fa
%2 Initial Commit Mateo Escobedo (mat

ELE]
100 % ~| ¢ Francis Totten, 2 days age | 3 authors, 3 changes | 1work item

Fuente: Novedades de Visual Studio 2015 (s.f).
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De igual manera se puede visualizar graficos sobre quién ha modificado el
codigo. Esto puede ayudar a encontrar patrones en los cambios del equipo y

evaluar el impacto. Véase la Figura 14.

Figura 14. Grafico de modificaciones registradas en archivo de cddigo en Visual Studio.

Teamn Activity: 10 changes by 3 authors over 32 days
M Francis Totten (8)
B Jamal Hartnett (1)
Mateo Escobedo (1)

35 30 25 20 15 o 3 0
Days age

eferences | 4 0 es ncoming change | 3 bugs | 4work iter

;;ui:llic Actic
{

//check model state
if (ModelState.Isvalid)

Fuente: Novedades de Visual Studio 2015 (s.f).

o Herramientas de modelado y disefio (solo para ediciones Enterprise)
= Mapas de codigo y graficos de dependencia:

En Visual Studio edicién Enterpise, cuando se quiere entender
dependencias especificas en el cddigo, se puede visualizar creando
mapas de cddigo, mediante éstos se puede navegar éstas relaciones
que aparecen junto al codigo. El mapa de codigo puede ayudar a seguir
la pista del codigo mientras se trabaja en la depuracion del codigo, asi
se leerd menos codigo mientras se aprende mas sobre el disefio del
mismo.

En ésta versidn, se pueden crear menus de atajo para elementos de
cddigo y enlaces mucho més faciles de usar por grupos de comandos
en secciones relacionadas con la seleccion, edicidn, asi como gestion
y cambio del disefio de contenidos de grupos. Un ejemplo de estos

mapas podria ser el que se muestra en la Figura 15.
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Figura 15. Mapa de cddigo y graficos de dependencia.

Tests

ES FabrikamFiber.Web.Tests.dll

5 FabrikamFib ir. Web.UlTests.dll

& FahrikamFibél‘I.Ertrﬂnet.Web.Tesis.dll

FabrikamFit er.Extranet. Web.dll

5% Mew Graph from Selection

(&) FabrikamFiber.DALII elect '
Edit »
Group >
Layout 3

Show Assemblies This References

Show Assemblies Referencing This

Fuente: Novedades de Visual Studio 2015 (s.f).

= Mejora de diagramas.

= Estiloy filtrado a proyectos de prueba.

= Simplificado de enlaces de dependencia externa:
Los vinculos de dependencia ya no representan la herencia de
System.Object, System.ValueType, System.Delegate y System.Enum,
lo que facilita ver las dependencias externas en el mapa de codigo.

= Ejercicios de enlaces de dependencia teniendo en cuenta los filtros:
Se obtendra un diagrama claro y Util para comprender los vinculos de
dependencia, ya que se encuentra mas ordenado tomando en cuenta
las opciones de filtrado de enlaces seleccionados.

= Elementos del cddigo se agregan al mapa de cddigo con su contexto:
Porque los diagramas ahora aparecen con su contexto, obteniendo

mayor utilidad cuando se arrastran o sueltan elementos de cddigo
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desde el explorador de soluciones, vistas de clases, navegador de
objetos o cuando se seleccionan elementos del explorador de
soluciones y se eligen mostrar en el mapa de codigo.

= Obtener mapas de c6digo reactivos mas rapidamente:
Al arrastrar y soltar operaciones, produce resultados inmediatos y los
enlaces entre los nodos son creados mucho mas rapido, sin afectar
subsecuentemente operaciones iniciadas por el usuario tal como la
expansion de un nodo o la solicitud a mas nodos.

= Omitir reconstruir soluciones:
Provee mejor funcionamiento cuando se crean y agregan diagramas.

= Filtra elementos de codigo de nodos y grupos.

= Filtra las relaciones para realizar diagramas mas faciles de leer.

= Crea diagramas desde la vista de clases y el navegador de objetos.

= Diagramas de capas:
Actualiza diagramas usando la vista de clases y el navegador de
objetos. Para conocer los requerimientos de disefio de software, se
puede usar diagramas de capas para describir las dependencias
deseadas para el software. Manteniendo el codigo consistente con el
disefio, detectando un cddigo que no cumpla con las restricciones,
validando de esta forma el codigo futuro con la base linea.

= Diagramas UML.

= Explorador de arquitectura.

e Herramientas de extensibilidad de Visual Studio:
Nunca habia sido tan facil instalar herramientas de extensibilidad en Visual Studio,

y ahora son incluidas como un componente opcional durante la instalacion.

3.4.2 DEFINICION DE CONEXIONES A BASES DE DATOS

Se pueden registrar muchas conexiones distintas a bases de datos inclusive a distintos
proveedores de base de datos para esto nuestra cadena de conexion se puede definir dentro

del archivo app.config (Torres Remon, 2012).
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Antes de implementar la cadena de conexién hay que tener en cuenta que el archivo
app.config ya viene asignado al proyecto y Visual Studio 2015 lo hace accesible al usuario,
aspecto que no pasaba en las versiones anteriores a Visual Studio 2012 (Torres Remon,
2012).

El cual presenta el siguiente codigo base:

<?xml version="1.0" encoding="utf-8" ?>
<configuration>
<startup>
<supportedRuntime version="v4.0" sku=".NETFramework,Version=v4.5.2" />
</startup>

</configuration>
En caso de que no sea visible se puede agregar un app.config de la siguiente forma:

e Clic derecho sobre el proyecto
e Seleccionar Agregar > Nuevo elemento > Plantilla General > Archivo de

Configuracion de aplicaciones como se muestra en la Figura 16.
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Figura 16. Agregar nuevo archivo de conexion App.config.

Agregar nuevo elemento - Prueba2 ? X
4 Instalado Ordenar por:  Predeterminado - ;;' Buscar en Plantillas instalado(s)/a(s) (C1 & ~
4 Elementos comunes 5 - . “ Tipo: El it
Archivo de configuracion Elementos comunes 1pa; tlementos comunes
Tl Archivo para almacenar la configuracion
Datos @ Archivo de configuracion de aplicaciones Elementos comunes de aplicacién y los valores de
General configuracion
b Web I-F Archivo de cursor Elementos comunes
Windows Forms
SQL Server Archivo de icono Elementos comunes
Workflow
WPF ||.! Archivo de manifiesto de aplicacion Elementos comunes
b Enlinea
E Archivo de mapa de bits Elementos comunes
DI Archivo de recursos Elementos comunes
I% Archivo de texto Elementos comunes
+’z Clase de instalador Elementos comunes
@ Conjunto de reglas de anélisis de codigo Elementos comunes
‘[: Diagrama de clase Elementos comunes
I% Plantilla de texto Elementos comunes
|_= Plantilla de texto en tiempo de eiecucion Elementos comunes
Haga clic agui para buscar plantillas en linea.
Nombre: appl.config
Agregar ‘ ‘ Cancelar

El nombre predeterminado es appl.config cambiarlo por app.config si .NET pregunta
si se desea sobrescribir, seleccionar si ya que este es el archivo que permitird
configurar las cadenas de conexién e inicialmente est4 vacio de configuracion asi es

que no se perdera nada (Torres Remon, 2012).

3.4.3 COMPONENTES

System.Configuration

Es un espacio de nombres que contiene los tipos que proporcionan el modelo de
programacion para controlar los datos de la configuracion. Para el desarrollo de aplicaciones
gue hagan uso de accesos a bases de datos en SQL Server, se necesita de la referencia de
System.Configuration al .NET Framework, para con esto hacer uso del archivo app.config
y sus datos de conexion. En las Figuras 17, 18 y 19, se demostrara la secuencia para afiadir

dicha referencia a un proyecto (Espacio de nombres System.Configuration, s.f).
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Figura 17. Agregar referencia de System.Configuration.

Agregar referencia...

Agregar referencia de servicio...
Add Connected Service...
Agregar analizador...

Adrministrar paquetes NuGet...

Limitar el ambito a esto

Mueva vista de Explorador de soluciones

Explorader de soluciones - 1
COoR| e-s5¢T@|
Buscar en Explorador de seluciones (O Pel

fa] Solucién ‘Transaccion' (1 proyecto)
4 Transaccion
& WMy Project

App.config
Forml.vb
Registrar Pedido.vb

Figura 18. Seleccidn de referencia de System.Configuration.

-

-

b COM

-

Proyectos

Proyectos compartidos

o IETEEiTE Destino: MET Framework 4.5.2
Framework Mombre
Extensiones System.ComponentModel.Composition
Reciente System.CompenentModel. Composition.Regist...

System.CompeonentModel. DataAnnotations
System.Configuration
System.Configuration.Install

System.Core

System.Data

Systemn.Data.DataSetExtensions

3

KRIE

Examinar Systemn.Data.Entity

System.Data.Entity.Design
Systern.Data.Ling
Systern.Data.OracleClient
System.Data.Services
System.Data.Services. Client
System.Data.Services.Design
Systern.Data.SqlXml
Systemn.Deployment
System.Design
System.Device
System.DirecteryServices
System.DirectoryServices.AccountManagement
System.DirectoryServices.Protocols
System.Drawing
System.Drawing.Design
System.EnterpriseServices
System.|dentityModel

Versién

Buscar en Ensamblados (Ctrl- 2 ~

a

Nombre:
System.Configuration
Creado por:

Micrasoft Corporation
Versidn:

4,000

Versidn de archivo:
4.0.30319.34211 built by:
FX432RTMGDR

Examinar... || Aceptar H Cancelar
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Figura 19. Verificacion de referencia de System.Configuration.

- 1
@lo-5¢am

Buscar en Explorador de soluciones (C1 P

Explorador de soluciones

fad Solucién 'Transaccion' (1 proyecto)
4 [w] Transaccion
& My Project

4 B Referencias
& Analizadores
w0 Systern
O System.configuration
5B Systern.Core
5B Systern.Data
u-B Systern.Data.DataSetExtens
w0 Systern.Deployment

5B Systemn.Drawing
5B Systern.Met.Http
u-B Systern.Windows.Forms
w0 Systern.Xml
=B Systemn.smlLing
v App.config
I [E=] Formlwh
b E=] Registrar Pedidowb

System.Data.SqlClient

Es un espacio de nombres que provee de datos .NET Framework para Sql Server.
Dentro de su coleccion de clases es utilizada para tener acceso a la base de datos en el servidor
SQL segun su espacio administrado. El objeto DataSet residente en memoria puede ser
llenado al utilizar SqlDataAdapter, para de esta forma realizar consultas y actualizaciones a
la base de datos (Torres Remon, 2012).
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Las clases que componen este espacio de nombres se muestran en la Tabla 4.

Tabla 4. Descripcion de clases de System.Data.SqlClient.

Nombre

Descripcion

SqlClientFactory

Representa un conjunto de métodos para la creacion de instancias
de la implementacion de las clases manejadas como origen de

datos de System.Data.SqlClient como proveedor.

SqlCommand

Se representa como un procedimiento almacenado que se ejecuta

en una base de datos. Dicha clase no se puede heredar.

SqglCommandBuilder

Esta clase genera automéaticamente comandos de tabla Unica
utilizados para conciliar los cambios realizados en el objeto
DataSet con la base de datos asociada en el servidor SQL. No se

puede heredar.

SqlConnection

Representa una conexion abierta de la base de datos en Sql Server.

Esta clase no se puede heredar.

SqglConnectionString
Builder

Administra y crea cadenas de conexién de una forma mas facil

utilizadas por la clase SqlConnection.

SqlDataAdapter

Representa una conexion a la base de datos asi como un conjunto
de comandos de datos que se utilizan para llenar un DataSet y
actualizar la base de datos en el servidor Sql. Esta clase no se puede

heredar.

SqlDataReader

Posibilita una forma de leer una secuencia de filas hacia adelante

en una base de datos de Sql Server. Esta clase no se puede heredar.

SqlError

Se encarga de volver a compilar informacién relevante para una

advertencia o error devuelto por Sql Server.

SqlException

Presenta una excepcion cuando Sql Server devuelve un error o

advertencia. No se puede heredar esta clase.

SqlParameter

Representa un pardmetro de un objeto SqilCommandn, y de forma
opcional, a su asignacion de columnas de un DataSet. Esta clase

no puede heredarse.
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SqlProviderServices | Implementa de DbProviderServices para el proveedor SglClient en

Sql Server.

SqlTransaction Representa una transaccion de Transact-SQL realizada en una base

de datos en Sgl Server. Dicha clase no puede heredarse.

SqlConnection

Fuente: Torres Remon (2012).

En el momento de desarrollo de una aplicacion cliente-servidor siempre se necesitara

tener abierta una conexion hacia una base de datos, por lo que la clase SqlConnection se

encarga de realizar esta tarea de forma efectiva sin mediar el tipo de proveedor. Cuando se

crea un objeto de ésta clase, este representa una sesién unica de un origen de datos de

SqlServer y cuando el caso es de un sistema de bases de datos de cliente y servidor, equivale

a una conexion de red al servidor (Torres Remon, 2012).

Los principales métodos constructores se muestran en la Tabla 5.

Tabla 5. Descripcion de métodos constructores de la clase SQLConnection.

Nombre

Descripcion

SqlConnection

Inicializa una nueva instancia de la clase

SqglConnection

SqlConnection(String)

Inicializa una nueva instancia de la clase
SqlConnection mediante una cadena de

conexién dada.

SqlConnection(String, SqlCredential)

Inicializa una nueva instancia de la clase
SglConnection mediante una cadena de
conexion dada que no hace uso de
Integrated Security = true asi como un
objeto de SqglCredential que contiene el Id

de usuario y contrasenia.

Fuente: Torres Remon (2012).
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Las propiedades se muestran en la Tabla 6.

Tabla 6. Descripcion de propiedades de la clase SQLConnection.

Nombre

Descripcion

ConnectionString

Obtiene o establece la cadena que se utiliza
para abrir una base de datos de Sqgl Server.
Esta invalida a

DbConnectin.ConnectionString

Container

Obtiene  IContainer  que  contiene

Component y se hereda de este mismo.

Credential

Obtiene 0 establece el objeto de

SqlCredential para esta conexion.

Database

Obtiene el nombre de la base de datos actual
o0 de la que se va a ocupar una vez que se ha
abierto la  conexion. Invalida a

DbhConnection.Database.

DataSource

Obtiene el nombre de la instancia de Sql
Server a la cual se puede conectar. (Invalida

a DbConnection.DataSource).

DbProviderFactory

Obtiene el objeto DbProviderFactory para la

instancia de DbConnection.

ServerVersion

Obtiene la cadena que contiene la version de
la instancia de Sql Server con la que el
cliente estd conectado. Invalida a

DbConnection.ServerVersion.

Fuente: Torres Remon (2012).
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Lo métodos se muestran en la Tabla 7.

Tabla 7. Descripcion de métodos de la clase SQLConnection.

Nombre

Descripcion

BeginTransaction

Inicia una transaccion de base de datos

BeginTransaction(String)

Inicia una transaccion de base de datos con

un nombre de transaccion especificado.

Close Cierra la conexion con la base de datos. Es
el método preferido para cerrar cualquier
conexion abierta.

CreateCommand Crea y devuelve un objeto SglCommand
asociado a la conexion SglConnection.

CreateDbCommand Crea y devuelve un objeto DbCommand
asociado a la conexion actual.

Dispose Libera los recursos utilizados por

Component el cual es heredado de éste

mismo.

Dispose(Boolean)

Libera los recursos no administrados que
utiliza Component y libera los recursos
administrados de forma opcional. (Hereda

de Component).

Open Abre una conexién de base de datos con los
valores de propiedad que especifica
ConnectionString. Invalida a
DbConnection.Open.

ToString Devuelve un objeto String el cual contiene

el nombre del objeto Component. Este
método no debe reemplazarse. Hereda de

Component.

Fuente: Torres Remon (2012).
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Para implementar una cadena a una base de datos del motor de base de datos SQL

Server es necesario tomar en cuenta lo siguiente.
1.- Importar las librerias necesarias para los objetos de conexion.

Imports System.Data.SqlClient
Imports System.Configuration
2.- Declarar el objeto de la clase SqlConnection en conjunto con los elementos de la

conexion
Dim cn As New SqlConnection("Server=(local); Database=bd; Integrated Security=SSPI")

3.- Declaracion del principio del bloque que hara uso de la conexién a la base de datos

asignandole a cn la propiedad ConnecionString

Using x As New

SglConnection(ConfigurationManager.ConnectionStrings(“'cn”).ConnectionString)
SqlDataAdapter

SqlDataAdapter se utiliza como un puente entre DataSet y el servidor SQL para
recuperar y guardar datos, todo mediante la asignacion de Fill, el cual se encarga de cambiar
los datos en el DataSet para que coincidan con los del origen de datos y Update haciéndolo
de manera contraria, es decir, que cambie los datos en el origen de datos para que coincidan

con los del DataSet. Todo esto mediante sentencias de Transact-SQL (Torres Remon, 2012).

Cabe destacar que la actualizacion se realiza fila a fila, para lo cual para cada una de
ellas ya sea de insercion, actualizacion o eliminacion, el método Update determina el tipo de
cambio y con ello la ejecucion de la plantilla de comando (Insert, Update o Delete) para

difundir la modificacion al origen de datos (Torres Remon, 2012).

Cuando SqglDataAdapter rellene un objeto DataSet, creard las tablas y columnas

necesarias para los datos devueltos, si es que aun no existen (Torres Remon, 2012).

Al crearse una instancia de SqlDataAdapter, las propiedades de lectura y escritura se
establecen en sus valores iniciales. Existen las propiedades InsertCommand,

DeleteCommand y UpdateCommand son plantillas genéricas que se llenan automaticamente
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con valores individuales de las filas modificadas mediante un mecanismo de parametros

(Torres Remon, 2012).

A continuacién se muestran los métodos constructores, propiedades, asi como

métodos comunes en la Tabla 8, 9 y 10, respectivamente.

Tabla 8. Descripcion de métodos constructores de la clase SQLDataAdapter.

Nombre Descripcion

SqlDataAdapter Inicializa una nueva instancia de la clase
SqlDataAdapter.

SqlDataAdapter(SqlCommand) Inicializa una nueva instancia de la clase
SqlDataAdapter con la especificacion

adicional de la propiedad SelectCommand.

SqlDataAdapter(String, SqlConnection) Inicializa una nueva instancia de la clase
SqlDataAdapter con la especificacion
adicional de la propiedad SelectCommand

y un objeto SqlConnection.

SqlDataAdapter(String, String) Inicializa una nueva instancia de la clase
SqlDataAdapter con la especificacion
adicional de la propiedad SelectCommand

y una cadena de conexion.

Fuente: Torres Remon (2012).
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Tabla 9. Descripcion de propiedades de la clase SqlDataAdapter.

Nombre

Descripcion

DeleteCommand

Obtiene y establece un procedimiento
almacenado o una instruccién de Transact-

SQL para eliminar registros de un conjunto

de datos.

DesigMode Obtiene un valor que indica si Component
esta actualmente en modo de disefio.
Hereda de Component.

InsertCommand Obtiene o establece un procedimiento

almacenado o una instruccion de Transact-
SQL para insertar nuevos registros en el
origen de los datos.

SelectCommand

Obtiene o establece un procedimiento
almacenado o una instruccion de Transact-
SQL para seleccionar registros en el origen

de los datos.

UpdateCommand

Obtiene o establece un procedimiento
almacenado o una instruccion de Transact-
SQL para actualizar los registros en el

origen de los datos.

Fuente: Torres Remon (2012).
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Tabla 10. Descripcién de métodos de la clase SqlDataAdapter.

Nombre

Descripcion

Dispose

Libera utilizados

Component. Hereda de Component.

todos los recursos por

Fill(DataSet)

Agrega o actualiza filas en DataSet y se hereda de
DbDataAdapter

Fill(DataTable)

Agrega o0 actualiza filas en un intervalo
especificado en el DataSet que coincidan con las
de origen de datos utilizando el DataTable

nombre. (Heredado de DbDataAdapter).

Fill(DataSet, String)

Agrega o actualiza filas en el DataSet que
coincidan con las de origen de datos utilizando el
DataSet y DataTable nombres. (Heredado de
DbDataAdapter).

Fill(DataTable, IDataReader)

Agrega filas al objeto DataTable o las actualiza
para hacerlas coincidir con las que estan en el
nombre de
IDataReader

origen de datos, utilizando el

DataTable asi como la interfaz

especificada.

Fill(DataTable, IDbCommand,

CommandBehavior)

Afade filas a un objeto DataTable o las actualiza
para hacerlas coincidir con las que estan en el
origen de datos, utilizando los objetos DataTable,
IDbCommand y CommandBehavior

especificados. Se hereda de DbDataAdapter.

Fill(DataTable(), IDataReader, Int32,
Int32)

Agrega filas en un intervalo especificado de la
coleccion de objetos DataTable o las actualiza
para hacerlas coincidir con las filas del origen de

datos.

Fill(DataSet, String,
IDataReader,Int32,Int32)

Agrega filas en un intervalo especificado de
DataSet o las actualiza para hacerlas coincidir con
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las filas del origen de datos utilizando los nombres
de DataSet y DataTable. Se hereda de
DataAdapter.

Fill(DataTable(), Int32, Int32,
IDbCommand, CommandBehavior)

Agrega filas en un intervalo especificado de
DataSet o las actualiza para hacerlas coincidir con
las filas del origen de datos utilizando los nombres
de DataSet y DataTable. Se hereda de
DbDataAdapter.

Finalize

Libera recursos no administrados y realiza otras
operaciones de limpieza antes de que se reclame
el objeto Component durante la recoleccidn de los
elementos que no se utilizaron. Este hereda de

Component.

ToString

Devuelve un String que contiene el nombre de la
Component, si existe. Este método no se debe

invalidar. (Heredado de Component).

Update(DataRow())

Actualiza los valores de la base de datos mediante
la ejecucién de las instrucciones INSERT,
UPDATE o DELETE respectivas para cada
inserta, actualiza o elimina la fila de la matriz
especificada en el DataSet. (Heredado de
DbDataAdapter).

Update(DataSet)

Actualiza los valores de la base de datos mediante
la ejecucién de las instrucciones INSERT,
UPDATE o DELETE respectivas para cada
inserta, actualiza o elimina la fila de la manera
especificada DataSet. (Heredado de
DbDataAdapter).

Update(DataTable)

Actualiza los valores de la base de datos mediante
la ejecucién de las instrucciones INSERT,
UPDATE o DELETE respectivas para cada
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inserta, actualiza o elimina la fila de la manera
especificada DataTable. (Heredado  de
DbDataAdapter).

Update(DataRow(),
DataTableMapping)

Realiza un llamado a las instrucciones INSERT,
UPDATE o DELETE respectivas para cada fila
insertada, actualizada o eliminada en la matriz de
objetos DataRow especificada. Este hereda de
DbDataAdapter.

Update(DataSet, String)

Actualiza los valores de la base de datos mediante
la ejecucion de las instrucciones INSERT,
UPDATE o DELETE respectivas para cada
insertarlos, actualizarlos o fila eliminada de la
DataSet con el parametro DataTable nombre.
(Heredado de DbDataAdapter).

Fuente: Torres Remon (2012).

La sintaxis de un SqlDataAdapter es la siguiente:

Dim nombreDataAdapter as New SqlDataAdapter (“Intruccion”, CadenaConexion)

En donde el nombre del adaptador el cual lleve como inicial de la palabra da, la

instruccion indica la consulta o procedimiento almacenado a ejecutarse en el servidor y la

cadena de conexion es aquella en la que se especifique el nombre de la cadena preparada para

la conexion (Torres Remon, 2012).

SglCommand

Es una clase que representa un procedimiento almacenado o una instruccién de

Transact-SQL que se ejecuta en una base de datos de SQL Server, la cual no puede heredarse

(Microsoft SglCommand, s.f).

Al crearse una instancia de esta clase, las propiedades de lectura y escritura se

establecen en sus valores iniciales (Torres Remon, 2012).
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Sus principales métodos constructores se muestran en la Tabla 11.

Tabla 11. Descripcidon de métodos constructores de la clase SgiCommand.

Nombre Descripcion
SqlCommand Inicializa una nueva instancia de la clase SqlCommand.
SqlCommand(String) Inicializa una nueva instancia de la clase SqlCommand

con el texto de la consulta.

SglCommand(String, Inicializa una nueva instancia de la clase SqlCommand
SqlConnection) con el texto de la consulta y una conexion SglConnection.
SqlCommand(String, Inicializa una nueva instancia de la clase SqlCommand
SqglConnection, con el texto de la consulta, un objeto SqlConnection y el
SqlTransaction) objeto SqglTransaction.

Fuente: Torres Remon (2012).
Sus propiedades se muestran en la Tabla 12.

Tabla 12. Descripcion de propiedades de la clase SqiCommand.

Nombre Descripcion

CommandText Obtiene o0 establece la instruccion de
Transact-SQL, el nombre de tabla o el
procedimiento almacenado que se ejecutan
en el origen de datos. (Invalida

DbCommand.CommandText).

CommandTimeout Obtiene o establece el tiempo de espera
antes de terminar el intento de ejecutar un
comando y generar un error. (Invalida

DbCommand.CommandTimeout).

CommandType Obtiene o establece un valor que indica
como se interpreta la  propiedad
CommandText. (Invalida

DbCommand.CommandType).
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Connection Obtiene 0  establece la interfaz
SglConnection que usa esta instancia de

SglCommand.

Parameters Obtiene la estructura
SqlParameterCollection.

Transaction Obtiene o0 establece la transaccion
SqlTransaction en la que se ejecuta
SglCommand.

UpdateRowSource Obtiene o establece la manera en que se
aplican los resultados del comando a
DataRow cuando lo utiliza el método
Update de DbDataAdapter. (Invalida
DbCommand.UpdatedRowSource).

Fuente: Torres Remon (2012).
Sus métodos se describen en la Tabla 13.

Tabla 13. Descripcion de métodos de la clase SqlCommand.

Nombre Descripcion

Cancel Intenta cancelar la ejecucion de wun
SglCommand. (Invalida
DbCommand.Cancel()).

CreateParameter Crea una nueva instancia de un objeto

SqglParameter.

Dispose Libera todos los recursos que usa
Component. (Heredado de Component).

Equals(Object) Determina si el objeto especificado es igual

al objeto actual. (Heredado de Object).

ExecuteDbDataReader Ejecuta el texto de comando en la conexion.
Se hereda de DbCommand.
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ExecuteNonQuery Ejecuta una instruccion de Transact-SQL en
la conexién y devuelve el nimero de filas
afectadas. (Invalida
DbCommand.ExecuteNonQuery()).

ExecuteReader Envia la propiedad CommandText a

Connection y  crea un objeto
SqlDataReader.

ExecuteScalar

Ejecuta la consulta y devuelve la primera
columna de la primera fila del conjunto de
resultados devuelto por la consulta. Las
demas columnas o filas no se tienen en
cuenta. (Invalida

DbCommand.ExecuteScalar()).

ExecuteXmlIReader

Envia CommandText a Connection y crea
un objeto XmlIReader.

Finalize

Libera los recursos no administrados y
realiza otras operaciones de limpieza antes
que se reclame el objeto Component durante
la recoleccién de elemento que no se

utilizaron. Este se hereda de Component.

GetType

Obtiene el Type de la instancia actual.
(Heredado de Object).

ToString

Devuelve un String que contiene el nombre
de la Component, si existe. Este método no
se debe invalidar. (Heredado de

Component)

Fuente: Torres Remon (2012).
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DataSet

Es una caché de memoria interna que almacena los datos recuperados de un origen de
datos el cual representa un componente fundamental de la arquitectura ADO.NET. Por otra
parte es una representacion residente de memoria de datos que proporciona un modelo de
programacion relacional coherente independientemente del origen de datos, ya que se pueden
utilizar con muchos y distintos origenes de datos, datos XML o para la administracion de

datos locales de la aplicacion (Torres Remon, 2012).

DataSet estd compuesto por una coleccion de objetos DataTable que se pueden

relacionar entre ellos mediante objetos DataRelation (Torres Remon, 2012).

El objeto DataSet es esencial para la compatibilidad con escenarios de datos
distribuidos que se encuentran desconectados de ADO.NET. Este objeto representa un
conjunto completo de datos que incluye tablas relacionadas, restricciones asi como relaciones
entre las tablas (Torres Remon, 2012).

A continuacion de muestran sus métodos constructores, propiedades y principales
métodos en la Tabla 14, 15 y 16, respectivamente.

Tabla 14. Descripcion de métodos constructores de la clase DataSet.

Nombre Descripcion
DataSet Inicializa una nueva instancia de la clase DataSet.
DataSet(String) Inicializa una nueva instancia de un DataSet clase con el

nombre especificado.

DataSet(Serializationinfo, Infraestructura producto que no esta disefiada para
StreamingContext) usarse directamente desde el codigo. Inicializa una
nueva instancia de un DataSet clase que tiene la

informacion de serializacidn especificado y el contexto.

DataSet(SerializationInfo, Infraestructura producto que no esta disefiada para
StreamingContext, Boolean) usarse directamente desde el codigo. Inicializa una
nueva instancia de la clase DataSet.

Fuente: Torres Remon (2012).
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Tabla 15. Descripcion de propiedades de la clase DataSet.

Nombre Descripcion

CaseSensitive Obtiene o establece un valor que indica si comparaciones dentro de

cadenas DataTable objetos distinguen mayusculas de mindsculas.

Container Obtiene el contenedor del componente. (Heredado de
MarshalByValueComponent).

DataSetName Obtiene o establece el nombre del actual DataSet.

HasErrors Obtiene un valor que indica si hay errores en cualquiera de los

DataTable objetos dentro de este DataSet.

Namespace Obtiene o establece el espacio de nombres de la DataSet.

Relations Obtiene la coleccion de relaciones que vincula las tablas y permitir la
navegacion de primario tablas a las tablas secundarias.

Tables Obtiene la coleccion de tablas contenidas en el DataSet.

Fuente: Torres Remon (2012).

Tabla 16. Descripcién métodos de la clase DataSet.

Nombre Descripcion

Clear Borra la DataSet de los datos mediante la eliminacion
de todas las filas de todas las tablas.

Copy Copia la estructura y los datos para este DataSet.

CreateDataReader Devuelve un DataTableReader con un conjunto de
resultados por DataTable, en la misma secuencia que

las tablas aparecen en la Tables coleccion.

CreateDataReader(DataTable()) Devuelve un DataTableReader con un conjunto de

resultados por DataTable.

Dispose Libera  todos los recursos  que usa
MarshalByValueComponent.(Heredado de
MarshalByValueComponent).

GetService Obtiene el implementador de la IServiceProvider.

(Heredado de MarshalByValueComponent).
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GetType Obtiene el Type de la instancia actual. (Heredado de
Object).

GetXml Devuelve la representacion XML de los datos

almacenados en el DataSet.

Reset Borra todas las tablas y quita todas las relaciones,
restricciones externas y tablas de la DataSet. Las
subclases deben reemplazar Reset para restaurar un
DataSet a su estado original.

ToString Devuelve un String que contiene el nombre de la
Component, si existe. Este método no se debe

invalidar. (Heredado de

MarshalByValueComponent).
Fuente: Torres Remon (2012).

Transaction

En Visual Studio hay espacio de nombres con sus respectivas clases que permiten
escribir aplicaciones transaccionales en conjunto con administradores de recursos propios
Illamado System.Transactions, en la que se permita que tanto los recursos volatiles como el
alta de un unico recurso duradero puedan confirmar o deshacer facilmente. Una de esas clases

es Transaction la cual representa una transaccion (Torres Remon, 2012).
SqlTransaction

La clase SglTransaction es una clase no heredable la cual representa una transaccion
en Transact-SQL realizandose en una base de datos dada de alta en SQL Server (Torres
Remon, 2012).

Al realizarse la aplicacion se crea un objeto SqlTransaction al ejecutarse la instruccion
BeginTransaction mediante el objeto de la conexion (SglConnection). Una vez creado el
objeto de la transaccidn las operaciones asociadas llamadas por la aplicacion son realizadas

por el mismo (Torres Remon, 2012).

Sus principales propiedades son las que se muestran en la Tabla 17 y sus métodos son

aquellos mencionados en la Tabla 18.
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Tabla 17. Descripcion de propiedades principales de la clase SqlTransaction.

Propiedades Descripcion

Connection

Obtiene el objeto SQLConnection asociado
con latransacciony si ya ésta ya no es valida

devuelve Nothing.

DbConnection

Especifica el objeto DBConnection que esta
asociado con la transaccion. Esta se hereda

de DbTransaction.

IsolationLevel

Especifica el IsolationLevel o nivel de
aislamiento para la transaccion. Esta

invalida a DbTransaction.lsolationLevel.

Fuente: Torres Remon (2012).

Tabla 18. Descripcion de métodos principales de la clase SqlTransaction.

Método Descripcion

Commit Confirma la transaccion de base de datos. Esta invalida a
DbTransaction.Commit

Dispose Libera los recursos no administrados que utiliza DbTransaction
de cual se hereda.

Finalize Permite que un objeto que se hereda de Object el cual intenta
liberar recursos y realizar otras operaciones de limpieza antes
de ser reclamado por la recoleccion de elementos que no se
utilizan.

GetType Obtiene el objeto Type de la instancia actual. Este se hereda de
Obiject.

Rollback Se encarga de deshacer una transaccion en estado pendiente.

Invalida a DbTransaction.Rollback.

Rollback(String)

Deshace la transaccion con un nombre o punto de
almacenamiento especificado, que se encuentre en estado

pendiente.
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ToString Devuelve una cadena representante del objeto actual. Este
hereda de Object.
Fuente: Torres Remon (2012).

BeginTransaction

Es un método de la clase Transaction, el cual inicia una transaccion de la base de
datos el cual es sobrecargado por BeginTransaction (String) el cual lleva especificado el
nombre de la transaccion en String, BeginTransaction (isolationLevel) que inicia la
transaccion con un nivel especificado de aislamiento, BeginTransaction que solo inicia la
transaccion y BeginTransaction (IsolationLevel, String) que inicia tanto con el nivel de

aislamiento especificado como con el nombre de la transaccion (Torres Remon, 2012).
Commit

Es un método de la clase SQLTransaction que se encarga de confirmar la transaccién
de base de datos, y una vez realizada no es posible deshacerla ya que las modificaciones se

han convertido en permanentes dentro de la base de datos (Torres Remon, 2012).
Rollback()

Es un método de la clase SQLTransaction el cual deshace una transaccion desde un
estado pendiente y esta sobrecargado por la instruccion Rollback y Rollback (String) (Torres
Remon, 2012).

TABLE ADAPTER
Configuracién de TableAdapter

Para la configuracion de un TableAdapter, se definen consultas segun las necesidades
de la aplicacion y respecto a estas se configura su acceso a la base de datos para determinada
entidad o tabla (Informacion general sobre TableAdapter, s.f).

A comparacién de los adaptadores de datos estandar, éste TableAdapter puede
contener varias consultas que se rellenen de datos en las tablas asociadas, a fin de que cada

consulta retorne su mismo esquema. Por ejemplo, si se tiene una tabla llamada Pedidos y se
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quiere consultar los pedidos cuya fecha coincida en cierto lapso de registro se puede crear

una consulta que rellene con dichos datos (Informacion general sobre TableAdapter, s.f).

Las consultas de TableAdapter son instrucciones SQL o procedimientos almacenados
que se pueden ejecutar mediante una aplicacion las cuales pueden rellenar una tabla de datos
(consultas Fill y FillBy) o devolver nuevas tablas de datos rellenadas con los datos devueltos
por la consulta (consultas GetData y GetDataBy) (Informacidn general sobre TableAdapter,
s.f).

Para la asignacién del nombre al TableAdapter al momento en que se crea, esta basado
en el nombre de la tabla con la que se esta trabajando, es decir, si se crea un TableAdapter
basado en la tabla Clientes de la base de datos, los TableAdapter se denominan como
consecuencia ClientesTableAdapter. En caso que se desee cambiar el nombre de la clase del
TableAdapter se puede hacer utilizando la propiedad Name en el Disefiador de DataSet

(Informacion general sobre TableAdapter, s.f).
En la Tabla 19 se describen las propiedades y métodos del TableAdapter.

Tabla 19. Descripcion de métodos y propiedades de TableAdapter.

Nombre Descripcion

TableAdapter.Fill Se encarga de rellenar de datos que regresa como
resultado de un comando SELECT de una tabla que se
encuentra asociada al TableAdapter.

TableAdapter.Update Envia los cambios al origen de datos (BD) y devuelve un
entero que representa el namero de filas a las que afecta

la actualizacion.

TableAdapter.GetData Devuelve un DateTable relleno con datos.

TableAdapter.Insert Crea una nueva fila al DataTable.

TableAdapter.ClearBeforeFill | Determina si se vacia una tabla de datos antes de llamar a

uno de los métodos Fill.

Fuente: Informacion general sobre TableAdapter (s.f).
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DataTable

En la biblioteca ADO.NET se integra un objeto central que es DataTable que incluye

entre sus objetos a DataSet y DataView (Torres Remon, 2012).

Cabe destacar que al tener acceso a los objetos del DataTable, estos tienen distincion

entre mayusculas y minusculas condicionalmente (Torres Remon, 2012).

DateTable representa una tabla de memoria de una base de datos el cual pertenece al

espacio de nombres System.Data (Microsoft DataTable, s.f).

En la Tabla 20 se muestran sus métodos constructores. Algunas de las propiedades

del DataTable se muestran en la Tabla 21.

Tabla 20. Descripcion de métodos constructores de la clase DataTable.

Nombre Descripcion

DataTable() Realiza la inicializacion de una nueva instancia de la clase

DataTable (sin argumentos).

DataTable(SerializationInfo, | Inicializa una nueva instancia de la clase DataTable con

StreamingContext) parametros SerializationInfo y StreamingContext.

DataTable(String) Inicializa una nueva instancia de la clase DataTable en

conjunto con la especificacion del nombre de la tabla.

DataTable(String, String) Inicializa una nueva instancia de la clase DataTable en
conjunto con la especificacion del nombre de la tabla, asi
como el espacio de nombres de clase.

Fuente: Microsoft DataTable (s.f).

Tabla 21. Descripcion de las propiedades de la clase DataTable.

Nombre Descripcion

Case Sensitive Determina si las comparaciones de cadenas realizadas dentro de la tabla

distinguen mayusculas y minusculas.

Columns Obtiene el conjunto de columnas que pertenecen a cierta tabla.

Constraints Obtiene el conjunto de restricciones mantenidas por cierta tabla.
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DataSet Obtiene el DataSet al que pertenece a cierta tabla.

IsInitialized Obtiene un valor que indica si el DataTable se inicializa.

Locale Obtiene o establece la informacién de la configuracién regional que se

utiliza para comparar las cadenas de la tabla.

Namespace Obtiene o establece el espacio de nombres para la representacion XML

de los datos almacenados en el DataTable.

PrimaryKey Obtiene o0 establece una matriz de columnas que funcionan como

claves principales para la tabla de datos.

Rows Obtiene el conjunto de filas que pertenecen a determinada tabla.

TableName Obtiene o establece el nombre del DataTable.

Fuente: Microsoft DataTable (s.f).

Sus principales métodos son los que se muestran a continuacion en la Tabla 22.

Tabla 22. Desripcion de métodos de la clase DataTable.

Nombre Descripcion

Beginlnit() Inicializa un objeto DataTable empleado en un formulario u otro
componente, la cual se produce en tiempo real.

Clear() Elimina el DataTable de los datos.

Clone() Clona la estructura del DataTable, incluidas sus esquemas y
restricciones.

Copy() Copia la estructura y datos del DataTable.

CreateDataReader() | Regresa un DataTableReader correspondientes a los datos en el

DataTable.

Createlnstance()

Infraestructura. Crea una nueva instancia de DataTable.

Dispose() Libera  los recursos no  administrados que  usa
MarshalByValueComponent y libera los recursos administrados de
forma opcional. (Heredado de MarshalByValueComponent).

EndlInit() Termina o interrumpe la inicializacion de un objeto DataTable que
se utiliza en un formulario u otro componente.

Equals(Object) Determina si el objeto especificado es igual al objeto actual.
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Finalize() Permite que un objeto intente liberar recursos y realizar otras
operaciones de limpieza antes de ser reclamado por el recolector
de basura. (Heredado de MarshalByValueComponent).

GetChanges() Obtiene una copia de DataTable que contiene los cambios
realizados desde que se cargd AcceptChanges por ultima vez.

GetErrors() Obtiene una matriz de objetos DataRow que contienen errores.

GetHasCode() Sirve como la funcién predeterminada de hash (Heredado de
Object).

GetRowType() Obtiene el tipo de fila.

GetType() Obtiene el Type de la instancia actual. Es heredado de Object.

NewRow() Crea un nuevo DataRow con el mismo esquema de la tabla.

Reset() Restablece el DataTable a su estado original, quita todos los datos,
indices, relaciones y columnas de la tabla. Si un conjunto de datos
incluye una tabla de datos, la tabla todavia sera parte del conjunto
de datos después de restablece la tabla.

Select() Obtiene una matriz de los objetos DataRow.

Select(String) Obtiene una matriz de los objetos DataRow que coincides con los
criterios de filtro.

ToString() Obtiene el TableName y DisplayExpression, si hay alguna, como
cadena concatenada (Invalida
MarshalByValueComponent. ToString()).

Fuente: Microsoft DataTable (s.f).
DataAdapter

Es una clase representante de un conjunto de comandos SQL asi como una conexion

a la base de datos que se usan para rellenar DataSet y actualizar el origen de datos. A

continuacion se describen constructores, propiedades y métodos en las Tablas 23, 24 y 25,

respectivamente (Microsoft DataAdapter, s.f).
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Tabla 23. Descripcidn de constructores de la clase DataAdapter.

Nombre

Descripcion

DataAdapter()

Inicializa una nueva instancia de la clase
DataAdapter.

DataAdapter(DataAdapter)

Inicializa una nueva instancia de la clase
DataAdapter a partir de un objeto existente

siempre que sea del mismo tipo.

Fuente: Microsoft DataAdapter (s.f).

Tabla 24. Descripcion de propiedades de la clase DataAdapter.

Nombre

Descripcion

AcceptChangesDuringFill

Obtiene o establece un valor que indica si AcceptChanges
se llama desde un DataRow después de ser agregado a

DataTable en alguna de las operaciones.

AcceptChangesDuringUpdate

Obtiene o establece si AcceptChanges se Ilama durante

una Update.

CanRaiseEvents

Obtiene un valor que demuestra si el componente puede

provocar un evento. (Heredado de Component).

Container

Obtiene 1Container que contiene Component. (Heredado

de Component).

ContinueUpdateOnError

Obtiene o establece un valor que especifica si generar una
excepcion cuando un error se produce durante una

actualizacion de fila.

DesignMode Obtiene un valor que indica si  Component esta
actualmente en modo de disefio. (Heredado de
Component).

Events Obtiene la lista de controladores de eventos que se

agregan a Component. (Heredado de Component).
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FillLoapOption

Obtiene o establece el LoadOption el cual determina
como rellena el adaptador el DataTable desde el
DbDataReader.

MissingMappingAction

Determina la accién que se realizara cuando los datos de

entrada no tienen una tabla o columna correspondiente.

Site

Obtiene o establece la ISite de Component. (Heredado de

Component).

TableMappings

Obtiene una coleccién que proporciona la asignacion

principal entre una tabla de origen y un DataTable.

Fuente: Microsoft DataAdapter (s.f).

Tabla 25. Descripcion de los principales métodos de la clase DataAdapter.

Nombre

Descripcion

CreateObjRef(Type)

Crea un objeto que contiene toda la informacion
necesaria para generar un proxy para comunicarse con
un objeto remoto. (Heredado de
MarshalByRefObject).

Dispose()

Libera los recursos que usa Component. (Heredado de

Component).

Dispose(Boolean)

Libera los recursos no administrados que usa
DataAdapter y lo que si son administrados, de forma

opcional. (Invalida Component.Dispose (Boolean)).

Equals(Object)

Determina si el objeto especificado es igual al objeto
actual. (Heredado de Object).

Fill(DataSet)

Agrega o actualiza filas en el DataSet que coincidan

con las del origen de datos.

Fill(DataSet, String,
IDataReader, Int32, Int32)

Agrega o actualiza filas en un intervalo especificado en
el DataSet que coincidan con las de origen de datos

utilizando el DataSet y DataTable.
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Fill(DataTable, IDataReader) Agrega o actualiza filas en el DataTable que coincidan
con las de origen de datos utilizando el DataTable

nombre y especificado IDataReader.

Finalize() Libera recursos no administrados y realiza otras
operaciones de limpieza antes de que se reclame el
elemento  Component durante la recoleccién de

elementos no utilizados. (Heredado de Component).

GetFillParameters() Obtiene los pardmetros establecidos por el usuario al
ejecutar una instruccion SELECT de SQL.

GetHashCode() Sirve como la funcion hash predeterminada.
(Heredado de Object).

GetType() Obtiene el Type de la instancia actual. (Heredado de
Object).

OnFillError(FillErrorEventArgs) | Se invoca cuando se produce un error durante una Fill.

ResetFillLoadOption() Restablece FillLoadOption a su estado predeterminado
y causas DataAdapter.Fill respetando

AcceptChangesDuringFill.

ToString() Devuelve un String que contiene el nombre de la
Component, si existe. Este método no se debe
invalidar. (Heredado de Component).

Update(DataSet) Llama a las instrucciones INSERT, UPDATE o
DELETE respectivas para cada inserta, actualiza o

elimina la fila de la manera especificada DataSet desde

un DataTable denominado "Table".

Fuente: Microsoft DataAdapter (s.f).
ConnectionString

El objeto Connection heredado de DbConnection viene definido por cada proveedor
de datos en .NET Framework, asi como su propiedad ConnectionString. La sintaxis varia de
acuerdo a cada uno de estos proveedores la cual se presenta en la Tabla 26 (Connection String
Syntax, s.f).
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Tabla 26. Descripcion de proveedores de acceso a datos.

Nombre Descripcion
System.Data.SqlClient Proveedor de acceso a datos para Microsoft SQL Server.
System.Data.OleDb Proveedor de acceso a datos para fuentes de datos

expuestas utilizando OleDb.

System.Data.Odbc Proveedor de acceso a datos para fuentes de datos

expuestas utilizando ODBC.

System.Data.Oracle.Client Proveedor de acceso a datos para la version 8.1.7 de

Oracle.

Fuente: Connection String Syntax (s.f).
DataView

Es una clase que permite el enlace de los datos con formularios (Windows Forms o
Web Forms), de igual manera puede presentar un subconjunto de datos de un DataTable, lo
cual permite tener dos controles enlazados a un objeto DataTable y muestren diversas
versiones de los datos. Un ejemplo de su funcionamiento es que un control DataView muestra
las filas de la tabla y otro muestre solo las filas que se eliminen de un DataTable (Torres
Remon, 2012).

Dentro de la clase DataTable tiene la propiedad DefaultView la cual se encarga de
devolver un objeto DataView predeterminado para una tabla. Por ejemplo, para crear en la
tabla una vista personalizada, es necesario establecer la propiedad RowFilter en el objeto

DataView que devuelve precisamente la propiedad DefaultView (Torres Remon, 2012).

Existen mas propiedades funcionales como RowFilter y Sort las cuales sirven
funcionan para crear un vista filtrada y ordenada de datos, posteriormente la propiedad Item
devolverd un unico DataRowView. De igual manera se pueden eliminar y agregar de un
conjunto de filas mediante los métodos Delete y AddNew, respectivamente. Al utilizarse
estos metodos, se establece la propiedad RowStateFilter para especificar que DataView

muestre solo las filas eliminadas o nuevas (Torres Remon, 2012).

A continuacion se describen los métodos constructores, propiedades y meétodos

principales de la clase DataView en las Tablas 27, 28 y 29, respectivamente.
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Tabla 27. Descripcion de métodos constructores de la clase DataView.

Nombre Descripcion
DataView() Inicializa una nueva instancia de DataView.
DataView (DataTable) Inicializa una nueva instancia de DataView con la
especificacion del objeto DataTable.
DataView(DataTable, String, Inicializa una nueva instancia de DataView con la
String,DataViewRowState) especificacion del objeto DataTable, RowFilter, Sort y
DataViewRowsState.

Fuente: Torres Remon (2012).

Tabla 28. Descripcion de las propiedades de la clase DataView.

Nombre Descripcion
Count Obtiene el nimero de registros de la DataView después de la aplicacion de
RowFilter y RowStateFilter.
IsOpen Obtiene un valor que indica si el origen de datos esté abierto actualmente y
proyecta vistas de datos en la DataTable.
Item Obtiene una fila de datos de una tabla especificada.
RowgFilter | Obtiene o establece la expresion usada para filtrar las filas que se deben
mostrar en DataView.
Sort Obtiene o establece el criterio de ordenacion de columnas y el criterio de
ordenacion para el DataView.
Table Obtiene o establece el DataTable de origen.
Fuente: Torres Remon (2012).
Tabla 29. Descripcion de métodos de la clase DataView.
Nombre Descripcion
AddNew Agrega una nueva fila a DataView.
Close Cierra el objeto DataView.
Delete Elimina una fila en el indice especificado.
Dispose() Libera todos los recursos que usa MarshalByValueComponent.
(Heredado de MarshalByValueComponent).
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Equals(DataView) Determina si las instancias de DataView especificadas se

consideran iguales.

Finalize Permite que un objeto intente liberar recursos y realizar otras
operaciones de limpieza antes de ser reclamado por el recolector
de basura. (Heredado de MarshalByValueComponent).

Find(Object) Encuentra una fila en la DataView por el valor de clave de

ordenacion especificado.

Find(Object[]) Encuentra una fila en la DataView por los valores de clave de

ordenacion especificados.

FinRows(Object) Devuelve una matriz de DataRowView objetos cuyas columnas

coinciden con el valor de criterio de ordenacion especificado.

Open Abre un DataView.

ToTable() Crea y devuelve una nueva DataTable basandose en las filas de
una DataView existente.

Fuente: Torres Remon (2012).

DataRowView

La clase DataRowView representa una vista personalizada de un elemento DataRow.
Sus propiedades y métodos se describen en las Tablas 30 y 31, respectivamente (Microsoft

DataRowView, s.f).

Tabla 30. Descripcion de propiedades de la clase DataRowView.

Nombre Descripcion
DataView Obtiene el DataView al que pertenece esta fila.
IsEdit Indica si la fila esta en modo de edicion.
IsSNew Indica si un DataRowView nuevo.
Item() Obtiene o establece un valor en una columna especificada
Item(String) Obtiene o establece un valor en una columna especificada.
Row Obtiene el DataRow que se esta visualizando.
RowVersion Obtiene la descripcion de la version actual de la DataRow.

Fuente: Microsoft DataRowView (s.f).
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Tabla 31. Descripcion de métodos de la clase DataRowView.

Nombre

Descripcion

BeginEdit()

Inicia un procedimiento de edicion.

CancelEdit()

Cancela un procedimiento de edicion.

CreateChildView(DataRelation)

Devuelve un DataView para el elemento secundario
DataTable con el elemento secundario especificado

DataRelation.

CreateChildView(String)

Devuelve un DataView para el elemento secundario
DataTable con el elemento secundario especificado

DataRelation nombre.

CreateChildView(String, boolean)

Devuelve un DataView para el elemento secundario
DataTable
DataRelation nombre y principal.

con los valores especificados

CreateChildView(DataRelation,B
oolean)

Devuelve un DataView para el elemento secundario
DataTable
DataRelation primaria.

con los valores especificados

Delete()

Elimina una fila.

EndEdit()

Confirma los cambios en la base de DataRow y
finaliza la sesion de edicion que se inicié con
BeginEdit.
cambios realizados en el DataRow.

Use CancelEdit para descartar los

Equals(Object)

Obtiene un valor que indica si el actual

DataRowView es idéntico al objeto especificado
(Invalida Object.Equals(Object)).

Finalize()

Permite que un objeto intente liberar recursos y
realizar otras operaciones de limpieza antes de ser
reclamado por el recolector de basura (Heredado de
Obiject).

GetHashCode()

Devuelve el cédigo hash de la DataRow objeto
(Invalida Object.GetHashCode()).
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GetType() Obtiene el Type de la instancia actual. (Heredado de
Object).

MemberwiseClone() Crea una copia superficial del Object actual.
(Heredado de Object).

ToString() Devuelve una cadena que representa al objeto actual.
(Heredado de Object).

Fuente: Microsoft DataRowView (s.f).

Como ejemplo del uso de esta clase, lo siguiente describe el evento CellClick de un

DataGridView para capturar el indice de un cliente seleccionado por el usuario.
Dim i% = dgClientes.CurrentRow.Index

Se declara dvCli de tipo DataView para poder tener acceso a los registros de los

clientes y asi poder filtrar sus pedidos.
Dim dvCli As DataView = ds.Clientes.DefaultView

Se declara drv de tipo DataRowView para comparar la fila por la fila de la relacion

que tiene como Pedido y asi obtener solo los registros coincidentes y enviarlos al dgPedidos.
Dim drvCli As DataRowView = dvCli(i)

dgPedidos.DataSource = drvCli.CreateChildView("FK__Pedidos__IdCuent_ 73BA3083")
IblTotal. Text = dgPedidos.RowCount - 1

Para obtener el pardmetro considerado por el CreateChildView es el nombre asignado
en la relacion entre la tabla Cliente y Pedidos, para poder obtener este nombre se presiond
doble clic sobre la linea de relacion mostrado en el asistente de DataSet, copie el nombre y

pegue en el pardmetro de dicho elemento (en el codigo). Véase la Figura 20.
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Figura 20. Extraccién de parametro para CreateChildView.

Relacion |
Blombre:
| |
Especifique las claves que relacionan tablas en el conjunte de datos.
Tabla primaria: Tabla secundaria:
Clientes v | |Pedidos v
Columnas:
Columnas de dave Columnas de clave externa

Elegir lo que seva a crear
() Tanto relacién como restriccion Foreign Key
() Sola restriccién Foreign Key
(®) Solo relacion

Regla de actualizacién: Mone

Regla de eliminacidn: Meone

Regla de aceptacion o rechaza:  Mone

[] Relacién anidada

Quedando la instruccién de la siguiente manera:
dgPedidos.DataSource = drvCli.CreateChildView("FK__Pedidos__IdCuent__73BA3083")
LINQ TO SQL
Creacion de proyecto, clases y conexion para LINQ to SQL.

En Visual Studio se pueden crear clases de LINQ to SQL que representen las tablas
creadas en SQL Server las cuales con utilizadas por el Disefiador O/R el cual consta de dos
distintas partes en el area de disefio, a la izquierda de muestran las entidades, asociaciones y
jerarquias de herencia y en la derecha para los métodos de la clase DataContext,
procedimientos almacenados y funciones (Walkthrough: Creating LINQ to SQL Classes
(O/R Designer, s.1).

Este Disefiador Relacional de Objetos provee de una superficie visual de disefio para
crear clases de entidad LINQ to SQL y relaciones basadas en objetos de una base de datos.
También brinda funcionalidad para asignar funciones y procedimientos almacenados a los
métodos DataContext para de esta forma proveer de datos y llenar las clases de entidad
(LINQ to SQL Tools in Visual Studio, s.f).
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Para la utilizacién de aplicaciones basadas en LINQ es necesario que la configuracion
se realice en el entorno de la misma, por lo que hay que realizar una serie de pasos previos a
la elaboracion de un sistema o aplicacion, como la creacion de clase de datos (en O/R
Designer) y conexion.

Configuracion de app.config

Cuando se configura una aplicacion con los accesos a datos por medio de LINQ to
SQL es necesario también realizar modificaciones al archivo de acceso a bases de datos
app.config el cual es muy util en situaciones en las que es posible que se edite la cadena de
conexion después de implementar la aplicacién. Dicha configuracion se realiza a como se

muestra en el siguiente fragmento de codigo:
<?xml version="1.0" encoding="utf-8" ?>
<configuration>

<configSections>

</configSections>

<connectionStrings>

<add name="LinQTo.My.MySettings.SistemaConnectionString"
connectionString="Data Source=LIZETH\SQLSERVER;Initial

Catalog=Sistema;Integrated Security=True"
providerName="System.Data.SqlClient" />
</connectionStrings>
<startup>
<supportedRuntime version="v4.0" sku=".NETFramework,Version=v4.5.2" />
</startup>

</configuration>
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Implementacién de consultas en LINQ

En la historia de desarrollo de aplicaciones se han ido desarrollando diversos
lenguajes para cada origen de dato, como SQL (para bases de datos relacionales), XQuery
(para XML) entre otros, de manera que un desarrollador de aplicaciones debe aprender para
cada lenguaje su forma de acceso a datos de acuerdo a cada origen o formato admitido. Pero
LINQ simplifica esta situacion ya que provee un modelo para trabajar con los datos de varios
formatos y origenes de datos ya que en sus consultas trabaja con objetos, utilizando de esta
forma, los mismos modelos de codificacion basicos para las consultas y la transformacion
de los datos de documentos XML, bases de datos, conjuntos de datos y entidades de
ADO.NET, asi como las colecciones .NET Framework y cualquier otro origen o formato que

exista como proveedor LINQ (Torres Remon, 2012).

Para la realizacion de consultas se determinan 3 etapas las cuales se componen de los

siguientes elementos:

1. Obtencién de origenes de datos ya sea uno s6lo o varios.
2. Generacion de la consulta.

3. Ejecucion de la consulta.
Operaciones basicas de una consulta LINQ

Torres Remon (2012) indica que para implementar una consulta condicionada en LINQ

to SQL es necesario utilizar ciertas instrucciones o clausulas especificas las cuales son:

e Clausula From:
Se utiliza para especificar el origen de datos del cual se desea extraer la informacién,
por lo que esta instruccion es la primera que se determina. Por ejemplo:
Dim cons = From c In DataContext

e Clausula Where:
Se encarga de filtrar elementos de un origen de origen los cuales formaran parte del
resultado. Por ejemplo:
Dim clientes = From c In grupo Where ¢ = “Carlos”

e Clausula Order By:
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Se utiliza para ordenar los elementos de la secuencia resultante de forma ascendente
(Ascending) o descendiente (Descending) segun convenga.
e Clausula Select:
Especifica la forma y el contenido (el codmo y qué) de los elementos resultantes.
Cuando ésta genera algo distinto a una copia de un elemento origen, se determina
proyeccion. El caso de la selecciéon mdaltiple de campos de origen de datos, maneja
dos opciones:
1. Especificar los campos que se desea que aparezca en el resultado. En éste caso
el compilador definird un anénimo que tiene esos campos como propiedades.
2. Definir un tipo con nombre que contenga los campos concretos a incluir en
el resultado y cree e inicialice instancias del tipo. Esta opcion es Gtil cuando
se desee utilizar los resultados de forma individual fuera de la coleccion o
cuando se usen como parametros en llamadas a método.
e Clausula Join:
Se usan para combinar mas de un origen de datos en la clausula From de varias

formas. Por ejemplo:
Dim valorCombo = cboTipo.SelectedValue.ToString

Dim articulos = From t In daAge.Tipos Join a In daAge.Articulos On t.1dTipo
Equals a.ldTipo

Where t.Concepto = valorCombo Select a.ldCodigo, a.ldTipo,

a.Descripcion, a.Precio
dgArticulos.DataSource = articulos
Nota: La clausula Join es equivalente a INNER JOIN en SQL.

e Clausula Group By:
Se encarga de agrupar los elementos de un resultado proporcionados por una consulta.

DataContext

La clase DataContext es el principal punto de entrada para el marco de trabajo de

LINQ to SQL ya que es el origen de todas las entidades asignadas en una conexion de la base
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de datos. Mantiene seguimiento en los cambios realizados en las entidades recuperadas asi
como una memoria caché de identidad para garantizar que las entidades recuperadas mas de

una vez se representan utilizando una misma instancia de objeto (Torres Remon, 2012).

Esta clase hace uso del espacio de nombres System.Data.Ling. (DataContext (Clase),
s.f).

Dentro de una aplicacion tipica de LINQ to SQL crean instancias de la clase
DataContext en el &mbito de métodos o como miembro de clases de duracion corta,
representantes de un conjunto légico de operaciones de bases de datos relacionadas
(DataContext (Clase), s.f).

A continuacién se describen los principales métodos constructores, propiedades y

principales métodos en la Tabla 32, 33 y 34, respectivamente.

Tabla 32. Descripcion de métodos constructores de la clase DataContext.

Nombre Descripcion

DataContext(IDbConnection) | Inicializa una nueva instancia de la clase DataContext
haciendo referencia a la conexion usada por el .NET

Framework.

DataContext(String) Inicializa una nueva instancia de la clase DataContext

haciendo referencia a un origen de archivo.

DataContext(IDbConnection, | Inicializa una nueva instancia de la clase DataContext

MappingSource) haciendo referencia a una conexion y un origen de
asignacion.

DataContext(String, Inicializa una nueva instancia de la clase DataContext

MappingSource) haciendo referencia a un origen de archivo y un origen de
asignacion.

Fuente: DataContext (Clase) (s.f).
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Tabla 33. Descripcion de propiedades de la clase DataContext.

Nombre

Descripcion

ChangeConflicts

Obtiene una coleccion de objetos que produjeron conflictos

de simultaneidad cuando se llam6 a SubmitChanges.

CommandTimeout

Obtiene o establece un valor que incrementa el tiempo de
espera para las consultas que se habria agotado durante el

periodo de tiempo de espera predeterminado.

Connection

Obtiene la conexion usada por el marco de trabajo.

DeferredLoadingEnabled

Obtiene o establece un valor que indica si se presentara

retraso en la carga de las relaciones uno a varios o uno a

uno.

LoadOptions Obtiene o establece el DatalLoadOptions asociado al
DataContext.

Log Obtiene o establece el destino para escribir la consulta o
comando SQL.

Mapping Obtiene el MetaModel en el que se basa la asignacién.

ObjectTrackingEnabled

Obtiene o establece un valor que indica si el seguimiento

de los objetos esta habilitado.

Transaction

Obtiene o establece una transaccion local para que .NET

Framework pueda tener acceso a la base de datos.

Fuente: DataContext (Clase) (s.f).

Tabla 34. Descripcion de principales métodos de la clase DataContext.

Nombre

Descripcion

CreateDatabase

Crea una base de datos en el servidor.

CreateMethodCallQuery
(Of TResult)

Ejecuta la funcion de base de datos con valores de tabla

asociada a la especificacion del método CLR.

DatabaseExist

Determina si se puede abrir la base de datos asociada.

DeleteDatabase

Elimina la base de datos asociada.
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Dispose

Libera los recursos usados por la instancia actual de la clase

DataContext.

Dispose(Boolean)

Libera los recursos no administrados utilizados por la clase

DataContext y, opcionalmente, libera los administrados.

Equals(Object) Determina si el objeto especificado es igual al objeto actual.
(Heredado de Object).
ExecuteCommand Ejecuta comandos SQL directamente en la base de datos.

ExecuteDynamicDelete

Se ejecuta dentro de los métodos para invalidacion de
eliminacién, dando a LINQ to SQL la tarea de generar y

ejecutar SQL dinamico para operaciones de eliminacion.

ExecuteDynamiclnsert

Se ejecuta dentro de los métodos para invalidacion de
insercién, dando a LINQ to SQL la tarea de generar y

ejecutar SQL dinamico para operaciones de insercion.

ExecuteDynamicUpdate

Se ejecuta dentro de los métodos para invalidacion de
actualizacion, dando a LINQ to SQL la tarea de generar y

ejecutar SQL dinamico para operaciones de actualizacion.

ExecuteMethodCall

Ejecuta el procedimiento almacenado de la base de datos o

una funcién escalar asociada al método CLR especificado.

ExecuteQuery(Type, String,
Object())

Ejecuta consultas SQL directamente en la base de datos.

ExecuteQuery(Of
TResult)(String, Object())

Ejecuta consultas SQL directamente en la base de datos

devolviendo objetos.

Finalize

Permite que un objeto intente liberar recursos y realizar
otras operaciones de limpieza antes de ser reclamado por el

recolector elementos basura. (Heredado de Object).

GetChangeSet Obtiene los objetos modificados realizando seguimiento
con DataContext.

GetCommand Obtiene la informacidn sobre los comandos SQL generados
por LINQ to SQL.

GetTable(Type) Devuelve una coleccion de objetos de un tipo determinado

definido por el parametro type.
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GetTable(Of TEntity) Devuelve una coleccion de objetos de un tipo determinado

definidos por el pardmetro TEntity como tipo.

GetType Obtiene el Type de la instancia actual. (Se hereda de
Object).

Refresh(RefreshMode, Actualiza una coleccién de objetos de entidad segun el

IEnumerable) modo especificado.

SubmitChanges Calcula el conjunto de objetos modificados que van a ser

insertados, actualizados o eliminados, ejecutando los
comandos adecuados para implementar los cambios en la

base de datos.

ToString Devuelve una cadena que representa al objeto actual. (Se
hereda de Object).
Fuente: DataContext (Clase) (s.f).

Método InsertOnSubmit

Agrega una entidad en estado pendiente (insert) al Table (TEntity) (Método Table (Of
TEntity).InsertOnSubmit (TEntity), s.f).

Por ejemplo:

For i =0 To dgvCarrito.Rows.Count - 2

Dim objDet As New DetallePedido
objDet.ldPedido = txtldPedido.Text
objDet.ldCodigo = dgvCarrito.ltem(0, i).Value
objDet.Precio = CDec(dgvCarrito.ltem(3, i).Value)
objDet.Cantidad = Cint(dgvCarrito.ltem(4, i).Value)
dcSis.DetallePedido.InsertOnSubmit(objDet)
dcSis.SubmitChanges()

Next

MsgBox("PEDIDO REGISTRADQO")
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CAPITULO 4. METODOLOGIA

4.1 ANALISIS

Para realizar la investigacion correspondiente a las técnicas de acceso a datos que
ofrece Visual Studio Community 2015 fue necesario disponer de un modelo base, el cual es
planteado en el problema siguiente: Desarrollar un sistema de informacion que permita el
control de pedidos que realizan los clientes sobre los articulos que tiene a la venta una

determinada empresa.

4.1.1 DIAGRAMA DE CLASES

El diagrama de clases se muestra a continuacion. Observar la Figura 21.

Figura 21. Diagrama de clases del Sistema para tienda departamental.

Clientes
ipldCuenta varchar(s) Pedidos
%Nnm_br_e_ varchar(30) TldPedido int DetallePedido
Domicilio varchar(50) TldCuenta varchar(5) TldPedido int
& CP varchar(5) &Fecha date ldCodi har(10
& Ciudad varchar(40) &:Subtotal e e ar(10)
: ubtotal money -, & Precio money
& Emailvarchar(30) - .| 8 Estado varchar(10) " &Cantidad i
%Estadn varchar(30) |1 1 antidad int
Telefono varchar 10) ““Alta(}
®Consulta
. *Modificacion() L "
‘Mtar;i_ . *Consulta()
Modfic acidn()
®Consulta()
1
Articulos
Tipos %:;I%;dnl?ﬁtuarchar[m}
ldTipo int &Descripcion varchar(50)
&Concepto varchar (30) _{;* &Precio money
1
:Alta(} YAlta()
Consultal) ®\Modificacion()
*Cnnaulta(}
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4.1.2 DIAGRAMA DE CONTEXTO

A continuacion se muestra el diagrama de contexto en la Figura 22.

Figura 22. Diagrama de contexto.

Cliente

Recibe notificaciones de pedido

Empleado

Consulta articulos

Ingresa datos al sistema de :
Clientes, Articulosy Tipos
Solicita pedido
Registra pedidos y modifica
estados de pedido

Sistema "Tienda Departamental"

Reportes, estadisticas y consultas

Gerencia

Informes:

- Relacion de clientes

- Relacion de articulos por tipo

- Relacién de pedidos en un periodo

- Relacion de pedidos

- Relacién de pedidos agrupados por cliente
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4.1.3 DIAGRAMA DE ACTIVIDAD PARA CASO DE USO “REGISTRAR
PEDIDO”

En la Figura 23 se muestra el diagrama de actividad para el caso de uso “Registrar
Pedido”.

Figura 23. Diagrama de actividad para caso de uso "Registrar Pedido".
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4.1.4 DIAGRAMA DE ACTIVIDAD PARA CASO DE USO “CAMBIAR ESTADO
DE PEDIDO A SURTIDO”

En la Figura 24 se muestra ¢l diagrama de actividad para el caso de uso “Cambiar

estado de Pedido Surtido”.

Figura 24. Diagrama de actividad para caso de uso "Cambiar estado de pedido a surtido”.
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4.1.5 DIAGRAMA DE ACTIVIDAD PARA CASO DE USO “CAMBIAR ESTADO
DE PEDIDO A CANCELADO”

En la Figura 25 se muestra ¢l diagrama de actividad para el caso de uso “Cambiar

estado de pedido a cancelado”.

Figura 25. Diagrama de actividad para caso de uso "Cambiar estado de pedido a
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4.1.6 DIAGRAMA DE WARNIER/ORR

En la Figura 26 se muestra el diagrama de Warnier Orr.

Figura 26. Diagrama de Warnier Orr.
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4.1.7 DIAGRAMA DE CASOS DE USO GENERAL

En la Figura 27 se muestra el diagrama de casos de uso general.

Figura 27. Diagrama de casos de uso general.
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4.1.8 DIAGRAMA DE FLUJO DE DATOS PARA “REGISTRAR PEDIDO”

En la Figura 28 se muestra el diagrama flujo de datos para el caso de uso “Registrar
Pedido”.

Figura 28. Diagrama de flujo de datos para el caso de uso "Registrar Pedido".

Pedidos / Detalle Pedido Articulos

Registra Pedido

Especifica
estado = registrado Muestra Datos
del pedido
Regigtrar pedido < Clientes
Muestra Datos

Solicita pedido

Introduce datos
del pedido

Cliente Empleado
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4.1.9 DTAGRAMA DE FLUJO DE DATOS PARA “CAMBIAR ESTADO DE
PEDIDO A SURTIDO”

En la Figura 29 se muestra el diagrama de flujo de datos para el caso de uso “Cambiar
estado de pedido a surtido”.

Figura 29. Diagrama de flujo de datos para el caso de uso "Cambiar estado de pedido a

surtido".

Pedidos / Detalle Pedido

Muestra informacion

Actualiza estado = surtido
del pedido

Verifica Pedido
Artiallos

Muestra datos del articulo

/ Clientes

Muestra datos del cliente

Cambiar estado de pedido a surtido

Ingresa IdPedido

Selecdona
estado = surtido

Empleado
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4.1.10 DIAGRAMA DE FLUJO DE DATOS PARA “CAMBIAR ESTADO DE
PEDIDO A CANCELADO”

En la Figura 30 se muestra el diagrama de flujo de datos para el caso de uso “Cambiar

estado de pedido a cancelado”.

Figura 30. Diagrama de flujo de datos para el caso de uso "Cambiar estado de pedido a

cancelado".

Pedidos / Detalle Pedido

Muestra informacidn

Actualiza estado = cancelado
del pedido

Verifica Pedido

Artiaulos
Muestra datos del articulo / Clientes
Cambiar estado de pedido a
cancelado Muestra datos del cliente
Ingresa IdPedido
Selecdona
estado = cancelado
Empleado
4.2 DISENO
4.2.1 TABLAS

A continuacion se muestran las tablas que componen la base de datos en SQL Server.

Observar la Figura 31.
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Figura 31. Tablas o entidades que componen la base de datos.

/ \ / Clientes
Pedidos DetallePedido
IdCuenta
Nombre
IdPedido IdPedido Domicilio
IdCuenta IdCodigo cp
Fecha Precio Ciudad
Subtotal Cantidad Email
Estado Estado
\ / K / \ Telefono /
Articulos
\
IdCodigo Tipos
IdTipo
Descripcion
Precio IdTipo
Concepto

o / o /

4.2.2 DICCIONARIO DE DATOS Y NORMALIZACION

Entidad: Articulos

Primera Forma Normal: La entidad Articulos cumple con la 1FN ya que sus atributos
(IdCodigo,IdTipo, Descripcion y Precio) contienen solo valores atomicos, no existen grupos
repetidos y cuenta con un campo llave (IdCodigo).

Segunda Forma Normal: la entidad Articulos cumple con la 2FN ya que sus atributos no

primos (Descripcion y Precio) dependen de manera completa y no parcial del campo llave
(1dCodigo).
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Tercera Forma Normal: la entidad Articulos cumple con la 3FN ya que sus atributos no

primos (Descripcion y Precio) dependen directamente y no de manera transitiva del campo
llave (IdCodigo).

Obijetivo: Almacenar los datos de los articulos.

Llave primaria: IdCodigo

Atributos: 4

Entidad con que se relaciona: Tipos (1dTipo)

En la Tabla 35 se muestra el diccionario de datos de la tabla Articulos.

Tabla 35. Diccionario de datos de la tabla Articulos.

No.

Nombre

Tipo

Long

Descripcion

Dominio

IdCodigo

int

Guarda la clave de
identificacion del

articulo.

Conjunto de digitos validos
unidos para formar la clave

del articulo.

IdTipo

int

Guarda la clave de
identificacion del

tipo del articulo.

Conjunto de digitos validos
unidos para formar la clave

del tipo.

Descripcion

texto

50

Guarda la
descripcion  del
articulo

(entiéndase  por
descripcién, como
el nombre del

articulo).

Conjunto de caracteres que
forman la descripcion del

articulo.

Precio

money

Guarda el precio

del articulo.

Conjunto de digitos validos
unidos para formar el

precio del articulo.
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Entidad: Tipos

Primera Forma Normal: La entidad Tipos cumple con la 1FN ya que sus atributos (IdTipo

y Concepto) contienen solo valores atomicos, no existen grupos repetidos y cuenta con un

campo llave (IdTipo).

Segunda Forma Normal: la entidad Tipos cumple con la 2FN ya que sus atributos no

primos (Concepto) dependen de manera completa y no parcial del campo llave (1dTipo).

Tercera Forma Normal: la entidad Tipos cumple con la 3FN ya que sus atributos no primos

(Concepto) dependen directamente y no de manera transitiva del campo llave (IdTipo).

Obijetivo: Almacenar descripcién los tipos de articulos.

Llave primaria: IdTipo.

Atributos: 2

En la Tabla 36 se muestra el diccionario de datos de la tabla Tipos.

Tabla 36. Diccionario de datos de la tabla Tipos.

identificacion del

tipo del articulo.

No. Nombre Tipo | Long Descripcion Dominio

1 IdTipo int Guarda la clave de| Conjunto de digitos validos
identificacion del| unidos para formar la clave
articulo. del articulo.

2 Concepto int Guarda la clave de| Conjunto de digitos validos

unidos para formar la clave

del tipo.

Entidad: Pedidos

Primera Forma Normal: La entidad Pedidos cumple con la 1FN ya que sus atributos

(IdPedido, IdCuenta, Fecha, Subtotal y Estado) contienen solo valores atdmicos, no existen

grupos repetidos y cuenta con un campo llave (IdPedido).
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Segunda Forma Normal: la entidad Pedidos cumple con la 2FN ya que sus atributos no
primos (Fecha, Subtotal y Estado) dependen de manera completa y no parcial del campo
llave (IdPedido).

Tercera Forma Normal: la entidad Pedidos cumple con la 3FN ya que sus atributos no
primos (Fecha, Subtotal y Estado) dependen directamente y no de manera transitiva del

campo llave (IdPedido).

Objetivo: Almacenar los pedidos procesados.

Llave primaria: IdPedido

Llave secundaria: IdCuenta

Atributos: 5

Entidad con que se relaciona: Clientes (IdCuenta).

En la Tabla 37 se muestra el diccionario de datos de la tabla Pedidos.

Tabla 37. Diccionario de datos de la tabla Pedidos.

No. Nombre Tipo | Long Descripcion Dominio

1 IdPedido int Guarda la clave de| Conjunto de digitos validos
identificacion del | unidos para formar la clave
pedido. del pedido.

2 IdCuenta texto | 5 Guarda la clave de| Conjunto de digitos validos
identificacién de| unidos para formar la clave
la cuenta del| lacuenta del cliente.

cliente.

3 Fecha date 50 Guarda la fechaen| Conjunto de caracteres que
que fue realizado| guardan la fecha en que se

el pedido. realizo el pedido.
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4 Subtotal money Guarda el subtotal | Conjunto de digitos validos
referente al| unidos para formar el
pedido. subtotal del pedido.

5 Estado texto |10 Guarda el estado| Conjunto de caracteres que

del pedido.

guardan el estado del

pedido.

Entidad: DetallePedido

Primera Forma Normal: La entidad DetallePedido cumple con la 1FN ya que sus atributos

(IdPedido, IdCodigo, Precio, Cantidad) contienen solo valores atdbmicos, no existen grupos

repetidos y cuenta con un campo llave (IdPedido).

Segunda Forma Normal: la entidad DetallePedido cumple con la 2FN ya que sus

atributos no primos (Precio, Cantidad) dependen de manera completa y no parcial del campo

llave (IdPedido).

Tercera Forma Normal: la entidad DetallePedido cumple con la 3FN ya que sus atributos

no primos (Precio, Cantidad) dependen directamente y no de manera transitiva del campo

llave (IdPedido).

Objetivo: Almacena los datos referentes al detalle del pedido.

Llave primaria: IdPedido

Llave secundaria: IdCodigo

Atributos: 4

En la Tabla 38 se muestra el diccionario de datos de la tabla DetallePedido.
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Tabla 38. Diccionario de datos de la tabla DetallePedido.

No. Nombre Tipo | Long Descripcion Dominio

1 IdPedido int Guarda laclave de| Conjunto  de  digitos
identificacién del| validos  unidos  para
pedido. formar la clave del

pedido.

2 IdCodigo texto | 10 Guarda la clave de| Conjunto de caracteres
identificacion del | unidos para formar la
codigo del | clave del articulo.
articulo.

3 Precio Money Guarda el precio| Conjunto de  digitos
del articulo. validos  unidos para

formar el precio del
articulo.

4 Cantidad int Guarda la| Conjunto de  digitos
cantidad de| validos  unidos  para
articulos formar la cantidad de
requeridos. articulos requeridos.

Entidad: Clientes

Primera Forma Normal: La entidad Clientes cumple con la 1FN ya que sus atributos

(IdCuenta, Nombre, Domicilio, CP, Ciudad, Email, Estado y Telefono) contienen solo

valores atomicos, no existen grupos repetidos y cuenta con un campo llave (IdCuenta).

Segunda Forma Normal: la entidad Clientes cumple con la 2FN ya que sus

atributos no

primos (Nombre, Domicilio, CP, Ciudad, Email, Estado y Telefono) dependen de manera

completa y no parcial del campo llave (IdCuenta).
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Tercera Forma Normal: la entidad Clientes cumple con la 3FN ya que sus atributos no

primos (Nombre, Domicilio, CP, Ciudad, Email, Estado y Telefono) dependen directamente

y no de manera transitiva del campo llave (IdCuenta).

Objetivo: Almacena los datos de los clientes

Llave primaria: IdCuenta

Atributos: 8

En la Tabla 39 se muestra el diccionario de datos de la tabla Clientes.

Tabla 39. Diccionario de datos de la tabla Clientes.

No. Nombre Tipo | Long Descripcion Dominio

1 IdCuenta texto | 5 Guarda la clave de| Conjunto de caracteres
identificacion del | unidos para formar la clave
cliente. del cliente.

2 Nombre texto | 30 Guarda el nombre| Conjunto de caracteres
del cliente. unidos para formar el

nombre del cliente.

3 Domicilio texto |50 Guarda el | Conjunto de caracteres que
domicilio del | guardan el domicilio del
cliente. cliente.

4 CP Texto |5 Guarda el cddigo| Conjunto de caracteres que
postal del cliente. | guardan el codigo postal del

cliente.

5 Ciudad texto |40 Guarda la ciudad| Conjunto de caracteres que
en la que reside el | guardan la ciudad en donde
cliente. reside el cliente.

6 Email texto |30 Guarda el e-mail| Conjunto de caracteres que

del cliente.

guardan el e-mail del

cliente.
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7 Estado texto |30 Guarda el estado| Conjunto de caracteres que

en donde reside el | guardan el estado en donde

cliente. reside el cliente.
8 Telefono texto |10 Guarda el teléfono | Conjunto de caracteres que
del cliente. guardan el teléfono del
cliente.

4.2.3 DISENO DE PANTALLAS

Disefio de pantalla para “Registrar Pedido”, utilizando Transacciones

En la Figura 32 se muestra el disefio de la pantalla que se utiliza para “Registrar
Pedido” en la que describe el IdPedido, Fecha y Estado, separados del grupo de componentes

del Cliente y Pedido, asi como el botén de “Cancelar” y “Realizar Pedido”.

Figura 32. Disefio de pantalla para "Registrar Pedido".

e [ | R e i ko 9T 0 e | meorea
Clerite
Chente  Raguel Ochoa Omelas IdCuerta Domicho
Cédigo Postal | Ciudad Emad
Estado Teléfono
Pedida
Mooy Televisién laCatige Pracia Carlidad

Subttsl |

CAMCELAR REALIZAR PEDIDG
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Disefio de pantalla para “Consultar Articulos por Tipo”, utilizando LINQ to SQL

En la Figura 33 se muestra el disefio de la pantalla que se utiliza para “Consultar
Articulos por Tipo” en la que se visualiza un ComboBox para seleccionar el tipo de articulos

y un DataGridView para la visualizacion de los mismos.

Figura 33. Disefio de pantalla para "Consultar Articulos por Tipo".

o frmArticulosPorTipo El@
LISTADO DE ARTICULOS POR TIPO

SELECCIONE EL TIPO v

Disefio de pantalla para “Consultar Pedidos de Clientes por aii0”, utilizando LINQ to
SQL

En la Figura 34 se muestra el disefio de la pantalla que se utiliza para “Consultar
Pedidos de Clientes por afio” en la que se visualiza un ComboBox para seleccionar el cliente
y otro para seleccionar el afio del pedido, asi como un DataGridView para la visualizacion

de los pedidos.
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Figura 34. Disefio de pantalla para "Consultar Pedidos de Clientes por afio".

LISTADO DE PEDIDOS POR CLIENTE

Cliente | v

Ao cel pecido

Disefio de pantalla para “Consultar y Cambiar estado de Pedido”, utilizando

Programacion en N-capas

En la Figura 35 se muestra ¢l disefio de la pantalla que se utiliza para “Consultar y
Cambiar estado de Pedido” en la que se visualiza un ComboBox para seleccionar el IdPedido
y otro para seleccionar el nuevo estado del pedido, asi como un DataGridView para la

visualizacion del detalle de pedido.
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Figura 35. Disefio de pantalla para "Consultar y Cambiar de estado de Pedido".

ol frmCambicEdoPedido =n EEh =<
CONSULTA / CAMBIO DE ESTADO DE PEDIDOS

Seleccione IdPedido CONSULTAR

Estado de pedido

Esao [ ]  Cambiarestato

Pedido

ldCliente |:| Nombre Cliente | | Fecha |

N —

ACTUALIZAR ESTADO SALIR

4.3 TECNICAS DE PROGRAMACION

4.3.1 TRANSACCIONES

Una transaccion consiste en un comando Unico 0 en un grupo de comandos que se
ejecutan como un paquete. Las transacciones permiten combinar varias operaciones en una

sola unidad de trabajo (Torres Remon, 2012).

Si en un punto de la transaccién se produjera un error, todas las actualizaciones
podrian revertirse y devolverse al estado que tenian antes de la transaccion (Torres Remon,
2012).

Una transaccidn debe ajustarse a las propiedades del ACID (Atomicidad, Coherencia,
Aislamiento y Durabilidad) para poder garantizar la coherencia de datos. La mayoria de los
sistemas de bases de datos relacionales como Microsoft SQL Server, admiten transacciones,
al proporcionar funciones de blogueo, registro y administracion de transacciones cada vez

que una aplicacion cliente realiza una operacién de actualizacion, insercion o eliminacion.
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4.3.2 TABLE ADAPTER

Los TableAdapter proporcionan comunicacion entre la aplicacion y una base de datos

mediante la ejecucion de instrucciones SQL y procedimientos almacenados contra una base

de datos ademés de la funcionalidad estandar de un DataAdapter, los TableAdapter

proporcionan consultas adicionales que comparten un esquema comun con el DataTable con

tipo asociado. El TableAdapter carga los datos revueltos en su tabla de datos asociada de la

aplicacion o devuelve nuevas tablas de datos ya rellenadas (Torres Remon, 2012).

Torres Remon (2012) considera que se puede crear un DataAdapter a partir de 3 puntos:

Crear con asistente para la configuracion de TableAdapter:

El asistente para la configuracion de TableAdapter crea un TableAdapter Unico
basado en la informacion que se proporciona al asistente.

Hay que abrir un conjunto de datos en el Disefiador de Dataset.

Arrastrar un TableAdapter desde la ficha DataSet del Cuadro de herramientas a la
superficie de disefio.

Al completar el asistente, se agregara una tabla de datos y un TableAdapter al
conjunto de datos.

Crear con asistente para la configuracion de origenes de datos:

El asistente para la configuracion de origenes de datos creara un TableAdapter para
cada objeto de la base de datos seleccionado durante el funcionamiento del asistente.
Una vez finalizado el asistente para la configuracion de origenes de datos, se puede
ver los TableAdapters creados abriendo el conjunto de datos del Disefiador de
Dataset.

Seleccionar Agregar nuevo origen de datos en la ventana de Origenes de datos. Elegir
la opcion Mostrar origenes de datos del ment Datos para abrir la ventana de Origenes
de datos.

Al finalizar el asistente, seleccionar el tipo de origen de datos de una base de datos o
Servicio Web.

Crear a partir de objetos de base de datos del Explorador de servidores:

Se crea un solo TableAdapter por cada objeto de bases de datos que se arrastre hasta

el Disefiador de DataSet.
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Abrir un conjunto de datos en el Disefiador de Dataset.
Arrastrar un objeto de base de datos desde una conexion de datos en el Explorador de
servidores a la superficie del Disefiador de Dataset.

Se agregaran una tabla de datos y un TableAdapter al conjunto de datos.

4.3.3 LINQ TO SQL

LINQ es un Lenguaje-Integrado de consultas LINQ to ADO.NET que permite
consultar cualquier objeto enumerable en ADO.NET mediante el uso del modelo de

programacion de Lenguage-Integrated Query (LINQ) (Torres Remon, 2012).

LINQ to SQL proporciona una infraestructura en tiempo de ejecucion para administrar
los datos relacionales como objetos. En LINQ to SQL, el modelo de datos de una base de
datos relacional se asigna a un modelo de objetos expresado en el lenguaje de programacion
del desarrollador. Al ejecutar la aplicacion, LINQ to SQL convierte las consultas integradas
en el lenguaje del modelo de objetos a SQL y las envia a la base de datos para su ejecucion.
Cuando la base de datos devuelve los resultados, LINQ to SQL los vuelve a convertir en

objetos que se pueden manipular (Torres Remon, 2012).

LINQ to SQL incluye compatibilidad con los procedimientos almacenados y las
funciones definidas por el usuario en la base de datos, asi como con la herencia del modelo

de objetos (Torres Remon, 2012).

4.3.4 PROGRAMACION EN CAPAS

La construccién de aplicaciones complejas lleva a la union de clases y objetos en un

solo proyecto llamando a esto Programacion en capas (Torres Remon, 2012).

La programacion en capas propone dividir los elementos que compone una aplicacion

segun las funciones que realice, es decir, si se tiene que conectar una base de datos se juntaran
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todos los objetos que tengan afinidad y se agruparan en una biblioteca de clase llamada Capa
de Datos (Torres Remon, 2012).

Se trata de tres capas como minimo para poder implementar una aplicacion y asi decir

que una aplicacion se encuentra en capas (Torres Remon, 2012).

Torres Remon (2012) propone a continuacién como se describe algunas de las capas:

Capa de presentacion

Es la capa que se encarga de modelar los elementos de tal forma que se puede
interactuar con el usuario.

Capa de datos

Es la capa que se encarga de proveer de informacion conectada a una base de datos y
mantenerla de manera adecuada durante todo el proceso de una aplicacion.

Capa ldgica

Es la capa encargada de realizar toda la parte funcionalidad de la aplicacion, es decir,
servira de puente entre la capa de presentacion y las demas capas.

Capa entidad

En esta se expone las entidades que participan directamente en un proceso de la
aplicacion. Esta capa es propuesta por el Diagrama de Clases de Analisis, en la cual

se toma en cuenta que una aplicacién proviene de un analisis.

Las entidades son representadas como una entidad de tabla en un motor de base de

datos, mientras que la interfaz (o capa de presentacion) se podra realizar en cualquier lenguaje

de programacion de soporte orientada a objetos como Visual Net o Java (Torres Remon,

2012).

La implementacion de n-capas se vera como se muestra en la Figura 36.
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Figura 36. Implementacion de la programacion de N-capas.

Capa de Entidades

Fuente: Quintela Limén (2016).

La capa de presentacion interactta con el usuario como con la capa logica y ésta a su
vez interactla con la Capa de Datos y la Capa Entidad (Torres Remon, 2012).

Patrén DAO

La capa de presentacion solicitara funciones o procedimientos a la capa l6gica, ésta
capa invocaréa las funciones de acceso a datos de la capa datos, pasando los valores por la
capa entidad, siendo aqui en donde se presenta conflicto sobre quién tendra la responsabilidad
de tener la l6gica de los procesos si se necesita tener acceso a muchas entidades, por lo que
el patron DAO permite manejar la conexién al origen de datos para obtener y almacenar
informacion dentro de las mismas, es decir, se podran realizar consultas, insertar actualizar

o eliminar usando una clase llamada DAO (Torres Remon, 2012).
Torres Remon (2012) explica los beneficios de dicho patron:

e Separa el acceso a datos de la I6gica de negocio. Esto lo hace mas Util para sistemas

medianos o grandes, o que manejen una légica de negocios compleja.
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Encapsula la fuente de datos, siendo beneficio para sistemas con acceso a multiples
entradas.

Centraliza todos los accesos a Datos en una capa independiente, en la que
dependiendo de como se llamé la entidad se nombrara una clase que implementara
funciones para dicha entidad, por ejemplo DAOCliente.

Cuando se trabaja con DAO los datos de encuentran desconectados de la fuente de
origen y es alli en donde entra la clase que por medio de objetos obtiene los valores
de la entidad tanto para consultar o aplicar cualquier funcion de mantenimiento sobre
ella.

Cuando se ejecuta una aplicacion en n-capas, se apertura la conexion a la base de
datos, se ejecuta la instruccién SQL por medio de funciones, si es una operacion de

lectura, lleva los datos a una estructura de datos de NET y se cierra la conexion.
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CAPITULO 5. RESULTADOS DE APLICACIONES

5.1 CONFIGURACION DE VISUAL STUDIO COMMUNITY 2015

Para agregar herramientas de SQL Server a Visual Basic Community 2015 es

necesario hacer lo siguiente:

Ir a “Panel de Control” — “Programas” - “Programas y caracteristicas” — “Visual
Basic Community 2015” y dar doble clic en el programa, de manera que le aparezca algo

similar a la Figura 37 y 38.

Figura 37. Ejecucion de Visual Basic Community 2015.

=] Programas y caracteristicas - 0

© ~ 1 [@ » Paneldecontrol » Programas b Programasy caracteristicas vie

©

Ventana principal del Panel de

contral Desinstalar o cambiar un programa

) ) Para desinstalar un programa, selecciénelo en la lista y después haga clic en Desinstalar, Cambiar o Reparar.
Ver actualizaciones instaladas

Activar o desactivar las
caracteristicas de Windows

Organizar +  Cambiar

MNombre ’ Editer Seinstald el Tamafio Versien

ﬁMlcmsu& Visual C++ 2012 Redistributable (x26) - 11.0.60610 Microsoft Corporation 03/07/2016 173MB  11.0.60610.1
ﬁMlcrusuf’t Visual C++ 2013 Redistributable (x64) - 12.0.21005 Micresoft Corporation 03/07/2016 205MB  12.0.21003.1
i Microsoft Visual C++ 2013 Redistributable (x86) - 12.0.21005 Microsoft Corporation 05/07/2016 171MB  12.0.21005.1
‘ﬁMi(msu& Visual C++ 2015 Redistributable (x64) - 14.0.24210 254MEB  14.0.24210.0
ﬁMicmsnf‘tVisual C++ 2015 Redistributable (i i 214MB  14.0.24210.0
ﬂMlcmsn& Visual Studio 2010 Shell (Integraty 516 ME  10.0.40219
ﬂMlcmsu& Visual Studic 2010 Shell (Isolated 380ME  10.0.40219
]@Mlcrusuf’t‘ﬂsual Studic 2010 Tools for Offid o - 10.0.50903
CE& Microsoft Visual Studio Community 2015 c VISual Stud IO 6.27GE  14.0.25420.1
29 Microsoft Visual Studio Tools for Applicatig 356MB  10.0.40220
821MB  10.040219
939KB  10.0.40220

Micrasoft Corporation

0 Microsoft Visual Studio Tools for Applicatig
0 Microsoft Visual Studio Tools for Applicatig

99 Microsoft Visual Studio Tools for Applicatid 6/07/2016 S60KB 10.0.40219
{5l Microsoft vss Writer para SQL Server 2012 Microsoft Corporation 06/07/2016 167ME  11.0.2100.60
& Microsoft Web Deploy 3.6 Micresoft Corporation 03/07/2016 15.0MB 312381962
{INetBeans IDE7.2.1 NetBeans.org 30/01/2016 7.2.1
|5l Objetos de administracién de Microsoft SOL Server 2008 R2 Microsoft Corporation 31/01/2016 130MB 105125000
|5l Objetos de administracién de Microsoft SOL Server 2014 Microsoft Corporation 01/02/2016 261MB 12020008
|5l Objetos de administracién de Microsoft SOL Server 2014 (x64) Microsoft Corporation 01/02/2016 162ME 12020008
|| Objetos de administracién de Microsoft SOL Server 2016 Microsoft Corporation 05/07/2016 286MB  13.0.1601.5
|J Objetes de administracién de Microsoft SQL Server 2016 (x64) Micresoft Corporation 03/07/2016 181MEB 13016013
aquete de compatibilidad con muiltiples versiones de Microsoft .| ramework 4.5.1 (e... icrosof orporation /02/ 78. 5.
[=Paqueted patibilidad Itipl iones de Microsoft .NET Fi k4.5.1 (e.. Microsoft Corporati 01/02/2016 T2IME  45.50032
aquete de compatibilidad con miltiples versiones de Microsoft .NET Framework 4.5.2 (e... Microsoft Corporation 107/ 78. 5.
[EPaqueted patibilidad Itipl de M ft NET Fi k452 (6. M ft Corp 05/07/2016 T82MB 4551209
aquete de compatibilidad de Microsoft .NET Framework 4.6 (espafio icrosoft Corporation 107/ 73. 6.00127
[Ep d bilidad de M ft NET i k 4.6 (espafiol) M ft C 05/07/2016 T33MB 4600127
aquete de compatibilidad de Microsoft .NET Framework 4.6.1 (espafio icrosoft Corporation 107/ 73. 6
=P d bilidad de M ft NET i k 4.6.1 (espafiol) M ft C 05/07/2016 TISMB 4601055
iBlPanuete de idinma de Microsoft Heln Viewer 7.7 - FSN Micrmosoft Cornoratinn N5/07/2016 1.95MR 2275420

Microsoft Corporation Versién producte:  14.0.25420.1
Tamafio: 6.27 GB
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Figura 38. Continuacion de la ejecucion de Visual Basic Community 2015.

Programas y caracteristicas - a
- Z » Paneldecontrol » Programas » Programas y caracteristicas v Buscar en Programa:
g gramas y 9

Ventana principal del Panel de Desinstalar o cambiar un prog M |sua| u |0

Vv St

Ver actuslizaciones instaladas Para desinstalar un programa, seleccién

) Activar o desactivar los Community 2015

caracteristicas de Windows ~

v @

Organizar »  Cambiar

Nombre Seinstaloel  Tamaho  Version
3 Micresoft System CLR Types para SQL Ser ek 01/02/2016 147TMB 11.1.3366.16
[ Microsoft System CLR Types para SGL Ser _ 05/07/2016 S61MB 12.02402.29
[ Microsoft System CLR Types para SOL Ser Configurandola fuente... 05/07/2016 485MB  12.02402.29
5 Microsoft System CLR Types para SOL e 05/07/2016 867ME 13016015
3 Micresoft System CLR Types para SQL Ser 05/07/2016 654MB  13.0.1601.5
=] Microsoft Visual C+-+ 2008 Redistributabl 06/07/2016 DIMB 9.030729.4974
7 Microsoft Visual C++ 2010 x64 Redlitribu 06/07/2016 138MB  10.040219
[ Microsoft Visual C+= 2010 185 Redlistribu 06/07/2016 111MB 10040219
7] Microsoft Visual C+-+ 2010 %25 Runtime - 310142016 164MB  10.040219
1 Microsoft Visual C++ 2012 Redistributabl 05/07/2016 D5MB 11.0.60610.1
3 Microsoft Visual C++ 2012 Redistributablg 05/07/2016 173MB  11.0.60610.1
12 Microsoft Visusl C- 2013 Redistributabl 05/07/2016 D5MB 120210051
12 Microsoft Visual G-+ 2013 Redistributablg 171MB 120210051
1 Microsoft Visual C++ 2015 Redistributabl B54MB 140242100
18 Microsoft Visual C++ 2015 Redistributablg 05/07/2016 214MB 140242100
#3 Microsoft Visusl Studio 2010 Shell (Integrd 06/07/2016 S16MB 10040219
#3Microsoft Visual Studio 2010 Shel (o 06/07/2016 SE0MB 10040210
15 Microsoft Visual Studio 2010 Tools for Of 01/02/2016 10.0,50003
€ Microsoft Visual Studio Community 2015 05/07/2016 62768 140254201
9 Microsoft Visuzl Studio Tools for Applicat 06/07/2016 356MB  10.040220
9 Microsoft Visual Studio Tools for Applicat 06/07/2016 821MB  10.040219
90 Microsoft Visual Studio Tools for Applicat 939KB  10.0.40220
29 Microsoft Visual Studio Taols for Applicat S60KB  10.040219
[ Microsoft VSS Writer para SQL Server 2013 06/07/2016 167MB  11.0.2100.60
@ Microsoft Web Deploy 3.6 05/07/2016 150MB 312381962
I NetReans INF 7.2.1 040142015 721 he

Microsoft Corporation Versisn producto:  14.025420.1
Tamafio: 627 GE

Dar clic en “Modificar” como lo muestra la Figura 39.

Figura 39. Demostracion de opciones en el arranque de configuracion de Visual Studio

Community 2015.

o Visual Studio

Community 2015

Modificar
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Marcar la casilla de “Microsoft SQL Server Data Tools” como lo muestra la Figura

40.

Figura 40. Opciones de funcionalidades de Visual Studio Community 2015.

D Visual Studio

Community 2015

CC Criua e
Funcionalidades  |diomas

Microsoft SOL Server Data Tools proporciona las herramientas mas
recientes gue necesitan los desamrolladores para compilar aplicaciones
basadas en Microsoft SOL Server o en Entity Framework. Estas herramientas
incluyen:
[ * Entity Framework Designer

* Microsoft SOL Server Data Tools

* Microsoft SOL Server 2012 Native Client

* Uilidades de la linea de comandos de Microsoft S0L Server 2012

* Microsoft SQL Server 2012 Transact-50L Compiler
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Pulsar clic en “Siguiente” como se muestra en la Figura 41.

Figura 41. Opcion de continuidad tras seleccion de funcionalidades.

=rramientas ¢

El programa de instalacio re hasta 131 ME en todas las unidades

Siguiente

Siguiente
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Y dar clic en “Actualizar” para aplicar la funcionalidad antes seleccionada como se

muestra en la Figura 42.

Figura 42. Actualizacion de funcionalidades en Visual Studio Community 2015.

0 Visual Studio

Community 2015
Con act 125
lidad
SOFTWARE DE MICROSOFT

Micr i Server Data Tools

El programa de instalacién requiere hasta 131 MEB en todas las unidades
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La adecuacion tardara algo de tiempo en realizarse por lo que hay que esperar a que

se termine el proceso. La pantalla debe mostrar algo similar a la Figura 43.

Figura 43. Proceso de actualizacion de funciones.

0 Visual Studio

Community 2015

con actua =5

Adquiriendo:

,—.|;||:

Creando un punto de restauracién del sistema...
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Una vez terminado el proceso de instalacion cerrar la ventana. Si la instalacion se

realiz6 de manera correcta debe mostrar el mensaje que muestra la Figura 44.

Figura 44. Pantalla de terminacion de proceso de actualizacion de funciones.

6 Visual Studio

Community 2015

Con actua =5
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Crear un nuevo proyecto en Visual Studio en la pagina de inicio como se muestra en

la Figura 45.

Figura 45. Creacion de nuevo proyecto en Visual Studio Community 2015.

niciar

Visual Studio

Abrir proyecto...

Abrir desde el control de codigo fuente...

riginedemco - R

Descubra Visu

:Es nueve en Visual Studio?
Realice cursos sobre las nov
Cree un repositorio de cadi
Vea lo facil que es empezar
Descubra como ampliary p

;Estd preparado para llevar s

Conectarse a Azu

5.2 REGISTRO DE NUEVO PEDIDO CON TRANSACCIONES

Nombre el nuevo proyecto y de clic en “Aceptar”, la interfaz debe mostrarse como la

Figura 46.

Figura 46. Asignacion de nombre al nuevo proyecto.

R —

b Reciente

4 |nstalado

4 Plantillas
b Visual G2
4 Visual Basic
I Windows
Web
Cloud
Extensibility
Prueba
Reporting
Sitverlight
WCF
Waorlkflow
Visual F#

b Visual C++
SOL Server
Python

b JavaScript

b Enlinea

Nombre:

Ubicacion:

.MET Framework 4.5.2

. O

VB

<H¥

= ]
\J]

Il

£

e
e
P

ay

= Ordenar por: Predeterminado

Aplicacion de Windows Forms

Aplicacion WPF

Aplicacién de censola

Aplicacion web ASP.NET

Proyecto compartido

Biblioteca de clases

Biblioteca de clases (portable)

Aplicacién de Silverlight

Biblioteca de clases de Silverlight

Haga clic aqui para buscar plantillas en linea.

Visual Basic

Visual Basic

Visual Basic

Visual Basic

Visual Basic

Visual Basic

Visual Basic

Visual Basic

Visual Basic

[Transaccion

cusers\teresa lizeth moran'documentsivisual studio 20154Projects

MNombre de la solucion: Transaccion

= Examinar...

Buscar en Plantillas instalado(s)/a(s) (( P -

-

Tipo: Visual Basic

Proyecto para crear una aplicacion con
una interfaz de usuario de Windows.

Crear directoric para la solucidn
[] Agregar a centrol de cédigo fuente
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Disefiar la aplicacion segun las necesidades. La Figura 47 muestra una opcién de

como puede visualizarse la interfaz.

Figura 47. Interfaz principal.

b Transaccion - Microsoft Visual Studio X & Incio répido (Ctrl+Q) P - & x
Archivo  Edifar  Ver Proyecto Compilar Depurar Equips  Formato  Herramientas Pruebas  Analizar  Ventana  Ayuda Iniciar sesién [
E |B-2 @90 | Debug - anycry < b dniciar + | g1 T 4 | | ‘ <
Bl Formivb [Diserio]” & ~ | Propiedades ~ 1 X
8 MovimientosToolStripMenultem Syster ~
: S Form1 (= e =5 D I A
] Catdlogos Reportes Backgroundimage[ ] (ningun)  ~
5 Registrar Pedido Backgroundimage Tile
@ Checked False
. CheckState Unchecked
§ DisplayStyle ImageAndText
S Font Segoe U, 9pt
: ForeColor W controlText
e Image [] tningunc)
d ImageAlign MiddleCenter
FS ImageScaling  SizeToFit
" ImageTransparent [
RightToLeft No
RightToLeftAutol False
ShortcutieyDispla
Text Movimientos
TextAlign MiddleCenter
TedDirection  Horizontal
TextimageRelatior ImageBeforeText
B Comportamiento
AutoSize True

AuteToolTip  False
CheckOnClick  False
DoubleClickEnable False

Enabled True
B Menustripl ToolTipText
Visible True
Bl Datos =
Salida Bl Text
2 Texto que se va a mostrar en el elemento
Lista de errores -Sahda —
Lista 78,2 7180x 20 4 Publicar »

Para realizar el movimiento de “Registrar Pedido” anadir al proyecto un Windows
Form para comenzar a disefiar y codificar. Seguir el procedimiento de creacion como lo

muestran las Figuras 48 y 49.
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Figura 48. Creacion de nuevo Windows Forms.

O Nueve clemente.. Qe Mayin e A
1 Bermests costerte.. Mayus = AR A
W Nuevs capets

Referenca

Raferoncss met

Referencis de servicio..
% Conmected Serace...

Arabaado
W Wedows Forme

10 Centrel de vuane
%) Componente.

Compdar
Recompdar

ie

(@

Dotribue con Hotteydpp .
Limaas of ambito 2 esto
Nouevs vata de Dxploodor de soducones

Agreger
Admussctrar pagostes NGt

O &

Extablecer come proyecto de mice

Deprar

Control de cddigo fuente
X Comm
X Quew
3 Cambast nomber

Descargar of proyecto
Abee carpats en o Dplocadon de archives

LAPITV B30T OF Moo
Cod B-SCeB|
g n Exploeador de solucone (O P -

3 My Progect

B Referencas
D Appconliy
» D Form! b
.
.
.
L]

Crie X

Figura 49. Seguimiento a la creacion de nuevo Windows Form.

04 Transaccion - Microsoft Visual Studio
Editar Ver Proyecto
io-o|lR-amE|9-C

Archivo Compilar  Depurar  Equipo

- | |Debug - AnyCPU

Herramientas

- b onicar - | M == o T

Pruebas  Analizar  Ventana  Ayuda

LT e o

Halh

4 Instalado, Ordenar por: Predeterminado -
LS
4 Elementos comunes e
i Clase Elementos comunes
Catilogos ~ Movimienta Cédigo |
Datos
ol BR  Modulo Elementos comunes
& Web
Windows Forms 0 Interfaz Elementos comunes
Reporting
<L Server Windows Forms Elementos comunes
Workflow
WPF ."j Control de usuario Elementos comunes
P Enlinea Clase de companentes Elementos comunes
O  control de usuario WPR) Elementos comunes
= |
q-? ADO.NET Entity Data Model Elementos comunes
T archivo de cad £l
BJ rchivo de codigo ementos comunes
°| I Archivo de configuracién JSON de TypeScript Elementos comunes
?3 Archivo de manifiesto de aplicacién Elementos comunes
=
Haga clic aqui para buscar plantillas en linea.
B MenuStrip1
MNombre: [Registrar Pedidd

Salida

Lista de er
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Crear los procedimientos almacenados necesarios en SQL Server, con el cédigo que

aparece a continuacion.

CREATE PROCEDURE LISTACLIENTES
AS

SELECT * FROM Clientes

CREATE PROCEDURE LISTAARTICULOS
AS

SELECT * FROM Articulos

Configurar el app.config con el siguiente cdigo de manera que aparezca como en la Figura
50.

<?xml version="1.0" encoding="utf-8" ?>
<conFiguration>
<startup>
<supportedRuntime version="v4.0" sku=".NETFramework,Version=v4.5.2" />
</startup>
<connectionStrings>
<add name="cn"
connectionString="server=LIZETH\SQLSERVER;database=Sistema;integrated
security=sspi"/>
</connectionStrings>
</conFiguration>

Figura 50. Codigo para la configuracion del archivo app.config.

JataloRalalyl T WC W Registrar Pedido.vb [Disefio]* Form1xb [Disefio]*
<?xml version="1.8" encoding="utf-8" >
-l<configurations
= <startup>
<supportedRuntime version="v4.8" sku=".NETFramework,Version=v4.5.2" />
<fstartup>
<connectionStrings:
<add name="cn"
connectionString="server=LIZETH\SQLSERVER ;database=5istema;integrated security=sspi”/>
<fconnectionstrings:
</configuration>

GO e L RS

Wood o~
1

=
[~}

Para poder trabajar con app.config es necesario agregar la referencia.

En la ventana de “Explorador de soluciones”, de clic derecho sobre la pestafia “Referencias”

— “Agregar referencia”. Realice esto como lo muestra la Figura 51.
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Figura 51. Agregar nueva referencia con app.config.

Explorador de soluciones > 4
SO0 -5 ¢ B
Buscar en Explorador de soluciones (G el

fa] Solucién ‘Transaccion' (1 proyecto)
4 Transaccion
A My Project

Agregar referencia... App.config

Forml.wvib
Registrar Pedido.vb

Agregar referencia de servicio...

Add Connected Service...

i

Agregar analizador...
B  Administrar paquetes NuGet...
Limitar el ambito a esto

Mueva vista de Explorador de soluciones

Una vez que abri6 la ventana de “Administrador de referencias”, activar la casilla de

“System.ConFiguration” y de clic en “Aceptar”. En la pantalla se mostrard algo como en la

Figura 52.
. . .y . .
Figura 52. Activacion de la referencia “System.Configuration”.
4 Ensamblados Destino: .NET Framework 4.5.2 Buscar en Ensamblados (Ctrl- P ~
Framework Mombre Versién “ Nombre:
Extensiones Systemn.ComponentModel. Compaosition 4.0.0.0 System.Configuration
Reciente System.CompeonentModel Compoesition.Regist..  4.0.0.0 Creado por:
System.ComponentModel DataAnnotations 4.0.0.0 Microsoft Corporation
P Proyectos System.Configuration 0.0 Versién:
) System.Configuration.Install 4.0.0.0 4.0.0.0
P Proyectos compartidos System.Core 4000 Versidn de archivo:
- man Systemn.Data 40.0.0 4.0.30319.34211 built by:
System.Data.DataSetExtensions 4.0.0.0 FX452RTMGDR
P Examinar System.Data.Entity 40.0.0
Systemn.Data.Entity.Design 40,00
System.Data.Ling 40,00
Systemn.Data,OracleClient 4.0.0.0
Systern.Data.Services 4.0.00
System.Data.Services.Client 40,00
System.Data,Services.Design 40,00
Systemn.Data.5qlxml 4.0.0.0
System.Deployment 4.0.0.0
System.Design 40,00
System.Device 40,00
System.DirectoryServices 40,00
System.DirectoryServices.AccountManagement  4.0.0.0
System.DirectoryServices.Protocols 4.0.0.0
System.Drawing 40,00
Systern.Drawing.Design 40,00
System.EnterpriseServices 40,00
Systemn.|dentityModel 4.0.0.0 -
Examinar... | | Aceptar | | Cancelar
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Para verificar que se ha afiadido correctamente, se debera visualizar en el “Explorador

de soluciones” (lado derecho) el nuevo elemento agregado tal como aparece en la Figura 53.

Figura 53. Verificacion de nueva referencia.

Explorader de soluciones > 1
@ o-scam

Buscar en Explorador de soluciones (C1 2@

& Solucién 'Transaccion' (1 proyecto)
4 [®] Transaccion
F My Project
4 =B Referencias
& Analizadores
5B Systemn
5B System.Core
5B System.Data
5B Systern.Data.DataSetExtens
5B Systern.Deployment
5B Systern.Drawing
5B Systemn.Met.Http
5B System.Windows.Forms
=0 Systern.Xml
5-B System.Xml.Ling
¢ App.config
I EZ] Forml.wvh
I EE] Registrar Pedidovb

Agregar un “Combo Box” para comprobar que las conexiones a SQL se realizaron

correctamente. VVéase la Figura 54.

Figura 54. Interfaz para la comprobacion de funcionamiento de conexiones.

ac! Registrar_Pedido E=H ol T

Clientes ]
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Teclear el siguiente codigo en el formulario de la Figura 54. Una vez ya agregado

lucira como la Figura 55.

Imports System.Data.SqlClient
Imports System.ConFiguration

Public Class Nuevo_Pedido
Private Sub Nuevo Pedido Load(sender As Object, e As EventArgs) Handles

MyBase.Load

Dim cn As New SglConnection("Server=LIZETH\SQLSERVER; Database=Sistema;
Integrated Security=SSPI")

cn.Open()

cn.Close() ' Lo anterior s6lo para probar la conexion comun y corriente como se hace a
la antigua....

Using x As New
SglConnection(ConFigurationManager.ConnectionStrings(“cn™).ConnectionString)
Using cmd As New SglCommand
cmd.Connection = x
cmd.CommandType = CommandType.StoredProcedure
cmd.CommandText = "LISTACLIENTES"
Using da As New SglDataAdapter
da.SelectCommand = cmd
Dim ds As New DataSet
da.Fill(ds, "clientes™)
cboClientes.DataSource = ds.Tables(""Clientes")
cboClientes.DisplayMember = "Clientes"
cboClientes.ValueMember = "Nombre"
ds.Dispose()
End Using
End Using
x.0pen()
x.Close()
End Using

End Sub
End Class
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Figura 55. Interfaz con codigo para el ComboBox de los clientes.

Registrar Pedidowb + < JGH
[vE] Transaccion vli (Registrar_Pedido eventos) vli Load
1 =l Imports System.Data.5gqlClient
2 Imports System.Configuration
3 EI|Pub1:i.c Class Registrar_Pedido
4 El Private 5ub Registrar Pedido_Load(sender As Object, e As EventArgs) Handles MyBase.Load
5 Dim cn As New SqlConnection("Server=LIZETH\SQLSERVER; Database=5Sistema; Integrated Security=SSPI™)
6 cn.Open()
7 cn.Close() ' Lo anterior sdlo para probar la conexidn comin y corriente como se hace a la antigua.
8
9 Using x As New SqlConnection(ConfiguratiocnManager.ConnectionStrings("cn™).ConnectionString)
1@ Using cmd As New SglCommand
11 cmd.Connection = x
12 cmd . CommandType = CommandType.StoredProcedure
13 cmd.CommandText = "LISTACLIENTES"
14 Using da As New SglDataAdapter
15 da.SelectCommand = cmd
16 Dim ds As New DataSet
17 da.Fill{ds, "clientes™)
18 cboClientes.DataSource = ds.Tables("Clientes™)
19 cboClientes.DisplayMember = "Clientes™
20 cboClientes.ValueMember = "Nombre™
21 ds.Dispose()
22 End Using
23 End Using
24 ®x.0pen()
25 ®x.Close()
26 End Using
27 L End Sub
28 End Class

En la Figura 56 se muestra la comprobacion del correcto funcionamiento de las

conexiones y el codigo antes agregado.

Figura 56. Ejecucion del formulario “Nuevo Pedido”.

o Form1 -

Catdlogos  Movimientos  Reportes

Raguel Ochoa Omelas| u
Raguel Ochoa Omelas
Sara Negrete Mejia

Teresa Lizeth Moran Acevedo
Miguel Hemandez
Rubén Arce
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Una vez que ya se ha verificado la funcionalidad de las conexiones a SQL Server,
continuar con el disefio de pantalla para completar el movimiento “Realizar Pedido”. Se

puede tomar de ejemplo el formulario de la Figura 57.

Figura 57. Formulario para agregar “Nuevo Pedido”.

o Nuevo_Pedido = =

|dPedido l:l Fecha  jueves ,14de juio  de 2016 Estado husvo Pedido

Clignte
Cliente | Raguel Ochoa Omelas ldCuenta

Domicilio

Codigo Postal Ciudad E-mail

Pedido

Atticulos  Televisién |dCédiga Precio Cantidad

Subtotal

CANCELAR

Para asignar el IdPedido de manera automatica (es decir, que el usuario no sea quien
lo asigne, si no el propio sistema), es necesario hacer un acceso a la tabla Pedidos, sacar el

Gltimo id registrado, y sumarle 1. El cédigo quedaria de la siguiente manera:

Using x As New
SglConnection(ConFigurationManager.ConnectionStrings(*'cn).ConnectionString)
x.0Open()
Using cmd As New SqlCommand
cmd.Connection = x
cmd.CommandType = CommandType.Text
cmd.CommandText = "Select COUNT(*) from Pedidos"
Using da As New SglDataAdapter
da.SelectCommand = cmd
Dim ds As New DataSet
da.Fill(ds, "pedidos")
Dim cantidadRegistros As Integer = cmd.ExecuteScalar()
If cantidadRegistros = 0 Then
txtldPedido.Text = 1
Else

133



txtldPedido.Text = cantidadRegistros + 1
End If
End Using
End Using
x.Close()
End Using

La Figura 58 muestra la ejecucion de la aplicacién para comprobar la asignacién del
IdPedido.

Figura 58. Ejecucion de aplicacion para comprobar asignacion de IdPedido.
|dPedido I:I Fecha mates ,19de julio de2016 w Estado l:l

Cliente

Cliente |Raquel Ochoa Omelas v| |dCuenta | | Domicilio | |
Cédigo Postal | | Ciudad | | Email | |
Estado | | Teléfono |
Pedido
Aticulos | Televisian v|  idCsdige Precio Contided | |

AGREGAR

sees |

CANCELAR REALIZAR PEDIDO

En la Figura 59 se muestra la verificacion de los datos en SQL Server (En este caso

ya hay 3 registros almacenados en la tabla “Pedidos” por lo que en el TextBox del idPedido

aparece 4).
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Figura 59. Datos existentes en SQL Server.
100% -

1 Resultados

|dPedidoe  IdCuenta Fecha Subtotal  Estado
1 ‘l ....................... 1 e | 530000 | Ssa
5 2 ....................... 5 AER T | 50000 | Fadam
3 3 4 20160913 742000 Cancelado

Respecto al estado del pedido, son datos que no estan contenidos en la base de datos
por lo que hay que agregarlos manualmente (teniendo en cuenta que entre menos informacion

teclee el usuario, menos errores se tendran que validar). En la Figura 60 se muestra el cddigo
y la demostracién en ejecucion.

choEstadoPedido.ltems.Add("Surtido™)
cboEstadoPedido.ltems.Add(""Pendiente™)

Figura 60. Demostracién de los datos agregados al ComboBox del estado.

IdPedido I:l Fecha mates ,19de julio de 2016 w Estado

‘ v

Surtido
Pendiente
Clierte _—
Clierte |Flaquel Ochoa Omelas v | ldCuenta ‘ |

Domicilio ‘ |

oo | o |

E-mail ‘ |

Pedido

Adticulos | Television

v ldCédigo

P S —

AGREGAR

sews [

CANCELAR REALIZAR PEDIDO

En la seccion de Cliente, es necesario rellenar los cuadros de texto con la informacion

referente al cliente que se seleccione en el combo por lo que es necesario teclear el siguiente
cédigo.
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Using X

x.0Open()
Using cmd As New SglCommand
cmd.Connection = x

cmd.CommandType = CommandType.Text
"Select * from Clientes where Nombre

cmd.CommandText =

cboClientes.Text & ™"

Lector = cmd.ExecuteReader
While Lector.Read()
‘Llena los datos de los TextBox
txtldCuenta.Text = Lector(0)
txtDomicilio.Text = Lector(2)
txtCP.Text = Lector(3)
txtCiudad.Text = Lector(4)
txtEmail. Text = Lector(5)
txtEstadoCliente. Text = Lector(6)
txtTelefono.Text = Lector(7)
End While
End Using
x.Close()

End Using
End Sub

Como ejemplo ver las Figuras 61, 62 y 63.

Figura 61. Ejecucion de proyecto para visualizar los clientes en el ComboBox.

As

SglConnection(ConFigurationManager.ConnectionStrings(*'cn).ConnectionString)

MNuevo_Pedido

=

IdPedido 4 Fecha

Cliente

Clente ldCuenta |4

Cédigo Postal 12345 Ciudad | San Andrés

Estado  |Activo Teléfono | 987654320

Pedido

Aticulos | Televisin v IdCédigo Precio

AGREGAR

mates L 19de e de 2016 v Estado

Domicilio | Ramén Corona

Emal | miguel@hotmail.com

Cantidad

Subtotal

CANCELAR REALIZAR PEDIDO
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Private Sub cboClientes_SelectedIndexChanged(sender As Object, e As EventArgs) Handles
cboClientes.SelectedindexChanged

New
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Cliente

Figura 62. Cambio de Cliente (Comprobacion 1).

o Ol [V el Hemande:]

Cédigo Postal |12345

Cliente

v ldCuenta |4 Domicilio | Ramén Corona

Ciudad | San Andrés E-mail |miguel@hotmail com

Estado | Activo Teléfono | 387654320

Figura 63. Cambio de Cliente (Comprobacion 2).

Cliente |

Codigo Postal |12345

100 %%

T3 Resuttados
ldCuenta

ok hd =

v ldCuenta |5 Domicilio |Comonfort 56

Ciudad | Huescalapa Email |ruben@hotmail.com

Estado | Activo Teléfono | 123456783

Verificar la informacién con la base de datos como lo muestra la Figura 64.

Figura 64. Verificacion de informacion en la base de datos en SQL Server.

_'j Mensajes
Mombre Domicilio CP Ciudad Email Estado
Raguel Ochoa Omelas Federco deltoro 12 12345 Ciudad Guzman  raguel@hotmail. com  Activo
| Sara Negrete Mejia Calén 26 12345 Zapotiltic sara@hotmail.com Activo
Teresa Lizeth Moran Acevede  Ocampo 32 12345  San Gabriel liz@hotmail.com Activo
Miguel Hemandez Ramén Corona 12345  San Andrés miguel@hotmail. com  Activo
Rubén Arce Comonfort 56 12345  Huescalapa ruben@hotmail.com  Activo

Telefono
1234567850
587654321
76543209
987654320
123456789

En la seccion del Pedido, es necesario rellenar los cuadros de texto con los datos del

articulo seleccionado en el ComboBox. El codigo quedaria de la siguiente manera.
Comprobando su ejecucion en la Figura 65 y 66.

Private Sub choArticulos_SelectedindexChanged(sender As Object, e As EventArgs)
Handles cboArticulos.SelectedIndexChanged
Using
SglConnection(ConFigurationManager.ConnectionStrings(*'cn).ConnectionString)

x.0pen()
Using cmd As New SqlCommand

X As

cmd.Connection = x
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cmd.CommandType = CommandType.Text
cmd.CommandText = "Select * from Articulos where Nombre = ™ &
cboArticulos. Text & ™"
cmd.CommandText = “select IdCodigo, Tipos.Concepto,precio from Articulos
inner join Tipos on Tipos.ldTipo = Articulos.IdTipo where Articulos.Descripcion = ™ &
cboArticulos. Text & "™
Lector = cmd.ExecuteReader
While Lector.Read()
‘Llena los datos de los TextBox
txtldCodigo.Text = Lector(0)
txtTipoArticulo.Text = Lector(1)
txtPrecio.Text = Lector(2)
End While
End Using
x.Close()
End Using
End Sub

Figura 65. Comprobacion 1 de llenado de TextBox de acuerdo a seleccion en ComboBox.

|dPedido l:l Fecha  martes ,19de juic de 2016 w Estado

Cliente

Cliente |Haquel Ochoa Omelas W | ldCuerta |1 | Domicilio |Fedenco del toro 12 |

Cédigo Postal | 12345 | Ciudad  |Cudad Guzmén | Email |raquel@hotmail.com |

Estado | Activo | Telgfono 1234567830 |

| wcsago [0 Feso Too
Stereo Madular
Sala Comedor AGREGAR

B

CANCELAR REALIZAR PEDIDO
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Figura 66. Comprobacion 2 de llenado de TextBox de acuerdo a seleccién en ComboBox.

Pedido

Adiculos w | IdCédige |12 Precio |3100.0000 Tipa Hogar

Cantidad AGREGAR

Verificar la informacion que aparece en el formulario, con la que esta almacenada en

la base de datos en SQL Server tal y como se muestra en la Figura 67.

Figura 67. Comprobacion de datos en SQL Server.

100 % -

[ Resultados | 73 Mensajes

|dCodigo  Descripcion Concepto precio
1 10 . Television Hectrénica  1200.00
2 1 Stereo Modular ~ Blectrdnica  4200.00
3 12 Sala Comedor Hogar 3100.00
4 13 Feposet Hogar 2420.00
B 14 Equipo de pesca  Deportes 000 00

El DataGridView va a fungir como listado de articulos segun se vayan agregando al

dar clic al boton “Agregar”, por lo que hay que configurarlo de la siguiente manera:

Previamente hay que agregar las columnas al DataGridView, dando clic en la flechita

superior del mismo y seleccionando la opcion “Agregar Columna”, tal y como se muestra en
la Figura 68.
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Figura 68. Opcion para agregar columnas en DataGridView.

¥1 App.config
b E=] Forml.vb
Precio Tipo b EZ] Mueve Pedido.vb
Team Exp

AGREGAR Propiedades
LI T R R ] 'I.l:'i-..J.—.-...E__IF

Tareas de DataGridView

Elegir origen de datos: v

Habilitar accién de agregar

Habilitar edicién

Habilitar eliminacian
Subtatal
M Habilitar reordenacién de columnas

CELAR REALIZAR PEDIDO ColumnHeadersDefaultC DataGris
Una vez dando clic en “Agregar columnas” agregar las necesarias. Tomar como
ejemplo la Figura 69. (Hacer lo mismo para todas las columnas que se deseen agregar al

DataGridView).

Figura 69. Interfaz para agregar la columna IdCodigo.

Agregar columna ?
(® Columna sin enlazar
MNombre; |||:|I:|:||:|ig|:||
Tipo: DataGridViewTextBoxColumn v
Texto del encabezado: | Codigo
Visible [ ] Sololectura [ ] Inmovilizar
Agregar Cancelar

140



Una vez realizado lo anterior, es necesario codificar el boton de “Agregar” del
formulario “Nuevo Pedido” con el siguiente codigo:
Private Sub cmdAgregar_Click(sender As Object, e As EventArgs) Handles
cmdAgregar.Click
DataGridViewl.Rows.Add(txtldCodigo.Text,  cboArticulos.Text,  txtPrecio.Text,

txtCantidad.Text, "DELETE")
End Sub

La Figura 70 muestra la ejecucién del proyecto en la cual se observan los datos que son
agregados al DataGridView desde el boton “Agregar”.

Figura 70. Ejecucion de proyecto para verificacion de articulos a DataGridView.

o Nuevo_Pedido = =2
|dPedido |4 Fecha  mates ,15de juio de2016 w Estado  |Surtido v
Cliente
Cliente | Raguel Ochoa Omelas ] ldCuenta |1 Domicilic | Federico del toro 12
Cédigo Postal |12345 Ciudad | Ciudad Guzman E-mail |raguel@hotmail.com
Estado | Activa Teléfono | 1234567830
Pedido
Adiculos  Sala Comedor w | IldCédige |12 Precio  |3100.0000 Tipa Hogar
Cartidad |3 AGREGAR
Codigo Articulo Precio Cantidad Opcion
S 12000000 2 DELETE
12 Sala Comedor 3100.0000 3 DELETE
*
Subtatal
CANCELAR REALIZAR PEDIDO

Ahora hay que darle la opcion al usuario de eliminar productos de esa lista, para esto

es conveniente agregar el siguiente codigo como método independiente.

Private Sub eliminar(sender As Object, e As DataGridViewCellEventArgs) Handles
DataGridViewl.CellClick
If DataGridViewl.CurrentCell.Columnindex = 4 And
DataGridViewl.CurrentRow.Index <> -1 Then
DataGridViewl.Rows.Remove(DataGridViewl.CurrentRow)
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End If

If DataGridViewl.Rows.Count > 0 Then
DataGridViewl.Enabled = True
Else
DataGridViewl.Enabled = False
End If
End Sub

Posteriormente hay que ejecutar para comprobar la funcionalidad del método (véase la Figura
71y 72).

Figura 71. Ejecucion de proyecto para comprobacion del método eliminar (1).

|dPedido l:l Fecha  martes ,19de juie de 2016 w Edtado
Cliente
Clierte |Haq|.|eIOchoa Omelas v| |dCuenta |1 | Domicilio |Federico del toro 12 |
Cddigo Postal |12345 | Ciudad |GudadGuzrnE‘|n | E-mail ||E|quel@huimai|.com |
Estado | Activo | Teléfono 1234567830 |
Pedido
s Tobv Vs [0 roso
s p—
Codigo Adticulo Precio Cantidad Opcion
4 Televisidn 1200.0000 2 DELETE
1 Stereo Modular 4200.0000 1 DELETE
10 Televisidn 1200.0000 1 DELETE
-
CANCELAR REALIZAR PEDIDO

En este listado se tienen 3 productos pero una vez que se detecte clic en cualquier

celda que contenga la frase “DELETE” se eliminara todo el registro del DataGridView.
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Figura 72. Ejecucion de proyecto para comprobacion del método eliminar (2).

Pedido

Articulos | Television w | |dCadigo |10 Precio | 1200.0000 Tipo Electrénica
Cartidad |1 AGREGAR
Codigo Articulo Precio Cantidad Opcion
10 Television 1200.0000 2 DELETE
yoon Sterso Modular | 4200.0000 1 DELETE.
"

Una vez que se configur6 el “Listado” hay que hacer que en el TextBox de Subtotal
se actualice cada vez que se agreguen datos en el DataGridView. El codigo es el siguiente en
el evento Click del botdn correspondiente:

Previamente hay que declarar a nivel de clase la variable suma de la siguiente manera: Dim

suma As Double.

Private Sub cmdAgregar_Click(sender As Object, e As EventArgs) Handles
cmdAgregar.Click

DataGridViewl.Rows.Add(txtldCodigo.Text,  cboArticulos.Text, txtPrecio.Text,
txtCantidad. Text, "DELETE")

txtCantidad. Text = ""

Dim fila As Integer

fila = DataGridViewl.Rows.Count - 2

If (txtSubtotal. Text ="") Then

suma = (DataGridViewl.Rows(fila).Cells(2).Value *
DataGridViewl.Rows(fila).Cells(3).Value)
Else
suma = suma + (DataGridViewl.Rows(fila).Cells(2).Value *
DataGridViewl.Rows(fila).Cells(3).Value)
End If

txtSubtotal. Text = suma

End Sub
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En la Figura 73 y 74 se muestra la ejecucion para la opcion de “Borrado” desde el
DataGridView.

Figura 73. Ejecucion del proyecto probando el borrado desde DataGridView (1).

Pedido

Atticulos | Televisidn ~ | IdCadige |10 Precio |1200.0000 Tipo Electrénica
Cantidad AGREGAR
Codigo Articulo Precia Cantidad Opcion
. == 1200.0000 1 DELETE
-
Subtotal | 1200

Figura 74. Ejecucién del proyecto probando el borrado desde DataGridView (2).

Pedido

Atticulos | Sala Comedor v | 1dCadige |12 Precio  |3100.0000 Tipo Hogar
Cantidad AGREGAR
Codigo Articulo Precio Cantidad Opcion
S 1200.0000 1 DELETE
12 Sala Comedor 3100.0000 1 DELETE
"
Subtotal | 4300

En el caso de que el usuario necesite eliminar una opcion del DataGridView, se tendra
que actualizar el Subtotal después de la eliminacion, por lo que se modificara el cédigo del
método “eliminar” (anteriormente agregado) quedando de la siguiente manera:

Private Sub eliminar(sender As Object, e As DataGridViewCellEventArgs) Handles

DataGridViewl.CellClick
Dim resta As Double
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If DataGridViewl.CurrentCell.Columnindex
DataGridViewl.CurrentRow.Index <> -1 Then
'Se toman los valores de las celdas para realizar la resta al subtotal
resta = (DataGridViewl.Rows(e.RowlIndex).Cells(2).Value *
DataGridViewl.Rows(e.RowIndex).Cells(3).Value)
suma = suma - resta
txtSubtotal. Text = suma
'Se elimina el registro del DataGridView
DataGridViewl.Rows.Remove(DataGridViewl.CurrentRow)
End If

1
S

And

If DataGridViewl1.Rows.Count > 0 Then
DataGridViewl.Enabled = True
Else
DataGridViewl.Enabled = False
End If
End Sub

Para verificar que realmente se elimind la cantidad del subtotal, ejecutar la aplicacion

como se muestra en la Figura 75, 76 y 77.
Figura 75. Prueba de eliminacién de cantidad al subtotal (1).

Pedido

Atticulos | Equipo de pesca v | ldCédign |14 Precio  |5000.0000 Tipo Deportes
Cantidad AGREGAR
Codigo Articulo Precio Cantidad Opcion
. I 1200.0000 1 DELETE
1 Sterso Modular 4200.0000 1 DELETE
14 Equipo de pesca | 5000.0000 1 DELETE
-
Subtotal $| 10400
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Figura 76. Prueba de eliminacion de cantidad al subtotal (2).

Pedido

Atticulos | Equipo de pesca v | ldCédign |14 Precio  |5000.0000 Tipo Deportes

Cantidad AGREGAR

Codigo Ariculo Precio Cantidad Opcion

10 Televigidn 1200.0000 1 DELETE
3 14 Equipo de pesca R000.0000 1

Subtotal $|6200

Figura 77. Prueba de eliminacién de cantidad al subtotal (3).

Pedido

Adiculos | Equipo de pesca v | IldCodige |14 Precio | 5000.0000 Tipo Deportes
Cantidad AGREGAR
Codigo Ariculo Precio Cantidad Cpcion
3 I 14 Equipo de pesca | 5000.0000 1 DELETE
*
Subtotal $| 5000

Una vez que ya se tiene todo funcional, es necesario realizar Transacciones, para en
el caso de que por alguna razdn se interrumpa el registro, no registrar cambios en la base de

datos y se presenten inconsistencias en la informacion.

Para realizar la TRANSACCION hay que codificar lo siguiente en el evento click
del boton de “Realizar Pedido™:

(Previamente hay que declarar a nivel de clase la bandera: Dim bandera As Integer = 0)

Private Sub cmdRealizarPedido_Click(sender As Object, e As EventArgs) Handles
cmdRealizarPedido.Click

Using X As New
SglConnection(ConFigurationManager.ConnectionStrings(“'cn™).ConnectionString)

146



x.0pen()

Using cmd As New SqlCommand
cmd.CommandType = CommandType.Text
Dim transaccion As SqlTransaction

‘Iniciar transaccion local
transaccion = x.BeginTransaction("Registrar Pedido"™)

'Asignacion del objeto de la transaccion y la conexion a un comando para la
transaccion local pendiente

cmd.Connection = x

cmd.Transaction = transaccion

Try

'Sentencia para agregar nuevo pedido

cmd.CommandText = "Insert into
Pedidos(ldPedido,ldCuenta,Fecha,Subtotal Estado) values("' & txtldPedido.Text & ™" &
txtldCuenta. Text & ™', & dtpFechaPedido.Value.Date & ™,"" & txtSubtotal. Text & ™', &
cboEstadoPedido.Text &™)

cmd.ExecuteNonQuery()

'Recorre el DataGridView para almacenar cada registro del DetallePedido
For i =0 To DataGridViewl.Rows. Count 2
cmd.CommandText "Insert into
DetallePedido(ldPedido,ldCodigo, PreCIO Cantldad) values(™ & txtldPedido.Text & ™" &
DataGridViewl.ltem(0, 1).Value & ' & DataGridViewl.ltem(2, i).Value & &
DataGridViewl.ltem(3, i).Value & )
cmd.ExecuteNonQuery()
Next

'Intenta ejecutar la transaccion
If MsgBox("Desea ejecutar la transaccion”, MsgBoxStyle.YesNo, “ejecutar”) =
MsgBoxResult.Yes Then
transaccion.Commit()
'MsgBox("Ok™)

bandera =1
Else
transaccion.Rollback()
End If

Catch ex As Exception
MsgBox("Commit Exception Type: {0} No se pudo insertar por error")
MsgBox("Error: " & ex.Message)
Try
transaccion.Rollback()
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Catch ex2 As Exception
'Este bloque de catch manejara los errores que pueden ser ocurridos en el

servidor
'y que podrian causar el rollback tal como una conexion cerrada

MsgBox("Error Rollback™)
End Try
End Try
End Using
End Using

If (bandera = 1) Then
MsgBox("PEDIDO REGISTRADO")

Else
MsgBox("PEDIDO CANCELADO")

End If
Me.Close()
End Sub

Las Figuras 78, 79 y 80 muestran el funcionamiento de las transacciones en el
proyecto.

Figura 78. Pantalla de ejecucion para prueba de transacciones en el proyecto (1).

Wreddo |6 | Fecha mémols.20de juio de206 v Eado

Clierte

Domicilio ‘ Ramén Caorona |

Cliente |Miguel Hemandez v‘ ldCuerta |4 |

Cédigo Postal 12345 Cudad | San Andrés | Evmail | miguel@hotmail com |
Estado  |Jalisco | Telgfono |987654320 |

Pedido

ks s V) csan P
Coviod || saREaR

Articulo Precio Cartidad Opcion

Stereo Modular 4200.0000 1 DELETE
Sala Comedor 3100.0000 1 DELETE
Reposet 2420.0000 1 DELETE

CANCELAR REALIZAR PEDIDO
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Figura 79. Pantalla de ejecucién para p

Fecha miercoles, 20 de

e —

Cliente

rueba de transacciones en el proyecto (2).

Nuevo_Pedido

Estedo

juio  de 2016

Ciente | Miguel Hemandez v|  idcuenta [4

| Domicilio ‘Hamén Corona ‘

Ciudad | San Andrés

Géd Fos

| E-mail ‘miguel@hzﬂma\l.cum ‘

Pt

Pedido

Aticulos | Reposet

Stereo Modular

Sala Comedor

3100.0000 DELETE

Reposet

CANCELAR

‘ ‘ REALIZAR PEDIDO

Figura 80. Pantalla de ejecucidn para prueba de transacciones en el proyecto (3).

Nu

Fecha miercoles, 20 de

Cliente

evo_Pedido

s

juic  de 2016 w

Cliente  Miguel Hemandez v|  ldCusnta [4

| Domicilio |Ham6n Corona

Ciuded | San Andrés |

E-mail |m\gue¢@hulmai\.com

cast

Pedido

v| ldCadigo

S —

Atticulos ‘ Reposet

Tipo

PEDIDO REGISTRADO

E

DELETE

Sterea Modular

Sala Comedor

DELETE

3100.0000

Reposet

DELETE

2420.0000

CANCELAR

REALIZAR PEDIDO
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Para comprobar que realmente la transaccion se realizd y que la informacion fue

correcta, revisar los registros en la base de datos, como lo muestra la Figura 81. Con esto se

comprueban los datos recién almacenados con el IdPedido 6.

Figura 81. Comprobacion de correcta ejecucion de la transaccion.

100 % -

] Resuttados _'_=] Mensajes

ldPedide  IdCuenta Fecha Subtotal  Estado
1 01 i 201602-10 540000 Surtido
2 2T ) 20160312 310000 Pendierte
3 |3 4 20160913 742000 Cancelado
4 4 1 J0160706 540000 Pendierte
5 5 1 20160628 662000 Pendierte
E 6 4 20160720 972000 Surtido

|dPedide  IdCodigo  Precio Cantidad
LT T
2 |1 | 1 420000 1
3 2 12 310000 1
4 3 13 242000 1
5 3 14 500000 1
E 4 10 120000 1
7 4 11 420000 1
3 5 11 420000 1
5 5 13 242000 1
10 6 11 420000 1
1 6 12 10000 1
12 6 13 242000 1

Ahora hay que comprobar que al no ejecutar la transaccion no realiza ningin cambio en la
base de datos. Ver las Figuras 82, 83 y 84.
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Figura 82. Ejecucidn de la aplicacion cancelando la transaccion (1).

dPedido Fecha miérooles, 20de julio  de 2016 v Estado

Cliente:

Clente | Teresa Lizeth Morin Acevedo v ldCuenta Doriciic |Ocampo 32 |

Cédigo Postal Gudad | San Gabrel Exmail |iz@hotmai.com |

Pedido

e S s S e oo

s | sorecan

Adiculo Precio Cantidad Opcion
Sala Comedor 3100.0000 1 DELETE
4200.0000 2

Stereo Modular

Swds 0 |

‘ CANCELAR ‘ ‘ REALIZAR PEDIDO ‘

Figura 83. Ejecucion de la aplicacion cancelando la transaccion (2).
= Nuevo,_Pedido - o

\dPedide Fecha miéwoles, 20de o de2016 w Estado

Cliente

Cliente | Teresa Lizeth Morén Acevedo | ldCuerta |3 | Domiciio |Ocampo 32 |

Cédigo Postal Ciudad | San Gabrisl | Email iz@hotmal com |

Pedido
Aticulos | Stereo Modular v| lCédigo Tipo Electrénica
Desea ejecutar la transaccion
Opcion
JELETE
Stereo Modular

swssisn

CANCELAR ‘ ‘ REALIZAR PEDIDO
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Figura 84. Ejecucidn de la aplicacion cancelando la transaccion (3).

= Nuevo_Pedido = =

|dPedido |7 Fecha miércoles, 20de  juo  de 2016 w Estado | Surtido v
Cliente
Cliente | Teresa Lizeth Mordn Acevedo v IdCuenta |3 Domicilio |Ocampo 32
Cédigo Postal | 12345 Ciudad | San Gabriel Email |liz@hotmail.com
Estado | Jalisco Teléfono | 76543209
Pedido
i Transacciones ﬂ -
Aticulos | Sterea Madular v | IdCodige |11 Tipo Electrinica
PEDIDO CANCELADO
Cantidad
Codigo Adiculo HERED Opcion
» [ 5= Comedor DELETE
1 Stereo Modular 4200.0000 2 DELETE

Subtotal §| 11500

CANCELAR REALIZAR PEDIDO

La Figura 85 muestra la verificacion de que no haya datos almacenados con registro

IdPedido 7 (era el id del pedido que se cancel?).

Figura 85. Pantalla en SQL Server sin datos de pedido cancelado.

100% =
T Resuttados 7‘j Mensajes
ldPedido  IdCuenta  Fecha Subtotal  Estado
1 201602-10  5400.00 Sutide
2 2 2 20160312 3100.00 Pendiente
53] 3 4 20160913 7420.00 Cancelado
4 4 1 20160706 5400.00 Pendiente
5 5 1 2016-06-28  6620.00 Pendiente
6 6 4 20160720 572000  Sutido
IdPedido  IdCodigo  Precio Cartidad
1 120000 1
2 Y 420000 1
3 2 12 30000 1
4 3 13 242000 1
5 3 14 500000 1
6 4 10 120000 1
7 4 1 420000 1
8 5 11 420000 1
9 5 13 242000 1
0 6 1 420000 1
il 6 12 310000 1
12 6 12 242000 1
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5.3 CONSULTA DE PEDIDOS POR CLIENTE Y ANO CON LINQ TO SQL
Y PROCEDIMIENTOS ALMACENADOS EN SQL SERVER.

En esta aplicacion se enlistan los pedidos realizados por un determinado cliente y afio,
ambos seleccionados desde cuadros combinados, considerar que para llenar los nombres de
los clientes lo tendra que realizar por medio de LinQ y en el caso de los afios implementar en

SQL Server un procedimiento almacenado.

Paso 1: En el LinQ DataSistema se agregan las tablas que mantengan relacion con la que se

vaya a utilizar. Ver la Figura 86.

NOTA: En este caso la tabla Clientes no mantiene relacién directa con otras tablas por lo que

no es necesario agregar alguna al DataSistema.

Figura 86. Pantalla de LinQ DataSistema.

. A) T K
T P I— Prop|edadle5
. A IdTipo
% & IdCodigo % Concepto
& 1dTipe
K& Descripcion
& Precic
M A
' ™y
Clientes A
= Propiedades
A~ IdCuenta
& MNombre
& Domicilic
& CP
& Ciudad
& Email
& Estado
& Telefono
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Paso 2: Ejecutar el siguiente script dentro del editor de SQL Server para poder enviar los
afios de los pedidos al cuadro combinado.

create procedure Afios

As
select YEAR(P.Fecha) As ANO
From Pedidos P
Group By YEAR(P.Fecha)

Go

Paso 3: Arrastrar el procedimiento almacenado desde el explorador de servidores a LinQ

como se muestra en la Figura 87.

NOTA: Una vez que se ha arrastrado el procedimiento almacenado, en caso de que exista

relacion directa con otras tablas se notara la relacion misma en el LinQ (dbml).

Figura 87. Pantalla de LinQ DataSistema con el procedimiento almacenado (izquierda).

3 - Fiu SR~ Tl Uebug = |Any CPU = P Imciar = | g8 _
E Explorador de servidores A= 4l o [Disefio] DataSistema.dbml* + X
1 - -

) wWE
)
| D

4 gl Conediones de datos

: 4 E lizeth'sglserver.Sisterna.dbo Tipos A
; I+ Tablas
; 3 Vistas_ . = Propiedades
; 4 Procedimientos almacenados e [T ;
- [E ] "5 G
L 3 LISTAARTICULOS po —
:r I LISTACLIENTES cripcion
i I Funciones o
I Sinénimos
f I Tipos - ~,
I+ Enzamblados Clientes A
I = Servidores
=2 Propiedades
2/ IdCuenta
& MNombre
& Domicilio
» CP
& Ciudad
& Email
K Estado
& Telefono
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Paso 4: Agregar un nuevo Windows Forms y los elementos necesarios para el listado de

pedidos adecuado como se muestra en la Figura 88.

Figura 88. Interfaz para frmPedidosPorClientes.

LISTADO DE PEDIDOS POR CLIENTE

Cliente | w

Afio del pedido | v

Paso 5: Copiar el siguiente codigo en el formulario creado.

Public Class frmPedidosPorClientes
Dim dcSist As New DataSistemaDataContext

Private Sub frmPedidosPorClientes_Load(sender As Object, e As EventArgs) Handles
MyBase.Load
Call llenaClientes()
Call llenaAfios()
End Sub

Sub llenaClientes()
Dim cliente = From p In dcSist.Clientes
cboCliente.DataSource = cliente
cboCliente.DisplayMember = "Nombre"
cboCliente.ValueMember = "IdCuenta”
End Sub

Sub llenaAfios()
cboAfo.DataSource = dcSist.Afios
cboAfio.DisplayMember = "ANO"
chboAfio.ValueMember = "ANO"
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End Sub

Private Sub btnConsultar_Click(sender As Object, e As EventArgs) Handles
btnConsultar.Click
Dim pedidos = From p In dcSist.Pedidos
Where p.ldCuenta = cboCliente.SelectedValue.ToString _
And p.Fecha>"1/1/" & choAfo.Text _
And p.Fecha< " 31/12/" & chboAfio.Text
dgvPedidos.DataSource = pedidos

End Sub

End Class
Paso 6: Agregar el cédigo para que desde el Form1 podamos abrir frmPedidosPorClientes.

Private Sub ListadoDePedidosPorClienteToolStripMenultem_Click(sender As Object, e As
EventArgs) Handles ListadoDePedidosPorClienteToolStripMenultem.Click
frmPedidosPorClientes.Show()
End Sub

Paso 7: Ejecutar la aplicacion y observar los datos presentados como lo muestra la Figura 89.

Figura 89. Pantalla en ejecucidn de la aplicacion.

LISTADO DE PEDIDOS POR CLIENTE

Cliente |F{aquel Ochoa Omelas

Ario del pedido 2016

Consultar

|dPedido |[dCuerta Fecha Estado
[ 1 10/02/2016 | Surtido
4

06/07/2016 . Pendiente
28/06/2016 . Pendiente




5.4 CONSULTA DE ARTICULOS SEGUN SU TIPO CON LINQ TO SQL

En esta aplicacion se permite mostrar los registros de la tabla Articulos segun su Tipo.

Se desarrollara haciendo uso de LinQ.

Paso 1: En el LinQ agregar la tabla Articulos, Tipos y Pedidos arrastrandolas desde el
explorador de soluciones. Quedando como lo muestra la Figura 90.

Figura 90. Pantalla de LinQ DataSistema.

- R
Articulos A
Tipos A
= Propiedades
.................. =l Propiedad
A ldCedigo N ore -Es
& 1dTipo P& ldTipo
& Descripcion # Concepto
& Precio
W v
- ™
- ™ Clientes A
Pedidos A
= Propiedades
= Propiedad
ro;m 2 es- 2 & |dCuenta
? ldPedido P —— <3 & Mombre
& |dCuenta & Domicilic
& Fecha & P
A& Subtotal & Ciudad
& Estado & Email
& Estado
& Telefono
\ y.

Paso 2: Agregar un nuevo Windows Form al proyecto LinQTo y agregar los elementos

necesarios para la consulta como lo muestra la Figura 91.
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Figura 91. Interfaz para frmArticulosPorTipo.

LISTADO DE ARTICULOS POR TIPO

SELECCIONEELTPO | v

Paso 3: Agregar el cédigo siguiente a frmArticulosPorTipo.

Public Class frmArticulosPorTipo
Dim daAge As New DataSistemaDataContext

Private Sub frmArticulosPorTipo_Load(sender As Object, e As EventArgs) Handles
MyBase.Load
Call llenaTipos()
End Sub

Sub llenaTipos()
Dim Tipos = From t In daAge.Tipos
Dim Arti = From a In daAge.Articulos

cboTipo.DataSource = Tipos

cboTipo.DisplayMember = "Concepto”

cboTipo.ValueMember = "Concepto”
End Sub

Private Sub cboTipo_SelectedIndexChanged(sender As Object, e As EventArgs)
Handles cboTipo.SelectedIndexChanged

Dim valorCombo = choTipo.SelectedValue.ToString
Dim articulos = From t In daAge.Tipos Join a In daAge.Articulos On t.IdTipo Equals

a.ldTipo
Where t.Concepto = valorCombo Select a.lIdCodigo, a.ldTipo,

a.Descripcion, a.Precio
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dgArticulos.DataSource = articulos

End Sub
End Class

Paso 4: Agregar el cddigo para que desde el Formlse pueda invocar a frmArticulosPorTipo.

Private Sub ListadoDeArticulosPorTipoToolStripMenultem_Click(sender As Object, e As
EventArgs) Handles ListadoDeArticulosPorTipoToolStripMenultem.Click
frmArticulosPorTipo.Show()
End Sub

Paso 5: Ejecutar la aplicacion y obtener los resultados como los muestra la Figura 92.

Figura 92. Pantalla en ejecucion de la aplicacion.

LISTADO DE ARTICULOS POR TIPO
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Stereo Modular

5.5 PROGRAMACION EN N-CAPAS

En esta aplicacion se permitird hacer uso de la arquitectura en n-capas,

especificamente presentacion, datos, logica y entidad, para administrar los datos de pedidos.

Paso 1: Implementar los siguientes scripts dentro del editor de SQL Server (considerando

que la base de datos ya se encuentra en el servidor).
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Use Sistema
Go

--Procedimiento almacenado que permite mostrar un listado de los pedidos
IF OBJECT _ID('LISTADOPEDIDOS") IS NOT NULL
DROP PROC LISTADOPEDIDOS

GO

CREATE PROC LISTADOPEDIDOS

AS

BEGIN

SELECT Pedidos.ldPedido AS idPedido,

Pedidos.ldCuenta AS idCuenta,
Pedidos.Fecha AS fecha,
Pedidos.Subtotal AS subtotal,
Pedidos.Estado AS estado
FROM Pedidos
JOIN Clientes ON Pedidos.ldCuenta = Clientes.ldCuenta

END

GO

--Procedimiento almacenado para actualizar el estado del pedido

Use Sistema

IF OBJECT_ID('ACTUALIZAESTADO') IS NOT NULL
DROP PROC ACTUALIZAESTADO

GO
CREATE PROC ACTUALIZAESTADO(
@idPedido int,
@estado varchar(10)
)
AS
UPDATE Pedidos SET Estado = @estado WHERE IdPedido = @idPedido
GO

--Procedimiento almacenado que permitira consultar los id de los pedidos
--para los combios
IF OBJECT_ID('CONSULTARIDPEDIDQ') IS NOT NULL

DROP PROC CONSULTARIDPEDIDO

GO
CREATE PROC CONSULTARIDPEDIDO
AS
SELECT IdPedido from pedidos ORDER BY IdPedido ASC
GO
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--Procedimiento almacenado para consultar el detalle del pedido

IF OBJECT_ID('CONSULTARDETALLEPEDIDO") IS NOT NULL
DROP PROC CONSULTARDETALLEPEDIDO

GO

CREATE PROC CONSULTARDETALLEPEDIDO(@IdPedido int)
AS

SELECT DetallePedido.ldCodigo, Articulos.Descripcion, DetallePedido.Precio,
DetallePedido.Cantidad

FROM DetallePedido Join Articulos On DetallePedido.ldCodigo =
Articulos.ldCodigo WHERE IdPedido = @ldPedido
GO

--Procedimiento almacenado para consultar los datos del pedido

If OBJECT_ID('CONSULTARPEDIDO")IS NOT NULL
DROP PROC CONSULTARPEDIDO
GO

CREATE PROC CONSULTARPEDIDO(@idPedido int)
AS
SELECT Pedidos.ldPedido, Pedidos.ldCuenta, Pedidos.Estado,
Pedidos.Fecha,Pedidos.Subtotal, Clientes.Nombre FROM Pedidos Join Clientes
On Pedidos.ldCuenta = Clientes.ldCuenta WHERE IdPedido = @IdPedido
GO

Paso 2: Crear en Visual Basic Community 2015 el proyecto completo de la aplicacion en:

Archivo > Nuevo Proyecto > Seleccionar “Otros tipos de proyectos” > Soluciones de Visual
Studio > asignar el nombre “Sistema de control de tienda n-capas”, tal como se muestra

en la Figura 93.

Nota: La ruta que se seleccione sera la ubicacion en la que se almacenara el proyecto.
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Figura 93. Creacion de nuevo proyecto para arquitectura n-capas.
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Paso 3: A la solucion anterior agregar un nuevo proyecto en Archivo > Agregar > Nuevo

Proyecto como se muestra en la Figura 94.

Figura 94. Nuevo Proyecto.

M Sisterna de control de tienda N-Capas - Microsoft Visual Studio
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Agregar L Nuevo proyecto...
Nuevo sitio web...
E3  Cemar solucion Proyecto existente...

B Guardar Sistema de control de tienda N-Capas.sin Ctrl+5 Sitic web existente...

Guardar Sistema de centrel de tienda N-Capas.sln como..

dﬂ Guardar todo Ctrl+Mays.+5
y

Control de cédige fuente [

Configuracidn de la cuenta...

Proyectos y soluciones recientes [

B Salir Alt+F4

Paso 4: Seleccionar Visual Basic > Biblioteca de Clase y asignar el nombre de “Capa de

datos” como lo muestra la Figura 95.
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Figura 95. Nueva Biblioteca de clases como CapaDatos.
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Paso 5: Nuevamente seleccionar Archivo > Agregar > Nuevo Proyecto > Visual Basic >

Biblioteca de Clases > asignar el nombre “CapaEntidad” como lo muestra la Figura 96.

Figura 96. Nueva Biblioteca de clases como CapaEntidad.
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Paso 6: Nuevamente seleccionar Archivo > Agregar > Nuevo Proyecto > Visual Basic >

Biblioteca de Clases > asignar el nombre “CapaNegocios” como lo muestra la Figura 97.

Figura 97. Nueva Biblioteca de clases como CapaNegocios.
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Paso 7: Finalmente, agregar la Gltima capa en Archivo > Agregar > Nuevo Proyecto > Visual
Basic > Aplicacion de Windows Forms > asignar el nombre “CapaPresentacion” como lo

muestra la Figura 98.

Figura 98. Nueva Aplicacion de Windows Forms como CapaPresentacion.
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La capa de datos fue la primera que se cred y es actualmente la que tiene el proyecto
de inicio, es decir, al ejecutar la aplicacién se iniciara con la capa de datos y ese no es el
trabajo de dicha capa, por lo que se debe modificar el proyecto de inicio. Se reconoce dicha

caracteristica porque todo el proyecto de inicio aparece en negrita, como lo muestra la Figura
99.

Figura 99. Visualizacion de capa inicial del proyecto.
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1 4

Explorador de soluciones | Team Explorer Vista de clases

Paso 8: Para cambiar el proyecto de inicio presionar clic derecho sobre la CapaPresentacion

y seleccionar “Establecer como proyecto de inicio”, tal y como se muestra en la Figura 100.
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Figura 100. Visualizacién de capa inicial del proyecto.
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Paso 9: Configurar el app.config de la capa de presentacion con el siguiente codigo:

<?xml version="1.0" encoding="utf-8" ?>

<configuration>
<startup>

<supportedRuntime version="v4.0" sku=".NETFramework,Version=v4.5.2" />

</startup>
<connectionStrings>
<add name="cn"

connectionString ="Server=.;Database=Sistema;Integrated security=SSPI1"

/>
</connectionStrings>
</configuration>

Paso 10: Antes de implementar las clases que comprenderan los elementos de las capas, se

deben eliminar las capas creadas en la capa de datos, capa entidad y capa de negocios (como

se presenta en la Figura 101). Los cuales llevan por nombre “Class1.vb”.
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Figura 101. Antes de la eliminacion de la capa de datos, entidad y de negocios.
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Paso 11: Agregar la clase cePedidos en la capa entidad, ésta tendra la mision de especificar
todos los elementos que componen la clase pedido. Para esto en el Explorador de Soluciones
> clic derecho capaEntidad > Agregar > Nuevo elemento, tal como se muestra en la Figura

102.
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Figura 102. Agregar nuevo elemento a la capa entidad.
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Agregar la clase “cePedido” > Aceptar (Véase la Figura 103).

Figura 103. Nueva clase en capa entidad.
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Paso 12: Agregar el siguiente cddigo a la clase cePedido anteriormente creada.

Public Class cePedido
Private _idPedido As Integer
Private _idCuenta As String
Private _fecha As String
Private _subtotal As Double
Private _estado As String

Public Property idPedido As Integer
Get
Return _idPedido
End Get
Set(value As Integer)
_idPedido = value
End Set
End Property

Public Property idCuenta As String
Get
Return _idCuenta
End Get
Set(value As String)
_idCuenta = value
End Set
End Property

Public Property fecha As String
Get
Return _idCuenta
End Get
Set(value As String)
_idCuenta = value
End Set
End Property

Private Property subtotal As Double
Get
Return _subtotal
End Get
Set(value As Double)
_subtotal = value
End Set
End Property

Public Property estado As String
Get
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Return _estado
End Get
Set(value As String)
_estado = value
End Set
End Property

End Class

Paso 13: Agregar a la capa de datos la referencia al namespace System.Configuration como

se muestra en la Figura 104 y 105.

Figura 104. Nueva referencia.
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Figura 105. Seleccién de la referencia “System.Configuration”.
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Paso 14: Agregar a la capa de datos la referencia de la Capa Entidad, para lograrlo presionar

clic derecho sobre la capa de datos > Solucion > Proyecto > Activar Check de la CapaEntidad,

tal y como lo muestra la Figura 106 y 107.
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Figura 106. Agregar nueva referencia a la capa de datos.
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Figura 107. Seleccidn de la referencia de capa entidad.
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Paso 15: Agregar dos clases a la CapaDatos: la primera llamada “Conexion” que tendra la
mision de realizar las transacciones necesarias para la conexion a la base de datos “Sistema”,
la segunda llamada “PedidoDAO” que tendra por mision almacenar las funciones y
procedimientos propios de la administracion de los registros para pedidos. Basarse en las
Figuras 108 y 109.

Figura 108. Agregar nuevo elemento (clase Conexion).

Ml Explorador de soluciones

dido - M idCuenta @ m-s¢a@ ’IEI
Buscar en Explorador de soluciones (Ctrl+7) 4
] Solucién 'Sistema de control de tienda N-Capas'
il CapaDatos
|:,| Compilar .
P A My Project
Recompilar =B Referencias
Limpiar CapaEntidad
Ver , | A My Project
) =-B Referencias
nalizay " |vB cePedidonb
Limitar el #mbito a esto CapaMegocios
Nueva vista de Explorador de soluciones & My Project
. L =B Referencias
Dependencias de compilacién 3 CapaPresentacion
‘1 Muevo elemento... Ctrl+Mayus.+ A Agregar F | MyProject
‘0 Elemento existente... Maytis. +Alt+ A 8 Administrar paquetes NuGet... s Referencw.as
4 P! . {1 App.config
Mueva carpeta Establecer como proyecto de inicio = Formlvb
Referencia... Depurar b
Control de cadigo fuente ]
Referencia de servicio... M Cortar Ctrl+ X
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Figura 109. Agregar nuevo elemento (clase PedidoDAO).

Agregar nuevo elemento - CapaDatos ? X
4 Instalado Ordenar por:  Predeterminado Buscar en Plantillas instalado(s)/a(s) (C1 P =
‘ Elerrée’r;t.os Somn= ";js Clase Elementos comunes = Tipo: Elementos comunes
DD 90 : Definicién de clase vacia
atos
[ 1 | 5
Médule Elementos comunes
General L
B Web
Windows Forms 0 Interfaz Elementos comunes
S0L Server
Workflow Windows Forms Elementos comunes
WPF
a I Control de usuaric Elementos comunes
b Enlinea
"!I | Clase de componentes Elementos comunes
-.' Control de usuario (WPF) Elementos comunes
<m)
q? ADO.NET Entity Data Model Elementos comunes
VB L
&J Archive de cadige Elementos comunes
°| l Archivo de configuracién JSON de TypeScript Elementos comunes
™ -
Haaga clic aqui para buscar plantillas en linea.
Mombre: [Conexionfvb

Paso 16: Dentro de la clase Conexion, agregar el siguiente codigo:

Imports System.Data.SqlClient
Imports System.Configuration
Public Class Conexion
Dim conexion As SqglConnection
Public Function conectar() As SglConnection
conexion = New
SglConnection(ConfigurationManager.ConnectionStrings(“'cn™).ConnectionString)
Return conexion
End Function
End Class

Paso 17: Dentro de la clase PedidoDAO agregar el siguiente codigo.

Imports System.Data.SqlClient
Imports CapaEntidad
Public Class PedidoDAO
Dim conexion As New Conexion
Dim cn As SglConnection
Dim da As SglDataAdapter
Public Function LISTADOPEDIDOS() As DataSet
Dim ds As New DataSet
cn = conexion.conectar
da = New SglDataAdapter("LISTADOPEDIDOS", cn)

da.SelectCommand.CommandType = CommandType.StoredProcedure
da.Fill(ds, "Pedidos")
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da.Dispose()
cn.Dispose()
Return ds
End Function
Public Function CONSULTARDETALLEPEDIDO(ByVal id As Integer) As DataSet
Using data As New DataSet
cn = conexion.conectar
da = New SglDataAdapter("CONSULTARDETALLEPEDIDO", cn)
da.SelectCommand.CommandType = CommandType.StoredProcedure
Dim pDetalle = New SqlParameter("@IdPedido", SqlDbType.Int)
pDetalle.Direction = ParameterDirection.Input
pDetalle.Value = id
da.SelectCommand.Parameters.Add(pDetalle)
da.Fill(data, "DETALLEPEDIDO")
Return data
End Using
da.Dispose()
cn.Dispose()
End Function
Public Function CONSULTARIDPEDIDO() As DataSet
Dim ds As New DataSet
ch = conexion.conectar
da = New SglDataAdapter("CONSULTARIDPEDIDQ", cn)
da.SelectCommand.CommandType = CommandType.StoredProcedure
da.Fill(ds, "Pedidos™)
da.Dispose()
cn.Dispose()
Return ds
End Function
Public Function CONSULTARPEDIDO(ByVal id As Integer) As DataSet
Using data As New DataSet
cn = conexion.conectar
da = New SglDataAdapter("CONSULTARPEDIDO", cn)
da.SelectCommand.CommandType = CommandType.StoredProcedure
Dim pPedido = New SqlParameter("@IdPedido", SqlDbType.Int)
pPedido.Direction = ParameterDirection.Input
pPedido.Value = id
da.SelectCommand.Parameters.Add(pPedido)
da.Fill(data, "Pedidos")
Return data
End Using
da.Dispose()
cn.Dispose()
End Function

Public Sub ACTUALIZAESTADO(ByVal id As Integer, ByVal edo As String)
cn = conexion.conectar
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Try
da = New SglDataAdapter("ACTUALIZAESTADOQO", cn)
da.SelectCommand.CommandType = CommandType.StoredProcedure
With da.SelectCommand.Parameters
Add("@idPedido”, SqlDbType.Int).Value = id
Add("@estado”, SqlDbType.VarChar).Value = edo
End With
cn.Open()
da.SelectCommand.ExecuteNonQuery()
MsgBox("ESTADO DE PEDIDO ACTUALIZADOQO")
Catch ex As Exception
MsgBox("ERROR AL ACTUALIZAR EL ESTADO DEL PEDIDO" &
ex.Message)
Finally
da.Dispose()
cn.Dispose()
End Try
End Sub

End Class
Paso 18: Agregar la referencia CapaDatos y CapaEntidad a la Capa de Negocios como lo

muestra la Figura 110.

Figura 110. Nuevas referencias a CapaNegocios.

Administrador de referencias: CapaMegocios 4 X

I Ensamblados Buscar en Proyectos (Ctrl+E) 0O -

4 Proyectos Mombre Ruta de acceso Nombre:
Sl CEF'EDﬂtS C:\Users\Lizeth\documer  CapaEntidad
CapaEntidad
P Proyectos compartidos CapaPresentacion Cih\Users\Lizeth\documer
b COM
b Examinar

4 b

Examinar... || Aceptar || Cancelar
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Paso 19: Agregar una clase a la Capa de Negocios y asignar el nombre de “PedidoCN” y

colocar el siguiente cadigo:

Imports CapaDatos

Imports CapaEntidad

Public Class PedidoCN
Dim Pedido As New PedidoDAO
Dim Cliente As New ClienteDAO

Public Function LISTADOPEDIDOS() As DataSet
Return pedido.LISTADOPEDIDOS

End Function

Public Function CONSULTARIDPEDIDO() As DataSet
Return Pedido. CONSULTARIDPEDIDO

End Function

Public Function CONSULTARDETALLEPEDIDO(ByVal id As Integer) As DataSet
Return Pedido. CONSULTARDETALLEPEDIDO(id)
End Function

Public Function CONSULTARPEDIDO(ByVal id As Integer) As DataSet
Return Pedido.CONSULTARPEDIDO(id)

End Function

Public Sub ACTUALIZAPEDIDO(ByVal id As Integer, ByVal edo As String)
Pedido.ACTUALIZAESTADO(id, edo)

End Sub

End Class

Paso 20: Agregar a la Capa de Presentacion la referencia de la Capa de Negocios y la Capa

Entidad como lo muestra la Figura 111.
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Figura 111. Nuevas referencias a la CapaPresentacion.

Administrador de referencias: CapaPresentacion ? X
I+ Ensamblados Buscar en Proyectos (Ctrl+E) P~
4 Proyectos Mombre Ruta de acceso Nombre:
Solucion M CapaDatos (DN EINE  CapaDatos

CapaEntidad C:\UsershLizeth\documer
I Proyectos compartidos Capahegocios Ch\UsershLizeth\documer
b COM
b Examinar

4 3

Examinar... | | Aceptar | | Cancelar

Paso 21: Agregar los elementos necesarios para la estructuracion del mend principal. Una

opcidn podria ser el contenido que muestra la Figura 112.

Figura 112. Opcién de menu principal.

= Formf (== s

Catalogos  Mowvimientos  Consultas Reportes  Ayuda
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Paso 22: Agregar los elementos necesarios para realizar el “Listado de pedidos™. Tomar como

base a la Figura 113.

Figura 113. Interfaz para el Listado de Pedidos.

a5 Consultar_Pedidos — O >

LISTADO DE PEDIDOS

idPedido idCuenta fecha subtotal estado
- B 01/08/2016 4000.0000 Pendierte
2 o1 02/09/2016 14000.0000 Pendierte
o2 03/09/2016 4780.0000 Pendierte
4 o3 04/09/2016 7550.0000 Pendierte
.
£ >

Paso 23: Agregar el siguiente cadigo correspondiente para que se muestre el listado general

de los pedidos:

Imports CapaNegocios
Public Class Consultar_Pedidos
Private Sub Consultar_Pedidos_Load(sender As Object, e As EventArgs) Handles
MyBase.Load
Call cargarPedidos()
End Sub
Sub cargarPedidos()
Dim capaNeg As New PedidoCN
dgvPedidos.DataSource = capaNeg.LISTADOPEDIDOS.Tables("Pedidos")
End Sub
End Class

Paso 24: Agregar el siguiente codigo para referenciar el Listado de pedidos en el mend
principal:

Private Sub ListadoDePedidosToolStripMenultem_Click(sender As Object, e As
EventArgs) Handles ListadoDePedidosToolStripMenultem.Click
Consultar_Pedidos.Show()
End Sub
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Paso 25: Agregar un nuevo Windows Forms a la Capa de Presentacion, asignar el nombre
frmCambioEdoPedido y agregar los elementos necesarios para la consulta y cambio de

estado en pedido como lo muestra la Figura 114.

Figura 114. Interfaz para consultar y modificar estado de pedido.

a2l frmCambioEdoPedido =N <=
CONSULTA / CAMBIO DE ESTADO DE PEDIDOS

Seleccione IdPedido CONSULTAR

Estado de pedido

Estado [ | Cambiar estado

Pedido

IdCliente |:| Nombre Cliente | | Fecha |:|

Subtoal [ ]

ACTUALIZAR ESTADO SALIR

Paso 26: Agregar el siguiente codigo correspondiente para que se realice la actualizacion del

estado del pedido:

Imports CapaEntidad
Imports CapaNegocios
Public Class frmCambioEdoPedido
Dim capaNegocios As New PedidoCN

Private Sub frmCambioEdoPedido_Load(sender As Object, e As EventArgs) Handles
MyBase.Load
Call cargarldPedidos()
Call cargarEdos()

End Sub
Sub cargarldPedidos()

cboldPedido.DataSource =
CapaNegocios. CONSULTARIDPEDIDO.Tables("Pedidos™)
cboldPedido.DisplayMember = "ldPedido"
cboldPedido.ValueMember = "IdPedido"
End Sub
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Sub cargarEdos()
cboCambioEdo.ltems.Add("Surtido")
cboCambioEdo.ltems.Add("Cancelado™)

End Sub

Sub cargarDetalle()
dgvDetalle.DataSource =
capaNegocios. CONSULTARDETALLEPEDIDO(Val(cboldPedido.Text)). Tables("Detalle
Pedido™)
End Sub
Sub cargarPedido()
Dim t As DataTable
t = capaNegocios. CONSULTARPEDIDO(Val(cboldPedido.Text)).Tables("Pedidos")
Dim r As DataRow = t.Rows(0)

txtldCliente. Text = CStr(r("IdCuenta™))
txtNombreCli.Text = CStr(r("Nombre™))
txtFecha.Text = CStr(r("Fecha™))
txtSubtotal. Text = CStr(r("Subtotal ™))
txtEstado.Text = CStr(r("Estado"))

End Sub

Private Sub btnConsultar_Click(sender As Object, e As EventArgs) Handles
btnConsultar.Click
Call cargarDetalle()
Call cargarPedido()
End Sub

Private Sub lilCambiarEdo_LinkClicked(sender As Object, e As
LinkLabelLinkClickedEventArgs) Handles lilCambiarEdo.LinkClicked
cboCambioEdo.Visible = True
End Sub

Private Sub btnActualizarEdo_Click(sender As Object, e As EventArgs) Handles
btnActualizarEdo.Click
capaNegocios. ACTUALIZAPEDIDO(Val(cboldPedido.Text), cboCambioEdo. Text)

'Acciones a ejecutar cuando actualice el estado del pedido
btnActualizarEdo.Enabled = False
choCambioEdo.Visible = False

txtldCliente. Text ="

txtNombreCli. Text ="

txtFecha. Text=""

txtSubtotal. Text = "

txtEstado.Text = "
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End Sub

Private Sub btnSalir_Click(sender As Object, e As EventArgs) Handles btnSalir.Click
Me.Dispose()

End Sub

End Class

Paso 27: Ejecutar la aplicacién y evaluar la funcionalidad. En la Figura 115 se muestran los
datos en SQL Server:

Figura 115. Datos previos a la actualizacion del estado.

[ Resultados  [J3 Mensajes

ldPedido IdCue... Fecha Subtotal Estado
10 RS 2016-09-01 400000  Suriido
2 T 2016-09-02 1400000 Cancelado
3 3 cl2 2016-09-03 478000 Pendiente
4 cl3 2016-09-04 755000  Surtido

Seleccionar el IdPedido para que realice las consultas correspondientes como se
muestra en la Figura 116.

Figura 116. Interfaz de consulta de pedidos.

a5 frmCambioEdoPedido

CONSULTA / CAMBIO DE ESTADO DE PEDIDOS

Seleccione ldPedido 1 v CONSULTAR
Estado de pedido
Estado Surtido Cambiar estado
Pedido
ldCliente [a1 | Nombre Cliente  [Danil Fajardo Fecha

IdCodigo Descripcion Precio Cantidad
» BB =0 Voo [20000000 1

Subtotal |[4p00.0000

ACTUALIZAR ESTADO SALIR
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Seleccionar la opcion “Cambiar estado” y seleccionar el nuevo estado a modificar

como se muestra en la Figura 117.

Figura 117. Interfaz de modificacion de estado de pedido.

B frmCambioEdoPedido — O X

CONSULTA / CAMBIO DE ESTADO DE PEDIDOS

Seleccione IdPedido 1 v CONSULTAR

Estado de pedido

Estado Surtido Cambiar estado v

Pedido

ldCliente @ Nombre Cliente  [Daniel Fajardo | Fecha |o1/09/2016

IdCodigo Descripcion Precio Cantidad

v BB o vecier | 40000000 1
.

Subtotal [s0000000 |

ACTUALIZAR ESTADO SALIR

Una vez dado clic en “Actualizar Estado”, se observa la notificacion del cambio de
estado como se presenta en la Figura 118. Realizar nuevamente una consulta para comprobar

el cambio, como lo muestra la Figura 119.
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Figura 118. Notificacion de la actualizacion del estado de pedido.

el
n.‘

- O

CONSULTA / CAMBIO DE ESTADO DE PEDIDOS

Seleccione IdPedido 1 v CONSULTAR
Estado de pedido
Estado Sutido Cambiar estado
Pedido
ldCliente a1 | Nombre Cliente  [Daniel Fajardo | Fecha [o1/09/2016
IdCodigo Descripcion Precio Cantidad
v B oo Vool | 4000.0000 1 CapaDatos x
ESTADO DE PEDIDO ACTUALIZADO
T
ACTUALIZAR ESTADO SALIR

Figura 119. Comprobacién de cambio de estado de pedido.

1 Resultados 3 Mensajes

ldPedido |dCue... Fecha Subtotal Estado
1 1 cll 2016-09-01  4000.00 Cancelado
2 2 cll 2016-09-02 1400000 Cancelado
3 3 cl2 2016-09-03 4738000 Pendiente
4 4 cl3 2016-09-04 7550.00 Surtido
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CONCLUSIONES

El presente proyecto de investigacion fue propuesto a partir de la necesidad por obtener
informacion acerca de la nueva Version de Visual Studio 2015 y de cémo aplicar nuevas
tecnologias de desarrollo de sistemas de informacion y sus accesos a datos, por lo que
conllevo tiempo, dedicacién y esfuerzo primeramente por conocer cuéles eran las diferencias
de antiguas versiones en comparacion con esta y posteriormente aplicar conocimientos

aprendidos.

Participar en este proyecto me deja grandes conocimientos sobre como determinar
qué tecnologias se puede aplicar para la realizacion de un sistema de informacién, de acuerdo
a las necesidades planteadas en un previo analisis y disefio tanto de la aplicacion como de la
base de datos. De igual forma es determinante saber cémo y de donde adquirir informacion

y sobretodo saber aplicarla ante una necesidad.

En este proyecto se dejan las bases de como aplicar nuevas herramientas de desarrollo
con ejemplificaciones de los mismos, mencionando una breve explicacion del como vy el

porqué de la utilizacion del cédigo fuente.

Respecto a mi experiencia en la participacion en éste proyecto de investigacion es
recomendable y necesario que los docentes motiven a los alumnos a participar en estos
proyectos ya que se adquieren habilidades, destrezas, conocimientos y herramientas que nos

ayudan a resolver problemas y con esto ser mejores profesionales.

Le agradezco a mi asesora, la M.C. Raquel Ochoa Ornelas por darme la oportunidad
de formar parte de este proyecto, adquirir nuevos conocimientos, confiar en mis capacidades,

alentarme y apoyarme en todo momento.
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