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RESUMEN

El presente proyecto enfoca en el desarrollo de un sistema de informacién web de inventario utilizando
PHP y Firebase con el objetivo de optimizar la gestion completa de los productos y herramientas en
CC Camaledn Color S.A. de C.V.

El sistema abarca diferentes funciones que van desde el control de inventario hasta el seguimiento de
salidas, pasando por la gestion detallada de proveedores y usuarios. El sistema se enfoca
principalmente en mejorar el proceso de almacenado de productos y salidas de estos, para lo cual se
integra un acceso controlado de usuarios mediante una plataforma web vinculada a una base de datos

en la nube, almacenado los productos, usuarios, proveedores, etc.

En el nacleo del sistema, PHP sera empleado para la programacion del lado del servidor, asegurando
una implementacion robusta y eficaz de la ldgica empresarial. La eleccion de Firebase como
plataforma de base de datos proporcionara un entorno seguro, escalable y en tiempo real para el

almacenamiento de datos, facilitando asi la sincronizacién de informacion critica en todo el sistema.

A su vez el sistema tiene la posibilidad de bdsqueda, eliminar, actualizar e ingresar informacion
especifica de cada uno de los procesos con lo que cuenta el sistema, las diferentes areas con las que
cuenta el sistema brindan un mayor control y flexibilidad sobre el uso e ingreso de informacion, por lo
que el proyecto busca gestionar y agilizar el manejo de inventario mejorando las salidas de productos
para CC Camaleé6n Color S.A de C.V.
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1. INTRODUCCION

Una de las partes mas importantes de una empresa es el uso y manejo de su inventario de
productos, esto con el propdsito de no tener pérdidas principalmente econémicas y errores de
planeacion y retraso de produccion, siendo asi una parte esencial para mantener eficiencia
operativa, reduccion de costos, asegurando tener los productos necesarios disponibles para

Ilevar a cabo el trabajo sin atrasar tiempos de produccion.

Siendo asi que este proyecto se centra en explorar y mejorar las practicas de gestion de
inventario con el propdsito de brindar una visién clara y detallada de la problemaética y la
solucion técnica que se abordara la cual integra el proceso de desarrollo de software que
comprende de varias etapas, incluyendo el analisis de requerimientos, el disefio del sistema, la
programacion y la implementacion, asi como la capacitacion al usuario. Dada la situacion en
la que se enfrenta la empresa CC Camaleon Color en cuanto a las complicaciones en la gestion
de su inventario, abordando asi la probleméatica mediante el uso de tecnologias actualmente
funcionales para llevar a cabo esta solucidn técnica, este proyecto presenta un paso importante
para la respuesta a una solucién de la necesidad que tiene la empresa especificamente en el

area asignada, calidad y almacen area en la que se trabaja de la mano.

Mencionando asi también que la implementacion de nuevas tecnologias proporciona seguridad
de datos, innovacion, entre otras puesto que la adopcion de tecnologias modernas es

fundamental para el éxito a largo plazo en el desarrollo de software.
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1.2. DESCRIPCION DE LA EMPRESA

CC camaledn color S.A. De C.V. es una empresa mexicana dedicada a crear herramientas de
color y produccion de muestrarios.
Especializada en la igualacion de colores de pintura, y en la aplicacién de pigmentos de color
real en cualquier substrato por medio de serigrafia y/o impresion directa de color (depdsito) de
pintura.

- Mision:
Crear herramientas publicitarias que muestren el color real de una manera innovadora, con
calidad y profesionalismo, que puedan ofrecer una mejor experiencia del color.

- Vision:
Ser los mejores en la industria del color, brindando servicios de excelencia en todas nuestras
herramientas del color.

- Area directa de trabajo: Calidad y almacén
Responsable de recibir y registrar los materiales de entrada y salida de la empresa, asi como
los proyectos que se entregan a clientes lo que implica la verificacion de la calidad de

productos recibidos y a entregar.
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1.2.1. ORGANIGRAMA

En la figura 1 se representa el organigrama de la empresa CC Camale6n Color
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1.3. PLANTEAMIENTO DEL PROBLEMA

La empresa CC Camaledn color actualmente opera en el sector de la serigrafia, herramientas
de color y produccion de muestrarios teniendo un crecimiento significativo desde hace
varios en el mercado. Sin embargo, se identificé que a pesar de este crecimiento que han
tenido, la empresa carece de un sistema de inventario adecuado para gestionar el control de
disponibilidad de su material. La falta de un control de inventario genera problemas en el
orden de las entradas y salidas de productos de pintura y otros materiales necesarios para
hacer cada proyecto, por otro lado, la empresa ha presentado pérdidas econémicas ya que no
se prevé la compra anticipada de productos necesarios para la produccién de muestrarios,
esto debido a que no se lleva un control y no se da seguimiento de lo que se tiene en
existencia y lo que falta por comprar, por lo que ha llevado a costos adicionales o de

emergencia.

Actualmente se realiza un seguimiento manual del inventario, propiciando pérdida de
tiempo, pérdida en precision y exactitud de datos, asi como mayor probabilidad de errores
de pérdida de informacion, lo que ha llevado a una ineficiencia operativa significativa por la
falta de un sistema de inventario, lo que le ha dificultado a la empresa la toma de decisiones
estratégicas, que es principalmente la identificacion de productos que deben ser

discontinuados o la planificacion de buenas compras.
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1.4. JUSTIFICACION

La implementacion de un sistema de inventario le proporcionara a la empresa CC Camaleon
color y al area de almacén una vision de su inventario disponible al momento, reducir la
inconsistencia de datos, duplicidad de datos, y apoyar al manejo en tiempo eficiente de la
transaccion de datos entre usuarios, asi como optimizacion de inventario, mejora de la
planificacion de produccion, reduccion de costos de almacenamiento, mejora de toma de
decisiones, reduccién de pérdidas y robos, A su vez el sistema estara conformado por: los
lenguajes de alto nivel de programacion (PHP y JavaScript) que conformaran la parte de
interfaz de usuario y l6gica del sistema , una base de datos ubicada en la nube para el
almacenamiento de informacion (Firebase), seguridad de cifrado de contrasefia.

La implementacion de estas tecnologias como lo es Firebase la cual es una plataforma de
desarrollo en la nube que ofrece herramientas para sitios web proporcionando servicios de

gestion y almacenamiento de informacion, escalabilidad y confiabilidad.

Promoviendo estas nuevas tecnologias de almacenamiento en la nube, a su vez se
implementan los lenguajes de PHP y JavaScript los cuales permiten el desarrollo de interfaces
gréficas y funciones de métodos logicos para el desarrollo de procesos estructurados de
programacion, su amplia rama de paqueteria proporciona una gama de diversas opciones de

estructuras y disefios para los sistemas.
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1.5. OBJETIVOS

1.5.1. OBJETIVO GENERAL

Desarrollar un sistema web de inventario para gestionar las entradas, salidas y compras de
pinturas en el departamento de calidad y almacén de CC camaledn color.

1.5.2. OBJETIVOS ESPECIFICOS

1. Obtener informacion necesaria para el disefio de los requisitos para el desarrollo del
sistema web de inventario.

2. Disefio de los requisitos del sistema web de inventario, clasificando informacion,
maquetado de las interfaces y disefio de la base de datos (tablas).

3. Programacion de los modulos (Autenticarse y registrar, interfaz, compras, agregar,
eliminar y editar) del sistema web, codificar y conectar la base de datos por Firebase y
PHP.

4. Probar los requisitos funcionales y no funcionales del sistema web para inventario.

5. Realizar escaneo de puertos en el servidor del sitio web con la herramienta Nmap, asi como
escaneo de wvulnerabilidades con OWASP-ZAP analizando las URL pertenecientes al
sistema web, prueba de funciones principales (CRUD), elaboracién de manuales (Usuario-

Técnico) siguiendo un mantenimiento y monitoreo.
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CAPITULO Il. MARCO TEORICO
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2. Escenario tedrico de investigacion

En este capitulo se detalla el marco tedrico con temas relevantes respecto al proyecto, integrando
conceptos que sirven para el desarrollo del proyecto, explorando investigaciones que permiten
identificar temas relevantes sobre el proyecto y se tenga una comprension mas profunda al

desarrollo del proyecto.

2.1.Ingenieria de software

Disciplina que se encarga de todos los aspectos del desarrollo del software se incluyen
actividades de ingenieria de requisitos, modelado y técnicas (Sommerville, 2003).
Segun (Presman, 2006) el software es algo que se desarrolla, no se crea a partir de una materia

prima, un producto que no se fabrica, si no se construye a traves de un proceso.

2.1.1. Arquitectura de software

La arquitectura de software lleva a cabo para el desarrollo de software por la cual se podra
analizar el impacto que tienen los posibles cambios a lo largo del desarrollo.
La arquitectura de software ayuda a identificar elementos y componentes que se van a necesitar

desarrollar.

2.2.Ingenieria de requisitos

Segun (Ramos C.) en requisito surge a partir de una necesidad y la idea de desarrollar un
software que cumpla esas necesidades, este proceso impacta principalmente en la estimacion de
software.

Se identifica por (Pressman, 2006) que la ingenieria de requisitos es una actividad en la
ingenieria de software la cual busca comprender el sistema que esta a desarrollar. Menciona
también que los requisitos deben ser gestionados e identificados en todo momento en el proyecto

esto con el fin de reflejar al cliente como se aplicaron sus necesidades al sistema el cual debe
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comprender por medio de estos requisitos

2.2.1. Definicién de requisito

(Sommerville 2003) identifica que un requisito puede definirse como una vision de una funcion.
Por lo que partiendo de esa definicion el autor menciona que existen diferentes niveles de

detallar los requisitos dividiéndolo en:
- Requisitos del usuario
Se proporciona sentencias en lenguaje natural esto acerca de las funciones que el sistema deba

resolver.

- Requisitos del sistema

Se detallan funciones y restricciones del sistema de la mano con el desarrollo de software.

- Especificacion del proyecto de software

Es una descripcion del proyecto agregando a detalle la solucion a los requisitos del sistema.

2.2.2. Tipos de requisitos

Dentro de los requisitos hay ciertas clasificaciones las cuales son requisitos funcionales y no
funcionales.

Requisitos funcionales: segun (Sommerville,2003) son aquellos que estdn relacionados
directamente con las funciones que el sistema debera proporcionar de acuerdo con la entrevista
que se tuvo con el cliente y sus necesidades.

Requisitos no funcionales: Estos requisitos son restricciones tales como seguridad, integridad,
limitaciones de tiempo etc. Los cuales son importantes considerar ya que afectan a las

estimaciones de proyecto.
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2.3.Diagramas UML

Los diagramas UML segun (Fontela, 2017) es una notacién de modelado visual lo cual vca a
apoyar al desarrollador y al cliente a mostrar distintas funciones y/o aspectos del sistema, en el
caso de uso general 0 caso de uso por requisitos funcionales.

Surge en el afio 1995 por Grady Booch, James Rumbaugh e Ivar Jacobson ingenieros de
software, contaban con un avance en sus anotaciones e modelado, por lo que UML se define
como “unificado” ya que surgi6 de los mejores elementos de las anotaciones previas con las que
contaban los autores.

Tras pasar los afios ya en el afio 2000 UML se convirti6 en el estandar de fato para la
modelizacion de software. Actualmente UML es un lenguaje de visualizacion especificacion y

documentacion de software el cual constan de trece tipos de diagramas.

2.3.1. Diagramas de casos de uso en UML

En (Natsys, 2017) se menciona que un caso de uso es una interaccion entre el usuario y el

sistema, el cual se podra visualizar de manera grafica.

Por lo que un diagrama de caso de uso esta formado principalmente por:

Un actor este elemento es importante ya que es el que interactda con el sistema directamente,
aunque un actor no necesariamente tiene que ser un humano, esto se refiera a que puede ser

utilizado por otro sistema externo que podria tomar informacion del sistema actual.

Una relacion <<extend>> la cual se va a utilizar en especificar una caracteristica que tenga una

funcién opcional o este reflejado en algun otro caso de uso.

Se considera igualmente <<include>> la cual va a representar una caracteristica que tenga que

ver con otro caso de uso y obligatoriamente se debe usar porque lo incluye.
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En términos generales un modelo de casos de uso es de los més adaptables y amigables para el
analisis del desarrollo de software puesto que se va construyendo durante un proceso iterativo
con la recoleccion de la informacion mediante reuniones con el cliente y/o usuarios finales.

Lo interesante del diagrama de caso de uso es que se identifican de manera grafica las acciones y

el comportamiento del sistema, asi como el comportamiento de los usuarios en el sistema.

2.3.2. Elementos de diagrama de caso de uso

Detallando los demés elementos que conforma los diagramas de casos de uso el cual contiene
los requisitos funcionales existentes, se cuenta con un dialogo entre el desarrollador y el cliente.

Entre sus elementos segun (Debrauwer, L., Van der Heyde, F. 2016) se encuentran:

- Actores:
Un actor representa al usuario externo al sistema este elemento esté representado como
actor el cual puede realizar diferentes funciones en un solo sistema el cual cumple con un

rol.

- Relacion de inclusion:

La cual tiene el propdsito de compartir una funcién entre varios casos de uso.

2.4.Internet

Es la red de redes de ordenadores de cualquier tipo los cuales se entrelazan mediante un
lenguaje denominado como el protocolo TC/IP. Esa primera cualidad de la heterogeneidad de
los equipos conectados es la clave para comprender el funcionamiento de cualquier servicio de
la red, asi mismo también entender la necesidad de la portabilidad en los &mbitos que hagan
uso de este (Cobo, 2005).

2.4.1. Protocolos
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Los protocolos permiten compartir los recursos de las computadoras de una red en la que estén
conectadas. Los protocolos fueron desarrollados en 1972 por el departamento de defensa de
estados unidos para poder conectar los recursos de la red ARPANET, con el pasar de los afios
se han convertido en parte fundamental de la internet en la cual se conocen los famosos
protocolos TC/IP los cuales estan englobados dentro del conjunto genérico.

El uso de los protocolos TC/IP trasmiten informacion en forma de diagramas los cuales dentro
de estos contiene una cantidad de informacion la cual se quiere transmitir, por lo que cada uno
de estos diagramas son enviados individualmente a la red para que una vez llegada a su

destino esta pueda ser reconstruida de manera original y muestre la informacion (E, 2008).

2.4.2. Modelo Cliente- Servidor

En (Cobo, 2005) el autor también menciona que cualquier servicio que ofrezca internet donde
se resalta el servicio web, es basado en la conexion de cliente/servidor, es esencial comprender

esta conexion para posteriormente comprender los lenguajes de la programacion web.

2.4.3. Servidor

Es el conjunto de ordenadores que ofrecen sus funcionalidades a los demas equipos
conectados. Estos frecuentan tener una presencia estable en la red, lo que determina que

tengan direcciones IP de manera permanente.

2.4.4. Cliente

Equipos individuales utilizados por los usuarios para vincularse a la red y solicitar servicios a
los servidores. Conforme al tiempo de la conexion tienen un acceso fisico en la red, comun
mente los proveedores de acceso a internet asignan una IP a estos equipos, dicha conexién es

variable la cual puede cambiar de unas conexiones a otras totalmente distintas.
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2.4.5. Programa Servidor

Es aquel que deberd de estar ejecutdndose dentro del equipo servidor para que este
proporcione el servicio. Uno de los programas méas usados es Apache, programa el cual
pertenece al codigo libre (Open Source). Se conocen otros programas como lo es personal web
server (PWS) a su vez otros servicios como lo son el correo electronico o la transferia de

ficheros deberan contener los programas correspondientes del servidor.

2.4.6. Programa cliente

El equipo cliente requiere el uso de un software para tener acceso al servicio, algunos
ejemplos son los navegadores de internet como: Internet Explorer, Mozilla los cuales
representan a los clientes web, por otra parte, programas como Outlook es ejemplo de cliente
de correo electronico y para un cliente FTP los programas WS_FTP o CuteFTP son claro

ejemplo de estos.

2.5.Pagina web

En (Powell, 2001) el concepto de pagina web es la parte mas fundamental de un sitio web, en
su forma mas basica, una pagina web es lo que se muestra en las ventanas de un navegador por
lo que, una pagina web es igual a una direccién URL.

Actualmente una direccion URL muestra varios documentos dentro de la ventana del
navegador por lo que a su vez una pagina web esta dividida en varias ventanas mas pequefias
conocidas como frames. Una pagina web se puede almacenar en equipos de manera local o en

servidores donde dentro de estos se restringe el acceso a redes privadas.

2.5.1. Tipos de paginas web

Las diferentes formas de clasificar a las paginas web son numerosas, esto se define con base a

la funcion que realizan, se imprimen o se observan de manera online, a su vez se pueden
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clasificar mediante péaginas generadas dindmicamente y estaticas.
Por lo que la necesidad de clasificar estas paginas en diferentes tipos permite a los disefiadores
tener un analisis mas concreto y una facil clasificacion para péginas de entrada, navegacion,

contenido y salida.

2.5.2. Pagina web de entrada

Cualquier pagina de un sitio web puede hacer la funcién de entrada por lo que si el usuario
tiene conocimiento de la URL de la pagina esta haré la funcién de entrada del sitio.

2.5.3. Pagina de bienvenida

Las paginas web de bienvenida son utilizadas como su nombre lo indica para dar la bienvenida
al sitio web para cualquier usuario y de esta manera dar una impresion concreta del sitio, en
algunas ocasiones a la pagina de bienvenida como un atractivo del sitio mostrando
disposiciones graficas y sonido, de esta manera se pueden implementar acciones para dar a
conocer acerca de instrucciones de instalacion de herramientas para el usuario y que este haga
uso correcto del sitio 0 en su caso saber si es que el usuario cuenta ya con las herramientas

necesarias.

2.5.4. Pagina web principal
Como se ha mencionado con anterioridad (Powell, 2001) la pagina principal es la primera
pagina que el usuario observa al ingresar al sitio web, dando como referencia la calidad del
sitio y los temas que se abordan, como pagina de referencia debera tener rasgos caracteristicos
que la diferencien de las demas paginas.

2.5.5. Disefio de paginas web

Antes de comenzar a crear cualquier pagina web, asi como lo menciona (Powell, 2001), se
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debe de tomar en cuenta aspectos especificos de estas como lo son: Identificar audiencia,
Evaluar el contenido y Disefiar la estructura.

La diferencia entre un buen contenido y una interfaz decorativa se define en que se incline a
que se alcance el objetivo, por lo que se tiene que definir de manera concreta para que este se
cumpla, por lo que es imposible saber el alcance de una péagina web sin haber definido un
objetivo con anterioridad. Ya que el disefio web es sumamente disciplinario por lo que campos
como las artes visuales, tecnologia, finalidad y motivo son buenas ideas para organizar los

disefios de graficas o aplicaciones de software de las paginas.

2.6.Lenguaje de programacion

Un lenguaje de programacion se define como: “El conjunto de caracteres y reglas,
instrucciones que permiten la realizacion de acciones” como lo menciona (Jiménez, 2022), Por
lo que un lenguaje de programacion contiene una sintaxis (forma de ser escrito) que lo
diferencien de los demas tipos de lenguajes, a su vez contienen bloques y agrupaciones de

reglas las cuales son especificas dando razon al lenguaje, esto es conocido como semantica.

2.6.1. JavaScript

JavaScript es un lenguaje de programacion para ordenadores, se utiliza en la creacion de sitios
web para interactuar con los usuarios permitiendo una interaccion mas proactiva mostrando
animaciones, fecha etc. Se especializa principalmente en apoyar a los desarrolladores web para
la interaccion entre la pagina web y el navegador, como su nombre lo indica JavaScript esta
basado en el lenguaje de programacién Java, aunque no al cien por ciento si no es que al
contar con estructuras de sintaxis parecidas no es considerada una versién de Java sino un

lenguaje independiente siendo mas util en el desarrollo de entornos web (Dimes, 2015).

2.6.2. HTML

Las siglas HTML son las siglas designadas para definir el lenguaje de “Marcas de Hipertexto”,
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Es un lenguaje basado en marcas que contiene el navegador web por lo que los archivos de
texto tipo HTML no usan formatos y solo contiene cddigo simple que se denomina
“Etiquetas”, a su vez (Dimes, 2015) menciona que los archivos generados por este lenguaje

siempre contendran la extension de .html.

2.6.2.1.Creacioén de archivos HTML

De acuerdo con (Mcfedries, 1996) la creacién de un documento desarrollado en HTML se
lleva a cabo mediante un editor de texto, asi como el Bloc de Notas para la creacion y una vez
creado es necesario un intérprete para mostrar lo redactado en el documento con anterioridad
por lo cual se hace uso de los navegadores. Por lo que los pasos para la creacion de estas
necesitan un orden especifico para evitar complicaciones en cuestion al orden, el orden se
define en:

- Disefar la estructura de la pagina

- Agregar titulo.

- Ingresar texto y parrafos.

- Ingresar formato y encabezado.

- Agregar imagenes y vinculos.

- Publicar pagina.

2.6.3. CSS
Segun (Soria, 2014) Las siglas CSS tienen el significado de “Cascade Style Sheet” o como se
entenderia en espafiol “Hojas de Exilo en Cascada” ya que este lenguaje permite otorgar
atributos a los documentos que estan hechos en HTML a su vez CSS permite separar los

disefios y los contenidos, debido a esto se puede comparar a CSS con HTML mas sin embargo

CSS tiene una gran gama para poder personalizar una pagina web con mas facilidad.

2.6.4. PHP

PHP es un lenguaje tipo script el cual es ejecutado por el lado del servidor, este lenguaje se



TECNOLOGICO DE ESTUDIOS SUPERIORES DE COACALCO

encuentra dentro del apartado principal de la creacion de una pagina web relanzada en HTML.
PHP que a diferencia del lenguaje de JavaScript el cual es ejecutado desde el cliente
(navegador), PHP es ejecutado en el servidor, por lo que el resultado se refleja dentro de la
pagina de HTML.

A su vez cuando es necesaria la consulta de algtn archivo PHP, se procesa directamente en el
servidor, una vez se complete el proceso se manda el resultado en codigo de PHP directo a la
pagina y este es reenviado al navegador. Sin embargo, PHP es un lenguaje que fue disefiado
con la intencién total para el ambito web por lo que las caracteristicas que contiene son

especificas para este ambiente (Oliver, 2016).

2.6.5. XHTML

XHTML es un lenguaje de programacion de marcas, la creacion de XHTML como lo
menciona (Oros, 2010) no es otra mas que sustituir a HTML ya que las funciones con las que
cuenta HTML son idénticas a las que maneja XHTML.

La finalidad de XHTML no es otra mas que continuar con el proyecto W3C (Word Wide Web
Consortium) el cual tiene como proposito la creacion de paginas donde maneje por separado la
informacion de la pagina y la manera en la que se muestra al usuario, por lo que se define que
XHTML es un lenguaje semantico.

XHTML tiene la caracteristica de transmitir informacion de un documento sin tomar en cuenta
el aspecto y el disefio, ya que estos son especificamente dejados a las hojas de estilo (CSS) por

lo que también las funcionalidades de la pagina son dejadas a JavaScript.

2.7.Firebase

Se menciona en (Tomas, J. ,2019) que Firebase es una de las nuevas plataformas de Google
que permiten el trabajo en la nube, esta permite el almacenamiento de datos y gestion de
Backend considera que al ser una herramienta de Google la hace mas confiable y segura,
ademas de ser compatible con otros lenguajes de programacion. Lo que en la actualidad haria
que las aplicaciones trabajen en la nueve toda la informacion que se maneja de forma sencilla

e integrada.
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2.7.1. Mobile Backend as a Service (MBaaS)

Firebase se cataloga como una plataforma tipo mobile backend la cual llama la atencién
porque proporciona servicios en la nube, asi como la posibilidad de gestionar una consola
web, los MBaaS estan enfocados para el desarrollo de aplicaciones web y de escritorio, del
cual no solo enfocandose en moviles también adopta las siguientes siglas “BaaS” es una
opcion que ofrece todas las infraestructuras de acceso y de almacenamiento y seguridad de los
datos. En (Tomas, J. ,2019) se menciona que actualmente existen varios BaaS entre ellos las

principales empresas tecnoldgicas como Apple, Amazon, Google Microsoft tienen plataformas

con este prop6sito, como lo son:
AWS Mobile (Amazon)
Azure (Microsoft)

CloudKit (Apple)

Parse (Facebook)

Se muestra en la Tabla 1 una comparacion entre los diferentes BaaS.

2.7.2. Los servicios de Firebase

Tabla 1 Comparacion entre Baas. Fuente Tomés,J. (2019)

Empresa

Codigo abierto

API nativo

Bases de datos

Firebase AWS CloudKit Azure Parse
Google Amazon Apple | Microsoft | Facebook
no no no no si
Android i0S
Android JRSE!TS{:::V: Android Unity Ja-
oS Unity | 0% PHE i0S i0S vascript
JavaScript Pvthon Mac Windows REST C
REST C gub ) Mac Arduino
Y .net PHP
NoSQL NoSQL
i i
NoSQL /saL i /saL ér

Firebase integra distintos servicios en una sola plataforma las cuales se muestran a

continuacion.
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2.7.3. Herramientas de desarrollo

Las herramientas de trabajo con las que cuenta Firebase son extensas comenzando por:

- Authentication
Segun (Tomaés, J. ,2019) Firebase resuelve el problema de autenticacion de manera que esta
basada en correo y contrasefia para iniciar sesion, asi como la opcién de poder iniciar sesion
por medio de una cuenta de Google, Facebook, Github y gestionar los usuarios desde el
backend.

- Realtime Database

En este caso el autor menciona que no se necesita crear un servidor con las bases de datos de
manera que se accede por medio de servicios Web, ya que esta fundada en NoSQL asi que, se
estructura en una estructura muy similar al de JSON, y ademas de esto son bases de datos en
tiempo real la ventaja de esta herramienta es que si el usuario se quedara sin internet se podra
guardar en el caché para almacenar los datos ingresados siendo asi que en el momento que el

usuario tenga internet de nuevo los datos del caché.

- Cloud functions
Desde cloud functions se tiene acceso a todos los servicios de Firebase como lo son las bases
de datos, notificaciones, se menciona que este cddigo se ejecutara en un entorno de Node.js
seguro y administrado.

- Cloud Storage
Permite almacenar ficheros con un maximo nivel de disponibilidad, el autor comenta que se

aprovechan las ventajas de la autenticacion para dar los permisos adecuados y garantiza una

minima latencia, incluso si se dispara el namero de accesos simultaneos.
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2.7.4. Herramientas de anélisis e interaccion de usuarios con Firebase

- Google Analytics

Esta herramienta analiza toda la informacién relacionada con la app o en su caso la plataforma
web y asi poder tomas mediciones y apoya a la mejor toma de decisiones, Analytics integra
otras herramientas como lo son AsWords, AdMob.

2.7.5. Herramientas de comprobacion

Las herramientas estan conformadas por:

- Crashlytics

El autor menciona que es una herramienta la cual descubre problemas que puedan ocurrir para
cualquier dispositivo lo que quiere decir es que identifica diferentes tipos de dispositivos y

poder corregir lo mas pronto posible, ademas de que genera informes de fallos en tiempo real.

- Performance Monitoring

Esta descubre si los usuarios perciben fluida la plataforma o app obtiene estadisticas de
rendimiento personalizadas o automaticas todo esto desde la consola, se podran realizar los

andlisis de los resultados y asi poder detectar un problema desde el origen.

2.8.Base de datos

Las bases de datos son las méas adecuadas para almacenar datos segun
Pulido, Escobar, Nufiez,2019). Se considera que es debido a que tiene diversas caracteristicas,
las bases de datos son importantes para la seguridad y resguardo de datos recuperacion a

posibles fallos.
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2.8.1. Antecedentes de las bases de datos

Las bases de datos en la actualidad son un elemento béasico y fundamental en la informatica, se
menciona en (Pulido, Escobar, Nufiez, 2019) son de utilidad para toda disciplina o area que
tenga la necesidad de gestionar datos siendo de importancia para la recepcion de datos dia a
dia.

2.8.2. Origen de las bases de datos

Los origenes de las bases de datos se remontan desde la antigliedad, considerando bibliotecas
en donde ya existian todo tipo de registros, otro de los ejemplos mas notables es la recoleccion
de datos de los censos de poblacion que como se sabe la busqueda de esta era lenta y poco

eficaz, ya que no se contaba con la tecnologia para la automatizacion de estas busquedas.

Por lo que en necesidad de almacenar grandes cantidades de informacion se desarrollo el uso
de las bases de datos, es asi como en 1884 Herman Hollerith crea la primera maquina
automatica de tarjetas por lo que como en esas épocas los censos se hacian de manera manual
Hollerith trabajé en la maquina tabuladora o censadora lo que permite en 1890 sistemas
mecanicos para poder procesar informacion y tabular resultados.

Para el siglo XXI ya tres grandes empresas lideraban el mercado de las bases de datos como lo
son:

IBM, Oracle, Microsoft y por parte de Google se encarga de gestionar una gran parte de
informacion en su campo que es el internet, actualmente ya existe una gran variedad de
software que permiten la creacion de bases de datos segun la necesidad

Hoy en dia los sistemas de bases de datos pasan por un proceso de actualizacion para la
adaptacion de nuevas tecnologias como lo son bases de datos en la nube y enfocandose mas a
web (Pulido, Escobar, Nufiez, 2019).
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2.8.3. El Data minig en la actualidad

Data mining o mineria de datos es un conjunto de técnicas que de manera automatica permiten
explorar grandes cantidades de datos con el fin de encontrar patrones, tendencias o reglas que

explique cierto comportamiento de datos.

2.9.Bases de datos no relacionales

Una base de datos no relacional segin (Microsotf) se define como aquella que prescinde del
esquema tabular de filas y columnas tipicamente empleado en la mayoria de los sistemas de
bases de datos tradicionales. En su lugar, estas bases de datos adoptan un modelo de

almacenamiento optimizado segun los requisitos especificos del tipo de datos almacenado.

2.9.1. Definicion de NoSQL

Se refiere a tipos de bases de datos no relacionales que almacenan datos en un formato distinto
a las tablas relacionales.

¢Para qué utilizar una base de datos NoSQL?

Las bases de datos NoSQL gozan de una amplia implementacion en aplicaciones de tiempo
real y entornos de big data, destacAndose por sus notables niveles de escalabilidad y
disponibilidad.

Estas bases de datos son altamente preferidas por los desarrolladores debido a su inherente
propension al desarrollo agil, permitiendo una adaptacién rapida a los requisitos en constante
evolucién. Su capacidad para almacenar datos de manera mas intuitiva y alineada con la
estructura de datos utilizada por las aplicaciones y minimiza la necesidad de transformaciones
extensas durante el almacenamiento o recuperacion de datos mediante interfaces APl NoSQL.
Ademas, las bases de datos NoSQL son altamente eficientes en la nube, mitigando por

completo el tiempo de inactividad. (Oracle, 2023)
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2.9.2. ¢;Cuando elegir una base de datos no relacional?

Segun la empresa (Oracle,2023) la eleccion de una base de datos NoSQL se justifica en
entornos empresariales y organizacionales donde la necesidad de innovacion rapida es
imperativa. La capacidad para mantener la agilidad operativa a escala es fundamental. Las
bases de datos NoSQL se destacan por ofrecer esquemas flexibles y admitir diversos modelos
de datos, siendo especialmente idoneas para el desarrollo de aplicaciones que demandan
gestionar grandes volimenes de datos con bajos tiempos de respuesta o latencia. Ejemplos de

tales aplicaciones incluyen juegos en linea y plataformas de comercio electrdnico en la web.

2.9.3. Ventajas de una base de datos no relacional

(Oracle,2023) menciona que entre sus ventajas se encuentra la notable velocidad y
escalabilidad en la interaccion digital y el consumo de datos, observados en las Gltimas dos
décadas, han obligado a las empresas a adoptar un enfoque mas moderno y dinamico en la
gestion y acceso a los datos. En un contexto en el cual los usuarios a nivel global demandan un
flujo ininterrumpido de contenidos y funcionalidades, la adaptacion veloz de las bases de datos
resulta comprensible. En este sentido, se presentan a continuacién algunos de los motivos
fundamentales por los cuales los desarrolladores optan por bases de datos NoSQL o no

relacionales.

- Flexibilidad

La flexibilidad inherente a las bases de datos NoSQL contrasta con la estructura mas rigida y
predefinida de los datos en las bases de datos SQL. En el contexto de NoSQL, los datos
pueden ser almacenados de manera mas libre, sin la restriccion impuesta por esquemas
inflexibles. Este disefio fomenta la innovacion y el desarrollo &gil de aplicaciones, permitiendo
a los desarrolladores enfocarse en la creacién de sistemas que mejoren el servicio al cliente sin

la necesidad de preocuparse por esquemas predeterminados. Las bases de datos NoSQL tienen
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la capacidad de gestionar sin dificultades diversos formatos de datos, incluyendo
estructurados, semiestructurados y no estructurados, todo dentro de un Unico almacén de

datos.

- Escalabilidad

En vez de optar por la escalabilidad vertical mediante la adicion de servidores adicionales, las
bases de datos NoSQL tienen la capacidad de escalar horizontalmente mediante la utilizacion
de hardware basico. Este enfoque permite manejar mayores volumenes de trafico para cumplir
con la demanda sin experimentar periodos de inactividad. El escalado horizontal posibilita que
las bases de datos NoSQL crezcan en tamafio y potencia, convirtiéndose asi en la eleccion

preferida para la expansion de conjuntos de datos.

- Alto rendimiento

La arquitectura con escalabilidad horizontal de las bases de datos NoSQL se vuelve
especialmente beneficiosa al incrementarse el volumen de datos o el trafico.

Como se puede ver en el siguiente grafico representado en la Figura 3 la arquitectura muestra
que garantiza tiempos de respuesta rapidos por esta razon las bases de datos no relacionales se
utilizan en apps que recopilan informacion de datos todos los dias a todo momento para que el

usuario pueda tener una experiencia interactiva.

500 10
400 /\ 8
300 e e D e —————————— 6
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100 2
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Sun Sun Sun Sun Sun Sun Sun Sun Sun Sun Sun Sun Sun Sun
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® Read Latency 95th @ Write Latency 95th

Figura. 3. Graphical NoSQL Database Cloud Service — Real Time Throughput. Fuente. Oracle 2023.

- Disponibilidad
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Las bases de datos NoSQL implementan la replicacién automatica de datos en varios
servidores, centros de datos o recursos en la nube, lo que resulta en una minimizacién de la
latencia para los usuarios, independientemente de su ubicacidn geogréfica. Esta funcionalidad
no solo contribuye a la reduccién de la carga asociada a la gestion de bases de datos, sino que

también libera tiempo para enfocarse en otras prioridades.

- Altamente funcional

Las bases de datos NoSQL estan concebidas para almacenes de datos distribuidos que
demandan una capacidad de almacenamiento considerable. Esta caracteristica posiciona a
NoSQL como la opcién predilecta para entornos de big data y aplicaciones web en tiempo
real. (Oracle,2023)

2.10. Caracteristicas de las bases de datos

Las bases de datos cuentan con tres puntos fundamentales para que se le considere base de
datos la primera es:

- Independencia de los datos lo que significa que al existir los datos no dependen de
ningln programa cualquier aplicacion que necesite hacer uso de esos datos ya
existentes se adapta

- Reduccidn de la redundancia: lo que se refiere a reducir la duplicidad de datos cuando
esto se consigue se evitan inconsistencias entre los datos.

- Seguridad: En una base de datos se necesita la seguridad de datos, asi como el manejo

de los datos frente a usuarios autorizados y no autorizados.

2.10.1. Integridad

La integridad se conforma por la validez la consistencia de datos se compone de reglas que no
se pueden violar, reglas que estan establecidas que se aplican a los datos como a sus
relaciones.

Esto ya definido, aunque es posible que se generen errores en los registros por el usuario
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generando variaciones entre los datos la manera de poder evitar estos errores es que al crear
una base de datos prestar atencion a la integridad para lograr que un usuario se equivoque lo
menos posible, un ejemplo de esto seria que si en un campo solo es para ingresar niUmero, que
solo se permita ingresar nimeros sin tener la posibilidad de ingresar algin otro carécter
diferente, finalmente mantener la integridad es asegurarse que los datos permanezcan intactos

y sin cambios.

2.10.2. Redundancia

La redundancia se refiere al almacenamiento de los mismos datos varias veces en diferentes
lugares lo que puede provocar problemas de espacio de almacenamiento, lo que provoca que

en la basqueda no haya datos precisos.

2.11. Procesos operativos

Segun (Pilar, 2005) los procesos operativos son aquellos que transforman recursos para poder
elaborar el producto o servicio de esta manera se aporta un alto valor a estos procesos, aunque
estos procesos no pueden funcionar solos, si no que necesitan forzosamente de los recursos

para cumplir con su objetivo.

2.11.1. Inventario

El inventario o Stock es aquel que lleva las existencias o cantidades de un sistema en
produccién, asi como lo expresa (duda, 2018) contiene para su venta o utilizacion de
produccién, por lo que el objetivo que contiene un sistema de gestion de inventariado no es
mas que controlar los niveles que hay en el inventario y asi determina cuéles niveles son los
que deben de mantenerse, reposicion de existencias etc., por lo que un inventario se clasifica
de las siguientes maneras:

*Materias Primas: los cuales son materiales provenientes de proveedores externos y son

utilizaos para la elaboracion de los productos.
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» Componentes: Son las partes que se utilizan para el proceso de ensamblaje de la empresa.

 Materiales en proceso: Aqui se encuentran los materiales que estan cursando el proceso de

produccion.

* Productos terminados: Como su nombre lo indica aqui se encuentran los productos cuya

elaboracion ha sido culminada exitosamente. La finalidad del analisis de un inventario es saber

cuando se deben de pedir, ordenar los articulos dependiendo del lote esto se debe a:

 Stocks de seguridad: Si la demanda del producto es alta se debera de contar con la

produccion pertinente dentro del alcance en el inventario, sin embargo, es necesario tener una
reserva de seguridad ante cualquier imprevisto siendo de esta manera un seguro de tiempo

para contar con mas en Stock.

Desequilibrios entre sectores de produccion: Los desequilibrios que llegan a ver dentro

de cada sector son captados por los inventarios facilitando y equilibrando esos tiempos.

- Produccion por lotes: Cuando se llevan cambios de herramientas se opta por la

creacion de productos en lotes mas extensos maximizando el uso de las maquinas.

- Produccion nivelada: Si la demanda de la produccion tiene un nivel acorde a la

produccién del momento, se opta por adelantar productos terminados y resguardarlos

para un uso posterior.

- Compras de mayor tamafio: Si el precio por transporte de material prima va por

unidad, las compras extensas generan un menor costo de unidad.

Por otra parte, como lo argumenta (Guevara, 2020) Inventario es la conexion que ay entre los
bienes que una organizacion contiene, por lo que estos son comunmente clasificados en
familias categorias.

Las organizaciones tienen el deber de realizar un inventario ya que es de suma importancia
que este se apegue a la realidad, sin embargo, si el inventariado no se acerca a la realidad y se
colocan las cantidades mal, se corre el riesgo de tener una sobrevaloracién la cual indicara que

se tiene mas 0 menos materia prima para el trabajo.
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2.11.2. Stock

El Stock es el conjunto de existencias que contiene una organizacion ya sea materia prima de
reserva o en su caso productos para venta.

Las funciones del Stock son 3 basicas las cuales son:

« Reguladora: Si el conocimiento del mercado es limitado la organizacidn opta por hacer frente

a posibles incrementos de ventas.

» Comercial: Facilita a la empresa los plazos de entrega en tiempo y forma.

« Econdmica: Si la empresa compra grandes cantidades de materia prima esta la posibilidad de
manejar un mejor precio de compra (Guevara, 2020).

2.11.3. Control de inventarios

El control de inventarios se basa en el punto de reorden que, a su vez conforme a ventas,
planeacién de la produccion y determinacion de la distribucién se busca maximizar las ventas
a un punto donde sea una inversion ahorrativa para el inventario de las organizaciones ya que
la mayor es resultado del control, pero a su vez también lo es un menor desperdicio o pérdida

de materia prima (Taha, 1995).
2.12. MARCO METODOLOGICO

En este apartado se detalla la realizacion del marco metodolégico mencionando el modelo que
fue elegido para el desarrollo del proyecto. EI método utilizado para desarrollar el proyecto es

el de programacién extrema (XP).

En (Lainez, 2014) menciona que la comunicacién entre el cliente y el equipo de desarrollo
permite que ambas partes puedan dar seguimiento a detalles del proyecto.

Entre las buena practicas se encuentran:
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- Cliente presente

Se considera que el cliente no necesita o incluso no debe estar presente durante el proceso de
desarrollo, sin embargo, lo que busca la XP es precisamente hacer que la presencia del cliente
si sea de vital importancia para el buen seguimiento y éxito del proyecto ya que es importante
que el cliente participe activamente en el proceso del proyecto.

- Planificacién

Importante punto de partida puesto que en el inicio de cada interaccion el cliente debe ser
invitado a describir los requisitos funcionales de acuerdo con sus necesidades y que estas

funciones estén presentes en el sistema.

- Desarrollo guiado por las pruebas

Responsabilidad del desarrollador implementar las pruebas en las funcionalidades antes de

codificar como realizar el disefio o diagramado.

- Codigo estandarizado

Siguiendo estas practicas segun (Lainez, 2014) los desarrolladores deben tener acceso al
cddigo en todo momento y pueden cambiar y actualizar aquello que se considere importante
de modificar.

Por lo que, para la ejecucion de este proyecto, se adopta la metodologia de programacion
extrema (Extreme Programming, XP), disciplina perteneciente al &ambito de desarrollo agil de
software. Esta metodologia se fundamenta en valores clave como la simplicidad, la
comunicacion efectiva, la retroalimentacion constante, la valentia y el respeto. La eficacia de
esta metodologia radica en la integracion de todo el equipo de desarrollo, involucrandolos en

practicas simples y proporcionando una retroalimentacion adecuada. Este enfoque facilita la
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adaptacion de las préacticas a la situacion especifica del proyecto (Extreme Programming,
2021).

Esta metodologia prioriza la practica del desarrollo en parejas o grupos, involucrando
activamente al cliente. Se enfoca en adoptar un disefio simplificado, realizar pruebas continuas
del codigo y adherirse a un estilo de programacion definido. El objetivo es lograr que el
cddigo sea comprensible para todos los miembros del equipo y permitir mejoras cuando sea
necesario. Ademas, se aplican otras practicas fundamentales en este enfoque.

El presente proyecto ofrece una introduccion general a la metodologia mencionada, resaltando
sus areas de aplicacién primordiales, incluyendo su aplicabilidad en la ensefianza de la

programacion.

La integracion de la programacion extrema con los procedimientos de ejecucion que buscamos
desarrollar e implementar para el proyecto se manifiesta mediante las variables de ambiente
concebidas por este modelo. Estas variables desempefian un papel esencial en el desarrollo,
particularmente en la fase de desarrollo y mantenimiento, alinedndose de manera coherente
con la vision inicial del proyecto (Programacion Extrema, 2022)
Dentro de las Variables de la Programacion Extrema se identifican las siguientes:
Mencionando que incluye cuatro variables para cualquier proyecto de software

- Coste: Alcance monetario del proyecto.

- Tiempo: Estimacion y Fijacion del Tiempo requerido para el desarrollo.

- Calidad: Cumplimiento de requerimientos a escala medible.

- Alcance: Futuras Implementaciones o crecimiento del Proyecto.

2.12.1. ETAPAS DE DESARROLLO DE LA PROGRAMACION EXTREMA

- Exploracion: Se examina el entorno, se conforma el equipo de trabajo valorando las
habilidades de los miembros del equipo y se examinaran las tecnologias potencias que
se necesitaran para desarrollar el sistema. El objetivo es lograr que el cliente refine un
documento para poder determinar con eficiencia el tiempo que tomara construir la

solucion
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Planeacion: Se establece una fecha en comin acuerdo con el cliente para la entrega de
la solucion de los problemas méas urgentes. Esta etapa deberia durar unos pocos dias.

Desarrollo: Consta de iteraciones a la primera version (ciclos de prueba,
retroalimentacion y cambios) dura aproximadamente tres semanas. Celebre siempre los
avances por pequefios que sean pues forma parte de la cultura de motivacion al grupo
para que pongan todo su empefio en el desarrollo del proyecto. La filosofia que anima
la programacion extrema va mas alla de la planeacion y la administracion de un
proyecto de sistemas con métodos extremos, también tiene como base los valores y los

principios.

Mantenimiento: Es considerado como el estado normal del proyecto XP. Se pueden
agregar nuevas caracteristicas, se toman en cuenta las sugerencias mas arriesgadas del
cliente y se pueden cambiar o agregar nuevos miembros. (Extreme Programming,
2021).
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Al considerar el que consiste esta metodologia se representan las actividades a desarrollar por
etapas considerando técnicas, herramientas y metas como se presenta en la tabla 2 del cuadro
metodoldgico.

Tabla 2. Cuadro metodoldgico.

| Marco metodolégico

Actividades Técnicas Herramientas Metas
Recolectar
informacion de la
. empresa sobre la
Planteamiento de P . P -
e  Analisis Microsoft Word roblematica a
problema
resolver para
comenzar el
desarrollo.
Analisis: Demostrar la
- Oetggtla\llo *  Investigacion dela ;Jr::/lécsjgdacién
geners e Redaccion : , g
2. Objetivos e Observacion Microsoft Word asi como mostrar
especificos un objetivo para la
pecinicos e  Encuestas JELIVO P
3. Justificacion resolucion el
problema

Obtener una
recopilacion y

Marcos: e Investigacion analisis de
1. Marco e Anélisis informacion sobre
conceptual ° Recpplla}c_lon Microsoft Word asi como
bibliogréfica definiciones
2. Marco e Definiciones técnicas para el
metodoldgico e Tablas entendimiento de

palaras claves del
proyecto.

Obtener planos de
interfaces de

Desarrollo: disefios para una
1. Disefio PHP mejor comprensic')n,
2. Maquetado e Programacion ° cs ‘ademas de
3. Desarrollo e Prototipado * ) implementar

Front-end e Disefio e JavaScript prcégramgmon

i adecuada y
4. Desarrollo e Diagramado °  Flrebase conexiones de
e Creately para

Back-end diaaramar bases de datos de

5. Pruebas g acuerdo con el

maquetado. Y alos
requisitos.
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CAPITULO IIl. DESARROLLO
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3. Descripcion General

En esta seccion se detallan la perspectiva que tiene el proyecto, las funciones, asi como las
caracteristicas de los usuarios, las restricciones y los futuros requisitos también, esto se detalla

en cada uno de los puntos ya mencionados.

3.1.Perspectiva del producto

Se identifico el objetivo general y necesidades que tiene la empresa objetiva, asi como que es
lo que puede resolver el portal web para ayudar a satisfacer dicha necesidad.

La aplicacion movil para pisos de azulejo ofrecerd una amplia seleccion de disefios y colores
para que los usuarios puedan encontrar el piso perfecto para cada espacio. Ademas, la funcién
de visualizacion en realidad aumentada que permite a los usuarios ver como se veria el piso en

su espacio antes de tomar una decision de compra.

3.2.Funciones del producto

- Modulo de gestidn de usuarios y roles.
Modulo que permite la creacion de usuarios, permite la configuracion de accesos limitados a

registros especificos segun el rol de usuario (administrador, operador). Por ningin motivo.

- Modulo de seguridad
Se controla el acceso por medio de contrasefias, por ningin motivo se puede hacer uso del
sistema sin antes autenticarse, asi el usuario tenga el URL de la pagina a la que quiera acceder el
sistema pedira autenticarse, control y cierre automatico de sesiones inactivas después de 10

minutos para prevenir el acceso no autorizado en caso de olvido de cierre de sesion.

- Cifrado de datos
Datos almacenados en una base de datos para la proteccion de la informacion, como las

compras, cantidades, y datos personales.
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- Modulo de registro de cambios en el inventario
Registros detallados por medio de formularios almacenados en las bases de datos, se incluyen
fechas de salidas para el control de salida de producto, asi como quien fue el responsable de
dicha salida.

- M0ddulo de gestion de existencias
Seguimiento en tiempo real de la existencia de cada producto, se describe la cantidad, ubicacion

y cudl es la cantidad minima requerida mostrandose de color rojo como alerta.

- M0dulo categorizacion y clasificacion
Permite la clasificacion de productos para que se puedan identificar de mejor manera, se

categorizan también por productos en unidades de medida.

- Modulo de historial de compras
Mantiene un historial detallado de las compras que se hacen con el fin de mantener una

transparencia y seguimiento de las compras.

- Modulo de gestidn de entradas y salidas de productos
Permite contralar quien realiza una salida o una entrada de productos detallando fechas y
cantidades, lleva un seguimiento real de la actualizacion del inventario ya sea por compras,
entradas o salidas, gestiona también las devoluciones de productos sobrantes actualizando

directamente el inventario.

- Informe y/o reporte de inventario

Se genera un reporte sobre los productos que quiera consultar del inventario.
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3.3.Caracteristicas del usuario

En la tabla 3 se observa la descripcion de las caracteristicas de los usuarios involucrados en el

sistema web.
Tabla 3 Caracteristicas de usuarios
. - Nivel Experiencia
Usuarios Caracteristicas c p .
educacional técnica
Encargado de crear la estructura, | Nivel licenciatura/ | Habilidades en
disefio y comportamiento de las ingenieria. herramientas

Desarrollador

funciones y la interfaz. Utilizando
herramientas tecnologias web
necesarias.

Integracion de base de datos
Configura y personaliza el
contenido

Encargado de la seguridad y
proteccion de datos,

Se encarga del soporte al usuario.

tecnologias tales como:
conocimiento en
lenguajes de
programacion, gestién
y manejo de bases de
datos, es de datos,
mantenimiento, asi
como conocimientos
sobre resolucion de
problemas.

Encargado del analisis de
requisitos, y traducirlos a
diagramas UML.

Nivel licenciatura/
ingenieria.

Habilidades en
herramientas de disefio
UML e ingenieria de

disefio del piso y generar un
ticket.

Disefador | Disefia y crea diagramas UML requerimientos.
para la comprension de los
requisitos funcionales del sistema
Habilidades para tomar decisiones | Nivel licenciatura/ | experiencia en la
y planificar ingenieria gestion de proyectos,
crear y gestionar ordenes de conocimientos en
Gestor de . .
DrOyecto traba_Jo . metodologias de
Gestiona recursos, Tiempo, desarrollo
Da seguimiento de control,
Se encarga de la calidad contante.
U . Proactividad, habilidad de Encargado de &rea | Conocimiento previo
q s_ugrtlo d gestionar, comunicacion, del uso del sistema
administra responsabilidad, uso efectivo del
or tiempo, toma de decisiones.
Usuario final tendrd como funcién | No requerido Conocimiento previo
Usuario/ agregar eIir’r]inar y editar sus de uso del sistema
- compras, asi como consultar el
cliente
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3.4.Restricciones

En este apartado se detallan e identifican las restricciones posibles en el uso del sistema de

inventario web.
- Se identifican restricciones del uso del sistema a ciertos paises o idiomas.

- SeIncluyen y se consideran las restricciones en una seccion limitada del sistema o en los

términos y condiciones de uso.

- Elusuario deberé tener acceso a esta informacion de manera fécil y clara.

Politicas de la empresa:

- Tener en cuenta los requisitos legales y regulatorios en el sistema como lo son la
ubicacion, datos personales sean del usuario o de la empresa, es importante el
cumplimiento de estas y se acople a como lo establezca la empresa ya que el manejo y
uso de datos es fundamental por lo que se debera asegurar que cumple con estos

requisitos y respetar las politicas y regulaciones correspondientes.

- Adaptacion al disefio de la empresa en cuanto a la interfaz de usuario.
Se toman en cuenta disefios hechos exclusivamente para el uso del sistema interno, siguiendo la

misma estructura que tiene la empresa, considerando, logos, colores, e imagen.

- Cumplimiento de las politicas de seguridad.

Solo personal con una cuenta con la que se puedan autenticar podréa tener acceso al sistema.

- Se limita el uso del sistema solo a personal autorizado por la empresa;
Como lo son el encargado de almacén (administrador).

- Personal operativo (solo consulta, y registro de compras y salidas)

- Protocolos de comunicacion.
Formatos de datos: Estructurar y codificar la informacion que se transmite. Los formatos para
utilizar incluyen: JSON (JavaScript Object Notation), XML.
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3.5.Suposiciones y dependencias
A continuacién, se describe en general cada uno de los factores que afectan los requisitos
declarados en el ERS, los siguientes puntos fueron considerados.

Claridad en la definicion de objetivos.

Precision en la planificacion.

Compromiso de los participantes.

El presupuesto disponible.

El tiempo de ejecucion.

Por lo que los supuestos se hacen en un entorno establecido y definido como, por ejemplo;
- El sistema solo se ejecutara si la aplicacion tiene una conexion a internet de lo

contrario no cargara la imagen de inicio.

- Se asume que el usuario tiene o tendrd conocimientos basicos de como utilizar una

computadora.

- Se asumen que los requisitos establecidos, durante el desarrollo del sistema sean

estables y no muy cambiantes en su contexto.

- El algoritmo de autenticarse proporcionado es seguro y confiable.

- El registro se cumple de manera exitosa conforme a los requerimientos, se utiliza un
usuario y contrasefia para acceder ya previamente creado por el administrador de otra
manera no accede al sistema.

- La barra de busqueda para consultas en cada apartado proporciona la informacion

correcta.

- Se registran datos de entradas y salidas de manera exitosa y segura para los usuarios.

- El sistema de inventario web requiere de un servidor en el cual almacena y procesa

datos.
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La infraestructura cloud donde se desplegara el sistema, deberd ofrecer toda su capacidad

técnica y operativa para garantizar la disponibilidad de la informacién cuando se solicite.

- El sistema depende de una conexion a internet para acceder a ciertos servicios o

funcionalidades.

Otros factores importantes de dependencia:
Se requiere constante actualizacion de datos, por la informacion proporcionada por parte de la
empresa, ya que Si no se mantiene comunicacion constante entre la empresa y los
desarrolladores el sistema no tendria actualizacion, por lo cual los datos a la vista del cliente
final serian incorrectos.
Por lo que se toma en cuenta lo siguiente:
1.- Establecer un acuerdo de servicio con la empresa para que se encarguen de
mantener y actualizar los datos, de esta manera los desarrolladores puedan aplicar las
actualizaciones segun sea necesario.
2.- Establecer posibles cronogramas de actualizaciones regulares con la empresa de
manera que garantice que el sistema siempre se mantenga actualizado y funcionando
correctamente.
3.- Establecer mecanismos de comunicacion eficaces con la empresa para reportar
cualquier problema o error que se detecte en el sistema.
4.- Proporcionar permisos especificos a la empresa (solo los necesarios para realizar las
actualizaciones basicas), ningin permiso como desarrollador.
5. Hacer seguimiento regularmente para asegurarse de que se estén cumpliendo las

condiciones planteadas.
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3.6.Requisitos futuros

Esta subseccion se detallan futuras mejoras al sistema, que podran analizarse e implementarse en
un futuro de ser necesario. Es importante tener en cuenta necesidades y funciones de los
usuarios actuales para poder identificar sus caracteristicas y otras funcionalidades que podrian
ser (tiles a futuro.
Se realiz6 una entrevista en la cual fue Util para evaluar los requisitos que se llevan a la
programacion final, asi mismo se identificaron las restricciones posibles ya que estas pueden
afectar al sistema, una vez definido esto los posibles requisitos futuros son:
- Implementar otra seccion en el portal para otra administracion, como la gestion de
empleados exclusivamente para el area de RH.
- Agregar una funcion de un chat de soporte inmediato para resolver conflictos del sistema
simples.
- Integrar alguna seccion de tutoriales para el uso correcto del sistema.
- Gestion de fechas de caducidad para dar un seguimiento contralado sobre los productos

con fechas de caducidad y mostrar alertas sobre productos préximos a vencer.

- Reserva de inventario para proyectos futuros.

3.7. Interfaces externas

El cliente/servidor del sistema de inventarios web utiliza PHP, la cual procesa solicitudes del
cliente, procesa y realiza las operaciones en la base de datos alojada en Firebase Realtime
Database como plataforma para el almacenamiento y sincronizacion de datos.

A continuacion, se presenta una descripcion de cdmo se utiliza esta interfaz externa:

- Conexibn a Firebase

El cliente del sistema se conecta al servidor de Firebase a través de las API’s proporcionadas por
la plataforma. Esto se logra mediante la inclusion de las bibliotecas y configuraciones necesarias
en el cddigo del cliente.

Para especificar a profundidad las interfaces externas que se necesitaron se explican a

continuacion:
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- Sublime Text

Es un editor de texto el cual es caracterizado por sus amplias funcionalidades al momento de
desarrollar software, tiene incorporado la estructura en la sintaxis de diferentes lenguajes de
programacion con una interfaz amigable, en el desarrollo del Sistema de informacion web con
PHP y Firebase para la gestion y control de inventario de pinturas para CC Camaleén Color S.A.
de C.V. se trabajo con esta herramienta de marcado ya que indica en donde esta ubicado los
errores de sintaxis y la codificacion se maneja de forma dindmica teniendo en cuenta que se
requieren de paquetes adicionales.

Sublime Text esta disponible para OS X, Windows y Linux. Una licencia es todo lo que necesita
para utilizar Sublime Text en todos los equipos de su propiedad, sin importar el sistema
operativo que utiliza, también ofrece una licencia gratuita de prueba. Usa un conjunto de
herramientas de interfaz de usuario personalizada, optimizado para la velocidad y la belleza,
aprovechando al mismo tiempo la funcionalidad nativa en cada plataforma.

La version usada para el desarrollo del proyecto es la version gratuita, el cual funciona con una
publicidad de compra del producto al momento de guardar los cambios realizados en el codigo,

por lo tanto, no es una limitante para el desarrollo del sistema.

- XAMPP

XAMPP es un servidor web local multiplataforma que permite la creacion y prueba de paginas
web u otros elementos de programacion. Sin embargo, XAPP integra una serie de herramientas
que potencian y facilitan la experiencia al desarrollador. Por otra parte, XAAP cuenta con
licencia gratuita de uso, ya que al ser open source no dispone de un precio al publico.

Ademas, permite trabajar en un servidor local sin necesidad de tener conexion a Internet. Esto
significa que se puede hacer uso de la computadora personal y trabajar en proyectos, aunque no
se disponga de una conexion de ancho de banda. Por lo que al desarrollar el sistema web dio
grandes beneficios y facil acceso a configuraciones y desarrollo nuevo de funcionalidades

gracias a que no es necesaria una conexion a internet.
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- Base de Datos (Firebase)

En el desarrollo de sistemas web, la eleccion de la base de datos desempefia un papel crucial en
el rendimiento, la escalabilidad y la eficiencia del sistema. Firebase, una plataforma de
desarrollo de aplicaciones mdviles y web la cual ofrece una base de datos no relacional que ha
ganado popularidad debido a sus caracteristicas Unicas y beneficios.

Por lo que la aplicacion de esta herramienta en el “Sistema de informacion web con PHP y
Firebase para la gestion y control de inventario de pinturas para CC Camaleon Color S.A. de
C.V.” ofrece un ambito mas flexible en cuanto a reglas de seguridad robustas y personalizables
para garantizar la proteccion de los datos e integridad del sistema, A su vez la facilidad de uso
de que provee para plataformas web simplifica el desarrollo y gestion del proyecto dentro de la
plataforma.

Firebase al contener una base de datos no relacional no requiere un esquema fijo de datos
permitiendo agregar, modificar y eliminar campos sin afectar la integridad de los datos
existentes por lo que brinda beneficios significativos como el desarrollo, rendimiento y

mantenimiento del sistema web.

- DevTools de Google Chrome

Chrome DevTools es un conjunto de herramientas para desarrolladores web integrado en el
navegador Google Chrome. Con estas herramientas puede inspeccionar el HTML rende rizado
(DOM) vy la actividad de red de sus paginas. Puede utilizar DevTools para solucionar problemas
relacionados con el servicio de anuncios. Permitio identificar puntos esenciales en errores de
sintaxis y paqueteria dentro del desarrollo del sistema que no podian ser visualizados por el IDE
de desarrollo.
Las opciones son las que se encuentran en la barra de arriba del todo de la pantalla de devtools.
Las opciones se resumen en:

- Revisar cadigo fuente

- Modo movil o dispositivo

- Pestafia Elements
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- Pestafa console

- Pestafa source

- Pestafia Network

- Pestafa perfomance
- Pestafia memory

- Pestafia application
- Pestafia security

- Pestafia Audits

Lenguajes de programacion utilizados para el desarrollo:
Es esta seccion se procede a explicar los lenguajes de programacion empleados para el

desarrollo del sistema:

- Java Script

Java Script es un lenguaje de programacion de computadoras dinamico utilizado habitualmente
en navegadores web para controlar el comportamiento de paginas web e interactuar con los
usuarios. Permite comunicacion asincrona y puede actualizar partes de pagina web o incluso
remplazar completamente su contenido.

Java Script se basa vagamente en el lenguaje de programacion de java a pesar de tener una
metodologia de programacion y sintaxis similar no puede ser considerada una version ligera de
java, sino que es un lenguaje completamente para navegadores el cual es compatible con todos
los navegadores modernos y se ejecuta del lado del cliente, lo que significa que se ejecuta en el
navegador web del usuario final. Ademas de su uso en el desarrollo web, Java Script también se
utiliza en aplicaciones de servidor (con tecnologias como Node.js) y en el desarrollo de
aplicaciones moviles y de escritorio. Su gran diversidad de funcionalidades se implementd en

cuestion a animaciones y manejo de informacion en formularios del sistema.
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- HTML

HTML es un lenguaje de programacién que utiliza una serie de cddigos llamados etiquetas que
van definiendo los elementos que componen una pagina web: texto, Imagenes, etc. Esas
etiquetas seran interpretadas por un programa navegador de internet que mostrada
adecuadamente la pagina web al usuario.

A su vez se cuenta con HTMLS5 el cual no se limita solamente a interpretar etiquetas basicas, si
no que este permite involucrar funciones como lo son CSS, CSS3 y Java Script entre otros que
haran el proceso mas complejo y detallado para el usuario y con estas se pueden crear paginas
web mas sofisticadas y Utiles. Para la implementacién del sistema web de inventarios el ocupar
estas nuevas funciones permitieron agregar funcionalidades de animaciones y nuevas formas de

procesamiento de informacion para un pagina mas sofisticada y atractiva para el usuario final.

- PHP (Hypertext Preprocessor)

PHP es un lenguaje de programacion de alto nivel que se ejecuta y es interpretado en el servidor.
Se puede encontrar este lenguaje en paginas reconocidas como lo son: Facebook, Instagram,
Wordpress 0 Wikipedia. Una de sus principales ventajas es que este lenguaje es ejecutado en
donde estan alojadas las paginas al contrario de otros lenguajes que son interpretados por el
navegador, ya que al ser ejecutado por el servidor todas las paginas que contengan van a poder
ser visualizadas en cualquier ordenador, independientemente del navegador que tenga.

El problema de que las instrucciones sean ejecutadas por el navegador es que en varias
ocasiones este no puede entenderlas por completo causando una falta de visualizacion al
resultado esperado.

Por lo que al implementarlo se evitd que hubiera fallos dentro del entendimiento de las
instrucciones proporcionadas para el sistema web, facilitando las visualizaciones y

actualizaciones de instrucciones de codificacion.
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REQUERIMIENTOS TECNICOS MINIMOS.

Requerimientos de Hardware:
- Procesador: Intel Procesador Core i5 // AMD - RYZEN 5 en adelante
- Memoria RAM: 8GB minimo.
- Disco Duro: 500 GB minimo.
Requerimientos de Software:
- Sistema Operativo:Windows 10 Pro/11 Pro /MacOs.
- Navigator Web Chrome/Safari/MicrosoftEdge/Opera/Mozilla Firefox.

3.8.Funciones

Al realizar el levantamiento de requerimientos mediante el proceso de recopilacion de
informacion a través entrevistas se hace un analisis de las necesidades y expectativas de los

usuarios para el sistema teniendo asi las siguientes funciones para su usabilidad.

3.8.1. Requisitos funcionales

Los requisitos funcionales identificados en las reuniones con la empresa se presentan a
continuacion.

- Requisito funcional 1: Autenticar cuenta de usuario administrador

El cliente debera autenticar su cuenta utilizando los datos proporcionados durante el registro
en la seccion de inicio de sesion. Para acceder al portal web, deberd ingresar su correo

electronico y contrasefia previamente creadas por el administrador.
- Requisito funcional 2: Registrarse como nuevo usuario
Se requiere que el usuario administrador cree una cuenta solo el administrador tendra

privilegios de crear o eliminar una nueva cuenta, podra crear cuentas de administrador o

usuario comun, para el registro de un nuevo usuario deberan ser llenados todos los campos que
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se requieran por el sistema, nombre completo, correo, contrasefia, de lo contario no procedera

un registro exitoso.

- Requisito funcional 3: Editar datos de usuario
El usuario administrador tiene privilegios de editar datos de un usuario, podra editar el nombre
en caso de haber faltado datos, o si correo en caso de cambio de correo, asi como la contrasefia
proporcionada.

- Requisito funcional 4: Eliminar usuario

El usuario administrador podra eliminar a los usuarios, esto para mejor seguridad en caso de

alguna baja de personal, no tenga acceso al sistema.

- Requisito funcional 5: Registrar nuevo producto
El usuario con acceso al sistema como administrador podra agregar productos, debera llenar
un formulario proporcionando la informacion requerida por el sistema, sin dejar ningin campo
vacio, llevara campos como el nombre de producto, categoria, proyecto para el cual se utiliza
el producto fecha de entrada de registro proveedor y la ubicacién en donde se encontrara
asignado el producto.

- Requisito funcional 6: Editar producto

El usuario administrador tiene los privilegios de editar algin producto que hayan metido en

entradas ya existentes se podra modificar en sus campos existentes excepto en el campo de ID.

- Requisito funcional 7: Eliminar producto

Si el usuario desea eliminar un producto en caso de ya no manejar ese producto solo el

administrador tendra los permisos de hacerlo mismo que se vera actualizado en la BD



TECNOLOGICO DE ESTUDIOS SUPERIORES DE COACALCO

- Requisito funcional 8: Agregar nueva compra

En sistema tiene el modulo de agregar nueva compra en el cual usuario operativo y usuario
administrador podré registrar las compras que se hacen con numero de factura, fecha de

compra, descripcion.

- Requisito funcional 9: Consulta de productos en el médulo de inventario

El sistema cuenta con una barra de bdsqueda en la seccion de inventario en la cual se podra
buscar por proyecto, por nombre o por ID segun prefiera el usuario administrador o usuario

operativo.

- Requisito funcional 10: Imprime y/o genera reporte de Excel del inventario actual

Se podré generar y descargar un reporte de las listas de productos registrados generando un

archivo de Excel incluyendo todos los datos del inventario.

- Requisito funcional 11: Registrar proveedores

Usuario con privilegios de administrador puede agregar una lista de proveedores, en este
maodulo se requiere llenar datos obligatoriamente como lo son el nombre del proveedor, datos
de contacto como direccion, teléfono, correo electronico, sin dejar ningun campo vacio de lo

contrario no permitira el registro.

- Requisito funcional 12: Eliminar y edita datos de proveedores

Se agrupan estas dos funciones ya que tiene privilegio el usuario administrador de actualizar y
editar los datos del proveedor segun sea conveniente, ya sea por cambio de direccion, razon
social, cambio de teléfono etc., asi como la eliminacion de un proveedor en caso de ya o

trabajar con ellos o asignarlo como inactivo.
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- Requisito funcional 13: Registro de salidas

El inventario cuenta con una lista de los productos registrados y disponibles en el almacén, de
los cuales cuando el usuario necesite hacer una salida al momento que necesiten un utilizar un
producto, quedara registrado en el mddulo de “salidas” esta funcion esta disponible para
ambos tipos de cuenta de usuario. Para realizar esta funcion deberd llenar datos importantes

como la cantidad a retirar y seleccionar su nombre en usuario que retira el producto.

3.8.1.1.Requisitos no funcionales

Se tomaron en cuenta los siguientes requisitos no funcionales para el desarrollo del sistema.

- Requisito no funcional 1: Integridad de datos en el registro

En el sistema se implementan medidas para salvaguardar la integridad de datos mediante el
registro y modificacion de datos. Al realizar una validacién en los campos numéricos,
especialmente aquellos asociados con cantidades, para asegurar que cumplan con la restriccion
de una longitud maxima de 2 caracteres, y no se ingresen negativos en el caso de las compras,
se pueda generar la operacion por si sola al dar el total de la compra, se consideran en todos
los campos de registro no hayan campos vacios para evitar errores posibles al introduccion la
informacion de esta manera cuente con la coherencia y consistencia durante la fase de registro

y modificacién de datos.

- Requisito no funcional 2: No repudio en el registro

Con el proposito de conseguir el no repudio en los procesos de editar y eliminar el sistema
procederd de manera automatizada a generar un registro. Dicho registro incorporara
informacion ingresada de manera precisa de la modificacion que se hizo, asi como los datos
especificos que han sido objeto de alteracion. Es necesario que el usuario ingrese datos

correctos en los campos asignados de ser asi el sistema generara un mensaje en pantalla de
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registro exitoso, este mensaje se mostrara como una advertencia “El registro ha sido exitoso”,
si los datos no cumplen con las caracteristicas esperadas el mensaje no serd generado hasta

que el usuario ingrese los datos correctamente.

- Requisito no funcional 3: Adaptabilidad en dispositivos

Con la finalidad de que el sistema coexista de la mejor manera dentro de los diferentes
dispositivos capaces de mostrar una pagina web, se opta por la implementacién de la
configuracion para la visualizacion del contenido efectiva en una variedad de dispositivos,
incluyendo computadoras de escritorio, laptops, tabletas y teléfonos méviles, proporcionando

una experiencia de usuario consistente.

3.9.Requisitos especificos

Esta seccion presenta los requisitos detallados a un nivel de detalle a los disefiadores para
concebir un sistema que cumpla con estos requisitos. Ademas, permite planificar y ejecutar
pruebas que evidencien la satisfaccion o no del sistema en relacion con los requisitos

establecidos.
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3.9.1. Caso de uso general

El siguiente caso de uso general representa mediante su notacion en UML el sistema completo

incluyendo los actores y funciones, asi como es que interacttan dentro del software.

Sistema de informacién web con PHP y Firebase para la gestién de formulacién de colores
para CC Camaleén Color 5.A de C.V

Agrega usr
Editar usr —— Gestion de usuarios
Autenticarse /
/ Elimina urs
Consulta Agrega ( )
datos compras/ ®

productos

®
~— Gestion de
Operativo inventario
ditaf dministrador
Edita

Actualiza

actualiza
datos

productos

Elimina
produ

Gestion de reportes
Imprime
reportes

Figura. 4 Diagrama de caso de uso general del sistema. Creatly Elaboracion propia

El diagrama que se observa en la figura.4 muestra las funciones generales del sistema web de

inventario para un usuario administrador y un usuario operativo el cual tiene accesos limitados
en el sistema.

- Requisito funcional 1: Autenticar cuenta de usuario administrador

El usuario debera autenticar su cuenta utilizando los datos proporcionados durante el registro
en la seccion de inicio de sesion. Para acceder al portal web, deberd ingresar su correo

electronico y contrasefia previamente creadas por el administrador.
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- Caso de uso especifico de inicio de sesion (autenticar usuario)

La figura 5. muestra el caso de uso especifico de autenticarse:

Autenticar cuenta de usuario

el usuario se
autenticara
Autenticar cuenta ingresando
correoy
contrasena

Administrador

& i

Figura. 5 Caso de uso especifico autenticar usuario. Fuente. Elaboracién propia.

- Escenario de requisito funcional 1

La tabla 4 muestra el escenario de registrar un nuevo producto la cual describe precondiciones,

flujo normal y alterno, asi como las post condiciones

Tabla 4 Escenario de requisito funcional 1

Numero del requisito: 1

Nombre del requisito: Autenticar cuenta de usuario.

Prioridad: Alta

Descripcion: El cliente se autenticara por medio de su correo
electrénico y contrasefia dados en su registro.

Actores: Administrador.

Precondiciones: Es necesario que para realizar esta accion el

usuario ya haya sido creado por el
desarrollador previamente para que pueda
autenticarse como administrador.

Flujo Normal: 1: El usuario deberd ingresar con el link del
portal web.

2: En la primera interfaz que podréa ver seré la
pantalla de inicio de sesion mostrando con el
formulario que se deberd llenar.

3: Se ingresa correo y contrasefia previamente
creados, hacer clic en entrar.

4: Al a hacer una autenticacion exitosa el
sistema arroja un mensaje con “loggeo exitoso”
se da clic en aceptar mostrando asi el menu
principal.
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Flujo Alterno: El usuario deberd ingresar y verificar que este
correctos sus datos para que pueda autenticarse
correctamente ya que si agrega un dato que no
concuerde con lo que se ingreso en el registro
le saldra un mensaje de “Correo no registrado
“o en su defecto si se ingresa una contrasefia
erronea mandara mensaje de “contrasefia
incorrecta.

De igual manera si no llena algin campo, le
saldra un mensaje, el sistema pedira que
ingrese correo o contrasefia segin sea el caso

Post condiciones: Todos los datos ingresados en la parte del
proceso de registro como el correo electrénico
y contrasefia son necesarios para poder
autenticarse.

Pantallas de flujo normal Requisito funcional 1

En la primera pantalla que se muestra al cargar la pagina web en la figura 6 refleja la interfaz

de inicio de sesion del portal web de inventario.

C Camaleon

iBienvenido de nuevo!
Soy camale6n y mi nombre es color.

Administrador

¢Eres Personal?

CONTRASENA

Figura. 6 Pantalla de inicio de sesion. Fuente. Elaboracién propia.

Al ingresar los datos el usuario se autentica ya sea el caso de personal operativo o
administrador.
Ingresar correo en el primero formulario y contrasefia como se muestra en la figura. 7
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C Camaleon

iBienvenido de nuevo!
Soy camaledn y mi nombre es color.

Administrador

CORREO:
i Eres Personal?

prueba@gmail.com
CONTRASENA: Inicia sesidn para entrar en |a pagina

@ Entra aqui

Figura. 7 Pantalla de ingreso de datos. Fuente. Elaboracién propia

Mensaje de loggeo exitoso en laFigura.8

I TERYE G0 SO0 Wt oS P Coi i diee ——

Logueo =xitoso

Figura. 8 Ingreso al sistema. Fuente. Elaboracion propia.

Al dar clic en aceptar muestra la pantalla de menu principal como se muestra en la Figura 9.

CC Camaleon Color @ O oo conr o ()

SISTEMA DE INVENTARIO “CC CAMALEON COLOR S.A DEC.V"

Marco Alexis Cortez Mercado
Administrador

) Figura. 9 Menu principal del sistema de inventario. Fuente. Elaboracién propia.
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- Requisito funcional 2: Registrarse como nuevo usuario

Se requiere que el usuario administrador cree una cuenta solo el administrador tendra
privilegios de crear o eliminar una nueva cuenta, podra crear cuentas de administrador o
usuario comuan, para el registro de un nuevo usuario deberén ser llenados todos los campos que
se requieran por el sistema, nombre completo, correo, contrasefia, de lo contario no procedera

un registro exitoso.

- Caso de uso especifico de registro de usuario
La figura 10 muestra el caso de uso especifico de registrar un nuevo usuario.

registrar nueva cuenta de usuario

el usuario admin
ingresa datos:
Nombre

completo

Regristrar datos
Correo elec,

- usuario
Administrador ‘
contrasefia

Figura. 10 Caso de uso especifico de registro de nuevo usuario. Fuente. Creately, elaboracion propia.

- Escenario de requisito funcional 2

La tabla 5 muestra el escenario de registro de nuevo usuario, la cual describe precondiciones,
flujo normal y alterno, asi como las post condiciones

Tabla 5. Escenario de requisito funcional 2

- NUmero del requisito: p)
Nombre del requisito: Registro de nuevo usuario
Prioridad: Alta
Descripcion: El usuario se autenticard por medio de su
correo electrdnico y contrasefia dados en su
registro.
Actores: Administrador.
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Precondiciones:

Es necesario que para realizar esta accion el
usuario ya este registrado previamente por el
desarrollador para dar inicio a nuevos usuarios

Flujo Normal:

1: El usuario debera ingresar con el link del
portal web.

2: En la primera interfaz que podréa ver es la
pantalla de inicio de sesion mostrando con el
formulario que se debera llenar.

3: Se ingresa correo y contrasefia previamente
creados, hacer clic en entrar.

4: Al a hacer una autenticacion exitosa el
sistema mostrara un mensaje con “loggeo
exitoso” se da clic en aceptar mostrando asi el
mendu principal.

5: dard clic del lado izquierdo y desplegara la
opcion de usuarios.

6: desplegara una lista en la cual daréa clic en el
tipo de usuario que desee agregar ya se otro
con privilegios de administrador o de usuario
operativo.

7: El administrador iniciara registrar el usuario,
con los campos Nombres, Apellidos, correo
electrénico y contrasefia para poder registrar un
usuario con éxito

Flujo Alterno:

El usuario no debe saltarse ninglin campo, de
ser asi saldra una advertencia mencionando el
campo que dejo vacio de esta manera el
sistema no avanzara si no se ingresa el dato
faltante o que se ingresen datos que no
coincidan con el formato especifico.

Post condiciones:

Tener una cuenta como administrador para
poder agregar otros usuarios

Pantallas de flujo normal requisito funcional 2

CC Camaleon Color =

Marco Alexis Cortez Mercado
Administrador

INICIO

ADMINISTRACION

INVENTARIO

SISTEMA DE INVENTARIO “CC CAMALEON COLOR SADEC.V

Figura. 11 Ingreso al menu principal. Fuente. Elaboracion propia.
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Al ver en pantalla el siguiente menu posicionarse en la opcion de USUARIOS como se ve en

la Figura 11.

Al dar clic en el médulo de usuarios se desplegara una lista con las opciones de usuarios a
elegir para crear un nuevo usuario como lo ve en la figura. 12 se muestran dos opciones

después de dar clic en usuarios.

CC Camaleon Color e

SISTEMA DE INVENTARIO “CC CAN

Marco Alexis Cortez Mercado
Administrador

INICIO

ADMINISTRACION

USUARIOS

ADMINISTRADORES

PERSONAL CALIFICADO

Figura. 12 Lista desplegable de usuarios. Fuente. Elaboracion propia.

El usuario daré clic en el usuario que desee crear ya sea de usuario calificado que es lo mismo
gue usuario operativo o de administrador.

Una vez completada esta accion lo dirige a la siguiente pantalla mostrada en la figura. 13.

® Ingreso de nuevos administradores, Nota: Recuerda llenar todos los campos de manera adecuada

NUEVO
Marco Alexis Cortez Mercado

Administrador
Nuevo Administrador

INICIC

£ DATOS DEL ADMINISTRADOR

USUARIOS

ADMINISTRADORES

PERSONAL CALIFICADO

3

Figura. 13 Formulario de registro de nuevo usuario. Fuente. Elaboracién propia.
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Cabe mencionar que se necesita llenar todos los campos que se muestran en el formulario en
caso de lo contrario como se muestra en la figura. 14 aparecera una alerta que pide ingrese el

dato que haya faltado como se refleja en la figura 15.

Nuevo Administrador

£ DATOS DEL ADMINISTRADOR

Nombre(s) Apellido(s)
Diana

Correo Electronico

hola@prueba.com

#. DETALLES DE LA CUENTA

Usuario Contrasefia
Diana  aeeeeen

Figura. 14 Ejemplo de llenado incorrecto. Fuente. Elaboracién propia.

Alerta del sistema de datos faltantes

- ccinventario.000webhostapp.com dice _
Ingrese el Apellido

Figura. 15 Mensaje de alerta de datos faltantes. Fuente. Elaboracién propia.

En la figura 16 se muestra un ejemplo del mensaje que aparece en interfaz cuando el usuario

ingresa un usuario con ID, nombre o correo ya existente.

. ccinventario.000webhostapp.com dice -
Usuario en uso

Figura. 16 Mensaje de agregar usuario exitoso. Fuente. Elaboracion propia.
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- Requisito funcional 3: Editar datos de usuario

El usuario administrador tiene privilegios de editar datos de un usuario, podré editar el nombre
en caso de haber faltado datos, o si correo en caso de cambio de correo, asi como la contrasefa

proporcionada.
- Caso de uso especifico de requisito funcional 3

La figura 17 muestra el caso de uso muestra la funcionalidad para editar informacion de un

usuario existente.

editar cuenta de usuario

el usuario admin

gestiona y puede
— editar d":'t_c’s editar datos de
— Gestionar datos de usuario usuario:
nombre
correo
Administrador contrasefa

Figura. 17 Caso de uso editar datos. Fuente. Creately. Elaboracion propia.

- Escenario de requisito funcional 3

La tabla 6 muestra el escenario de editar usuario, la cual describe precondiciones, flujo normal

y alterno, asi como las post condiciones.

Tabla 6 Escenario de requisito funcional 3. Elaboracion propia

Numero del requisito: 3

Nombre del requisito: Editar usuario
Prioridad: Media
Descripcion: El usuario administrador tendrd la posibilidad

de editar datos de otros usuarios en caso de que
alguno cambie, ya sea el caso de su correo
electrénico o completar su nombre

Actores: Administrador

Precondiciones: Es necesario que para realizar esta accion el
usuario inicie sesion como administrador.
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Flujo Normal: 1: En la primera interfaz que podra ver es la
pantalla de inicio de sesion mostrando el
formulario que se debera llenar.

2: Se ingresa correo y contrasefia para el inicio
de sesion.

3: Al ingresar al sistema navegar al mddulo de
usuarios.

4: Dar clic en la lista despegable y dar clic en
el tipo de usuario que desee editar

5: Seleccionar el usuario que desee editar

6: Modificar datos séase en los campos
nombres, apellidos, correo electrénico o
contrasefia.

Flujo Alterno: 1: El usuario debe ingresar datos de acuerdo
con el formato de lo contrario el sistema,
mostrara error

2: Debera corregir datos para intentar guardar
cambios nuevamente.

Post condiciones: Los datos deberan actualizarse correctamente
en la base de datos, asi como actualizar las
listas de la plataforma

Pantallas de flujo normal Requisito funcional 3

Para comenzar el proceso de editar dara clic en la seleccidn de tipo de usuario, el usuario dara

clic en Lista como se sefiala en la figura 18.
CC Camaleon Color

)s administradores, Nota: Recuerda llenar todos los ampos de manera adecuada

Marco Alexis Cortez Mercado
Administrador NUEVO

Nuevo Administrador

£ DATOS DEL ADM

INICIO

ADMINISTRACION

USUARIOS

ADMINISTRADORES

PERSONAL CALIFICADO

Figura. 18 Entrar a la seccion de editar en lista. Fuente. Elaboracion propia.
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Al dar clic en “Lista” se muestran los usuarios como se muestra en la figura 19

NUEVO LISTA
Lista de Administradores
10 «v entradas por pagina Buscar...
Id Nombre(s) Apellido(s) Usuario Correo Contrasefia Accion
1 Marco Alexis Cortez Mercado Administrador prueba@gmail.com Bolillo34 P |
2 Diana lvonne Hernandez de la Cruz DianaAdmin Diana@gmail.com 123456789 Ve |

Figura. 19 Lista de usuarios. Fuente. Elaboracion propia.

En la figura 20 se muestra el icono en forma de lapiz al que debera dar clic para editar.

Correo Contrasefia Accién
rue’  ymail.com Bolillc VA |
Dia = )mail.com 1234 — 7 B

Figura. 20 Icono de editar usuario. Fuente. Elaboracién propia.

Lo siguiente con lo que el usuario tendra que interactuar es el cambio de datos que convenga

ejemplo en figura 21.

Correo Electronico
diana@gmail.com

£ DETALLES DE LA CUENTA
Usuario Contrasefia

DianaAdmin s

Figura. 21 Edicion de administrador. Fuente. Elaboracion propia.

Caso de editar datos de usuario en la seccion de correo electronico se muestra en la figura 22

Edicion de Administrador

£ DATOS DEL ADMINISTRADOR

Nombre(s) Apellido(s)
Diana Ivonne Hernandez de la Cruz

Correo Electronico
ivonne.dianal@gmail.com

# DETALLES DE LA CUENTA

Figura. 22 Cambio de correo. Fuente. Elaboracion propia.
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Dar clic en el icono de a y asi los datos seran actualizados en la lista y base de datos

- Requisito funcional 4: Eliminar usuario

El usuario administrador podré eliminar a los usuarios, esto para mejor seguridad en caso de

alguna baja de personal, no tenga acceso al sistema.

- Caso de uso especifico de requisito funcional 4

La figura 23 muestra el caso de uso muestra la funcionalidad para eliminar un usuario

existente.

eliminar cuenta de usuario
el usuario admin

gestiona y puede
S eliminar datos aliminar una
f de usuario
————  Gestionar datos cuenta de

usuario
ingresando en la
Administrador lista de personal
e icono de
eliminar

Figura. 23 Caso de uso especifico eliminar cuenta de usuario. Fuente. Creately, elaboracion propia.

- Escenario de requisito funcional 4

La tabla 7 muestra el escenario de la funcion eliminar usuario, la cual describe precondiciones,
flujo normal y alterno, asi como las post condiciones

Tabla 7 Escenario de requisito funcional 4. Elaboracion propia.

- NUmero del requisito: 4
Nombre del requisito: Eliminar usuario
Prioridad: Media
Descripcion: El usuario administrador.

Actores: Administrador
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Precondiciones: Ingresa como administrador, y debera existir al
menos una cuenta de usuario en el sistema para
poder ser eliminado.

Flujo Normal: 1: En la primera interfaz que podra ver serd la
pantalla de inicio de sesion mostrando el loggin
con el formulario que se debera llenar.

2: Se ingresa correo y contrasefia para el inicio
de sesion.

4: Al ingresar al sistema navegar al médulo de
usuarios.

5: Dar clic en la lista despegable y dar clic en
el tipo de usuario que desee editar

6: El sistema mostrara una lista con todos los
datos de los usuarios previamente creados.

7: El administrador busca el usuario que desee
eliminar

8: Una vez localizado el usuario debera
seleccionar el boton con el icono de basura
para eliminar.

Flujo Alterno: 1: El usuario no tiene privilegios de
administrador.

2: Se debera proporcionar confirmacién
adicional del director para poder eliminar un
usuario

3: Si el usuario cancela el proceso de
eliminacion, el sistema regresara a la lista de
usuarios sin haber realizado ningn cambio.
4: En caso de notar algin problema

Post condiciones: 1: El usuario eliminado se borra también de la
base de datos.

2: La base de datos y la lista se debera
actualizar

Pantallas de flujo normal Requisito funcional 4

En la pantalla de usuarios dar clic en las listas al igual como si fuese a editar un usuario.

Figura 24.
CC Camaleon Color

Ingreso de nuevos administradores, Nota: Recuerda llenar todos los campos de manera adecuada

Marco Alexis Cortez Mercado
Administrador NUEVO

£ DATOS DEL ADM

INICIO

ADMINISTRADORES

PERSONAL CALIFICADO

Figura. 24 Ingreso a lista de usuarios. Fuente. Elaboracion propia.
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Al ingresar la lista de usuarios se muestra la siguiente interfaz con la lista de usuarios como se

ve en la figura 25.

Lista de Personal

10 ~ entradas por pagina Buscar...

ID Nombre(s) Apellido(s) Usuario Correo Contrasefia Accion

1 Diana Hernandez de la Cruz pintor1 personal@gmail.com 12345678 A |

Mostrando 1 de 1de 1 entradas

Figura. 25 Lista de usuarios. Fuente. Elaboracion propia.

Al identificar el usuario a eliminar se dara clic al siguiente icono mostrado en figura 26:

Contrasena Accion

12345678 VAR |

Figura. 26 Icono de eliminar. Fuente. Elaboracién propia.

- Requisito funcional 5: Registrar nuevo producto

El usuario con acceso al sistema como administrador podréa agregar productos, debera llenar
un formulario proporcionando la informacién requerida por el sistema, sin dejar ningin campo
vacio, llevara campos como el nombre de producto, categoria, proyecto para el cual se utiliza
el producto fecha de entrada de registro proveedor y la ubicacion en donde se encontrara

asignado el producto.
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- Caso de uso especifico de requisito funcional 5

La figura 27 muestra el caso de uso de la funcionalidad de agregar nuevo producto.

Agregar productos

El usuario admin
Agregar gestiona y puede

productos agregar
-~ productos,

considerando
—
, . . nombre
- Gestiona inventario .
Administrador categoria
proveedor

«extends»

Figura. 27 Caso de uso Agregar producto. Fuente. Elaboracion propia.

- Escenario de requisito funcional 5

La tabla 8 muestra el escenario de registrar un nuevo producto, la cual describe

precondiciones, flujo normal y alterno, asi como las post condiciones

Tabla 8 Escenario de requisito funcional 5. Elaboracion propia.

Numero del requisito: 5

Nombre del requisito: Registrar nuevo producto
Prioridad: Alta
Descripcion: El usuario administrador o usuario operativo

registra nuevo producto para uso del inventario
de la empresa.

Actores: Administrador

Precondiciones: El usuario que realizara esta funcion debera
iniciar sesion, como administrador o usuario
operativo.

Flujo Normal: 1: En la primera interfaz que podra ver serd la

pantalla de inicio de sesién mostrando el
formulario que se debera llenar.

2: Se ingresa correo y contrasefia para el inicio
de sesion.

4: Al ingresar al sistema navegar al médulo con
el nombre de entradas.

5: Dar clic nuevo.

6: El sistema mostrard un formulario en donde
deberé llenar los siguientes datos:

Nombre del producto, dia de ingreso, categoria,
proyecto, proveedor, y ubicacion.
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7: dar clic en el icono del + para agregar.

Flujo Alterno: 1: Si el usuario excede de tiempo se cerrara
sesion u sus cambios o seran guardados.

2: Si algun campo del formulario no se
completa correctamente el sistema no dejara
hacer ningun cambio, regresando a la pantalla
de registro nuevamente hasta que se llene
correctamente el formulario.

Post condiciones: 1: Las bases de datos del inventario se deberan
actualizar con la informacion del nuevo
producto

- Requisito funcional 6: Editar producto

El usuario administrador tiene los privilegios de editar algun producto que hayan metido en

entradas ya existentes se podra modificar en sus campos existentes excepto en el campo de ID.
- Caso de uso especifico de requisito funcional 6

En la figura 28 se muestra el caso de uso especifico para la funcion editar productos del

inventario.

Edita datos , ,
El usuario admin

gestiona y puede
Edita editar datos de
producto, y el
operativo puede

/’«extend» actualizar
) ) ) nombre,
Gestiona inventario

Administrador categoria,
proyecto,
proveedor

- productos

Figura. 28 Caso de uso editar usuario. Fuente. Creately, elaboracion propia.
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- Escenario de requisito funcional 6
La tabla 9 muestra el escenario de editar un producto, la cual describe precondiciones, flujo

normal y alterno, asi como las post condiciones.

Tabla 9 Escenario de requisito funcional 6 Elaboracion propia.

‘ NUmero del requisito: 6
Nombre del requisito: Editar productos
Prioridad: Media
Descripcion: El usuario administrador encargado del

inventario podré editar datos de los productos
registrados en caso de actualizacion.

Actores: Administrador

Precondiciones: El usuario debera iniciar sesion como
administrador

Debera existir un producto previamente
registrado para poder ser editado.

Flujo Normal: 1: En la primera interfaz que podra ver sera la
pantalla de inicio de sesion mostrando el
formulario que se debera llenar.

2: Se ingresa correo y contrasefia para el inicio
de sesion.

4: Al ingresar al sistema navegar al mddulo de
entradas.

5: mostrara la pantalla de agregar nuevo
producto.

6: En lugar de agregar un nuevo producto el
usuario deberd dar clic en “Lista”

7: Se mostrard la lista de los productos
registrados previamente.

8: El usuario selecciona el producto que desee
editar, y deberé dar clic en el icono con
simbolo de lapiz

9: Edita segun le sea conveniente, se habilitara
para edicién el nombre de producto, categoria
proyecto, proveedor y ubicacién.

Flujo Alterno: 1: Deberd existir el producto que desee editar
2: Si se excede el tiempo de inicio de sesion
aparecera el mensaje de tiempo excedido y sus
cambios no se guardaran.

3: Si no se llana algtn cambio, no se guardaran
los cambios y no permitira continuar el proceso
de edicién de datos de producto.

Post condiciones: 1: El producto editado se refleja
automaticamente en la también de la base de
datos como en las listas.

2: La base de datos y la lista se debera
actualizar




TECNOLOGICO DE ESTUDIOS SUPERIORES DE COACALCO

Pantallas de flujo normal Requisito funcional 4

Seleccionar el modulo de entradas en el mena principal como se ve sefialado en la figura 29.

INICIO

ADMINISTRACION

USUARIOS

COMPRAS

ENTRADAS <:|

SALIDAS

INVENTARIO

Figura. 29 Menu principal. Fuente. Elaboracién propia.

Al ingresar al modulo de entradas encontrara la lista de los productos ya registrados, como se
ve en la figura 30, por lo que debera buscar para identificar el producto que necesite editar.

NUEVO LISTA
INICIO
ADMINISTRACION Lista de Productos
USUARIOS
10 v entradas por pagina Buscar.
COMPRAS g - ”
D Nombre_del_producto Fecha Categoria Proyecto Proveedor Ubicacion Accién
ENTRADAS 1 marco 2024-01-21 testcategoria2 COMEX2 provtest 1-A P |
SALIDAS 2 Pintuta Azul 2024-01-09 testcategoria2 COMEX1 provtest 1-A P |
3 Pintura 2024-01-29 Puntura No Especificado Grupo Sanchez 1-B /7 @

INVENTARIO

Figura. 30 Lista para editar. Fuente. Elaboracién propia.

v ]

Seleccionar el producto y dar clic en el icono de lapiz s
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El cual permite llevara la siguiente pantalla, como se muestra en figura 31.

CC Camaleon Color

w Ingreso de nuevos Productos, Nota: Recuerda llenar todos los campos de manera adecuada

Diana Ivonne Hernandez de la Cruz
EDICION LIST

Edicion de Producto

£ INFORMACION BASICA DEL PRODUCTO

Nombre del producto

marco 21/01/2024 m]

£ CATEGORIA

Figura. 31 formulario para editar producto. Fuente. Elaboracién propia.

En la figura 32 se muestra el ejemplo del proceso de cambio de nombre de producto.

£ INFORMACION BASICA DEL PRODUCTO

Nombre del producto

Pintura rojal 21/01/2024

£ CATEGORIA

Figura. 32 Cambio de nombre de producto. Elaboracion propia.

Se editan los datos y para guarda los cambios seleccionar el simbolo de ° y volver a la

lista visualizando el nombre del producto actualizado. Figura 33 muestra la lista actual.

ID Nombre_del_producto Fecha Categoria Proyecto Prc

1 Pintura roja 2024-01-21 Puntura No Especificado Grup

Figura. 33 Lista actualizada de productos. Fuente. Elaboracion propia.

- Requisito funcional 7: Eliminar producto

Si el usuario desea eliminar un producto en caso de ya no manejar ese producto solo el
administrador tendra los permisos de hacerlo mismo que se vera actualizado en el modulo de

inventario.
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- Caso de uso especifico de requisito funcional 7

En la figura 34 se muestra el caso de uso especifico de la funcionalidad de eliminar producto.

Elimina productos ) )
El usuario admin

gestiona y puede
Elimina gliminar un
- productos

«extend»
\ /
Gestiona inventario

Administrador

producto
registrado

Figura. 34 Caso de uso especifico de eliminar producto. Fuente. Creately, elaboracién propia.

- Escenario de requisito funcional 7

La tabla 10 muestra el escenario de la funcion eliminar productos la cual describe

precondiciones, flujo normal y alterno, asi como las post condiciones.

Tabla 10 Escenario de requisito funcional 7. Elaboracion propia.

Numero del requisito: 7

Nombre del requisito: Eliminar productos
Prioridad: Media
Descripcion: El usuario administrador encargado del

inventario podra eliminar productos de su lista
registrada en caso de que sea obsoleto en la

empresa.
Actores: Administrador
Precondiciones: El usuario debera iniciar sesion como

administrador

Deberd existir un producto previamente
registrado para poder ser eliminado.

Flujo Normal: 1: En la primera interfaz que podra ver sera la
pantalla de inicio de sesion mostrando el
formulario que se deberd llenar.

2: Se ingresa correo y contrasefia para el inicio
de sesion.

4: Al ingresar al sistema navegar al médulo de
entradas.
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5: Dar clic en “Lista”.

6: Se mostrara la lista de los productos
registrados previamente.

8: El usuario selecciona el producto que desee
eliminar, y deberd dar clic en el icono con
simbolo de bote de basura.

Flujo Alterno: 1: Debera existir el producto que desee
eliminar

2: Si se excede el tiempo de inicio de sesion
aparecera el mensaje de tiempo excedido y sus
cambios no se guardaran.

Post condiciones: 1: El producto eliminado se elimina igualmente
en la base de datos, asi como en las listas.

Pantallas de flujo normal Requisito funcional 7

Ir al modulo de lista de productos como se muestra en la figura 35.

LISTA

Fecha Categoria Proyecto Proveedor Ubicacion Accion

Figura. 35 Mddulo de lista de productos. Fuente. Elaboracién propia.

El usuario podra elegir el producto que desee eliminar y seleccionar el icono siguiente: ®
Con el siguiente mensaje da confirmacion como se muestra en figura 36 a la eliminacion del

producto seleccionado.

ccinventario.000webhostapp.com dice

Datos eliminados

Figura. 36 Confirmacion de eliminacion de producto. Fuente. Elaboracién propia.
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10 v entradas por pagina Buscar...

D Nombre_del_producto Fecha Categoria Proyecto Proveedor Ubicacion Accion

1 Pintura roja 2024-01-21 Puntura No Especificado Grupo Sanchez 1-B Ve |

2 Pintura 2024-01-29 Puntura No Especificado Grupo Sanchez 1-B Y2 |

Mostrando 1 de 2 de 2 entradas
Figura. 37 Lista de productos actualizada. Fuente. Elaboracién propia.

- Requisito funcional 8: Agregar nueva compra

En sistema tiene el modulo de agregar nueva compra en el cual usuario operativo y usuario
administrador podra registrar las compras que se hacen con numero de factura, fecha de compra,
descripcion.

- Caso de uso especifico de requisito funcional 7

En la figura 38 se muestra el caso de uso especifico de la funcidn de agregar nueva compra.

Agrega compras nuevas
Actualiza datos  ~_

«extend»
™~ Agrega
Operativo nuevas
_~~ compras
«extend»

i / Gestiona inventario

Administrador

Registra compras
nuevas llenando
el formulario con
id de factura,
fecha, usuario
que registra,
producto,
cantidad y precio|

@ i

Figura. 38 Caso especifico de agregar nuevas compras. Fuente Creately Elaboracién propia
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- Escenario de requisito funcional 8

La tabla 11 muestra el escenario de agregar nueva compra la cual describe precondiciones,

flujo normal y alterno, asi como las post condiciones.

Tabla 11 Escenario de requisito funcional 8. Elaboracion propia.

- Ntmero del requisito: 8
Nombre del requisito: Agregar nueva compra.
Prioridad: Media
Descripcion: El usuario administrador encargado del

inventario o usuario operativo podra ingresar el
registro de compras nuevas.

Actores: Administrador / Operativo

Precondiciones: El usuario deberd iniciar sesién como
administrador o usuario operativo.

Debera existir un producto y proveedor
previamente registrado para registrar la
compra.

Flujo Normal: 1: En la primera interfaz que podra ver sera la
pantalla de inicio de sesion mostrando el
formulario que se debera llenar.

2: Se ingresa correo y contrasefia para el inicio
de sesion en el caso de administrador, y en casi
de usuario operativo con el nombre de usuario
proporcionado por el administrador y
contrasefia igualmente proporcionado por el
supervisor administrador.

3: Al ingresar al sistema navegar al médulo de
compras.

4: registrar la compra llenando todos los
campos correspondientes como lo son el ID de
compra de la factura, fecha de la compra,
nombre del producto usuario que ingresa la
compra, cantidad y precio total de la compra
5: El usuario el icono con el simbolo de + para
agregar esa cuenta.

6: verifica en la lista de compras si se guardd
correctamente.

Flujo Alterno: 1: Deberd existir el producto y proveedor que
para que pueda agregar esa compra, ya debe
existir el producto en inventario, de ser nuevo
se registra primero el producto y proveedor.

2: Si se excede el tiempo de inicio de sesion
aparecera el mensaje de tiempo excedido y sus
cambios no se guardaran.

3: Si el usuario no llena todos los campos no se
podrén guardar los cambios y regresara
nuevamente al formulario para que complete
los datos faltantes

Post condiciones: 1: La compra registrada se refleja en las listas y
se guarda en la base de datos.
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Pantallas de flujo normal Requisito funcional 8

Pantalla principal, ingresar al mddulo de compras en Figura 39.

DianaAdmin

INICIO

ADMINISTRACION

USUARIOS

COMPRAS

ENTRADAS

SALIDAS

INVENTARIO

Figura. 39 Péagina principal y médulo de compras. Fuente. Elaboracion propia.

Al dar clic en compras se muestra la siguiente pantalla reflejada en la figura 40.

NUEVO

£ INFORMACION BASICA DE LA COMPR

dd/mm/aaaa

[

Selecciona Usuario

2

Figura. 40 M6dulo de nueva compra. Fuente. Elaboracion propia.

En esta seccion se podra agregar un nuevo producto llenando todos los campos. Como se

muestra a continuacidn en las siguientes pantallas como ejemplo en la figura 41.

Z. INGRESE CANTIDAD EN: MINILITRO,GRAMOS O PIEZAS

Ingrese la Cantidad

1000

Z. FINALIZACION DE COMPRA

Ingrese la cantidad Precio Unitario

1 400 464.00

Figura. 41 Agregar nueva compra. Fuente. Elaboracién propia.
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Al quedar registrada la compra se muestra en el historial de compras (Figura 42).

ou Uiana wunine Vunia Cranua Tuuu = PREPISSVPEEY Liupu Danice oo

3 Diana Ivonne Pintura roja MiniLitros 1000 400 2024-03-01 Grupo Sanchez 464.00
Figura. 42 Compra agregada a la lista de compras. Fuente. Elaboracion propia,

Al seguir este proceso se vera reflejado en el mddulo de inventario actualizado en figura 43.

ID Nombre del producto Stock Unidad de Medida Proyecto Ubicacion Categoria Proveedor
1 Pintura roja 10843 MiniLitros No Especificado 1-B Puntura Grupo Sanchez

Manetrandn 1 da 1 da 1 ontradac

Figura. 43 Actualizacion en inventario de la nueva compra. Fuente. Elaboracion propia.

En caso de que falte un campo por llenar se mostrara un mensaje de advertencia mencionando
que dato falto registrar para que el registro de la compra se puede efectuar correctamente en
figura 44 se muestra que hay datos faltantes.

ipo Sanchez

I~

Mini Litros ~

£ INGRESE CANTIDAD EN: MINILITROGRAMOS O PIEZAS

I~

—

Figura. 44 Ejemplo de datos faltantes. Fuentes. Elaboracion propia.

Si el usuario no registra un dato saldra el siguiente mensaje en figura 45, en este ejemplo falto

agregar la cantidad a registrar

ccinventario.000webhostapp.com dice

Cantidad erronea.

Figura. 45 Ejemplo de advertencia de campo faltante. Fuente. Elaboracién propia.
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- Requisito funcional 9: Consulta de productos en el médulo de inventario

El sistema cuenta con una barra de busqueda en la seccion de inventario en la cual se podra
buscar por proyecto, por nombre o por ID segun prefiera el usuario administrador o usuario

operativo.

- Caso de uso especifico de requisito funcional 9

En la figura 46 se muestra el casi de uso especifico de la funcionalidad de consultar productos
en el médulo de inventario.

Consulta de productos en inventario

ta d Ambos usuario
Consulta datos
podran consultar

en la barra de

busqueda en el
inventario médulo de

Operativo Consulta de

inventario

/ Gestiona inventario

Administrador

Figura. 46 Caso de uso especifico de consultar productos. Fuente. Elaboracion propia.
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- Escenario de requisito funcional 9

La tabla 12 muestra el escenario de consulta de productos en inventario la cual describe

precondiciones, flujo normal y alterno, asi como las post condiciones.

Tabla 12 Escenario de requisito funcional 9. Elaboracion propia.

| Ntmero del requisito:
Nombre del requisito:

9
Consulta de productos en inventario.

Prioridad: Media

Descripcion: El usuario administrador encargado del
inventario o usuario operativo podra ingresar el
registro de compras nuevas.

Actores: Administrador / Operativo

Precondiciones:

El usuario debera iniciar sesion como
administrador o usuario operativo.
Debera existir un producto y proveedor
previamente registrado para su blsqueda.

Flujo Normal:

1: En la primera interfaz que podra ver serd la
pantalla de inicio de sesion mostrando el
formulario que se debera llenar.

2: Se ingresa correo y contrasefia para el inicio
de sesion en el caso de administrador, y en caso
de usuario operativo con el nombre de usuario
proporcionado por el administrador y
contrasefia igualmente proporcionado por el
supervisor administrador.

4: Al ingresar al sistema navegar al médulo de
inventario.

5: ir a la barra de busqueda en la interfaz de
inventario y buscar con ID, nombre de
producto o proyecto.

Flujo Alterno:

1: No existe el producto que quisiera consultar
2: Si se excede el tiempo de inicio de sesion
aparecera el mensaje de tiempo excedido y
debera ingresar al sistema nuevamente para
consultar el producto.

3: Si el usuario consulta con datos inexistentes
el sistema no arrojara ningun resultado.

Post condiciones:

1: El sistema no realiza cambios en el
inventario como resultado de la consulta.
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Pantallas de flujo normal Requisito funcional 9

Ingresa a la pantalla principal posicionando el cursor en INVENTARIO, como se muestra en
la figura 47.

SISTEMA DE INVENTARIO "CC CAMALEON COLOR SADEC.

Diana Ivonne Hernandez de la Cruz

DianaAdmin

COMPRAS

ENTI

Figura. 47 Pantalla principal para ingreso a inventario. Fuente. Elaboracion Propia.

La siguiente pantalla es causa de haber ingresado al modulo de inventario para consulta

ejemplo en figura 48.

10 v entradas por pagina Buscar
[ Nombre del producto Stock Unidad de Medida Proyecto Ubicacion Categoria Proveedor Accién
1 Pintura roja 10843 MiniLitros No Especificado 1-8 Puntura Grupo Sanchez /-
2 Pintuta Azul 5000 MiniLitros COMEX1 1-8 Puntura Grupo Sanchez

Mostrando 1 de 2 de 2 entradas

Exportar datos a Excel

Figura. 48 Lista de inventario. Fuente. Elaboracion propia.

Ejemplo de busqueda en figura 49.

m RECUERDA LLENAR LOS CAMPOS DE MANERA ADECUADA'
10 por pag comex
< I Mombre del producto Stock Unidad de Medida Proyectn Ubloacion Categona PrOveeaor "Aooitn
2 Pintuta Azul 5000 MiniLitros COMEX1 1-B Puniura Grupo Sanchez
Mosanda 1 1

Exportar datos a Fxcel

Figura. 49 Ejemplo de busqueda por proyecto. Fuente. Elaboracion propia.
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- Requisito funcional 10: Imprime y/o genera reporte de Excel del inventario

Se podré generar y descargar un reporte de las listas de productos registrados generando un

archivo de Excel incluyendo todos los datos del inventario.
- Caso de uso especifico de requisito funcional 10

En la figura 50 muestra el caso de uso de la funcionalidad de imprimir / generar reporte en el

mddulo de inventario.

Genera reporte de inventario

Genera
/ reportes
Gestiona de
— reportes \

Imprime
o reportes
Administrador

manipula
reportes

Figura. 50 Caso de uso especifico Imprime/ genera reporte. Fuente. Elaboracion propia.

- Escenario de requisito funcional 10

La tabla 13 muestra el escenario de imprimir y generar un reporte del inventario la cual
describe precondiciones, flujo normal y alterno, asi como las post condiciones.

Tabla 13 Escenario de requisito funcional 10. Fuente. Elaboracion propia

' NUmero del requisito: 10

Nombre del requisito: Imprime y/o genera reporte de Excel del
inventario.

Prioridad: Media

Descripcion: El usuario administrador encargado del
inventario podra generar un reporte y generarlo
en Excel para imprimir.

Actores: Administrador.
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Precondiciones: El usuario debera iniciar sesion como
administrador.

Debera existir un inventario de productos para
poder generar el reporte actualizado.

Flujo Normal: 1: En la primera interfaz que podra ver sera la
pantalla de inicio de sesion mostrando el
formulario que se debera llenar.

2: Se ingresa correo y contrasefia para el inicio
de sesion como administrador.

4: Al ingresar al sistema navegar al médulo de
inventario.

5: En la parte final de la lista de inventarios
dara clic en el boton que dice “Exportar datos a
Excel.

Flujo Alterno: 1: Si excede del tiempo de sesion activa
aparecera el mensaje de tiempo excedido y
debera ingresar al sistema nuevamente para
poder generar el reporte en Excel.

Post condiciones: 1: El sistema no realiza cambios en el
inventario como resultado de la consulta.

Pantallas de flujo normal Requisito funcional 10

Se ingresa al mddulo de inventario como se muestra en la pantalla de la figura 51.

INICIO 10 v entradas por pagina

ADMINISTRACION D Nombre del producto Stock Unidad de Medida Proyecto Ubicacion Categoria

USUARIOS 1 Pintura roja 10843 MiniLitros No Especificado 1-B Puntura

2 Pintuta Azul 5000 MiniLitros COMEX1 1-B Puntura
COMPRAS

Mostrando 1 de 2 de 2 entradas

ENTRADAS

Exportar datos a Excel

SALIDAS

INVENTARIO

Figura. 51 Modulo de inventario. Fuente. Elaboracion propia.

Al querer generar un reporte se debera dar clic en el boton “Exportar datos a Excel” , botdn

que se puede visualizar en la imagen 52.

‘ Exportar datos a Excel

Figura. 52 Botdn de exportar datos. Fuente. Elaboracion propia.
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Ejemplo de descarga de reporte de un archivo con extension .xlIsx en figura 53.

B Reporte de Inventario (1).xlsx
15.1 KB = Liste

Figura. 53 Descarga de archivo .xlIsx. Fuente. Elaboracion propia.

Reporte generado en Excel para poder imprimir como se muestra en la figura 54

@ Autoguardado @ ) B D~ &' = Reporte de Inventario (1)xisx v £ Buscar

Archivo Inicio Insertar Dibujar Disposicién de pagina Férmulas Datos Revisar Vista Automatizar Programador Ayuda

e T ——— - “
0 4 [catibri Mz o A A 2 |General B i==i] @ E’/ H Insertar =
Iy~ ) B &% Eliminar ~ ~
Pegar N K S« Siv de Ao © $« % om ¢ g  Fomato Darformato Estlosde 0

4 = = - = condicional v como tablav celdav  [E] Formato ~ O~ 1
Portapapeles I Fuient o] ] Numero & Estilos Celdas
B6 ~ |z Ja
A B C D E F G H | J K L
1 1D ~ Nombre di » | Stock v Unidad de| ~ | Proyecto | - |Ubicacion - Categoria v Proveedor - Accion
2 1 Pintura roja 10843 Minilitros  No Especifical - B Puntura Grupo Sanchez
3 2 Pintuta Azul 5000 MiniLitros ~ COMEX1 1-B Puntura Grupo Sanchez
1
5
6 1
7

Figura. 54 Archivo en Excel. Fuente. Elaboracion propia.
- Requisito funcional 11: Registrar proveedores
Usuario con privilegios de administrador puede agregar una lista de proveedores, en este
maodulo se requiere llenar datos obligatoriamente como lo son el nombre del proveedor, datos

de contacto como direccion, teléfono, correo electronico, sin dejar ningun campo vacio de lo

contrario no permitira el registro.

- Caso de uso especifico de requisito funcional 11

En la figura 55 se muestra el caso de uso especifico de la funcién registrar proveedores.

Registro dee proveedores

Registro de
proveedores
llenando
formulario:
" Gestiona inventario = registra nombre,
proveedores direccion,
telefono, correo

Administrador

Figura. 55 Caso de uso especifico de registrar proveedores. Fuente. Elaboracion propia.
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- Escenario de requisito funcional 11

La tabla 14 muestra el escenario de registrar a un nuevo proveedor y generar un reporte del

inventario la cual describe precondiciones, flujo normal y alterno, asi como las post

condiciones.

Tabla 14 Escenario de requisito funcional 11. Elaboracién propia.

‘ NUmero del requisito:

Nombre del requisito:

11

Registrar nuevo proveedor

Prioridad: Alta

Descripcion: El usuario administrador puede registrar un
nuevo proveedor en administracion en el
modulo de proveedores.

Actores: Administrador

Precondiciones:

El usuario que realizara esta funcion debera
iniciar sesion, como administrador.

Flujo Normal:

1: En la primera interfaz que podra ver serd la
pantalla de inicio de sesion mostrando el
formulario que se debera llenar.

2: Se ingresa correo y contrasefia para el inicio
de sesion.

4: Al ingresar al sistema navegar a la seccién
de administracién y hacer clic.

5: Se desplegaré una lista donde se debera dar
clic en “Proveedores”

6: El sistema mostrard un formulario en donde
debera llenar los siguientes datos:

Nombre del proveedor, direccion lo cual consta
de seleccionar pais, calle C.P estado, colonia,
ciudad, teléfono y correo electrénico.

7: Dar clic en el icono de + para poder registrar
un nuevo producto.

Flujo Alterno:

1: Si el usuario excede de tiempo se cerrara
sesion u sus cambios o seran guardados.

2: Si algin campo del formulario no se
completa correctamente el sistema no dejara
hacer ningun cambio, regresando a la pantalla
de registro nuevamente hasta que se llene
correctamente el formulario.

3: el usuario no tiene privilegios de agregar
informacion.

Post condiciones:

1: Las bases de datos del inventario se deberan
actualizar con la informacion del nuevo
proveedor.
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Pantallas de flujo normal Requisito funcional 11

El usuario despliega la lista de administracion para poder visualizar proveedores, posicionando

el cursor como se ve en la figura 56.

n
(&

CC Camaleon Color

SISTEMA DE INVENTARIO "CC CAMALEON COLOR SADEC.V

Diana Ivonne Hernandez de la Cruz
DianaAdmin

INICIO

ADMINISTRACION

Figura. 56 Seleccién de administracion para agregar proveedores. Fuente. Elaboracion propia.

Al entrar se mostrara la siguiente pantalla para agregar un nuevo proveedor (figura 57, 58).

- O  Ddisnaivc

w Ingreso de nuevos proveedores, Nota: Recuerda llenar todos los campos de manera adecuads

Diana Ivonne Hernéndez de la Cruz

DianaAdmin
NUEVO ISTA

INICIO
ADMINISTRACION Nuevo Proveedor
PROVEEDORES [

£ DATOS DEL PROVEEDOR
UBICACIONES
CATE IAS

40D )

Figura. 57 Médulo y formulario de agregar proveedor. Fuente. Elaboracién propia.

L

£ DATOS DEL PROVEEDOR

Diana Ivonne Hernandez de la Cruz

DianaAdmin Graficolor

£ DIRECCION

México v
Codigo Postal Ciudad

47200 CDMX

Estax Calle/Avenida Num Int. A
CDMX Centro cdmx

Figura. 58 Agregar datos de proveedor nuevo. Fuente. Elaboracién propia.
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Se deberan llenar todos los datos del formulario para poder ser registrado y dar clic en el

simbolo de +
Para verificar el registro dar clic en “Lista” pantalla que se muestra en la figura 59.

Lista de Proveedores

Buscar...

10 v entradas por pagina

D Nombre Pais cP Ciudad Estado Calle Colonia Correo Telefono Accién
1 provtest Unién 55400 mexico Indica la Cerrada de Fresno Ejidos de santa maria aracelimercado01@gmail.com 5621503696 VAR |
Europea provincia Mz5L5 Tulpetlac
2 Grupo México 06880 CDMX CMDX Isabela La Catolica Algarin 2907SDIS01@sanchez.commx 5555383800 P |
T
3 raficolor México 47200 CDMX CDMX Centro cdmx Centro graficolor@outlook.com 5547586547 V|

Mostranfio 1 de 3 de 3 entradas

Exportar datos a Excel

Figura. 59 actualizacion de lista de proveedores. Fuente Elaboracion propia.

- Requisito funcional 12: Eliminar y edita datos de proveedores

Se agrupan estas dos funciones ya que tiene privilegio el usuario administrador de actualizar y
editar los datos del proveedor segln sea conveniente, ya sea por cambio de direccion, razén
social, cambio de teléfono etc., asi como la eliminacién de un proveedor en caso de ya 0

trabajar con ellos o asignarlo como inactivo.

- Caso de uso especifico de requisito funcional 12

En la figura 60 se muestra el caso de uso del requisito funcional de editar y eliminar un

proveedor.

Editar y eliminar de proveedores

Editar datos de
proveedores en
el formulario:

edita datos de nombre,

— Gestiona inventario proveedores direccion,
telefono, correo

Administrador

elimina
proveedores

Figura. 60 Caso de uso especifico de Editar y eliminar proveedor. Fuente. Elaboracién propia.
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- Escenario de requisito funcional 12

La tabla 15 muestra el escenario de editar y eliminar proveedores la cual describe

precondiciones, flujo normal y alterno, asi como las post condiciones.

Tabla 15 Escenario de requisito funcional 12. Elaboracién propia.

| NUmero del requisito: 12
Nombre del requisito: Editar y eliminar proveedores.
Prioridad: Media
Descripcion: El usuario administrador encargado del
inventario podra editar y eliminar los datos de
los proveedores registrados previamente.
Actores: Administrador

Precondiciones:

El usuario debera iniciar sesion como
administrador

Debera existir al menos un proveedor
previamente registrado para poder ser editado o
eliminado.

Flujo Normal:

1: En la primera interfaz que podra ver serd la
pantalla de inicio de sesion mostrando el
formulario que se debera llenar.

2: Se ingresa correo y contrasefia para el inicio
de sesion.

4: Al ingresar al sistema navegar al modulo de
administracion.

5: Desplegar la lista y seleccionar proveedores
6: En lugar de agregar un nuevo proveedor el
usuario debera dar clic en “Lista”

7: Se mostrard la lista de los proveedores
registrados previamente.

8: El usuario selecciona el proveedor que desee
editar, o eliminar y deberéa dar clic en el icono
con simbolo de lapiz y para eliminarlo
seleccionar el icono de bote de basura.

9: Edita segun le sea conveniente, se habilitara
para edicién el nombre de proveedor, pais C.P,
calle, estado, teléfono y correo.

10: para eliminar proveedor solo tendra que dar
clic en “Lista” y seleccionar el producto que
desee eliminar, posteriormente dar clic en el
icono de bote de basura.

Flujo Alterno:

1: Debera existir al menos un proveedor que
desee editar o eliminar.

2: Si se excede el tiempo de inicio de sesion
aparecera el mensaje de tiempo excedido y sus
cambios no se guardaran.

3: Sino se llena algiin cambio, no se guardaran
los cambios y no permitird continuar el proceso
de edicién de datos de proveedor.

Post condiciones:

1: El proveedor editado o eliminado se refleja
automaticamente en la base de datos y las
listas.
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Pantallas de flujo normal Requisito funcional 12

Para editar un proveedor navegara en el menu principal y seleccionar administracién desplegar
la lista y seleccionar proveedores, posteriormente dar clic en “LISTA” pantalla que se refleja
en la figura 61.

Diana lvonne Herndndez de la Cruz

USTA

h « O ® € 0 % B =

Figura. 61 Lista de proveedores. Fuente. Elaboracion propia.

ID Nombre Pais cP Ciudad Estado Calle Colonia Correo Telefono Accién
1 provtest Unién 55400 mexico Indicala Cerrada de Fresno Ejidos de santa maria aracelimercado01@gmail.com 5621503696 P
Europea provincia Mz5 L5 Tulpetlac

Identificar el proveedor que desee editar, y dar clic en el icono de lapiz como se muestra en la
figura 62.

Posteriormente el usuario va a poder visualizar la interfaz de edicion de proveedor (Figura 63).

CC Camaleon Color | EDICION

Edicion de Proveedor

[

Unién Europea
Codigo Posta
55400 mexico

Fatad alle/Averida Num Int. Num Ext
Indica la provincia Cerrada de Fresno Mz5 L5

Figura. 63 Editar datos de proveedor. Fuente. Elaboracion propia.

Dara clic en el icono °y se actualizaran los datos, realizada esta accion verificar los cambios

en la lista de proveedores, como se muestra en la figura 64.
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Lista de Proveedores

10 v entradas por pagina Buscar...
ID Nombre Pais cP Ciudad Estado Calle Colonia Correo Telefono Accién
1 Pintu Acuario Meéxico 55400 mexico Indicala Cerrada de Fresno Mz5 Ejidos de santa maria aracelimercado01@gmail.com 5621503696
provincia LS Tulpetlac

Figura. 64 Actualizacion de datos de proveedores. Fuente. Elaboracion propia.

Para eliminar a algun proveedor bastara con regresar a la lista de proveedores, identificar al
proveedor que desee eliminar y seleccionar el icono de bote de basura, como se refleja en la

figura 65.

Lista de Proveedores

10 v entradas por pagina Buscar...
D Nombre Pais cP Ciudad Estado Calle Colonia Correo Telefono Accién
1 Pintu Acuario México 55400 mexico Indica la Cerrada de Fresno Mz5 Ejidos de santa maria 6 V|
provincia LS Tulpetlac
2 Grupo México 06880 CDMX CMDX Isabela La Catolica No Algarin 0 s u
Sanchez 516
3 Graficolor México 47200 COMX CDMX Centro cdmx Centro <: 7 s 1

Mostrando 1 de 3 de 3 entradas

Fynartar datne a Fyrol

Figura. 65 Seleccién de borrar registro de proveedor. Fuente. Elaboracién propia.

Mensaje de confirmacion de eliminacion de proveedor (Figura 66).

ccinventario.000webhostapp.com dice

Datos eliminados

Figura. 66 Confirmacion de eliminacion. Fuente. Elaboracion propia.

Dar clic en el boton de aceptar y regresar a la “LISTA” de proveedores (Figura 67).

NUEVO LISTA
Lista de Proveedores
10 v entradas por pagina Buscar...
o] Nombre Pais cP Ciudad Estado Calle Colonia Correo Telefono Accién
1 Pintu Acuario México 55400 mexico Indica la Cerrada de Fresno Mz5 Ejidos de santa maria aracelimercado01@gmail.com 5621503696
provincia L5 Tulpetiac
2 Grupo México 06880 CDMX CMDX Isabela La Catolica No Algarin 2907sDIS01 @ hez.commx 5555383800
Sanchez 516

Mostrando 1 de 2 de 2 entradas

Exoortar datos a Excel |

Figura. 67 Lista actualizada de datos eliminados de proveedores. Fuente. Elaboracion propia.
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- Requisito funcional 13: Registro de salidas
El inventario cuenta con una lista de los productos registrados y disponibles en el almacén, de
los cuales cuando el usuario necesite hacer una salida al momento que necesiten un utilizar un
producto, quedara registrado en el médulo de “salidas”.

- Caso de uso especifico de requisito funcional 13

En la figura 68 se muestra el caso especifico de la funcidn registro de salidas.

Registro de salidas.

\ Gestiona
Gestiona inventario entradas de = ~———___ Gestiona

. productos salidas
Administrador

Figura. 68 Caso de uso de registro de salidas. Fuente. Creately, Elaboracion propia.

- Escenario de requisito funcional 13

La tabla 16 muestra el escenario de registro de salidas la cual describe precondiciones, flujo

normal y alterno, asi como las post condiciones.

Tabla 16 Escenario de requisito funcional 13. Elaboracién propia.

Nombre del requisito: Registro de salidas.
Prioridad: Alta
Descripcion: El usuario administrador encargado del

inventario o usuario operativo podré ingresar el
registro de compras nuevas.

Actores: Administrador / Operativo

Precondiciones: El usuario deberd iniciar sesion como
administrador o usuario operativo.

Deberd existir la compra o el ingreso del
inventario previamente registrado para poder
realizar la salida del producto.
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Flujo Normal: 1: En la primera interfaz que podra ver serd la
pantalla de inicio de sesion mostrando el
formulario que se debera llenar.

2: Se ingresa correo y contrasefia para el inicio
de sesidn en el caso de administrador, y en caso
de usuario operativo con el nombre de usuario
proporcionado por el administrador y
contrasefia igualmente proporcionado por el
supervisor administrador.

4: Al ingresar al sistema navegar al médulo de
inventario en el menud principal.

5: Se registra la salida cuando selecciona el
icono de flecha dirigida a la derecha en el
producto que desee retirar.

6: Lo Unico que se habilitara en este apartado
es la cantidad de producto que va a retirar para
su uso en mililitros o en gramos o piezas.

Flujo Alterno: 1: Debera existir el producto para que se pueda
realizar la salida del producto a utilizar y dara
clic en el icono de flecha para realizar la salida.
2: Lo dirige a la interfaz de lista de historial de
salidas.

3: Si el usuario no llena el Unico campo de
cantidad a retirar con nimero no se efectuara el
cambio.

Post condiciones: La salida de producto queda registrada en el
modulo de “salidas” refleja en las listas y
registra en la base de datos.

Pantallas de flujo normal Requisito funcional 13

En la lista de productos del inventario, identificar cual es el producto que desea darle salida,

posteriormente dar clic en el icono de la Flecha, como se muestra en la figura 69.

ID Nombre del producto Stock Unidad de Medida Proyecto Ubicacion Categoria Proveedor

1 Pintura roja 10843 MiniLitros No Especificado 1-B Puntura Grupo Sanchez

Figura. 69 Seleccionar icono para realizar salida de producto. Fuente. Elaboracién propia.

El usuario podré ver la siguiente interfaz después de dar clic en el icono mencionado, debera

ingresar con numero la cantidad a retirar y dar clic en la flecha color azul (Figura 70).

Accién

.

»




TECNOLOGICO DE ESTUDIOS SUPERIORES DE COACALCO

SALIDA DE PRODUCTO

£ DATOS DEL PRODUCTO
Pintura roja

10/03/2024 9 Grupo Sanchez

I

Selecciona Usuario v

£ CANTIDAD ARETIRAR

10843 50

Figura. 70 Dar salida al producto que selecciono. Fuente. Elaboracion propia.

Se reflejard automaticamente en el historial de “Salidas” (Figura 71).

& 0} m &

! JTARecuerda b in ario y registrar |as salidas correspondient
o

10 ~ ertradas, a

3 Usuari Producto Gantidad Retirada

1 Marc e 2

2 Diar Punt 1000

3 i

4 pintort ;

s Pt ; 0

-

Exportar datos a Excel || Exportar datos a POF

Figura. 71 Interfaz de registro de salidas de productos. Fuente. Elaboracion propia.
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3.9.2. Requisitos no funcionales especificos

- Requisito no funcional 1: Integridad de datos en el registro

En el sistema se implementan medidas para salvaguardar la integridad de datos mediante el
registro y modificacion de datos. Al realizar una validacion en los campos numéricos,
especialmente aquellos asociados con cantidades, para asegurar que cumplan con la restriccién
de una longitud maxima de 2 caracteres, y no se ingresen negativos en el caso de las compras,
se pueda generar la operacion por si sola al dar el total de la compra, se consideran en todos
los campos de registro no hayan campos vacios para evitar errores posibles al introduccion la
informacién de esta manera cuente con la coherencia y consistencia durante la fase de registro

y modificacién de datos.

) Operacion automatica
Campo vacio ; .
erronea por datos negativos

Ingreso de
cantidad

negativa

90

Figura. 72 Ingreso de cantidades negativas, Fuente. Elaboracién propia.
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La prueba de integridad al ingresar datos para que el usuario no pueda ingresar cantidades

negativas se muestra en la figura 73.

Advertencia por ingreso de
cantidad negativa

ccinventario.000webhostapp.com dice

Cantidad erronea.

Figura. 73 Advertencia por el ingreso de cantidades negativas, Fuente. Elaboracion propia.

Por lo que también muestra un mensaje de advertencia si algn campo esta vacio

Advertencia

por ingreso de

campo vacio
ccinventario.000webhostapp.com dice

Ingrese el id

Figura. 74 Advertencia de campo vacio. Fuente. Elaboracién propia

En la figura 75 se muestra el ejemplo de datos llenados correctamente

. . Operacion de suma
Cantidad positiva L.
£ uEnine Automat;ca

Ingrese Ia cantidad FrecioUndare
10 2270

Figura. 75 Ingreso de una operacion correcta, Fuente: Elaboracion propia
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- Requisito no funcional 2: No repudio en el registro

Con el proposito de conseguir el no repudio en los procesos de editar y eliminar el sistema
procederd de manera automatizada a generar un registro. Dicho registro incorporara
informacién ingresada de manera precisa de la modificacion que se hizo, asi como los datos

especificos que han sido objeto de alteracion.

Pantallas de requisito no funcional 2 No repudio en el registro

En la figura 76 un ejemplo de registros en la tabla de usuarios administradores.

Botones de accion:
Eliminar/Editar

- ngreso de nuevos administradores, Nota: Recuerda llenar todos los campos de manera adeduada

LISTA

Lista de Administradores

10 % entradss por pigns Buscar

Registro

almacenado Nombre(s) Apelidofs) Usuario Gameo Conrssefia Acdén

]
1 |
\ z |
3 prugba documentacion documento noesreal@gmail com 12345678 ;o

Mostrando 1 de 3 de 3 entradas

Exportar datos a Excel

Figura. 76 Registros de tabla administradores, Fuente. Elaboracién propia

Figura 77 se muestra la informacion modificada para un usuario administrador

Ingreso de datos modificados

correctos.

EDITAR ISTA

Edicion de Administrador

£ DATOS DEL ADVINISTRADCR
pruebaedicioncompleta documentacion

Correc Electronico
nogesreal@gmail com

£ DETALLESIDE LA CUENTA

Isuario
documento

Figura. 77 Datos modificados de tabla administradores, Fuente. Elaboracion propia
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Se muestra en la figura 78 que se resalta en color rojo las letras en forma de advertencia para
revisar si se ingresd mal un dato.

Campos
Editables

Advertencia de

violacion del formato

Edicion de administradores, Nota: Recuerda llenar todos los campds de manera adecuadal

EDITAR

Edicion de Administrador

Nombre(s Apellido(s)
prueba documentacion

Apeliido Invalido
Campo vacio
noesrealgmail.com

Figura. 78 Advertencia por ingreso erréneo, Fuente. Elaboracién propia

Figura 79 muestra un ejemplo que esta mal el formato

Advertencia de
. formato incorrecto
Apellido(s)

documentacion|

Apellido Invalido »
‘ N Haz coincidir el formato solicitado.

Figura. 79 Ejemplo de formato invalido, Fuente. Elaboracién propia.

- Requisito no funcional 3: Adaptabilidad en dispositivos

Con la finalidad de que el sistema coexista de manera correcta dentro de los diferentes
dispositivos capaces de mostrar una pagina web, se opta por la implementacion de la
configuracion para la visualizacion del contenido efectiva en una variedad de dispositivos,
incluyendo computadoras de escritorio, laptops, tabletas y teléfonos mdviles, proporcionando

una experiencia de usuario consistente.
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Pantallas de requisito no funcional 3 Adaptabilidad en dispositivos.

En la figura 80 se muestra la vista desde un ordenador

Campo de visualizacion

en computadoras vy
laptops.
S ——— . * 00

[ Tedes lo faverites

O Mo dsesin Covrer Marestn 1

SISTEMA DE INVENTARIO "CC CAMALEON COLORSADECV”

Marco Alexis Cortez Mercado

Administrador

a ma A« R =R

Figura. 80 Vista del sistema desde un ordenador, Fuente. Elaboracion propia

Figura 81 vista desde un dispositivo moévil

X CC Camaleon Color v &
Pantalla de menu, ) ‘ SISTEMA DE INVENTARIO “CC
adaptable a CAMALEON COLOR SADECYV

. . Pantalla de inicio,
dispositivos
L. adaptable a
moviles ) .
dispositivos

moviles

Figura. 81 Vista desde dispositivo movil, Fuente. Elaboracion propia
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3.10. DESARROLLO DE CODIGO

3.10.1. Creacién de Base de datos:

Para dar comienzo a la programacion del sistema web, es fundamental dar creacion a la base
de datos que almacenara la informacion correspondiente del sistema, para esto se deberéd de
iniciar sesion con una cuenta dentro de la plataforma de Google Firebase.

Una vez dentro de la pagina se dara clic en el apartado de “comenzar” para continuar con el

proceso del registro como se observa en la figura 82.

v O Firebase| Google’s Mobileand X | + = x
€ > X = firebasegoogle.com/?hi=es-419 Bg +« O 2
P Firebase Productos ~  Soluciones ~  Precios  Més ~ Q_ Buscar 8- @ Espafiol-A.. -  Gotoconsole  Acceder

'Use Firebase Extensions to quickly and easily build features in your apps using the Gemini APl Get started

Crea las mejores
aplicaciones

Firebase es una plataforma de desarrollo de apps
que te ayuda a desarrollar y crecer las
applicaciones y juegos favoritos de los usuarios.
Con el respaldo de Google y la confianza de
millones de empresas alrededor del mundo.

Demo | MirarVideo

Figura. 82 Comienzo a Firebase. Fuente. Fuente. Elaboracién propia.

Google

Acceder

Usa tu Cuenta de Google

Correo electronico o teléfono

[ inveecan |

:0lvidaste el correo electrénico?

¢Esta no es tu computadora? Usa el modo de invitado para
navegar de forma privada
Mas informacién para usar el modo de invitado

Crear cuenta m

Figura. 83 Acceder a la cuenta de Google para crear proyecto en Firebase
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Autenticarse con una cuenta de Gmail como se muestra en la figura 83, realizando esto se
mostrara una nueva interfaz en la cual permitira la creacion de nuevos proyectos para el uso de

Firebase, posteriormente se daré clic en agregar nuevo proyecto. (figura 84).

X Crear un proyecto(paso 1de 2)

Comencemos con el
nombre de tu proyecto®

Nombre del proyecto

CCP1

# ccp1-363fh

Figura. 84 Nombre del nuevo proyecto Fuente. Elaboracién propia,

Al crear un nuevo proyecto como se muestra en de la figura 85, se llena el campo del nombre

del proyecto y finaliza con la accidon de botdn “crear proyecto™.

B Firebase

A Descripcion gen...

CCP1 ( pansparc

H1app -+ Agregarapp

Elige un producto para agregarlo a tu app

Almacena y sincroniza datos de app en milisegundos

Authentication Cloud Firestore

Figura. 85 Interfaz de configuracion Fuente Elaboracién propia.

Una vez finalizada la creacion se vera la interfaz de Firebase del nuevo proyecto mostrada en
la figura 85, se muestra la interfaz de configuracion, finalizando la creacion del proyecto y
hacer uso de la base de datos en tiempo real.
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En carpeta nombrada “PHP” se encuentra un archivo con el nombre de “Conexién_be.php” en
el cual se encuentra declarado en lenguaje PHP y guardado en la variable “databaseurl” el

enlace de vinculacion a la base de datos de Firebase asi como se muestra en la figura 87.

leon) - Sublime Text (UNREGISTERED)

4databaseUr] = "http

»

Figura. 86 URL de conexién a Firebase. Fuente. Elaboracién propia.

Dentro de la misma carpeta de PHP se encuentra el archivo “firebaseRDB.php” que contiene
la estructura y constructor para los meétodos de insercion, actualizacion, busqueda y

eliminacion de informacion de la base de datos como se muestra en la figura 87.

FOLDERS 4P fuebaseRDBphp
P 1 |(.’php

Figura. 87 Estructura de conexion a la Base de Datos, Fuente. Elaboracion propia.
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3.10.2. Autenticacion:

La implementacion de un sistema de autenticacion robusto y seguro es esencial en el
desarrollo de sistemas web.

Se ingresa dentro del editor de codigo “Sublime Text” donde se visualiza dentro del apartado

izquierdo las carpetas que almacenan los archivo, sefialado en la figura 88.

# untit
File Edit

FOLDERS

Figura. 88 Interfaz del editor de texto Sublime Text, Fuente. Elaboracion propia.

En carpeta principal nombrada ProyectoCamaleon mostrada se muestra en la figura 89, se
encuentra el archivo denominado “index.html” dicho archivo contiene la codificacion del

cuerpo de la funcion autenticarse en el sistema

Figura. 89 Cuerpo de la carpeta Proyecto Camaleén. Fuente. Elaboracién propia.
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La siguiente pantalla (figura 90) muestra el archivo “index.html”, se encuentra la estructura de
IDOCTYPE html> la cual informara al navegador el tipo de version HTML que fue
implementado en el archivo, a su vez se indica con una etiqueta de tipo lang el tipo de idioma

con el que serd escrita la pagina web en este caso se hace uso del idioma espafiol.

ss/all.min.css'

n">Camaleon

>¢Eres d
Inicia 6n para entrar en la pigina<
id sion”>Entra aqui

Figura. 90 Estructura de lenguaje HTML e Idioma del archivo index.html. Fuente. Elaboracion propia.

Posteriormente se muestra la apertura de un head en el cual se proveera la informacion como
lo es el titulo y lo enlaces de los scripts, css e imagenes, los css y las imagenes
correspondientes son llamadas de la carpeta “assets” y de las subcarpetas de “img” y “css”, asi

como se observa en la figura 91.

Figura. 91 Ingreso de titulo y enlaces de funciones del archivo index.html. Fuente. Elaboracién propia.
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Como se muestra en la figura 92, dentro de la carpeta de “assets” por la parte de las imagenes
se encuentra la subcarpeta “img” la cual almacena las imagenes correspondientes para el uso

de la funcioén autenticarse.

# C m Text (UNREGISTERED)
File Edit

FOLDERS

sidth, initi

indexhtmi

aleon”>Camaleon:

r¢Eres Adm
<p>Inicia ses. rar en la pagina
ion">Entra aquic

Figura. 92 Cuerpo de la carpeta img. Fuente. Elaboracién propia.

Por consiguiente, dentro de la subcarpeta “css” se encuentra el archivo “estilos.css” el cual
almacena la configuracion de los estilos de los bodys, cajas, input, etc. del logeo. Dentro del
archivo se definen colores, fuentes de letras, tamafio y posicién de objetos, asi como se

muestra en a figura 93.

background-attachment :

r

{
width: 1

Line 1, Column 1

Figura. 93 Configuracion del archivo estilos.css. Fuente. Elaboracion propia.
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Una vez definido el encabezado de la pagina mediante la etiqueta head, asi como se muestra
en la figura 94, se abre una nueva etiqueta “body” la cual definira el area donde se colocara el
contenido visible de la pagina web, posteriormente se coloca un elemento que ayudard a
representar el contenido principal de la pagina web que es el “body”.

Se abre un nuevo contenedor “div” con la clase de “contenedor todo” utilizado para definirlo
en el css y darle un formato deseado. Se abre otro contenedor dentro del anterior con las
mismas especificaciones mencionadas, se coloca otra etiqueta que contendra un archivo en
imagen especifico y el subtitulo de “Camaleon”.

Se cierra uno de los contenedores abiertos con anterioridad, permitiendo la apertura de dos
nuevos los cuales contienen un encabezado y linea de texto especifica de instrucciones para el
usuario, a su vez se coloca un boton asignandole un id de reconocimiento
“btn_iniciar_sesion”, se cierra el contenedor permitiendo la apertura de uno nuevo con los
mismos elementos anteriores y asignado el id “btn_registrar” finalizando con el cierre de los

contenedores anteriormente abiertos.

4P indexhiml

17 v <

ng” alt="Imagen" c malecn” >Camaleon<
camaledn y mi nomb

para entr en la paginas
»Entra aqui«

sesidn para entr en la pagina
id="btn__ rse”>Entra aqui

Figura. 94 Creacion de contenedores de autenticacion. Fuente. Elaboracion propia.
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Como se muestra en la figura 95, Se abre un nuevo contenedor el cual almacenara la
informacion y objetos del primero formulario el cual dara acceso a los administradores y
redirigira al archivo “login_admin.php”, se colocan titulos y textos que indican el tipo de
informacidn a colocar en este caso: correo y contrasefia con sus respectivos input de llenado, a
daca uno de estos se le asigna un ID para poder ser identificados para los procesos de
comparacion, se crea una nueva etiqueta “span” donde se coloca un elemento imagen que
ayudara a visualizar los datos del input, por lo que se le da un identificador y se le provee de
una funcidén onclik.

Finalizando con la insercion de un botén que dara proceso a la accion de redirecciéon de

archivo que se defini6 al inicio del formulario y cerrando la creacién de la etiqueta formulario.

4P indexhim!

-Administra
>CORREO:

="contrasena” id=

Entrar<

Figura. 95 Creacion de formulario de autenticacion (administradores). Fuente. Elaboracion propia.

Ahora se presenta el apartado de un nuevo formulario para el usuario operativo que al igual
que el anterior contendra instrucciones e inputs especificos, aqui ya no se evalua el campo
correo si no que cambia por el campo ‘“usuario” atributo caracteristico del personal. La
estructura del formulario es idéntica a la anterior contando con los elementos mencionados,
variando solamente en el evento onclick definiendo un nombre diferente al anterior, se cierra

el apartado de formulario y se da fin a la etiqueta de main, asi como se muestra en figura 86.

AP indexhtml

rio__register”>»

name="usuario

efia” name="contrasena” id=

Entrar:

Figura. 96 Creacion de formulario de autenticacion para personal. Fuente. Elaboracién propia.
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Posteriormente antes del cierre de las etiquetas del body y html, se colocan 2 scripts, el
primero manda a llamar a un archivo JavaScript con el nombre de “script.js”. El cual permite
hacer uso de las codificaciones que estén dentro del archivo, asi como se muestra en la figura
97.

4> indechtml

Figura. 97 Ingreso de animaciones mediante el archivo script.js. Fuente. Elaboracién propia.

[I3P%2]

El script se ubica dentro de la carpeta de assets y la subcarpeta “js”, en el cual almacena las
configuraciones de animacion, asi como se observa en la figura 98, para los cambios entre el
formulario del administrador y del personal, mediante el llamado de identificadores asignados
en el archivo “index.html” de cada formulario. Se definen variables para dar las

funcionalidades de animacion a cada caja de formulario.

Figura. 98 Configuracion de las animaciones para los formularios de administrador y personal. Fuente.
Elaboracion propia.
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Continuado con el archivo index.html, como segundo script se encuentra una serie de
instrucciones las cuales no hacen llamado a ningun archivo ya que las lineas de codificacion
estan definidas en el mismo archivo, se declaran dos variables una para el formulario
administrador y la otra para el usuario operativo, ambas variables son declaradas en falso.
Posteriormente se coloca una funcién toggle para poder cambiar el estado de visibilidad del
elemento de la contrasefia, también se coloca el tipo de conversion de la contrasefia y se define
el color del estado de la imagen con el evento toggle, esto para el caso en que la variable este
como falsa en caso de que la variable este en verdadero se coloca los parametros de disefio de
la imagen y se hace la conversion de password a texto. Lo mismo aplica para la funcion del

personal, asi como se muestra en la figura 99.

Figura. 99 Configuracién para la visualizacion de la contrasefia en formularios. Fuente. Elaboracion propia.

Por otra parte, para que el login pueda comparar lo que se haya ingresado dentro de los inputs
se encuentra el archivo “login_admin.php” donde se incluyen los archivos de conexion
“FirebaseRDB” y “Conexién be”, asi como se muestra en la figura 100, para hacer uso y
conexion a la base de datos. Se crean variables en las que se almacenaran los datos que se han

ingresado en los inputs del archivo “index.html”



TECNOLOGICO DE ESTUDIOS SUPERIORES DE COACALCO

(UNREGISTERED)

Figura. 100 Ingreso de archivos de conexion a Firebase del formulario administrador. Fuente. Elaboracion propia.

Posteriormente se abren sentencias de condicion las cuales evaluaran si los campos contienen
informacidén, asi como se muestra en la figura 101, en caso de no contener se coloca un

mensaje de alerta y se redirige al archivo de “index.html”.

4P login odminphp

Figura. 101 Evaluacion de contenido de campos del formulario administrador. Fuente. Elaboracion propia.

En caso de que todas las variables contengan informacion se colocan la declaracion de 3
variables las cuales dispondran el uso de la base de datos asi como la comparacion de
informacion si es que lo que esté dentro de la variable es idéntico a lo que contiene la tabla de
la base de datos, asi como se muestra en la figura 102, por lo que se coloca una sentencia de
condicién en caso de que la informacidn coincida se coloca un mensaje de alerta exitoso y da
direccionamiento a “home.php”, en caso de no serlo dard un mensaje de alerta erréneo y

devolverd a “index.html”.
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blime Text (UNREGISTERED)

Figura. 102 Configuracion de ingreso de datos a la tabla usuarios. Fuente. Elaboracion propia.

Para el caso de comparacion del formulario del personal, las sentencias y condiciones son
idénticas como lo muestran las figuras 103 y 104, exceptuando que al ser correctos los datos

comparados se redirigira al archivo “home.php” ubicado en la carpeta de “usuario”.

Figura. 103 Ingreso de archivos de conexion a Firebase del formulario personal. Fuente. Elaboracion propia.
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¥

Figura. 104 Configuracion de ingreso de datos a la tabla personal. Fuente. Elaboracion propia.

Carpeta Administrador Home:
En la carpeta de user/administrador se encuentra el archivo “home.php” el cual seria
visualizado de manera inmediata una vez que la autenticacion se haya concretado
correctamente, dentro del archivo se especifica en lenguaje de php mediante sentencias de
decision donde se evalua si una vez en la pagina de home.php se autentico de manera correcta,
en caso de no ser asi se coloca una alerta y retornara a index.html. A si mismo evalia el
tiempo de inactividad entre navegacion de archivos teniendo un conteo de 300 segundos de
inactividad. Si el conteo es completado se retornara a index.html de manera forzada, en caso
de navegar entre archivos el conteo se reiniciard de manera automatica, Culminando con el

cierre del lenguaje de php, asi como se muestra en la figura 105.

UNREGISTERED)

FOLDERS

P

Figura. 105 Configuracion de lenguaje y tiempo de inactividad del archivo home.php. Fuente. Elaboracion propia.
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4P homephp

Figura. 106 Estructura de lenguaje HTML, enlaces e Idioma del archivo home.php. Fuente. Elaboracién propia.

Posteriormente se coloca la estructura de IDOCTYPE htmlI> la cual informaré al navegador el
tipo de version HTML que fue implementado en el archivo, a su vez se indica con una etiqueta
de tipo lang el tipo de idioma con el que sera escrita la pagina web en este caso se hace uso del
idioma espafiol. A su vez se muestra la apertura de un head en el cual se proveera la
informacion como lo es el titulo y lo enlaces de los scripts, css e imagenes, los css y las
imagenes correspondientes son llamadas de la carpeta “assets” y de las subcarpetas de “img”,
“css” y “js”, asi como se muestra en la figura 106.

Como se muestra en la figura 107, una vez definido el encabezado de la pagina mediante la
etiqueta head, se abre una nueva etiqueta “body” la cual definira el area donde se colocara el
contenido visible de la pagina web. Posteriormente se coloca un elemento que ayudara a

representar el contenido principal de la pagina web que es el “body”.

4P homephp

Figura. 107 Codificacion del nombre y avatar del usuario. Fuente. Elaboracion propia.
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Una vez definido el encabezado de la pagina mediante la etiqueta head, se abre una nueva
etiqueta “body” la cual definira el &rea donde se colocara el contenido visible de la pégina
web. Posteriormente se coloca un elemento que ayudara a representar el contenido principal de
la pagina web que es el “body”.

Posteriormente se abre una etiqueta “section” para agrupar de manera ldgica y estructura las
sentencias de codigo, se colocan contenedores para aplicar estilos correspondientes a las
sentencias, se agregan imagenes que haran la funcién del avatar del administrador, asi como el
nombre del usuario administrador que se autentico con anterioridad los datos son Ilamados

desde la base de datos de firebase.

Posteriormente se coloca una etiqueta nav para proporcionar una navegacion estructurada en la
pagina, se agregan vinculos de navegacion entre archivos dependiendo de la necesidad del
usuario, los cuales son colocados en contenedores con identificadores para dar formato con los
archivos CSS ubicados en la carpeta assets/css, asi como se muestra en las figuras 108, 109,
110y 111.

Figura. 108 Codificacion de la barra de navegacion lateral ptl. Fuente. Elaboracion propia.
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4> homepho

Figura. 109 Codificacion de la barra de navegacion lateral pt2. Fuente. Elaboracién propia.

4>  homephp

Figura. 110 Codificacion de la barra de navegacion lateral pt3. Fuente. Elaboracion propia.



TECNOLOGICO DE ESTUDIOS SUPERIORES DE COACALCO

4F  homephp

Figura. 111 Codificacién de la barra de navegacion lateral pt4. Fuente. Elaboracién propia.

Por parte del contenido de la pagina web como se muestra en la figura 112, se coloca una
etiqueta “section” para agrupar de manera logica y estructura las sentencias de codigo, la cual
contendré contenedores para aplicar estilos con css, ademas de continuar con las animaciones
de la barra de navegacion, se presenta la configuracion para ocultar y mostrar la barra de
navegacion. Se programa la interfaz de cierre de sesidn mediante la implementacion de un
botdn con identificador. Posteriormente se coloca una imagen con el avatar de identificacion
del administrador y se manda a llamar los datos propios de este, desde la base de datos

Firebase.

4F  homephp

tar Menu

xit"»Cerrar Sesion

Figura. 112 Codificacién de animaciones para los botones ocultar/mostrar y cerrar sesion. Fuente. Elaboracion
propia.
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Las animaciones correspondientes al cierre de sesién y ocultar/mostrar la barra de navegacion
son estructuradas en el archivo “marco.js” ubicado en la carpeta assets/js, asi cComo se muestra

en la figura 113.

Figura. 113 Codificacion de animaciones para los botones ocultar/mostrar y cerrar sesion. Fuente. Elaboracion
propia.
Dentro de una nueva etiqueta tipo section se da finalizacion a la configuracion de la pagina
home.php en la cual se colocan contenedores ubicandose dentro de estos el titulo del sistema
web, asi como azulejos mediante las etiquetas de articulos los cuales contienen imagenes de
acuerdo a la especificacion de la tabla de registro representada, a su vez mediante el archivo
“home.js”, como se muestra en la figura 114, se manda a llamar desde la base de datos la
cantidad de registros que contiene la tabla y son mostrados de forma numérica dentro de la

estructura del articulo.

Figura. 114 Creacion de azulejos de visualizacion de registros. Fuente. Elaboracion propia.
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En el archivo “home.js” se hacen las conexiones hacia la base de datos, manejando los
registros con un conteo para cada tabla identificada por los azulejos correspondientes, en caso
de ocurrir algun error de red o sintaxis de informacion se almacenara en un catch arrojando un

mensaje erroneo de alerta, asi como se muestra en la figura 115.

Figura. 115 Codificacion del conteo de registros para el uso de azulejos, Fuente. Elaboracion propia.
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3.10.3. Administradores:

Por parte del archivo “admin.php” se especifica en lenguaje de php mediante sentencias de
decision donde se evalla si una vez en la pagina de home.php se autentico de manera correcta,
en caso de no ser asi se coloca una alerta y retornara a index.html. A si mismo evalua el
tiempo de inactividad entre navegacion de archivos teniendo un conteo de 300 segundos de
inactividad. Si el conteo es completado se retornara a index.html de manera forzada, en caso
de navegar entre archivos el conteo se reiniciara de manera automatica, Culminando con el

cierre del lenguaje de php, asi como se muestra en la figura 116.

blirme Text (UNREGISTERED)

Figura. 116 Configuracion de lenguaje y tiempo de inactividad del archivo admin.php. Fuente. Elaboracién propia.

Posteriormente se coloca la estructura de! DOCTYPE html> la cual informara al navegador el
tipo de version HTML que fue implementado en el archivo, asi como se muestra en la figura
117, a su vez se indica con una etiqueta de tipo lang el tipo de idioma con el que sera escrita la
pagina web en este caso se hace uso del idioma espafiol. A su vez se muestra la apertura de un
head en el cual se proveera la informacion como lo es el titulo y lo enlaces de los scripts, css e
imagenes, los css y las imagenes correspondientes son llamadas de la carpeta “assets” y de las

9% ¢¢

subcarpetas de “img”, “css” y “js”.
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4P adminphp

Figura. 117 Ingreso de Titulo y enlaces de funciones del archivo admin.php, Fuente. Elaboracion propia.
Como se muestra en la figura 118, una vez definido el encabezado de la pagina mediante la
etiqueta head, se abre una nueva etiqueta “body” la cual definira el area donde se colocara el
contenido visible de la pagina web. Posteriormente se coloca un elemento que ayudara a
representar el contenido principal de la pagina web que es el “body”. Posteriormente se abre
una etiqueta “section” para agrupar de manera logica y estructura las sentencias de cddigo, se
colocan contenedores para aplicar estilos correspondientes a las sentencias, se agregan
imagenes que haran la funcidn del avatar del administrador, asi como el nombre del usuario
administrador que se autentico con anterioridad los datos son llamados desde la base de datos

de Firebase.

4F  adminphp

["usuario® ][ ‘Nombrecompleto']; 2>

["usuario][‘Usua

Figura. 118 Codificacion del nombre y avatar del usuario, Fuente. Elaboracion propia.

Posteriormente se coloca una etiqueta nav para proporcionar una navegacion estructurada en la
pagina, se agregan vinculos de navegacion entre archivos dependiendo de la necesidad del
usuario, los cuales son colocados en contenedores con identificadores para dar formato con los
archivos CSS ubicados en la carpeta assets/css, asi como se muestra en las figuras 119, 120,
121y 122.
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4>  gaminphp

v

Figura. 119 Codificacion de la barra de navegacion lateral ptl, Fuente. Elaboracién propia.

4> adminphp

Figura. 120 Codificacion de la barra de navegacion lateral pt2, Fuente. Elaboracion propia.
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ENTRADAS

Figura. 122 Codificacion de la barra de navegacion lateral pt4, Fuente. Elaboracion propia.
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Por parte del contenido de la pagina web se coloca una etiqueta “section” para agrupar de
manera l6gica y estructura las sentencias de cddigo, asi como se muestra en la figura 123, la
cual contendrd contenedores para aplicar estilos con css, ademas de continuar con las
animaciones de la barra de navegacion, se presenta la configuracion para ocultar y mostrar la
barra de navegacion. Se programa la interfaz de cierre de sesion mediante la implementacion
de un botdén con identificador. Posteriormente se coloca una imagen con el avatar de
identificacion del administrador y se manda a llamar los datos propios de este, desde la base

de datos Firebase.

4P odminphp

{Mostar Menu

n-exit">Cerrar Sesion

¢?php [ usuario ][ " Nomb
[‘usuario’][ A 2

Figura. 123 Creacion de los botones ocultar/mostrar y cerrar sesion, Fuente. Elaboracién propia.
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Las animaciones correspondientes al cierre de sesion y ocultar/mostrar la barra de navegacion

son estructuradas en el archivo “usuarios.js” ubicado en la carpeta assets/js, como se muestra

en la figura 124.

Figura. 124 Codificacién de animaciones para los botones ocultar/mostrar y cerrar sesion. Fuente, Elaboracion
propia.

A su vez se coloca un nuevo contenedor el cual contendréa dos enlaces que permitirdn navegar
dentro de la misma péagina, uno para visualizar el contenido de los registros del formulario en

una tabla y el segundo que muestra el formulario a ser completado, asi como se muestra en la
figura 125.

(usuarioTable);

Figura. 125 Codificacion de enlaces de edicion y eliminacion, Fuente. Elaboracién propia.
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Como se muestra en la figura 126, una vez colocados los enlaces se crea un contenedor donde
se define el titulo del formulario y se expresa en texto los Datos que deberan ser llenados a

continuacion.

Figura. 126 Definicion de titulo del formulario para administradores, Fuente. Elaboracion propia.

Asi mismo la creacion de nuevos contenedores que almacenaran los inputs necesarios para el

registro de informacion, asi como se muestra en la figura 127.

Figura. 127 Creacion de los campos para el formulario de administradores, Fuente. Elaboracion propia.

Siendo de esta manera que la estructura de cada input se definird por el tipo de dato a
almacenar, como se muestra en la figura 128, ya sea numérico, texto, correo o contrasefia. Se
definen con la expresion regular de pattern para indicarle el tipo de simbologia que debera de
contener, esto no aplica para los campos de correo y contrasefia ya que poseen una estructura
especifica. En caso de incumplir dicha estructura se colocara abajo del input una alerta de

texto erroneo.

Figura. 128 Codificacion de la estructura de los campos para el formulario, Fuente. Elaboracion propia.
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En la figura 129 muestra que, al finalizar las inserciones de los input se crea un botdn dentro

de un contenedor que comenzara el procesamiento de informacion del formulario.

on--fab mdl-js-ripple-effect

for="btn-addAdmin">Agregar Administrador

Figura. 129 Creacion del botén agregar administrador, Fuente. Elaboracion propia.

Para el procesamiento de datos este completo el uso del archivo “action_agregar.php” cumple
con la funcion de verificar el tiempo de inactividad dentro de la pagina y almacenar los datos
obtenidos de los inputs en variables, las cuales seran evaluadas mediante sentencias
condicionales identificando si la variable recibio informacion o esta es nula, si a informacion
obtenida resulta ser nula se regresara al archivo “admin.php”, asi como se muestra en la figura
130.

Figura. 130 Codificacion de tiempo de inactividad del archivo action_agregar.php. Fuente, Elaboracién propia.
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Por lo tanto, si la informacion es correcta se mandara a llamar a las tablas de administradores y

de personal, asi como se muestra en la figura 131.

4 W oion agregar.php

QUAL", $correo);

QUAL", $correo);

, "EQUAL", $usuario);

AL", Susuario);

Figura. 131 Codificacion para el llamado de tablas en Firebase, Fuente. Elaboracion propia.
Por consiguiente, si la informacion es correcta se verificara por medio de sentencias de
decision si es que los datos proporcionados no estan almacenados dentro de las tablas de la
base de datos, asi como se muestra en la figura 132, si estdn almacenados por medio de un

script regresara una alerta y redirigia al archivo admin.php.

Figura. 132 Codificacién de verificacion para datos repetidos de los campos, Fuente. Elaboracién propia.
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Por otro lado, en caso de no estar almacenados, se insertard por medio de una variable que

almacenara los datos correctos y devolvera al archivo admin.php, asi como se muestra en la
figura 133.

Figura. 133 Codificacion de ingreso de datos a la tabla usuarios, Fuente. Elaboracién propia.

Como se muestra en la figura 134, una vez realizado el ingreso de informacién se coloca un
contenedor el cual almacenara el titulo de la lista de registros y se da formato a la tabla de
registros con los campos acorde a los inputs y registros de la base de datos, se asignan

identificadores para dar formato mediante css y hacer uso de Java Script.

4P adminphp

Figura. 134 Creacion de la tabla de registros para administradores, Fuente. Elaboracion propia.
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Para llenar la tabla de los registros se ocupa el archivo “usuario.js” el cual importa la
configuracion de conexion de Firebase a la base de datos y manda a llamar a los campos de los
registros de cada insert para almacenarlos y mostrarlos en el orden indicado con anterioridad,

asi como se muestra en la figura 135.

Figura. 135 Creacion y codificacion para la visualizacién de registros en la tabla de administradores, Fuente.
Elaboracion propia.

De ahi que dentro de la tabla de visualizacion de registro se coloca un boton que permitira la
descarga y conversion de los registros de la tabla a un formato tipo Excel, mediante el uso de
un script colocado posteriormente del llamado “usuarios.js”, asi como se muestra en la figura

136.

<P agminphp

Figura. 136 Creacion y codificacion del boton de conversion a formato Excel, Fuente. Elaboracion propia.
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En relacion con el archivo admin.php se encuentra “editar.php” perteneciente a la misma
carpeta, se encuentran las configuraciones iniciales de la barra de navegacion, no obstante, se
hace un llamado a la conexion de la base de datos dentro de la interpretacion de PHP, se
especifica la tabla a la cual se tendra acceso de informacion, asi como se muestra en la figura
137.

nera adecuada.

Figura. 137 Creacion y configuracion del archivo editar.php, Fuente. Elaboracién propia.

Como se muestra en la figura 138, los inputs reciben una alteracion de codigo, permitiendo
que los datos almacenados con anterioridad en los campos designados sean llamados y
visualizados dentro del mismo input, se conservan las reglas de patrones indicados por el

archivo antecesor admin.php.

ime Text (UNREGISTERED)

Figura. 138 Codificacion y llamado de registros en los campos del formulario administrador, Fuente. Elaboracion
propia.
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Se coloca un botdn permitiendo la redireccion al archivo “action_editar”, como se muestra en
la figura 139, continuando con el proceso de actualizacion de datos del formulario.

4F  ediorphp

Editar Administrador

Figura. 139 Boton editar administrador, Fuente. Elaboracion propia.

Como se muestra en la figura 140, al igual que el archivo action_agregar se conservan las

instrucciones sobre inactividad.

Figura. 140 Codificacion de tiempo de inactividad del archivo action_editar.php. Fuente, Elaboracion propia.
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Se hace el llamado a la conexion de la base de datos y creacion de variables que almacenaran
los cambios indicados en los input, a su vez se verifica que dichos inputs contengan
informacion ya que al no contenerla se coloca una alerta y re direccionamiento al archivo

“admin.php”, asi como se muestra en la figura 141.

4P action_editarphp

Figura. 141 Conexion a la base de datos y verificacion para datos repetidos de los campos, Fuente. Elaboracion
propia.

En cambio, al proceso de ingreso de informacion, se anula la evaluacion de datos repetidos y
se comienza el proceso de actualizacion de datos, asi como se muestra en la figura 142, el cual

una vez finalizado daréa redireccionamiento al archivo admin.php.

4 F  aciion editar.php

Figura. 142 Codificacion de ingreso de datos actualizados a la tabla usuarios, Fuente. Elaboracion propia.



TECNOLOGICO DE ESTUDIOS SUPERIORES DE COACALCO

El llenado de la tabla de los registros se ocupa el archivo “usuario.js” el cual importa la
configuracion de conexion de Firebase a la base de datos y manda a llamar a los campos de los

registros que fueron actualizados y mostrarlos en el orden indicado con anterioridad, asi como
se muestra en la figura 143.

Figura. 143 Creacion de la tabla de registros actualizados para administradores, Fuente. Elaboracion propia.

Por otra parte, asi como se observa en la figura 144, se encuentra el archivo “action_eliminar”
ubicado dentro de la misma carpeta de administracion, Al igual que el archivo action_agregar

se conservan las instrucciones sobre inactividad.

FOLDERS

Figura. 144 Codificacion de tiempo de inactividad del archivo action_eliminar.php. Fuente, Elaboracién propia.
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Se hace el llamado a la conexion de la base de datos y se comienza el borrado de registro
mediante una sentencia de evaluacion que hace uso del identificador del registro y la variable
delete, asi como se muestra en la figura 145, una vez finalizada la eliminacion se coloca una

alerta sobre la eliminacion y se redireccion al archivo “admin.php”.

4 ) editarphp action_eliminar.ghp

P
<2php

Figura. 145 Codificacion y eliminacion de registros de la tabla usuario, Fuente. Elaboracion propia.
Para que las funcionalidades de edicidn y eliminacién empiecen su proceso, dentro de la tabla
de visualizacion de registros se visualizan 2 botones de accion para cada proceso
correspondiente, dichos botones son ubicados en el archivo “usuarios.js”, asi como se observa

en la figura 146.

roulumber++;
usuariosTr, (usuarioTable);

Figura. 146 Codificacion de enlaces de edicion y eliminacion, Fuente. Elaboracién propia.
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3.10.4. Carpeta Assets:
Por otra parte, los estilos, imagenes, fuentes, iconos y js se encuentran dentro de la carpeta

assets, asi como se muestra en la figura 147.

ne Text (UNREGISTERED)

Figura. 147 Contenido de la carpeta assets, Fuente. Elaboracién propia.
Por otra parte, los estilos, imagenes, fuentes, iconos y js se encuentran dentro de la carpeta
assets.
Primeramente, como se muestra en la figura 148, dentro de esta carpeta se encuentra la
subcarpeta de “css” la cual almacena todos los archivos pertenecientes a los estilos de las

paginas web.

4P jquerymCustomSer

=

admin

administradores

Figura. 148 Contenido de la carpeta CSS, Fuente. Elaboracién propia.
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Por consiguiente, como se muestra en la figura 149, se encuentra la carpeta “fonts” la cual

almacena las fuentes de letra utilizadas en cada una de las paginas web.

# Chwamp
File Edit

Sublime Text (UNREGISTERED)

FOLDERS

Figura. 149 Contenido de la carpeta fonts, Fuente. Elaboracion propia.

Se encuentra la carpeta de “icons” que guarda los iconos de accion para las paginas web, asi

como se muestra en la figura 150.

# Cixampp
File Edit

Sublime Text (UN

FOLDERS s MCSB_buttons.png
P co

TAta
yvdw
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Figura. 150 Contenido de la carpeta icons, Fuente. Elaboracién propia.

A su vez se encuentra la carpeta “img” la cual contiene las imagenes propias de la barra de

navegacion, fondos, etc., asi como se muestra en la figura 151.

Figura. 151 Contenido de la carpeta img., Fuente. Elaboracion propia.
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Finalizando con la carpeta “js” que almacena los archivos JavaScript, asi como se muestra en

la figura 152, necesarios para las funcionalidades de animaciones y procesos de datos.

n) - Sublime Text (UNREGISTERED)

marcojs

Figura. 152 Contenido de la carpeta js, Fuente. Elaboracion propia.

3.10.5. Categorias:

Se muestra en la figura 153, por parte del archivo “categorias.php” se especifica en lenguaje
de php mediante sentencias de decision donde se evalla si una vez en la pagina de home.php
se autentico de manera correcta, en caso de no ser asi se coloca una alerta y retornara a
index.html. A si mismo evalla el tiempo de inactividad entre navegacion de archivos teniendo
un conteo de 300 segundos de inactividad. Si el conteo es completado se retornard a
index.html de manera forzada, en caso de navegar entre archivos el conteo se reiniciara de

manera automatica, Culminando con el cierre del lenguaje de php.

Figura. 153 Configuracion de lenguaje y tiempo de inactividad del archivo categorias.php, Fuente. Elaboracion
propia.
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Posteriormente se coloca la estructura de IDOCTYPE html> la cual informara al navegador el
tipo de version HTML que fue implementado en el archivo, a su vez se indica con una etiqueta
de tipo lang el tipo de idioma con el que seré escrita la pdgina web en este caso se hace uso del
idioma espafiol. A su vez se muestra la apertura de un head en el cual se proveerd la
informacion como lo es el titulo y lo enlaces de los scripts, css e imagenes, los css y las
imagenes correspondientes son llamadas de la carpeta “assents” y de las subcarpetas de “img”,

[13P%4)

“css” y “js”, asi como se muestra en la figura 154.

5 Cw leon) - Sublime Text (UNREGISTERED)
File Edit

FOLDERS

Figura. 154 Ingreso de Titulo y enlaces de funciones del archivo categorias.php, Fuente. Elaboracion propia.

Una vez definido el encabezado de la pagina mediante la etiqueta head, como se muestra en la
figura 155, se abre una nueva etiqueta “body” la cual definira ¢l area donde se colocara el
contenido visible de la pagina web. Por lo que se coloca un elemento que ayudara a
representar el contenido principal de la pagina web que es el “body”, se abre una etiqueta
“section” para agrupar de manera logica y estructura las sentencias de codigo, se colocan
contenedores para aplicar estilos correspondientes a las sentencias, se agregan imagenes que
harén la funcion del avatar del administrador, asi como el nombre del usuario administrador

que se autentico con anterioridad los datos son llamados desde la base de datos de Firebase.
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p
11 Apellido’];?>

<2php

Figura. 155 Codificacion del nombre y avatar del usuario, Fuente. Elaboracion propia.
Se coloca una etiqueta nav para proporcionar una navegacion estructurada en la pagina, se
agregan vinculos de navegacion entre archivos dependiendo de la necesidad del usuario, los
cuales son colocados en contenedores con identificadores para dar formato con los archivos

CSS ubicados en la carpeta assets/css, asi como se observa en las figuras 156, 157 y 158.

Figura. 156 Codificacion de la barra de navegacion lateral ptl, Fuente. Elaboracion propia.
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Figura. 158 Codificacion de la barra de navegacion lateral pt3, Fuente. Elaboracion propia.

Por parte del contenido de la pagina web se coloca una etiqueta “section” para agrupar de
manera logica y estructura las sentencias de cddigo, asi como se muestra en la figura 159, la
cual contendra contenedores para aplicar estilos con css, ademas de continuar con las
animaciones de la barra de navegacion, se presenta la configuracion para ocultar y mostrar la
barra de navegacion. Se programa la interfaz de cierre de sesion mediante la implementacion
de un botdn con identificador. Posteriormente se coloca una imagen con el avatar de
identificacion del administrador y se manda a llamar los datos propios de este, desde la base

de datos Firebase.
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4P categoriasphp

Figura. 159 Botones ocultar/mostrar y cerrar sesion, Fuente. Elaboracién propia.

Las animaciones correspondientes al cierre de sesion y ocultar/mostrar la barra de navegacion
son estructuradas en el archivo “marco.js”, asi como se muestra en la figura 160, ubicado en la

carpeta assets/js.

FOLDERS

Figura. 160 Codificacién de animaciones para los botones ocultar/mostrar y cerrar sesion, Fuente. Elaboracion
propia.
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Posteriormente se coloca una etiqueta de section con sus respectivos contenedores para dar

formato a la descripcion del formulario, asi como se muestra en la figura 161.

4 ¥ categoriosphp

05 campos de manera adecuada.

Figura. 161 Creacion de contenedores del formulario categorias, Fuente. Elaboracién propia.

A su vez se coloca un nuevo contenedor el cual contendréa dos enlaces que permitirdn navegar
dentro de la misma péagina, uno para visualizar el contenido de los registros del formulario en

una tabla y el segundo que muestra el formulario a ser completado, asi como se muestra en la
figura 162.

Figura. 162 Creacion de titulo del formulario e indicaciones, Fuente. Elaboracién propia.
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Por un lado, una vez colocados los enlaces se crea un contenedor donde se define el titulo del
formulario y se expresa en texto los datos que deberdn ser llenados a continuacion, como se

muestra en la figura 163.

4F  categoriosphp

c g class="zmdi mmdi-border-color nbsp;

DATOS DE

Figura. 163 Creacion de titulo del formulario e indicaciones, Fuente. Elaboracién propia.
Como se muestra en la figura 164, se crean nuevos contenedores que almacenaran los inputs

necesarios para el registro de informacion.

re"Nombre de la categoria

error”»Nombre Invalida

Figura. 164 Creacion de campos para el formulario de categorias, Fuente, Elaboracion propia.

Siendo de esta manera que la estructura de cada input se definird por el tipo de dato a
almacenar, ya sea numerico, texto, correo o contrasefia. Se definen con la expresion regular de
pattern para indicarle el tipo de simbologia que deberd de contener, esto no aplica para los
campos de correo y contrasefia ya que poseen una estructura especifica. En caso de incumplir
dicha estructura se colocara abajo del input una alerta de texto erroneo, asi como se muestra en
la figura 165.
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Figura. 165 Codificacion de la estructura de los campos para el formulario, Fuente. Elaboracion propia.

Al finalizar las inserciones del input se crea un boton dentro de un contenedor que comenzara

el procesamiento de informacion del formulario, asi como se muestra en la figura 166.

="ndl-but

Figura. 166 Creacion del botén agregar categoria, Fuente. Elaboracion propia.
Como se observa en la figura 167, para que el procesamiento de datos este completo el uso del
archivo “action_agregar.php” cumple con la funcion de verificar el tiempo de inactividad
dentro de la pagina y almacenar los datos obtenidos de los inputs en variables, las cuales seran
evaluadas mediante sentencias condicionales identificando si la variable recibio informacion o
esta es nula, si a informacion obtenida resulta ser nula se regresara al archivo

“categorias.php”.

me Text (UNREGISTERED)

Figura. 167 Codificacion de tiempo de inactividad del archivo action_agregar.php. Fuente, Elaboracion propia.
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Por lo tanto, como se muestra en la figura 168, si la informacion es correcta se mandara a

Ilamar a la tabla de categorias.

AP qction_agregarphp

, "EQUAL", $nonbre);

Figura. 168 Codificacion para el llamado de tablas en Firebase, Fuente. Elaboracion propia.

Por consiguiente, si la informacion es correcta se verificard por medio de sentencias de
decision, como se muestra en la figura 169, si es que los datos proporcionados no estan
almacenados dentro de las tablas de la base de datos, si estan almacenados por medio de un

script regresara una alerta y redirigia al archivo categorias.php.

4P action agregar,php
Jels

ret = $rdb-> : QUAL", $nombre);
dato = (

if ( ($dato) > @)

Figura. 169 Codificacion de ingreso de datos a la tabla categorias, Fuente. Elaboracién propia.
Por otro lado, como se observa en la figura 170, en caso de no estar almacenados, se insertara
por medio de una variable que almacenara los datos correctos y devolvera al archivo

categorias.php.

Figura. 170 Almacena en categorias. Fuente. Elaboracién propia.
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Una vez realizado el ingreso de informacion se coloca un contenedor el cual almacenara el
titulo de la lista de registros y se da formato a la tabla de registros con los campos acorde a los
inputs y registros de la base de datos, se asignan identificadores para dar formato mediante css

y hacer uso de Java Script, asi como se muestra en la figura 171.

4> categoriosphp

Figura. 171 Creacion de la tabla de registros para las categorias, Fuente. Elaboracién propia.

Lo que muestra la figura 172 es la tabla de visualizacion de registro se coloca un boton que
permitira la descarga y conversion de los registros de la tabla a un formato tipo Excel,

mediante el uso de un script colocado posteriormente del llamado “categorias.js”.

4> categoriasphp

eferenciasDocumento.filename,
umento.RTL,

Figura. 172 Visualizacién de registro. Fuente. Elaboracion propia.
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En relacion con el archivo categorias.php se encuentra “editar.php”, como se muestra en la
figura 173, perteneciente a la misma carpeta, se encuentran las configuraciones iniciales de la
barra de navegacion, no obstante, se hace un llamado a la conexion de la base de datos dentro
de la interpretacion de PHP, se especifica la tabla a la cual se tendra acceso de informacion.

4P editarphp

c.?phEa _

os campos de manera adecuada.

Figura. 173 Configuracion y llamado a la base de datos de categorias, Fuente. Elaboracion propia.

Posteriormente como se muestra en la figura 174, los inputs reciben una alteracion de cddigo,
permitiendo que los datos almacenados con anterioridad en los campos designados sean
Ilamados y visualizados dentro del mismo input, se conservan las reglas de patrones indicados

por el archivo antecesor categorias.php.

Figura. 174 Codificacion de registros en el formulario de categorias, Fuente. Elaboracién propia.
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Se coloca un boton permitiendo la redireccion al archivo “action_editar” continuando con el

proceso de actualizacion de datos del formulario, asi como se muestra en la figura 175.

Figura. 175 Creacion del botén agregar categoria, Fuente. Elaboracion propia.

Al igual que el archivo action_agregar se conservan las instrucciones sobre inactividad, como

se observa en la figura 176.

4P oction editarphp

1 I(?php

Figura. 176 Codificacion de tiempo de inactividad del archivo action_editar.php. Fuente, Elaboracién propia.
Se hace el llamado a la conexion de la base de datos y creacion de variables que almacenaran
los cambios indicados en los input, como se observa en la figura 177, a su vez se verifica que
dichos inputs contengan informacion ya que al no contenerla se coloca una alerta y re

direccionamiento al archivo “categorias.php”.
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4 »  action_editor.php

(?phE i

( $databaseurl );

['vid'];

exit;
Yelse if($descripcion == M

Figura. 177 Conexion a la base de datos y verificacién de campos, Fuente. Elaboracién propia.

En cambio, al proceso de ingreso de informacion, se anula la evaluacion de datos repetidos y
se comienza el proceso de actualizacion de datos, el cual una vez finalizado dara

redireccionamiento al archivo categorias.php, asi como se observa en la figura 178.

D
1)

if ( Supdate ) {
( "Loc

Figura. 178 Codificacion de actualizacion de registros de la tabla categorias, Fuente. Elaboracion propia.
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Como se observa en la figura 179, el llenado de la tabla de los registros se ocupa el archivo
“categorias.js” el cual importa la configuracion de conexion de Firebase a la base de datos y
manda a llamar a los campos de los registros que fueron actualizados y mostrarlos en el orden

indicado con anterioridad.

Figura. 179 Creacion de la tabla de registros actualizados para categorias, Fuente. Elaboracion propia.
Por otra parte, como se observa en la figura 180, se encuentra el archivo “action eliminar”

ubicado dentro de la misma carpeta de categorias, Al igual que el archivo action_agregar se

conservan las instrucciones sobre inactividad.

Figura. 180 Codificacion de tiempo de inactividad del archivo action_eliminar.php. Fuente, Elaboracién propia.
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Se hace el llamado a la conexion de la base de datos y se comienza el borrado de registro
mediante una sentencia de evaluacion que hace uso del identificador del registro y la variable
delete, como se observa en la figura 181, una vez finalizada la eliminacién se coloca una alerta

sobre la eliminacién y se redirecciona al archivo “categorias.php”.

me Text (UNREGISTERED)

FOLDERS

Figura. 181 Codificacion y eliminacién de registros de la tabla categorias, Fuente. Elaboracién propia.

Para que las funcionalidades de edicidn y eliminacion empiecen su proceso, dentro de la tabla
de visualizacion de registros se visualizan 2 botones de accion para cada proceso

correspondiente, como se observa en la figura 182, dichos botones son ubicados en el archivo

“categorias.js”.

<td>${usuario.Contrasena}</td>

rowh rtt;

usuariosTr. (usuarioTable);

1

Figura. 182 Codificacion de enlaces de edicion y eliminacién, Fuente. Elaboracion propia.
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3.10.6. Compras:

Por parte del archivo “compras.php” se especifica en lenguaje de PHP mediante sentencias de
decision donde se evalla si una vez en la pagina de home.php se autentico de manera correcta,
en caso de no ser asi se coloca una alerta y retornara a index.html. A si mismo evalla el
tiempo de inactividad entre navegacion de archivos teniendo un conteo de 300 segundos de
inactividad. Si el conteo es completado se retornara a index.html de manera forzada, en caso
de navegar entre archivos el conteo se reiniciard de manera automatica, Culminando con el

cierre del lenguaje de php, asi como se muestra en la figura 183.

= O ublime Text (UNREGISTERED)
File Ec

FOLDERS

Figura. 183 Configuracién de lenguaje y tiempo de inactividad del archivo compras.php, Fuente. Elaboracion
propia.
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Posteriormente se coloca la estructura de IDOCTYPE html>, asi como se muestra en la figura
184, la cual informara al navegador el tipo de version HTML que fue implementado en el
archivo, a su vez se indica con una etiqueta de tipo lang el tipo de idioma con el que sera
escrita la pagina web en este caso se hace uso del idioma espafiol. A su vez se muestra la
apertura de un head en el cual se proveera la informacion como lo es el titulo y lo enlaces de
los scripts, css e imagenes, los css y las imagenes correspondientes son llamadas de la carpeta

9 ¢ (13954

“assets” y de las subcarpetas de “img”, “css” y “js”.

Figura. 184 Estructura de lenguaje HTML e Idioma del archivo compras.php. Fuente. Elaboracién propia.

Posteriormente se coloca una etiqueta nav para proporcionar una navegacion estructurada en la
pagina, se agregan vinculos de navegacion entre archivos dependiendo de la necesidad del
usuario, los cuales son colocados en contenedores con identificadores para dar formato con los
archivos CSS ubicados en la carpeta assets/css, asi como se muestra en las figuras 185, 186 y
187.
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4> comprasphp

INICIO

Figura. 185 Configuracion de la barra de navegacion lateral ptl. Fuente. Elaboracion propia.

4> comprasphp

Figura. 186 Configuracién de la barra de navegacion lateral pt2. Fuente. Elaboracion propia.
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Figura. 187 Configuracion de la barra de navegacion lateral pt3. Fuente. Elaboracion propia.

Por parte del contenido de la pagina web se coloca una etiqueta “section” para agrupar de
manera logica y estructura las sentencias de codigo, como se observa en la figura 188, la cual
contendré contenedores para aplicar estilos con css, ademas de continuar con las animaciones
de la barra de navegacion, se presenta la configuracion para ocultar y mostrar la barra de
navegacion. Se programa la interfaz de cierre de sesidn mediante la implementacién de un
botdn con identificador. Posteriormente se coloca una imagen con el avatar de identificacion
del administrador y se manda a llamar los datos propios de este, desde la base de datos
Firebase.

4 comprasphp

/Mostar Menu

n-exit">Cerrar Sesion

<2php [
["usuaric']['Apellide’];?

Figura. 188 Creacion de los botones ocultar/mostrar y cerrar sesion. Fuente. Elaboracién propia.
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Las animaciones correspondientes al cierre de sesion y ocultar/mostrar la barra de navegacion

son estructuradas en el archivo “marco.js” ubicado en la carpeta assets/js, asi como se muestra

en la figura 1809.

Figura. 189 Codificacién de animaciones para los botones ocultar/mostrar y cerrar sesion. Fuente. Elaboracion
propia.

Posteriormente como se observa en la figura 190, se coloca una etiqueta de section con sus

respectivos contenedores para dar formato a la descripcion del formulario.

4P comprasphp

odos los campos de manera adecuada.

Figura. 190 Creacion de contenedor de indicaciones del formulario. Fuente. Elaboracién propia.

A su vez como se muestra en la figura 191, se coloca un nuevo contenedor el cual contendra
dos enlaces que permitirdn navegar dentro de la misma pagina, uno para visualizar el

contenido de los registros del formulario en una tabla y el segundo que muestra el formulario a
ser completado.
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Figura. 191 Creacion de enlaces navegadores del archivo compras.php. Fuente. Elaboracion propia.
Por un lado, como se muestra en la figura 192, una vez colocados los enlaces se crea un
contenedor donde se define el titulo del formulario y se expresa en texto los datos que deberan

ser llenados a continuacion.

4F  comprasphp

Figura. 192 Creacion de titulo del formulario e indicaciones. Fuente. Elaboracion propia.

Asi mismo como se observa en la figura 193, la creacion de nuevos contenedores que

almacenaran los inputs necesarios para el registro de informacion.

Figura. 193 Creacion de los campos para el formulario de compras. Fuente. Elaboracion propia.
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La estructura de cada input se definird por el tipo de dato a almacenar, ya sea numérico, texto,
correo o0 contrasefia. Se definen con la expresion regular de pattern para indicar el tipo de
simbologia que debera de contener, esto no aplica para los campos de correo y contrasefia. En
caso de incumplir dicha estructura se colocaréa abajo del input una alerta de texto erréneo, asi

como se muestra en la figura 194.

for="N
" »Nombre

Figura. 194 Codificacion de la estructura de los campos para el formulario. Fuente. Elaboracién propia.

Posteriormente como se muestra en la figura 195, se coloca dentro de un contenedor una lista
de seleccion, esta puede contener informacion predeterminada dentro de las opciones o hacer
uso de un js el cual llamara a informacion dentro de la base de datos para ser mostrada dentro

de las opciones de la lista.

Figura. 195 Codificacion de la estructura de listas de seleccion. Fuente. Elaboracion propia.

Como se observa en la figura 196, al finalizar las inserciones de los input se crea un boton

dentro de un contenedor que comenzara el procesamiento de informacion del formulario.

class="ndl-tooltip" for="btn-compra”>Agregar Producto

Figura. 196 Creacion del boton agregar producto. Fuente. Elaboracion propia.
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No obstante, para que el procesamiento de datos este completo el uso del archivo
“action_agregar.php” cumple con la funciéon de verificar el tiempo de inactividad dentro de la
pagina y almacenar los datos obtenidos de los inputs en variables. Como se muestra en la
figura 197, las cuales serdn evaluadas mediante sentencias condicionales identificando si la
variable recibié informacion o esta es nula, si a informacion obtenida resulta ser nula se

regresara al archivo “compras.php”.

4»  action agregarphp

Figura. 197 Codificacion de tiempo de inactividad del archivo action_agregar.php. Fuente. Elaboracién propia.

Por lo tanto, si la informacion es correcta se mandara a llamar a la tabla de categorias, asi

como se muestra en la figura 198.

Figura. 198 Codificacion para el llamado de tablas en Firebase. Fuente. Elaboracion propia.

Por consiguiente, como se muestra en la figura 199, si la informacion es correcta se verificara
por medio de sentencias de decision si es que los datos proporcionados no estan almacenados
dentro de las tablas de la base de datos, si estan almacenados por medio de un script regresara

una alerta y redirigia al archivo compras.php.
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4 F  oadion agregarphp

data = | yretrieve, 1 );

if ( comt( $data ) > 0 ) {

Figura. 199 Codificacion de verificacion para datos repetidos de los campos. Fuente. Elaboracion propia.
Por otro lado, en caso de no estar almacenados, se insertara por medio de una variable que
almacenara los datos correctos, a su vez actualizara la cantidad de productos que se ingrese
mediante la creacion de 2 variables que almacenara y actualizaran las cantidades,

posteriormente se devolvera al archivo compras.php, asi como se muestra en la figura 200.

de_Compra,

1)

idproduct =

Figura. 200 Actualizacién de cantidades e ingreso de datos a las tablas. Fuente. Elaboracion propia.

Una vez realizado el ingreso de informacion se coloca un contenedor el cual almacenara el
titulo de la lista de registros y se da formato a la tabla de registros con los campos acorde a los
inputs y registros de la base de datos, como se muestra en la figura 201, se asignan

identificadores para dar formato mediante css y hacer uso de Java Script.
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Figura. 201 Creacion de la tabla de registros para compras. Fuente. Elaboracion propia.

Para llenar la tabla de los registros se ocupa el archivo “compras.js” el cual importa la
configuracion de conexion de firebase a la base de datos y manda a llamar a los campos de los
registros de cada insert para almacenarlos y mostrarlos en el orden indicado con anterioridad,

asi como se muestra en la figura 202.

Figura. 202 Codificacion de llenado de la tabla para la tabla compras. Fuente. Elaboracion propia.
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Dentro del archivo compras.php, como se muestra en la figura 203, se coloca un scrip el cual
contendré las funcionalidades para calcular de manera automatica el precio con IVA incluido
de las cantidades que se ingresen.

cantidad =
precio_unitario =

(total_final) ? total_final. (2);

cantidad. (“input”, calcularTotal);
precio_unitario. nput”, calcularTotal);

Figura. 203 Codificacién del célculo del precio con IVA. Fuente. Elaboracion propia.

De ahi que como se muestra en la figura 204, dentro de la tabla de visualizacion de registro se
coloca un boton que permitira la descarga y conversion de los registros de la tabla a un
formato tipo Excel, mediante el uso de un script colocado posteriormente del llamado

“compras.js”.

preferenciasDocumento. filename,
Documento.RTL,

Figura. 204 Codificacion de descarga y conversion a formato Excel. Fuente. Elaboracion propia.
De ahi que, dentro de la tabla de visualizacion de registro se coloca un botén que permitira la
descarga y conversion de los registros de la tabla a un formato tipo Excel, mediante el uso de

un script colocado posteriormente del llamado “compras.js”.
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3.10.7. Inventario:

Por parte del archivo “inventario.php” se especifica en lenguaje de php mediante sentencias de
decision donde se evalla si una vez en la pagina de home.php se autentico de manera correcta,
en caso de no ser asi se coloca una alerta y retornara a index.html. A si como se observa en la
figura 205, se evalla el tiempo de inactividad entre navegacion de archivos teniendo un conteo
de 300 segundos de inactividad. Si el conteo es completado se retornara a index.html de
manera forzada, en caso de navegar entre archivos el conteo se reiniciara de manera

automatica.

ime Text (UNREGISTERED)

Figura. 205 Configuracion de Ierﬁguaje y tiempo de inactividad del archivo inventario.php, Fuente. Elaboracion
propia.
Posteriormente como se muestra en la figura 206, se coloca la estructura de 'DOCTYPE html>
la cual informara al navegador el tipo de version HTML que fue implementado en el archivo,
a su vez se indica con una etiqueta de tipo lang el tipo de idioma con el que sera escrita la
pagina web en este caso se hace uso del idioma espafiol. A su vez se muestra la apertura de un
head en el cual se proveera la informacion como lo es el titulo y lo enlaces de los scripts, css e
imagenes, los css y las imagenes correspondientes son llamadas de la carpeta “assents” y de

29 ¢ (13 P%1]

las subcarpetas de “img”, “css” y “js”.
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4»  inventariophp

Figura. 206 Estructura de lenguaje HTML e Idioma del archivo invntario.php. Fuente. Elaboracion propia.

Una vez definido el encabezado de la pagina mediante la etiqueta head, se abre una nueva
etiqueta “body” la cual definird el 4rea donde se colocara el contenido visible de la pagina
web. Posteriormente se coloca un elemento que ayudara a representar el contenido principal de
la pagina web que es el “body”. Posteriormente se abre una etiqueta “section” para agrupar de
manera logica y estructura las sentencias de codigo, se colocan contenedores para aplicar
estilos correspondientes a las sentencias, se agregan imagenes que haran la funcion del avatar
del administrador, asi como el nombre del usuario administrador que se autentico con
anterioridad los datos son llamados desde la base de datos de Firebase, asi como se muestra en
la figura 207.

inventario.php

['usuaria']

[*usuario’ ][ ‘Usuario_a'];?>

Figura. 207 Codificacion del nombre y avatar del usuario. Fuente. Elaboracion propia.
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Se coloca una etiqueta nav para proporcionar una navegacion estructurada en la pagina, asi
como se muestra en las figuras 208,209,210 y 211, se agregan vinculos de navegacion entre
archivos dependiendo de la necesidad del usuario, los cuales son colocados en contenedores
con identificadores para dar formato con los archivos CSS ubicados en la carpeta assets/css.

AF  inventariophp

Figura. 208 Configuracion de la barra de navegacion lateral ptl. Fuente. Elaboracion propia.

Figura. 209 Configuracion de la barra de navegacion lateral pt2. Fuente. Elaboracion propia.
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Figura. 211 Configuracién de la barra de navegacion lateral pt4. Fuente. Elaboracién propia.

Por parte del contenido de la pagina web, como se muestra en la figura 212, se coloca una
etiqueta “section” para agrupar de manera logica y estructura las sentencias de cddigo, la cual
contendra contenedores para aplicar estilos con css, ademas de continuar con las animaciones
de la barra de navegacion, se presenta la configuracién para ocultar y mostrar la barra de
navegacion. Se programa la interfaz de cierre de sesion mediante la implementacion de un
botén con identificador. Posteriormente se coloca una imagen con el avatar de identificacion
del administrador y se manda a llamar los datos propios de este, desde la base de datos

Firebase.
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4 F  inventario.php

&r Menu

Figura. 212 Creacion de los botones ocultar/mostrar y cerrar sesion. Fuente. Elaboracion propia.

Las animaciones correspondientes al cierre de sesién y ocultar/mostrar la barra de navegacion
son estructuradas en el archivo “marco.js” ubicado en la carpeta assets/js, asi como se muestra

en la pagina 213.

Line 1, Column 1

Figura. 213 Codificacion de animaciones para los botones ocultar/mostrar y cerrar sesién. Fuente. Elaboracion
propia.

Se muestra en la figura 214, se coloca una etiqueta de section con sus respectivos

contenedores para dar formato a la tabla.

< »  inventario.php

e actualiza mendiante las inserciones de nuevos productos, "HAZ BUEN USO DE ESTE Y
POS DE MANERA ADECUADA™ .

Figura. 214 Creacion del contenedor de indicaciones de la tabla inventario. Fuente. Elaboracion propia.
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Posteriormente como se muestra en la figura 215, se coloca un contenedor el cual almacenara
el titulo de la lista de registros y se da formato a la tabla de registros con los campos acorde a
los inputs y registros de la base de datos, se asignan identificadores para dar formato

nuevos productos, "HAZ BUEN USO DE ESTE Y

Figura. 215 Creacion de la tabla de registros para el inventario. Fuente. Elaboracién propia.
Para llenar la tabla de los registros se ocupa el archivo “inventario.js”, asi como se muestra en
la figura 216, el cual importa la configuracion de conexion de Firebase a la base de datos y
manda a llamar a los campos de los registros de cada insert para almacenarlos y mostrarlos en
el orden indicado con anterioridad, a su vez se agregan las instrucciones para que muestre en

color rojo si el campo “cantidad” es menor a 200 y en amarillo si es mayor a 200 pero menor a
501.

ra.Medida}</

Figura. 216 Codificacion y evaluacion del ingreso de datos a la tabla inventario. Fuente. Elaboracion propia
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Como se observa en la figura 217, dentro de la tabla de visualizacion de registro se coloca un
botén que permitird la descarga y conversion de los registros de la tabla a un formato tipo

Excel, mediante el uso de un script colocado posteriormente del llamado “inventario.js”.

Figura. 217 Codificacion y conversion de registros a formato Excel. Fuente. Elaboracion propia.

En relacion con el archivo inventario.php se encuentra “editar.php” perteneciente a la misma
carpeta, asi como se muestra en la figura 218, se encuentran las configuraciones iniciales de la
barra de navegacion, no obstante, se hace un llamado a la conexion de la base de datos dentro

de la interpretacion de PHP, se especifica la tabla a la cual se tendra acceso de informacion.

4P editarphp

($productData

productos = (%db);

Figura. 218 Creacion y configuracién del archivo editar.php. Fuente. Elaboracién propia.

Los inputs reciben una alteracion de codigo, como se muestra en la figura 219, permitiendo
que los datos almacenados con anterioridad en los campos designados sean llamados y
visualizados dentro del mismo input, se conservan las reglas de patrones indicados, los inputs
son desactivados de manera que solo muestren informacion y no peritan el ingreso de esta a

excepcion del input cantidad que mostrara la cantidad actual y permitira su alteracion.
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editarphp

Nombre del Pro

<2php

del Proveedor

Figura. 219 Codificacion y llamado de registros en los campos del formulario. Fuente. Elaboracién propia.

Se coloca un boton permitiendo la redireccion al archivo “action_editar” continuando con el

proceso de actualizacion de datos del formulario, asi como se muestra en la figura 220.

Figura. 220 Creacion del boton agregar producto. Fuente. Elaboracion propia.
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Al igual que el archivo action_agregar se conservan las instrucciones sobre inactividad, como

se muestra en la figura 221.

<4 P> action editar.php
1 |< ?php

Figura. 221 Codificacion de tiempo de inactividad del archivo action_agregar.php. Fuente. Elaboracién propia.

Se hace el llamado a la conexion de la base de datos y creacion de variables que almacenaran
los cambios indicados en los input, a su vez actualiza el campo de cantidad colocando una

alerta y re direccionamiento al archivo “inventario.php”, asi como se muestra en la figura 222.

Figura. 222 Codificacion de ingreso de datos actualizados a la tabla productos. Fuente. Elaboracion propia.
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Se muestra en la figura 223, el llenado de la tabla de los registros se ocupa el archivo
“categorias.js” el cual importa la configuracion de conexion de Firebase a la base de datos y

manda a llamar a los campos de los registros que fueron actualizados y mostrarlos en el orden

indicado con anterioridad.

4b  inventoriophp

Figura. 223 Creacion de la tabla de registros actualizados para el inventario. Fuente. Elaboracién propia

No obstante, como se muestra en la figura 22
4, para que la funcionalidad de edicidbn comience su proceso, dentro de la tabla de

visualizacidn de registros se visualizan 2 botones de accion para cada proceso

correspondiente, dichos botones son ubicados en el archivo “inventario.js”.

(usuarioTable);

Figura. 224 Codificacion de enlaces de edicion y eliminacion. Fuente. Elaboracion propia.
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3.10.8. Personal:

Por parte del archivo “personal.php” se especifica en lenguaje de php mediante sentencias de
decision donde se evalla si una vez en la pagina de home.php se autentico de manera correcta,
en caso de no ser asi se coloca una alerta y retornara a index.html. A si mismo evalua el
tiempo de inactividad entre navegacion de archivos teniendo un conteo de 300 segundos de
inactividad. Si el conteo es completado se retornara a index.html de manera forzada, en caso
de navegar entre archivos el conteo se reiniciara de manera automatica, Culminando con el

cierre del lenguaje de php, asi como se muestra en la figura 225.

lblime Text (UNREGISTERED)

File Edit

FOLDERS

Figura. 225 Configuracion de lenguaje y tiempo de inactividad del archivo personal.php. Fuente. Elaboracion
propia.
Posteriormente se coloca la estructura de IDOCTYPE html> la cual informara al navegador el
tipo de version HTML que fue implementado en el archivo, como se muestra en la figura 226,
a su vez se indica con una etiqueta de tipo lang el tipo de idioma con el que sera escrita la
pagina web en este caso se hace uso del idioma esparfiol. A su vez se muestra la apertura de un
head en el cual se proveera la informacion como lo es el titulo y lo enlaces de los scripts, css e
imagenes, los css y las imagenes correspondientes son llamadas de la carpeta “assets” y de las

sub carpetas de “img” , “css” y “js”.
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4F  personalphp

.JjQuery

Figura. 226 Estructura de lenguaje HTML e Idioma del archivo personal.php. Fuente. Elaboracién propia.

Una vez definido el encabezado de la pagina mediante la etiqueta head, se abre una nueva
etiqueta “body” la cual definird el 4rea donde se colocara el contenido visible de la pagina
web. Posteriormente se coloca un elemento que ayudara a representar el contenido principal de
la pagina web que es el “body”. Posteriormente se abre una etiqueta “section” para agrupar de
manera logica y estructura las sentencias de codigo, se colocan contenedores para aplicar
estilos correspondientes a las sentencias, se agregan imagenes que haran la funcion del avatar
del administrador, asi como el nombre del usuario administrador que se autentico con
anterioridad los datos son llamados desde la base de datos de Firebase, asi como se muestra en

la figura 227.

Figura. 227 Codificacion del nombre y avatar del usuario. Fuente. Elaboracion propia.
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Se muestra en las figuras 228, 229 y 230, 231 se coloca una etiqueta nav para proporcionar
una navegacion estructurada en la pagina, se agregan vinculos de navegacion entre archivos
dependiendo de la necesidad del usuario, los cuales son colocados en contenedores con

identificadores para dar formato con los archivos CSS ubicados en la carpeta assets/css.

Figura. 228 Configuracién de la barra de navegacion lateral ptl. Fuente. Elaboracion propia.

Figura. 229 Configuracion de la barra de navegacion lateral pt2.Fuente. Elaboracion propia.
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Figura. 230 Configuracion de la barra de navegacion lateral pt3. Fuente. Elaboracion propia.

Figura. 231 Configuracién de la barra de navegacion lateral pt4. Fuente. Elaboracion propia.
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En el contenido de la pagina web como se muestra en la figura 232, se coloca una etiqueta
“section” para agrupar de manera légica y estructura las sentencias de codigo, la cual
contendréa contenedores para aplicar estilos con css, ademas de continuar con las animaciones
de la barra de navegacion, se presenta la configuracion para ocultar y mostrar la barra de
navegacion. Se programa la interfaz de cierre de sesion mediante la implementacion de un
bot6n con identificador. Posteriormente se coloca una imagen con el avatar de identificacion
del administrador y se manda a llamar los datos propios de este, desde la base de datos

Firebase.

/Mostar Menu

Figura. 232 Creacion de los botones ocultar/mostrar y cerrar sesion. Fuente. Elaboracion propia
Las animaciones correspondientes al cierre de sesion y ocultar/mostrar la barra de navegacion
son estructuradas en el archivo “marco.js” ubicado en la carpeta assets/js, asi como se muestra

en la figura 233.

# O

Figura. 233 Codificacion de animaciones para los botones ocultar/mostrar y cerrar sesion. Fuente. Elaboracion
propia.
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Posteriormente se coloca una etiqueta de section con sus respectivos contenedores para dar

formato a la descripcion del formulario, asi como se muestra en la figura 234.

4 ¥»  personalphp

odos los campos de manera adecuada.

Figura. 234 Creacion del contenedor de indicaciones para el formulario. Fuente. Elaboracién propia.

A su vez como se muestra en la figura 235, se coloca un nuevo contenedor el cual contendra
dos enlaces que permitirdn navegar dentro de la misma pagina, uno para visualizar el

contenido de los registros del formulario en una tabla y el segundo que muestra el formulario a
ser completado.

Figura. 235 Creacion de enlaces navegadores del archivo personal.php. Fuente. Elaboracion propia.

Por un lado, una vez colocados los enlaces se crea un contenedor donde se define el titulo del

formulario y se expresa en texto los datos que deberan ser llenados a continuacion, asi como
se muestra en la figura 236.

Figura. 236 Creacion de titulo del formulario e indicaciones. Fuente. Elaboracién propia.
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La creacion de nuevos contenedores que almacenaran los inputs necesarios para el registro de

informacién, como se muestra en la figura 237.

DETALLES DE LA CUENTA.

dl-cell mdl-cell--6-col mdl-cel

Figura. 237 Creacion de los campos para el formulario de personal. Fuente. Elaboracién propia.
Siendo de esta manera que la estructura de cada input se definird por el tipo de dato a
almacenar, como se observa en la figura 238, ya sea numérico, texto, correo o contrasefia. Se
definen con la expresion regular de pattern para indicarle el tipo de simbologia que debera de
contener, esto no aplica para los campos de correo y contrasefia ya que poseen una estructura
especifica. En caso de incumplir dicha estructura se colocara abajo del input una alerta de

texto erroneo.

Nombre

Figura. 238 Codificacion de la estructura de los campos para el formulario. Fuente. Elaboracion propia.

Se muestra en la figura 239 que, al finalizar las inserciones de los input se crea un botdn

dentro de un contenedor que comenzara el procesamiento de informacion del formulario.

class="ndl-tooltip" for="btn-addClient">Agregar Personal

Figura. 239 Creacion del boton agregar personal. Fuente. Elaboracion propia.

La figura 240 muestra que, para que el procesamiento de datos este completo el uso del

archivo “action_agregar.php” cumple con la funcion de verificar el tiempo de inactividad



TECNOLOGICO DE ESTUDIOS SUPERIORES DE COACALCO

dentro de la pagina y almacenar los datos obtenidos de los inputs en variables, las cuales serén
evaluadas mediante sentencias condicionales identificando si la variable recibi6 informacion o

esta es nula, si a informacion obtenida resulta ser nula se regresara al archivo “personal.php”.

Figura. 240 Codificacién de tiempo de inactividad del archivo action_agregar.php. Fuente. Elaboracion propia

Por lo tanto, si la informacion es correcta se mandara a llamar a las tablas de administradores y

de personal, asi como se observa en la figura 241.

, $correo);

, Scorrea);

QUAL”, Susuario);

Figura. 241 Codificacion para el llamado de tablas en Firebase. Fuente. Elaboracién propia.
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Por consiguiente, si la informacion es correcta se verificard por medio de sentencias de
decision si es que los datos proporcionados no estdn almacenados dentro de las tablas de la
base de datos como se muestra en la figura 242, si estan almacenados por medio de un script
regresara una alerta y redirigia al archivo personal.php.

Figura. 242 Codificacién de verificacién para datos repetidos de los campos. Fuente. Elaboracion propia.

En caso de no estar almacenados, se insertard por medio de una variable que almacenara los

datos correctos y devolvera al archivo personal.php, asi como se muestra en la figura 243.

1)

if ( sinsert ) {
( "Location: personal.php” };

I
1

$rdb-> ():

Figura. 243 Codificacion de ingreso de datos a la tabla personal. Fuente. Elaboracién propia.
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Una vez realizado el ingreso de informacion, asi como se observa en la figura 244, se coloca
un contenedor el cual almacenara el titulo de la lista de registros y se da formato a la tabla de
registros con los campos acorde a los inputs y registros de la base de datos, se asignan
identificadores para dar formato mediante css y hacer uso de Java Script.

4P personalphp

Figura. 244 Creacion de la tabla de registros para el personal, Fuente. Elaboracién propia.
Para llenar la tabla de los registros se ocupa el archivo “personal.js” el cual importa la
configuracion de conexion de Firebase a la base de datos y manda a Ilamar a los campos de los

registros de cada insert para almacenarlos y mostrarlos en el orden indicado con anterioridad,

asi como se muestra en la figura 245.

Figura. 245 Configuracion para la visualizacion de los registros de la tabla de personal, Fuente. Elaboracion
propia.
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En la tabla de visualizacion de registro se coloca un botdn que permitira la descarga y
conversion de los registros de la tabla a un formato tipo Excel, asi como se observa en la

figura 246, mediante el uso de un script colocado posteriormente del llamado “personal.js”.

Figura. 246 Codificacion y conversion de registros a formato Excel, Fuente. Elaboracién propia.

En relacién con el archivo admin.php se encuentra “editar.php” perteneciente a la misma
carpeta, se encuentran las configuraciones iniciales de la barra de navegacién como se muestra
en la figura 247, no obstante, se hace un Ilamado a la conexion de la base de datos dentro de la

interpretacion de php, se especifica la tabla a la cual se tendra acceso de informacion.

=cC
File Fin ot P P

lime Text (UNREGISTERED) -

FOLDERS

Figura. 247 Creacion y configuracion del archivo editar.php, Fuente. Elaboracion propia.
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Los inputs reciben una alteracién de cddigo, permitiendo que los datos almacenados con
anterioridad en los campos designados sean llamados y visualizados dentro del mismo input,

se conservan las reglas de patrones indicados por el archivo antecesor personal.php, asi como

se muestra en la figura 248.

Sublime Text (UNREGISTERED)

DETALLES DE LA CUENTA.

Figura. 248 Codificacion y llamado de registros en los campos del formulario personal, Fuente. Elaboracién
propia.

Se crea un boton el cual permite agrega la informacion proporcionada con anterioridad
mediante la redireccion al archivo “agregar personal.php” como se muestra en la figura 249,

continuando con el proceso de ingreso de datos.

id="tr_personal

Figura. 249 Creacion del boton agregar personal, Fuente. Elaboracion propia.
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Al igual que el archivo action_agregar se conservan las instrucciones sobre inactividad, asi

como se muestra en la figura 250.

Figura. 250 Codificacion de tiempo de inactividad del archivo action_agregar.php. Fuente, Elaboracion propia.

Se hace el llamado a la conexion de la base de datos y creacion de variables que almacenaran
los cambios indicados en los inputs, a su vez se verifica que dichos inputs contengan
informacion ya que al no contenerla se coloca una alerta y redireccionamiento al archivo

“personal.php”, asi como se observa en la figura 251.

4P action_editarphp

<2

if(sapellido — **)

Figura. 251 Codificacién de verificacion para datos repetidos de los campos, Fuente. Elaboracién propia.
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En cambio, al proceso de ingreso de informacién como se muestra en la figura 252, se anula la
evaluacion de datos repetidos y se comienza el proceso de actualizacién de datos, el cual una

vez finalizado dara redireccionamiento al archivo personal.php.

4> action editarphp

Figura. 252 Codificacién de ingreso de datos actualizados a la tabla personal, Fuente. Elaboracién propia.

Como se observa en la figura 253, el llenado de la tabla de los registros se ocupa el archivo
“personal.js” el cual importa la configuraciéon de conexion de Firebase a la base de datos y
manda a llamar a los campos de los registros que fueron actualizados y mostrarlos en el orden

indicado con anterioridad.

Figura. 253 Creacion de la tabla de registros actualizados para el personal, Fuente. Elaboracion propia.



TECNOLOGICO DE ESTUDIOS SUPERIORES DE COACALCO

Por otra parte, como se muestra en la figura 254, se encuentra el archivo “action_eliminar”

ubicado dentro de la misma carpeta de administracion, Al igual que el archivo action_agregar

se conservan las instrucciones sobre inactividad.

e Text (UNREGISTERED)

Figura. 254 Codificacién de tiempo de inactividad del archivo action_eliminar.php. Fuente, Elaboracién propia.

Se hace el llamado a la conexion de la base de datos y se comienza el borrado de registro
mediante una sentencia de evaluacion que hace uso del identificador del registro y la variable
delete como se muestra en la figura 255, una vez finalizada la eliminacion se coloca una alerta

sobre la eliminacion y se redirecciona al archivo “personal.php”.

4P action_eliminarphp

Figura. 255 Codificacion y eliminacién de registros de la tabla personal, Fuente. Elaboracion propia.
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No obstante, para que las funcionalidades de edicidon y eliminacion empiecen su proceso,
dentro de la tabla de visualizacion de registros se visualizan 2 botones de accion para cada

proceso correspondiente, dichos botones son ubicados en el archivo “personal.js” en figura

256.

cl

liminar

(usuarioTable);

Figura. 256 Codificacion de enlaces de edicion y eliminacion, Fuente. Elaboracién propia.

3.10.9. Productos:

Por parte del archivo “productos.php” se especifica en lenguaje de php mediante sentencias de
decision donde se evalua si una vez en la pagina de home.php se autentico de manera correcta,
en caso de no ser asi se coloca una alerta y retornara a index.html. A si mismo como se
muestra en la figura 257, evalua el tiempo de inactividad entre navegacion de archivos
teniendo un conteo de 300 segundos de inactividad. Si el conteo es completado se retornara a
index.html de manera forzada, en caso de navegar entre archivos el conteo se reiniciara de

manera automatica, Culminando con el cierre del lenguaje de php.

Text (UNREGISTERED)

Figura. 257 Configuracion de lenguaje y tiempo de inactividad del archivo productos.php, Fuente. Elaboracion
propia.
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Se coloca la estructura de IDOCTYPE html> la cual informara al navegador el tipo de version
HTML que fue implementado en el archivo, se muestra la apertura de un head en el cual se
proveerd la informacién como lo es el titulo y lo enlaces de los scripts, css e imagenes, los css
y las iméagenes correspondientes son llamadas de la carpeta “assents” y de las sub carpetas de

[13P%4]

“img” , “css” y “s”, como se observa en la figura 258.

Figura. 258 Ingreso de Titulo y enlaces de funciones del archivo productos.php. Fuente. Elaboracién propia.

Una vez definido el encabezado de la pagina mediante la etiqueta head como se observa en la
figura 259, se abre una nueva etiqueta “body” la cual definira el area donde se colocara el
contenido visible de la pagina web. Posteriormente se coloca un elemento que ayudara a
representar el contenido principal de la pagina web que es el “body”. Posteriormente se abre
una etiqueta “section” para agrupar de manera logica y estructura las sentencias de cédigo, se
colocan contenedores para aplicar estilos correspondientes a las sentencias, se agregan
imagenes que haran la funcién del avatar del administrador, asi como el nombre del usuario
administrador que se autentico con anterioridad los datos son llamados desde la base de datos

de Firebase.

Figura. 259 Codificacion del nombre y avatar del usuario. Fuente. Elaboracion propia.
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Posteriormente se coloca una etiqueta nav para proporcionar una navegacion estructurada en la
pagina, se agregan vinculos de navegacion entre archivos dependiendo de la necesidad del
usuario, los cuales son colocados en contenedores con identificadores para dar formato con los
archivos CSS ubicados en la carpeta assets/css, asi como se muestra en las figuras 260, 261
262y 263.

Figura. 261 Configuracion de la barra de navegacion lateral pt2. Fuente. Elaboracion propia.



TECNOLOGICO DE ESTUDIOS SUPERIORES DE COACALCO

Figura. 263 Configuracién de la barra de navegacion lateral pt4, Fuente. Elaboracién propia.

Por parte del contenido de la pagina web como se observa en la figura 264, se coloca una
etiqueta “section” para agrupar de manera logica y estructura las sentencias de codigo, la cual
contendré contenedores para aplicar estilos con css, ademas de continuar con las animaciones
de la barra de navegacion, se presenta la configuracién para ocultar y mostrar la barra de
navegacion. Se programa la interfaz de cierre de sesion mediante la implementacion de un
botén con identificador. Posteriormente se coloca una imagen con el avatar de identificacion
del administrador y se manda a llamar los datos propios de este, desde la base de datos

Firebase.

rio’ ][ "Nombrecompleto

Figura. 264 Creacion de los botones ocultar/mostrar y cerrar sesion, Fuente. Elaboracion propia.
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Las animaciones correspondientes al cierre de sesion y ocultar/mostrar la barra de navegacion

son estructuradas en el archivo “marco.js” ubicado en la carpeta assets/js, asi como se observa

en la figura 265.

Figura. 265 Codificacién de animaciones para los botones ocultar/mostrar y cerrar sesion. Fuente. Elaboracion
propia.

Posteriormente como se observa en la figura 266, se coloca una etiqueta de section con sus

respectivos contenedores para dar formato a la descripcion del formulario.

4F  productosphp

ecuerda 1lenar to s campos de manera adecuada.

Figura. 266 Creacion del contenedor de indicaciones para el formulario, Fuente. Elaboracién propia.

A su vez como se muestra en la figura 267, se coloca un nuevo contenedor el cual contendra
dos enlaces que permitirdn navegar dentro de la misma pagina, uno para visualizar el

contenido de los registros del formulario en una tabla y el segundo que muestra el formulario a
ser completado.

Figura. 267 Creacion de enlaces navegadores del archivo productos.php. Fuente. Elaboracion propia.
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Por un lado, como se muestra en la figura 268, una vez colocados los enlaces se crea un
contenedor donde se define el titulo del formulario y se expresa en texto los datos que deberan

ser llenados a continuacion.

4F  productosphp

ve" id="tabNewProvider

Figura. 268 Creacion de titulo del formulario e indicaciones. Fuente. Elaboracién propia.

Asi mismo como se muestra en la figura 269, la creacion de nuevos contenedores que

almacenaran los inputs necesarios para el registro de informacion.

4 ¥ produciosphp
INFORMACTON BASTCA DEL PRODU

PROVEEDOR

cl. dl-cell mdl-cell--12-col

Figura. 269 Creacion de los campos para el formulario de productos, Fuente. Elaboracion propia.

Siendo de esta manera que la estructura de cada input se definird por el tipo de dato a
almacenar, ya sea numeérico, texto, correo o contrasefia. Se definen con la expresion regular de
pattern para indicarle el tipo de simbologia que deberd de contener, esto no aplica para los
campos de correo y contrasefia ya que poseen una estructura especifica, a su vez como se
muestra en la figura 270, se coloca el formato las listas de seleccion las cuales pueden
contener informacion predestinada mediante etiquetas “option” o en su caso incluir un archivo

js implementando informacion desde la base de datos.
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En caso de incumplir dicha estructura se colocara abajo del input una alerta de texto erréneo.

Figura. 270 Codificacion de la estructura de los campos para el formulario, Fuente. Elaboracion propia.

Al finalizar las inserciones de los input se crea un botdn dentro de un contenedor que

comenzara el procesamiento de informacion del formulario, como se muestra en la figura 271.

ct"»Agregar Producto

Figura. 271 Codificacion de tiempo de inactividad del archivo action_agregar.php. Fuente. Elaboracién propia.
Se observa en la figura 272 que, para que el procesamiento de datos este completo el uso del
archivo “action agregar.php” cumple con la funcion de verificar el tiempo de inactividad
dentro de la pagina y almacenar los datos obtenidos de los inputs y listas de seleccion en
variables, las cuales seran evaluadas mediante sentencias condicionales identificando si la
variable recibié informacion o esta es nula, si a informacion obtenida resulta ser nula se

regresara al archivo “productos.php”.

Figura. 272 Codificacion de tiempo de inactividad del archivo action_agregar.php. Fuente, Elaboracion propia.
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Por lo tanto, como se muestra en la figura 273, si la informacion es correcta se mandara a

Ilamar a la tabla de productos.

Figura. 273 Codificacion para el llamado de tablas en Firebase, Fuente. Elaboracion propia.

Por consiguiente, como se observa en la figura 274, si la informacion es correcta se verificara
por medio de sentencias de decision si es que los datos proporcionados no estan almacenados
dentro de las tablas de la base de datos, si estdn almacenados por medio de un script regresara
una alerta y redirigia al archivo productos.php.

Figura. 274 Codificacion de verificacion para datos repetidos de los campos, Fuente. Elaboracién propia.
Por otro lado, en caso de no estar almacenados, se insertara por medio de una variable que

almacenara los datos correctos y devolvera al archivo productos.php, como se muestra en la
figura 275.

Figura. 275 Codificacion de ingreso de datos a la tabla productos, Fuente. Elaboracion propia.
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Una vez realizado el ingreso de informacion se coloca un contenedor el cual almacenara el
titulo de la lista de registros y se da formato a la tabla de registros con los campos acorde a los
inputs y registros de la base de datos, asi como se muestra en la figura 276, se asignan

identificadores para dar formato mediante css y hacer uso de Java Script.

Figura. 276 Creacion de la tabla de registros para productos, Fuente. Elaboracion propia.
Para llenar la tabla de los registros se ocupa el archivo “productos.js” el cual importa la
configuracion de conexion de Firebase a la base de datos y manda a Ilamar a los campos de los
registros de cada insert para almacenarlos y mostrarlos en el orden indicado con anterioridad,

como se muestra en la figura 277.

Figura. 277 Conexion a la base de datos e incorporacion de registros de la tabla productos, Fuente. Elaboracion
propia.
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De ahi que como se muestra en la figura 278, dentro de la tabla de visualizacion de registro se
coloca un boton que permitird la descarga y conversion de los registros de la tabla a un

formato tipo Excel, mediante el uso de un script colocado posteriormente del llamado

“productos.js”.

4F  productospnp

Figura. 278 Codificacion y conversion de registros a formato Excel. Fuente. Elaboracion propia.

En relacion con el archivo productos.php se encuentra “editar.php” perteneciente a la misma
carpeta, se encuentran las configuraciones iniciales de la barra de navegacion como se muestra
en la figura 279, no obstante, se hace un Ilamado a la conexion de la base de datos dentro de la

interpretacion de PHP, se especifica la tabla a la cual se tendra acceso de informacion.

Figura. 279 Creacion y configuracién del archivo editar.php, Fuente. Elaboracion propia.
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Posteriormente los inputs reciben una alteracién de c6digo como se observa en la figura 280,
permitiendo que los datos almacenados con anterioridad en los campos designados sean
Ilamados y visualizados dentro del mismo input y listas de seleccion, se conservan las reglas

de patrones indicados por el archivo antecesor productos.php.

Figura. 280 Codificacion y llamado de registros en los campos del formulario productos. Fuente. Elaboracion
propia.

Se coloca un boton permitiendo la redireccion al archivo “action_editar” continuando con el

proceso de actualizacion de datos del formulario, asi como se observa en la figura 281.

ct">Agregar Producto

Figura. 281 Creacion del botén agregar producto, Fuente. Elaboracion propia.

Al igual que el archivo action_agregar se conservan las instrucciones sobre inactividad, como

se observa en la figura 282.

Figura. 282 Codificacion de tiempo de inactividad del archivo action_editar.php. Fuente. Elaboracion propia.



TECNOLOGICO DE ESTUDIOS SUPERIORES DE COACALCO

Se hace el llamado a la conexion de la base de datos y creacion de variables que almacenaran
los cambios indicados en los input y listas, como se muestra en la figura 283, a su vez se
verifica que dichos inputs contengan informacion ya que al no contenerla se coloca una alerta

y redireccionamiento al archivo “productos.php”.

Figura. 283 Conexion a la base de datos y verificacién de campos. Fuente. Elaboracion propia.
En cambio, al proceso de ingreso de informacion como se observa en la figura 284, se anula la
evaluacion de datos repetidos y se comienza el proceso de actualizacion de datos, el cual una

vez finalizado dara redireccionamiento al archivo productos.php.

4P adion editorphp

Figura. 284 Codificacion de actualizacion de registros de la tabla productos, Fuente. Elaboracién propia.
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Lo que se muestra en la figura 285 es el llenado de la tabla de los registros se ocupa el archivo
“productos.js” el cual importa la configuracion de conexion de Firebase a la base de datos y
manda a llamar a los campos de los registros que fueron actualizados y mostrarlos en el orden

indicado con anterioridad.

P editarphp

Figura. 285 Configuracién para la visualizacion de los registros de la tabla de productos. Fuente. Elaboracién
propia.

Por otra parte, como se observa en la figura 286, se encuentra el archivo “action eliminar”

ubicado dentro de la misma carpeta de administracion, Al igual que el archivo action_agregar

se conservan las instrucciones sobre inactividad.

Figura. 286 Codificacion de tiempo de inactividad del archivo action_eliminar.php, Fuente, Elaboracién propia.
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Se hace el llamado a la conexién de la base de datos y se comienza el borrado de registro
mediante una sentencia de evaluacion que hace uso del identificador del registro y la variable
delete, una vez finalizada la eliminacién se coloca una alerta sobre la eliminacion y se

redirecciona al archivo “productos.php”, asi como se observa en la figura 287.

4 F  acion eliminarphp

RDB.p

databaseUrl );

( "productos”, $id );

Figura. 287 Codificacién y eliminacién de registros de la tabla usuario, Fuente. Elaboracion propia.

Se muestra en la figura 288, las funcionalidades de edicion y eliminacion empiecen su
proceso, dentro de la tabla de visualizacion de registros se visualizan 2 botones de accion para

cada proceso correspondiente, dichos botones son ubicados en el archivo “productos.js”.

-tdr${usuario‘CDntra;Ena}JJtdr
<td>

<ftr>

rowNumber++;
usuariosTr. (usuarioTable);

Figura. 288 Codificacion de vinculos para los botones eliminar y editar, Fuente. Elaboracién propia.
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3.10.10. Proveedores:

Por parte del archivo “proveedores.php” se especifica en lenguaje de php mediante sentencias
de decision donde se evalla si una vez en la pagina de home.php se autentico de manera
correcta, como se observa en la figura 289, en caso de no ser asi se coloca una alerta y
retornara a index.html.

Figura. 289 Configuracién de lenguaje y tiempo de inactividad del archivo proveedores.php. Fuente. Elaboracion
propia.

Posteriormente se coloca la estructura de IDOCTYPE html> la cual informara al navegador el
tipo de version HTML que fue implementado en el archivo, a su vez se indica con una etiqueta
de tipo lang el tipo de idioma con el que sera escrita la pagina web en este caso se hace uso del
idioma espafiol. A su vez se muestra la apertura de un head en el cual se proveera la
informacion como lo es el titulo y lo enlaces de los scripts, css e imagenes, los css y las
imagenes correspondientes son llamadas de la carpeta “assets” y de las subcarpetas de “img”,

“css” y “js”, asi como se observa en la figura 290.

Figura. 290 Estructura de lenguaje HTML e Idioma del archivo proveedores.php. Fuente. Elaboracion propia.
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Una vez definido el encabezado de la pagina mediante la etiqueta head, asi como se observa
en la figura 291, se abre una nueva etiqueta “body” la cual definira el rea donde se colocara
el contenido visible de la pagina web. Posteriormente se coloca un elemento que ayudara a
representar el contenido principal de la pagina web que es el “body”. Posteriormente se abre
una etiqueta “section” para agrupar de manera logica y estructura las sentencias de cddigo, se
colocan contenedores para aplicar estilos correspondientes a las sentencias, se agregan
imégenes que haran la funcion del avatar del administrador, asi como el nombre del usuario
administrador que se autentico con anterioridad los datos son llamados desde la base de datos

de Firebase.

Figura. 291 Codificacion del nombre y avatar del usuario. Fuente. Elaboracién propia
Posteriormente se coloca una etiqueta nav para proporcionar una navegacion estructurada en la
pagina, se agregan vinculos de navegacion entre archivos dependiendo de la necesidad del
usuario, los cuales son colocados en contenedores con identificadores para dar formato con los
archivos CSS ubicados en la carpeta assets/css, asi como se observa en las figuras 292, 293 y

294,295.

INICIO

Figura. 292 Configuracion de la barra de navegacion lateral ptl. Fuente. Elaboracion propia.
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Figura. 294 Configuracién de la barra de navegacion lateral pt3. Fuente. Elaboracién propia.
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Figura. 295 Configuracion de la barra de navegacion lateral pt4. Fuente. Elaboracion propia.

Por parte del contenido de la pagina web se coloca una etiqueta “section” para agrupar de
manera logica y estructura las sentencias de codigo, la cual contendrd contenedores para
aplicar estilos con css, ademas de continuar con las animaciones de la barra de navegacion, se
presenta la configuracion para ocultar y mostrar la barra de navegacion. Se programa la
interfaz de cierre de sesion mediante la implementacion de un botén con identificador, como
se observa en la figura 296. Posteriormente se coloca una imagen con el avatar de
identificacion del administrador y se manda a llamar los datos propios de este, desde la base

de datos Firebase.

/Mostar Menu

xit">Cerrar Sesion

ario’]['Nombrecompleto

Figura. 296 Creacion de los botones ocultar/mostrar y cerrar sesion. Fuente. Elaboracion propia.

Las animaciones correspondientes al cierre de sesidn y ocultar/mostrar la barra de navegacion

son estructuradas en el archivo “marco.js” ubicado en la carpeta assets/js, asi como se muestra

en la figura 297.
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Figura. 297 Codificacién de animaciones para los botones ocultar/mostrar y cerrar sesion, Fuente. Elaboracion
propia.

Se coloca una etiqueta de section con sus respectivos contenedores para dar formato a la
descripcion del formulario, como se muestra en la figura 28.

A ¥F  proveedoresphp

ampos de manera adecuada.

Figura. 298 Creacion del contenedor de indicaciones para el formulario, Fuente. Elaboracién propia.

A su vez como se observa en la figura 299, se coloca un nuevo contenedor el cual contendra
dos enlaces que permitirdn navegar dentro de la misma pagina, uno para visualizar el

contenido de los registros del formulario en una tabla y el segundo que muestra el formulario a
ser completado.
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Figura. 299 Creacion de enlaces navegadores del archivo proveedores.php. Fuente. Elaboracion propia.

Por un lado, como se observa en la figura 300, una vez colocados los enlaces se crea un
contenedor donde se define el titulo del formulario y se expresa en texto los Datos que deberan

ser llenados a continuacion.

4P proveedoresphp

| label" for="Nombre">Nombre del proveedor

field error”:Nombre Invalido

Figura. 300 Creacion de titulo del formulario e indicaciones, Fuente. Elaboracion propia.

La creacion de nuevos contenedores que almacenaran los inputs necesarios para el registro de

informacion, asi como se observa en la figura 1.

Figura. 301 Codificacion de la estructura de listas de seleccion. Fuente. Elaboracion propia.
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Siendo de esta manera que la estructura de cada input se definird por el tipo de dato a
almacenar, ya sea numérico, texto, correo o contrasefia. Se definen con la expresion regular de
pattern para indicarle el tipo de simbologia que debera de contener, esto no aplica para los
campos de correo y contrasefia ya que poseen una estructura especifica, a su vez se coloca el
formato las listas de seleccion las cuales pueden contener informacion predestinada mediante
etiquetas “option” o en su caso incluir un archivo js implementando informacion desde la base
de datos, como se muestra en la figura 302. En caso de incumplir dicha estructura se colocara

abajo del input una alerta de texto erréneo.

eld_ error”>Nombre

Figura. 302 Codificacién de la estructura de los campos para el formulario, Fuente. Elaboracion propia.

Al finalizar las inserciones del input se crea un boton dentro de un contenedor que comenzara

el procesamiento de informacion del formulario, como se muestra en la figura 303.

Figura. 303 Creacion del botén agregar proveedor. Fuente. Elaboracion propia.

Para que el procesamiento de datos este completo el uso del archivo “action agregar.php”
cumple con la funcion de verificar el tiempo de inactividad dentro de la pagina y almacenar
los datos obtenidos de los inputs y listas de seleccion en variables, como se muestra en la
figura 304, las cuales seran evaluadas mediante sentencias condicionales identificando si la
variable recibié informacion o esta es nula, si a informacion obtenida resulta ser nula se

regresara al archivo “proveedores.php”.

Figura. 304 Codificacion de tiempo de inactividad del archivo action_agregar.php. Fuente, Elaboracion propia.
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Dentro del archivo proveedores.js se hace la conexion a la base de datos y se mandan llamar a
las tablas necesarias para cargar y almacenar la informacion en las listas mediante el uso de

variables, como se muestra en la figura 305.

Figura. 305 Conexion a la base de datos y almacenamiento de informacion de listas, Fuente. Elaboracién propia.

Por lo tanto, si la informacion es correcta se mandara llamar a las tablas de indicadas, como se

muestra en la figura 306.

ret = frdb-» [ s, "Nombre", "EQUAL", $nambre);
dato =

reto = $rdb-> es”, "Telefono", "EQUAL", $telefono);
data -

retas = res’, , "EQUAL", $correo);
datos =

Figura. 306 Codificacion para el llamado de tablas en Firebase, Fuente. Elaboracion propia.
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Por consiguiente, como se muestra en la figura 307, si la informacion es correcta se verificara
por medio de sentencias de decision si es que los datos proporcionados no estan almacenados
dentro de las tablas de la base de datos, si estdn almacenados por medio de un script regresara
una alerta y redirigia al archivo proveedores.php.

4 »  action agregar.php

Figura. 307 Codificacién de verificacion para datos repetidos de los campos, Fuente. Elaboracién propia.

Por otro lado, como se muestra en la figura 308, en caso de no estar almacenados, se insertara
por medio de una variable que almacenara los datos correctos y devolvera al archivo

productos.php.

Figura. 308 Codificacion de ingreso de datos a la tabla proveedores, Fuente. Elaboracion propia.
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Una vez realizado el ingreso de informacion se coloca un contenedor el cual almacenara el
titulo de la lista de registros y se da formato a la tabla de registros con los campos acorde a los
inputs y registros de la base de datos, se asignan identificadores para dar formato mediante css

y hacer uso de Java Script, asi como se observa en la figura 3009.

Figura. 309 Creacion de la tabla de registros para proveedores, Fuente. Elaboracion propia.

Para llenar la tabla de los registros se ocupa el archivo “proveedores.js”, como se muestra en
la figura 310, el cual importa la configuracion de conexion de Firebase a la base de datos y

manda a llamar a los campos de los registros de cada insert para almacenarlos y mostrarlos en

el orden indicado con anterioridad.

Figura. 310 Conexion a la base de datos e incorporacion de registros de la tabla proveedores, Fuente.
Elaboracion propia.
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Como se muestra en la figura 311, dentro de la tabla de visualizacion de registro se coloca un
botén que permitird la descarga y conversion de los registros de la tabla a un formato tipo

Excel, mediante el uso de un script colocado posteriormente del llamado “proveedores.js”.

Figura. 311 Codificacion y conversién de registros a formato Excel, Fuente. Elaboracion propia.

En relacion con el archivo proveedores.php se encuentra “editar.php” perteneciente a la misma
carpeta, se encuentran las configuraciones iniciales de la barra de navegacion, no obstante, se
hace un llamado a la conexion de la base de datos dentro de la interpretacion de php, se

especifica la tabla a la cual se tendra acceso de informacion, asi como se observa en la figura
312.

4 PF  editarphp

Figura. 312 Creacion y configuracion del archivo editar.php. Fuente. Elaboracion propia.
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Posteriormente los inputs reciben una alteracion de cddigo, permitiendo que los datos
almacenados con anterioridad en los campos designados sean llamados y visualizados dentro
del mismo input y listas de seleccion, asi como se observa en la figura 313, se conservan las

reglas de patrones indicados por el archivo antecesor proveedores.php.

Figura. 313 Codificacion y llamado de registros en los campos del formulario proveedor, Fuente. Elaboracion
propia.

Se coloca un boton permitiendo la redireccion al archivo “action_editar” continuando con el

proceso de actualizacion de datos del formulario, asi como se muestra en la figura 314.

der”>Guardar Cambio

Figura. 314 Creacion del botén guardar cambio, Fuente. Elaboracion propia.

Al igual que el archivo action_agregar se conservan las instrucciones sobre inactividad, como

se muestra en la figura 315.

Figura. 315 Codificacion de tiempo de inactividad del archivo action_eliminar.php. Fuente. Elaboracién propia.
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Se hace el llamado a la conexion de la base de datos y creacion de variables que almacenaran
los cambios indicados en los input y listas, asi como se muestra en la figura 316, a su vez se
verifica que dichos inputs contengan informacion ya que al no contenerla se coloca una alerta

y redireccionamiento al archivo “proveedores.php”.

Figura. 316 Conexion a la base de datos y verificacion de campos, Fuente. Elaboracion propia.

En cambio, como se muestra en la figura 31
7, el proceso de ingreso de informacion, se anula la evaluacion de datos repetidos y se

comienza el proceso de actualizacion de datos, el cual una vez finalizado dara

redireccionamiento al archivo proveedores.php.

4P adion editorphp

1)

if ( $update ) {
( "Loc

Figura. 317 Codificacion de ingreso de datos a la tabla productos, Fuente. Elaboracion propia.
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El llenado de la tabla de los registros se ocupa el archivo “proveedores.js” el cual importa la
configuracion de conexion de Firebase a la base de datos y manda a llamar a los campos de los

registros que fueron actualizados y mostrarlos en el orden indicado con anterioridad, como se
observa en la figura 318.

Figura. 318 Creacion de la tabla de registros actualizados para proveedores. Fuente. Elaboracion propia.

Por otra parte, como se muestra en la figura 319, se encuentra el archivo “action eliminar”
ubicado dentro de la misma carpeta de administracion, Al igual que el archivo action_agregar
se conservan las instrucciones sobre inactividad.

Figura. 319 Codificacion de tiempo de inactividad del archivo action_eliminar.php. Fuente, Elaboracién propia.
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Se hace el llamado a la conexion de la base de datos y se comienza el borrado de registro
mediante una sentencia de evaluacion que hace uso del identificador del registro y la variable
delete, como se observa en la figura 320, una vez finalizada la eliminacion se coloca una alerta

sobre la eliminacion y se redirecciona al archivo “proveedores.php”.

AP gction eliminarphp

['time'] =$actual;

Figura. 320 Codificacion y eliminacién de registros de la tabla proveedores, Fuente. Elaboracién propia.

Se muestra en la figura 321 que, para que las funciones de editar y eliminar empiecen su
proceso, dentro de la tabla de visualizacion de registros se visualizan 2 botones de accion para

cada proceso correspondiente, dichos botones son ubicados en el archivo “proveedores.js”.

e

prc'.-‘eador'h‘.‘ (proveedorTable);

1
1

1

b

Figura. 321 Codificacion de vinculos para los botones eliminar y editar, Fuente. Elaboracion propia.
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3.10.11. Proyectos:

Por parte del archivo “proyectos.php” se especifica en lenguaje de php mediante sentencias de
decision donde se evalla si una vez en la pagina de home.php se autentico de manera correcta,
en caso de no ser asi se coloca una alerta y retornara a index.html, como se observa en la
figura 322. A si mismo evalUa el tiempo de inactividad entre navegacion de archivos teniendo
un conteo de 300 segundos de inactividad. Si el conteo es completado se retornard a
index.html de manera forzada, en caso de navegar entre archivos el conteo se reiniciard de

manera automatica, culminando con el cierre del lenguaje de PHP.

4P proyectosphp

1 I(?php

Figura. 322 Configuracion de lenguaje y tiempo de inactividad del archivo proyectos.php. Fuente. Elaboracion
propia.

Posteriormente como se observa en la figura 323, se coloca la estructura de 'DOCTYPE html>
la cual informara al navegador el tipo de version HTML que fue implementado en el archivo,
a su vez se indica con una etiqueta de tipo lang el tipo de idioma con el que sera escrita la
pagina web en este caso se hace uso del idioma espafiol. A su vez se muestra la apertura de un
head en el cual se proveera la informacion como lo es el titulo y lo enlaces de los scripts, css e
imagenes, los css y las imagenes correspondientes son llamadas de la carpeta “assets” y de las

99 ¢¢

subcarpetas de “img”, “css” y “js”.
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Figura. 323 Estructura de lenguaje HTML e Idioma del archivo proyectos.php, Fuente. Elaboracién propia.
Una vez definido el encabezado de la pagina mediante la etiqueta head, como se observa en la
figura 324, se abre una nueva etiqueta “body” la cual definira el area donde se colocara el
contenido visible de la pagina web. Posteriormente se coloca un elemento que ayudara a
representar el contenido principal de la pagina web que es el “body”. Posteriormente se abre
una etiqueta “section” para agrupar de manera logica y estructura las sentencias de cédigo, se
colocan contenedores para aplicar estilos correspondientes a las sentencias, se agregan
imagenes que haran la funcién del avatar del administrador, asi como el nombre del usuario
administrador que se autentico con anterioridad los datos son llamados desde la base de datos

de Firebase.

-male.png” alt="/

["usuario’ ][ "N

["usuario’][ ‘Usua

Figura. 324 Codificacion del nombre y avatar del usuario, Fuente. Elaboracion propia.
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Se coloca una etiqueta nav para proporcionar una navegacion estructurada en la pagina, se
agregan vinculos de navegacion entre archivos dependiendo de la necesidad del usuario, los
cuales son colocados en contenedores con identificadores para dar formato con los archivos
CSS ubicados en la carpeta assets/css, asi como se observa en las figuras 325, 326 y 327,32

8.

ADMINIS

Figura. 325 Configuracién de la barra de navegacion lateral ptl, Fuente. Elaboracién propia.

Figura. 326 Configuracion de la barra de navegacion lateral pt2, Fuente. Elaboracion propia.
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Figura. 327 Configuracion de la barra de navegacion lateral pt3, Fuente. Elaboracion propia.

Figura. 328 Configuracién de la barra de navegacion lateral pt4. Fuente. Elaboracién propia.
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Por parte del contenido de la pagina web como se observa en la figura 329, se coloca una
etiqueta “section” para agrupar de manera logica y estructura las sentencias de cédigo, la cual
contendréa contenedores para aplicar estilos con css, ademas de continuar con las animaciones
de la barra de navegacion, se presenta la configuracion para ocultar y mostrar la barra de
navegacion. Se programa la interfaz de cierre de sesion mediante la implementacion de un
bot6n con identificador. Posteriormente se coloca una imagen con el avatar de identificacion
del administrador y se manda a llamar los datos propios de este, desde la base de datos

Firebase.

{Mostar Menu

xit">Cerrar Sesion:

Figura. 329 Creacion de los botones ocultar/mostrar y cerrar sesion. Fuente. Elaboracién propia.
Las animaciones correspondientes al cierre de sesion y ocultar/mostrar la barra de navegacion
son estructuradas en el archivo “marco.js” ubicado en la carpeta assets/js, como se muestran

en la figura 330.

% Cu

Figura. 330 Codificacién de animaciones para los botones ocultar/mostrar y cerrar sesion. Fuente. Elaboracion
propia.
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Posteriormente se coloca una etiqueta de section con sus respectivos contenedores para dar

formato a la descripcion del formulario, como se muestra en la figura 331.

4F  proyectosphp

los campos de manera adecuada.

Figura. 331 Creacion del contenedor de indicaciones para el formulario, Fuente. Elaboracion propia.
A su vez como s muestra en la figura 332, se coloca un nuevo contenedor el cual contendré
dos enlaces que permitirdn navegar dentro de la misma pégina, uno para visualizar el

contenido de los registros del formulario en una tabla y el segundo que muestra el formulario a
ser completado.

Figura. 332 Creacion de enlaces navegadores del archivo proyectos.php. Fuente. Elaboracién propia.

Por un lado, como se muestra en la figura 333, una vez colocados los enlaces se crea un

contenedor donde se define el titulo del formulario y se expresa en texto los datos que deberan
ser llenados a continuacion.

4P poyecospip

Figura. 333 Creacion de titulo del formulario e indicaciones, Fuente. Elaboracion propia.
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Asi mismo como se observa en la figura 334, la creacidn de nuevos contenedores que

almacenaran los inputs necesarios para el registro de informacion.

4P proyectosphp

Figura. 334 Creacion de los campos para el formulario de proyectos, Fuente. Elaboracién propia.

Siendo de esta manera que la estructura de cada input se definird por el tipo de dato a
almacenar, ya sea numerico, texto, correo o contrasefia. Se definen con la expresion regular de
pattern para indicarle el tipo de simbologia que debera de contener, como se observa en la
figura 335, esto no aplica para los campos de correo y contrasefia ya que poseen una estructura
especifica, a su vez se coloca el formato las listas de seleccion las cuales pueden contener
informacion predestinada mediante etiquetas “option” o en su caso incluir un archivo js
implementando informacién desde la base de datos. En caso de incumplir dicha estructura se

colocara abajo del input una alerta de texto erréneo.

Figura. 335 Codificacion de la estructura de los campos para el formulario. Fuente. Elaboracion propia.
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Tal y como se muestra en la figura 336, al finalizar las inserciones de los input se crea un
bot6n dentro de un contenedor que comenzara el procesamiento de informacion del

formulario.

iasDocumento.mi
sDocumento.

Figura. 336 Creacion del botén agregar proyecto, Fuente. Elaboracion propia.
Se observa en la figura 337 que, para que el procesamiento de datos este completo el uso del
archivo “action agregar.php” cumple con la funcién de verificar el tiempo de inactividad
dentro de la pagina y almacenar los datos obtenidos de los inputs y listas de seleccion en
variables, las cuales seran evaluadas mediante sentencias condicionales identificando si la
variable recibié informacion o esta es nula, si a informacion obtenida resulta ser nula se

regresara al archivo “proyectos.php”.

Figura. 337 Codificacion de tiempo de inactividad del archivo action_agregar.php. Fuente, Elaboracion propia.



TECNOLOGICO DE ESTUDIOS SUPERIORES DE COACALCO

Reflejado en la figura 338 muestra que dentro del archivo proveedores.js se hace la conexién a
la base de datos y se mandan llamar a las tablas necesarias para cargar y almacenar la
informacién en las listas mediante el uso de variables. Por lo tanto, si la informacion es

correcta se mandard a llamar a las tablas de proyectos.

(firebaseConfig);

Figura. 338 Conexion a la base de datos e incorporacion de registros en listas del formulario, Fuente. Elaboracion
propia.

Por consiguiente, como se observa en la figura 339, si la informacion es correcta se verificara
por medio de sentencias de decision si es que los datos proporcionados no estan almacenados
dentro de las tablas de la base de datos, si estan almacenados por medio de un script regresara

una alerta y redirigia al archivo proyectos.php.

if ( ($data)
\J

Figura. 339 Codificacion de verificacion para datos repetidos de los campos. Fuente. Elaboracion propia.
Por otro lado, en caso de no estar almacenados, se insertard por medio de una variable que
almacenara los datos correctos y devolvera al archivo proyectos.php, asi como se muestra en
la figura 340.
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Figura. 340 Codificacion de ingreso de datos a la tabla proyectos, Fuente. Elaboracion propia.

Una vez realizado el ingreso de informacién se coloca un contenedor el cual almacenara el
titulo de la lista de registros y se da formato a la tabla de registros con los campos acorde a los
inputs y registros de la base de datos, como se muestra en la figura 341, se asignan
identificadores para dar formato mediante css y hacer uso de Java Script.

4F  proyectosphp

Figura. 341 Creacion de la tabla de registros para proyectos. Fuente. Elaboracion propia.
Para llenar la tabla de los registros se ocupa el archivo “proyectos.js” el cual importa la
configuracion de conexion de Firebase a la base de datos y manda a Ilamar a los campos de los

registros de cada insert para almacenarlos y mostrarlos en el orden indicado con anterioridad,

asi como se observa en la figura 32.

Figura. 342 Conexion a la base de datos e incorporacion de registros en la tabla proyectos, Fuente. Elaboracion
propia.
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De ahi que como se muestra en la figura 343, dentro de la tabla de visualizacion de registro se
coloca un boton que permitird la descarga y conversion de los registros de la tabla a un

formato tipo Excel, mediante el uso de un script colocado posteriormente del llamado

“proyectos.js”.

Figura. 343 Codificacion y conversion de registros a formato Excel, Fuente. Elaboracién propia.

En relacion con el archivo proyectos.php se encuentra “editar.php” perteneciente a la misma
carpeta, se encuentran las configuraciones iniciales de la barra de navegacion, y como se
muestra en la figura 344, se hace un llamado a la conexién de la base de datos dentro de la

interpretacion de php, se especifica la tabla a la cual se tendra acceso de informacion.

4 editarphp

($databaselrl);

']
e = $db->
($retr

Figura. 344 Creacion y configuracion del archivo editar.php. Fuente. Elaboracion propia.
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Posteriormente como se observa en la figura 345, los inputs reciben una alteracion de cédigo,
permitiendo que los datos almacenados con anterioridad en los campos designados sean
Ilamados y visualizados dentro del mismo input y listas de seleccion, se conservan las reglas

de patrones indicados por el archivo antecesor proveedores.php.

DATOS DEL PROYECTO

Nombre del

ent” »Agregar Proyecto

Figura. 345 Codificacion y llamado de registros en los campos del formulario proyecto, Fuente. Elaboracion propia

Se coloca un boton permitiendo la redireccion al archivo “action_editar” continuando con el

proceso de actualizacion de datos del formulario, asi como se muestra en la figura 346.

t">Agregar Proyecto

Figura. 346 Creacion del botdn agregar proyecto, Fuente. Elaboracion propia.
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Como se observa en la figura 347, al igual que el archivo action_agregar se conservan las

instrucciones sobre inactividad.

4> oction_editarphp

1 k?php

Figura. 347 Codificacién de tiempo de inactividad del archivo action_editar.php. Fuente, Elaboracion propia.

Se hace el llamado a la conexion de la base de datos y creacion de variables que almacenaran
los cambios indicados en los input y listas, a su vez se verifica que dichos inputs contengan
informacion ya que al no contenerla se coloca una alerta y redireccionamiento al archivo

“proyectos.php”, asi como se observa en la figura 348.

4P acion edior.php
i

>
<2php
.p
rdb = ne ( %databaseUrl );

uid = ['uid'];

nombre_del proyecto = ["Nor

if($nombre_del proyecto == ""){

Figura. 348 Codificacion de verificacion para datos repetidos de los campos, Fuente. Elaboracién propia.
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En cambio, como se muestra en la figura 349, el proceso de ingreso de informacion, se anula
la evaluacion de datos repetidos y se comienza el proceso de actualizacion de datos, el cual
una vez finalizado dara redireccionamiento al archivo proyectos.php.

4P action editarphp

Jelse{

updat

Figura. 349 Codificacién de ingreso de datos a la tabla proyecto, Fuente. Elaboracién propia.

Se muestra en la figura 350 el llenado de la tabla de los registros se ocupa el archivo
“proveedores.js” el cual importa la configuracion de conexion de Firebase a la base de datos y
manda a llamar a los campos de los registros que fueron actualizados y mostrarlos en el orden

indicado con anterioridad.

1D
Nombre del Proyacto
Accidn

id="tr_proyecto

Figura. 350 Creacion de la tabla de registros actualizados para proyectos, Fuente. Elaboracion propia.
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Por otra parte, como se muestra en la figura 351, se encuentra el archivo “action eliminar”
ubicado dentro de la misma carpeta de administracion, Al igual que el archivo action_agregar

se conservan las instrucciones sobre inactividad.

Figura. 351 Codificacién de tiempo de inactividad del archivo action_eliminar.php. Fuente, Elaboracién propia.

Se hace el llamado a la conexion de la base de datos y se comienza el borrado de registro
mediante una sentencia de evaluacion que hace uso del identificador del registro y la variable
delete, como se muestra en la figura 352, una vez finalizada la eliminacion se coloca una alerta

sobre la eliminacion y se redirecciona al archivo “proyectos.php”.

Figura. 352 Codificacion y eliminacion de registros de la tabla proyecto, Fuente. Elaboracion propia.
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Se muestra en la figura 353 que, para que las funcionalidades de edicion y eliminacién
empiecen su proceso, dentro de la tabla de visualizacion de registros se visualizan 2 botones
de accion para cada proceso correspondiente, dichos botones son ubicados en el archivo

“proyectos.js”.

proyectoTr. . (proyectoTable);
1
I

Figura. 353 Caodificacion de vinculos para los botones eliminar y editar, Fuente. Elaboracion propia.

3.10.12. Salidas:

Por parte del archivo “salidas.php” se especifica en lenguaje de php mediante sentencias de
decision donde se evalua si una vez en la pagina de home.php se autentico de manera correcta,
como se observa en la figura 354, en caso de no ser asi se coloca una alerta y retornara a

index.html.

Figura. 354 Configuracion de lenguaje y tiempo de inactividad del archivo salidas.php. Fuente. Elaboracion
propia.
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Posteriormente como se muestra en la figura 355, se coloca la estructura de 'DOCTYPE html>
la cual informara al navegador el tipo de version HTML que fue implementado en el archivo,
a su vez se indica con una etiqueta de tipo lang el tipo de idioma con el que seré escrita la
pagina web en este caso se hace uso del idioma espafiol. A su vez se muestra la apertura de un
head en el cual se proveera la informacién como lo es el titulo y lo enlaces de los scripts, css e
imagenes, los css y las imagenes correspondientes son llamadas de la carpeta “assets” y de las

sub carpetas de “img” , “css” y “js”.

idth, initial-scale=1

-JQuery

Figura. 355 Estructura de lenguaje HTML e Idioma del archivo salidas.php, Fuente. Elaboracion propia.
Una vez definido el encabezado de la pagina mediante la etiqueta head como se observa en la
figura 356, se abre una nueva etiqueta “body” la cual definira el area donde se colocara el
contenido visible de la pagina web. Posteriormente se coloca un elemento que ayudara a
representar el contenido principal de la pagina web que es el “body”. Posteriormente se abre
una etiqueta ““section” para agrupar de manera logica y estructura las sentencias de cddigo, se
colocan contenedores para aplicar estilos correspondientes a las sentencias, se agregan
imagenes que haran la funcién del avatar del administrador, asi como el nombre del usuario
administrador que se autentico con anterioridad los datos son llamados desde la base de datos

de Firebase.
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['usuario® ][ 'Nombrecompleto']; 2>
pellido’];?>

<2php ['usuario’][ ‘Usuario_a'];?>

Figura. 356 Codificacion del nombre y avatar del usuario. Fuente. Elaboracion propia.
Posteriormente se coloca una etiqueta nav para proporcionar una navegacion estructurada en la
pagina, se agregan vinculos de navegacion entre archivos dependiendo de la necesidad del
usuario, los cuales son colocados en contenedores con identificadores para dar formato con los
archivos CSS ubicados en la carpeta assets/css, asi como se muestra en las figuras 357,
358,359 y 360.

INICIO
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Figura. 357 Configuracion de la barra de navegacion lateral ptl, Fuente. Elaboracion propia.
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Figura. 359 Configuracién de la barra de navegacion lateral pt3, Fuente. Elaboracién propia.
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Figura. 360 Configuracion de la barra de navegacion lateral pt4. Fuente. Elaboracion propia.

Por parte del contenido de la pagina web se coloca una etiqueta “section” para agrupar de
manera logica y estructura las sentencias de codigo, la cual contendrd contenedores para
aplicar estilos con css, ademas de continuar con las animaciones de la barra de navegacion, se
presenta la configuracion para ocultar y mostrar la barra de navegacion. Se programa la
interfaz de cierre de sesion mediante la implementacion de un botdn con identificador, como
se muestra en la figura 361. Posteriormente se coloca una imagen con el avatar de
identificacion del administrador y se manda a llamar los datos propios de este, desde la base

de datos Firebase.

{Mostar Menu

xit">Cerrar Sesion

Figura. 361 Creacion de los botones ocultar/mostrar y cerrar sesion, Fuente. Elaboracion propia.
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Las animaciones correspondientes al cierre de sesion y ocultar/mostrar la barra de navegacion
son estructuradas en el archivo “marco.js” ubicado en la carpeta assets/js, asi como se muestra

en la figura 362.

e Text (UNREGISTERED)

Figura. 362 Codificacién de animaciones para los botones ocultar/mostrar y cerrar sesion, Fuente. Elaboracion
propia.

Tal y como se observa en la figura 363, la creacion de nuevos contenedores que almacenaran
los inputs necesarios para el registro de informacién. Al finalizar las inserciones de los input
se crea un boton dentro de un contenedor que comenzara el procesamiento de informacion del

formulario.

4V salidosphp

Figura. 363 Creacion de la tabla de registros para salidas. Fuente. Elaboracion propia.
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No obstante como se observa en la figura 364, para que el procesamiento de datos este
completo el uso del archivo “action agregar editar.php” cumple con la funcidén de verificar el
tiempo de inactividad dentro de la pagina y almacenar los datos obtenidos de los inputs y listas
de seleccién en variables, las cuales seran evaluadas mediante sentencias condicionales
identificando si la variable recibié informacion o esta es nula, a su vez actualiza la
informacion recibida por medio de los input, si la informacion obtenida resulta ser nula se

regresara al archivo “salidas.php”.

Figura. 364 Codificacion de tiempo de inactividad del archivo action_editar.php, Fuente, Elaboracién propia.
A si que dentro del archivo salidas.js y salida.js, se hace la conexién a la base de datos y se
mandan llamar a las tablas necesarias para cargar y almacenar la informacion en las listas

mediante el uso de variables, como se muestra en la figura 365.

(firebaseConfig);
(app);

alidasTr = - ("tr_salidas");

Figura. 365 Conexion a la base de datos e incorporacion de registros en listas del formulario. Fuente. Elaboracion
propia.
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Por otro lado, como se muestra en la figura 366, se inserta por medio de una variable que

almacenara los datos correctos y devolvera al archivo salidas.php.

cantidadrestante = Istock - Scantidad;

Figura. 366 Codificacion de ingreso de datos a la tabla productos, Fuente. Elaboracién propia.
Una vez realizado el ingreso de informacion se coloca un contenedor el cual almacenara el
titulo de la lista de registros y se da formato a la tabla de registros con los campos acorde a los
inputs y registros de la base de datos, se asignan identificadores para dar formato mediante css

y hacer uso de Java Script, asi como se observa en la figura 367.

4P salidosphp

Figura. 367 Creacion de la tabla de registros actualizados para las salidas, Fuente. Elaboracién propia.
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Para llenar la tabla de los registros se ocupan de 2 archivos, “salidas.js” el cual importa la
configuracion de conexion de Firebase a la base de datos y manda a llamar a los campos de los

registros de cada insert para almacenarlos y mostrarlos en el orden indicado con anterioridad,
como se observa en la figura 368.

1

Figura. 368 Codificacion de ingreso de datos a la tabla de salidas, Fuente. Elaboracién propia.

Lo que se muestra en la figura 39 es que, dentro de la tabla de visualizacion de registro se
coloca un boton que permitira la descarga y conversion de los registros de la tabla a un

formato tipo Excel, mediante el uso de un script colocado posteriormente del llamado

“salidas.js”.

Figura. 369 Codificacion y conversion de registros a formato Excel, Fuente. Elaboracion propia.
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Para que las funcionalidades de edicidn y eliminacién empiecen su proceso, dentro de la tabla
de visualizacion de registros se visualizan 2 botones de accion para cada proceso
correspondiente, dichos botones son ubicados en el archivo “proyectos.js”, como se observa

en la figura 370.

4> soudaphp

Figura. 370 Codificacion y llamado de registros en los campos del formulario de salidas, Fuente. Elaboracion
propia.

A su vez como se muestra en la figura 371, por parte del archivo “salidas.php” contiene las
configuraciones iniciales de navegacion y conexiones hacia la base de datos. Este controla la

insercion de informacion para la salida de informacion.

<> saudaphp

ALIDA DE PRODUCTO

Figura. 371 Codificacion de enlaces de navegacion y conexion a la base de datos, Fuente. Elaboracién propia.
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Por lo tanto, como se observa en la figura 372, el archivo hace uso de salida.js el cual
almacena las animaciones y calculos de conexion, asi como el llamado de informacion para su

actualizacion.

Figura. 372 Conexion a la base de datos y codificacién de consulta de datos, Fuente. Elaboracion propia.

3.10.13. Ubicaciones:
Por parte del archivo “Ubicaciones.php” se especifica en lenguaje de php mediante sentencias

de decision mostrado en figura 373.

A ¥ proyectosphp

Figura. 373 Configuracion de lenguaje y tiempo de inactividad del archivo ubicaciones.php, Fuente. Elaboracion
propia.
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Posteriormente como se muestra en la figura 374, da inicio a la apertura de un head en el cual
se proveerd la informacion como lo es el titulo y lo enlaces de los scripts, css e imagenes, los
css y las imagenes correspondientes a ubicaciones, son llamadas de la carpeta “assets” y de las

sub carpetas de “img” , “css” y “js”.

Figura. 374 Estructura de lenguaje HTML e Idioma del archivo ubicaciones.php, Fuente. Elaboracién propia.

Una vez definido el encabezado de la pagina mediante la etiqueta head, se abre una nueva
etiqueta “body” la cual definira el area donde se colocara el contenido visible de la pagina
web, como se observa en la figura 375. Posteriormente se coloca un elemento que ayudara a
representar el contenido principal de la pagina web que es el “body”. Posteriormente se abre
una etiqueta “section” para agrupar de manera logica y estructura las sentencias de cddigo, se
colocan contenedores para aplicar estilos correspondientes a las sentencias, se agregan
imagenes que haran la funcién del avatar del administrador, asi como el nombre del usuario
administrador que se autentico con anterioridad los datos son llamados desde la base de datos

de Firebase

[ usuario’ ][ ‘Nombr

hp
Apellido'];?>

php [*usuario® ][ ‘Usua

Figura. 375 Codificacion del nombre y avatar del usuario, Fuente. Elaboracion propia.
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Posteriormente como se muestra en las figuras, 376, 377,378 y 379 se coloca una etiqueta nav
para proporcionar una navegacion estructurada en la péagina, se agregan vinculos de
navegacion entre archivos dependiendo de la necesidad del usuario, los cuales son colocados

en contenedores con identificadores para dar formato con los archivos CSS ubicados en la

carpeta assets/css.

INICIO
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Figura. 377 Configuracion de la barra de navegacion lateral pt2, Fuente. Elaboracion propia.
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Figura. 378 Configuracion de la barra de navegacion lateral pt3, Fuente. Elaboracion propia.

Figura. 379 Configuracién de la barra de navegacion lateral pt4, Fuente. Elaboracion propia.

Por parte del contenido de la pagina web se coloca una etiqueta “section” para agrupar de
manera légica y estructura las sentencias de codigo, la cual contendrd contenedores para
aplicar estilos con css, ademas de continuar con las animaciones de la barra de navegacion, se
presenta la configuracién para ocultar y mostrar la barra de navegacién. Se programa la
interfaz de cierre de sesion mediante la implementacion de un boton con identificador.
Posteriormente como se muestra en la figura 380, se coloca una imagen con el avatar de

identificacion del administrador y se manda a llamar los datos propios de este, desde la base
de datos Firebase.
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Figura. 380 Creacion de los botones ocultar/mostrar y cerrar sesion. Fuente. Elaboracién propia.

Las animaciones correspondientes al cierre de sesion y ocultar/mostrar la barra de navegacion
son estructuradas en el archivo “marco.js” ubicado en la carpeta assets/js, asi como se observa

en la figura 381.

Text (UNREGISTERED)

Figura. 381 Creacion del contenedor de indicaciones para el formulario. Fuente. Elaboracion propia.

Posteriormente como se muestra en la figura 382, se coloca una etiqueta de section con sus

respectivos contenedores para dar formato a la descripcion del formulario.

pos de manera adecuada.

Figura. 382 Creacion del contenedor de indicaciones para el formulario. Fuente. Elaboracion propia.
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A su vez como se muestra en la figura 383, se coloca un nuevo contenedor el cual contendré
dos enlaces que permitirdn navegar dentro de la misma pagina, uno para visualizar el

contenido de los registros del formulario en una tabla y el segundo que muestra el formulario a
ser completado.

Nota: Recuerda llenar todos los campos de manera adecuada.

Figura. 383 Creacion de enlaces navegadores del archivo ubicaciones.php. Fuente. Elaboracion propia.

Por un lado, como se muestra en la figura 384, una vez colocados los enlaces se crea un

contenedor donde se define el titulo del formulario y se expresa en texto los datos que deberan
ser llenados a continuacion.

mary text-center tittles

DATOS Dl-EL PR
Figura. 384 Creacion de titulo del formulario e indicaciones, Fuente. Elaboracion propia.

Asi mismo como se muestra en la figura 35, se crean nuevos contenedores que almacenaran
los inputs necesarios para el registro de informacion

Agregar Ubicacion

Figura. 385 Creacion de los campos para el formulario de ubicaciones, Fuente. Elaboracion propia.
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Siendo de esta manera que la estructura de cada input se definird por el tipo de dato a
almacenar, ya sea numérico, texto, correo o contrasefia. Se definen con la expresion regular de
pattern para indicarle el tipo de simbologia que debera de contener, esto no aplica para los
campos de correo y contrasefia ya que poseen una estructura especifica, a su vez se coloca el
formato las listas de seleccion las cuales pueden contener informacion predestinada mediante
etiquetas “option” o en su caso incluir un archivo js implementando informacion desde la base
de datos. En caso de incumplir dicha estructura se colocara abajo del input una alerta de texto

erréneo, asi como se muestra en la figura 386.

Figura. 386 Codificacion de la estructura de los campos para el formulario, Fuente. Elaboracién propia.

Se muestra en la figura 387, al finalizar las inserciones de los input se crea un boton dentro de

un contenedor que comenzara el procesamiento de informacién del formulario.

fab mdl-js-ripple-effect

mdl-tooltip” for="btn-a nt":Agregar Ubicacion

Figura. 387 Creacion del boton agregar ubicacion, Fuente. Elaboracién propia.

Se observa en la figura 388, para que el procesamiento de datos este completo el uso del
archivo “action agregar.php” cumple con la funcién de verificar el tiempo de inactividad
dentro de la pagina y almacenar los datos obtenidos de los inputs y listas de seleccion en
variables, las cuales seran evaluadas mediante sentencias condicionales identificando si la
variable recibi6 informacidén o esta es nula, si a informacion obtenida resulta ser nula se

regresara al archivo “ubicaciones.php”.
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Figura. 388 Caodificacion de tiempo de inactividad del archivo action_agregar.php, Fuente. Elaboracion propia.
Dentro del archivo ubicaciones.js se hace la conexion a la base de datos y se mandan llamar a
las tablas necesarias para cargar y almacenar la informacion en las listas mediante el uso de
variables, como se muestra en la figura 389. Por lo tanto, si la informacion es correcta se

mandara a llamar a la tabla de ubicacion.

(firebaseConfig);
(app);

Figura. 389 Conexion a la base de datos e incorporacion de registros en listas del formulario, Fuente. Elaboracién
propia.

Como se muestra en la figura 390, si la informacién es correcta se verificara por medio de
sentencias de decision si es que los datos proporcionados no estan almacenados dentro de las
tablas de la base de datos, si estan almacenados por medio de un script regresara una alerta y

redirigia al archivo ubicaciones.php

$f(3nombre_del_snaquel — "*){

Figura. 390 Conexion a la base de datos y verificacion de campos, Fuente. Elaboracion propia.
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Por otro lado, en caso de no estar almacenados, se insertara por medio de una variable que
almacenara los datos correctos y devolvera al archivo ubicaciones.php, como se observa en la
figura 391.

r_nivel,
> $nombre_del anaquel,

Figura. 391 Codificacion de ingreso de datos a la tabla ubicaciéon. Fuente. Elaboracion propia.
Una vez realizado el ingreso de informacion se coloca un contenedor el cual almacenara el
titulo de la lista de registros y se da formato a la tabla de registros con los campos acorde a los
inputs y registros de la base de datos, se asignan identificadores para dar formato mediante css

y hacer uso de Java Script, como se muestra en la figura 392.

4F  proyectosphp

Figura. 392 Creacion de la tabla de registros actualizados para ubicaciones, Fuente. Elaboracion propia.
Para llenar la tabla de los registros se ocupa el archivo “ubicacion.js”, como se muestra en la
figura 393, el cual importa la configuracion de conexidén de Firebase a la base de datos y
manda a llamar a los campos de los registros de cada insert para almacenarlos y mostrarlos en

el orden indicado con anterioridad.
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(database,

Figura. 393 Conexion a la base de datos y incorporacion de registros en la tabla ubicaciones, Fuente. Elaboracion
propia.

En la figura 394 dentro de la tabla de visualizacion de registro se coloca un botdén que
permitird la descarga y conversion de los registros de la tabla a un formato tipo Excel,

mediante el uso de un script colocado posteriormente del llamado “ubicacion.js”.

referenciasbDocumento.filename,
en . . cumento.RTL,

heetname) ;

Figura. 394 Codificacion y conversion de registros a formato Excel, Fuente. Elaboracion propia.
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Posteriormente como se muestra en las figuras 395 y 396, se encuentra el archivo
“nuevo_nivel” que contendra un formulario para la inserciéon de nuevos niveles dentro de la
tabla de ubicacion en la base de datos, se hace uso del archivo action_nivel como guia de
conexion y almacenamiento hacia la base de datos.

amaleon) - Sublime Text (UNREGISTERED)

4P nuevo_nivelphp
1 |(.7php

actual

if( (dactual-Stienpo) >= $inactividad){

AP oction nivelphp
L fephp

['time' 1))

["tine'];

(date("Y-m-d H:i:s"));

Figura. 396 Codificacion de tiempo de inactividad del archivo action_nivel.php. Fuente, Elaboracién propia.
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En relacion con el archivo ubicaciones.php se encuentra “editar.php” perteneciente a la misma
carpeta, se encuentran las configuraciones iniciales de la barra de navegacion, no obstante,
como se muestra en la figura 397, se hace un llamado a la conexion de la base de datos dentro
de la interpretacion de php, se especifica la tabla a la cual se tendré acceso de informacién.

4 ¢ edtorphp

ic
retrieve =
data =

Figura. 397 Creacion y configuracion del archivo editar.php, Fuente. Elaboracion propia.

Se coloca un boton permitiendo la redireccion al archivo “action_editar” continuando con el

proceso de actualizacion de datos del formulario, como se observa en la figura 398.

Figura. 398 Creacion del botén guardar cambio, Fuente. Elaboracion propia.

Asi que como se muestra en la figura 399, al igual que el archivo action_agregar se conservan

las instrucciones sobre inactividad.

Figura. 399 Codificacion de tiempo de inactividad del archivo action_editar.php. Fuente. Elaboracién propia.
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Se hace el llamado a la conexion de la base de datos y creacion de variables que almacenaran
los cambios indicados en los input y listas, como se muestra en la figura 400, a su vez se
verifica que dichos inputs contengan informacion ya que al no contenerla se coloca una alerta

y redireccionamiento al archivo “ubicaciones.php”.

4 P adion editarphp
i

2>
<?pl

rdb = ne ( %databaseUrl );

uid = [‘uid'];

nombre_del_proyecto =

if ($nombre_del_proyecto == ""){

Figura. 400 Codificacién de verificacién para datos repetidos de los campos. Fuente. Elaboracién propia.
En cambio, como se observa en la figura 401, al proceso de ingreso de informaciéon, se anula
la evaluacion de datos repetidos y se comienza el proceso de actualizacion de datos, el cual

una vez finalizado dara redireccionamiento al archivo ubicaciones.php.

4P action editar.php

Figura. 401 Codificacion de verificacion para datos repetidos de los campos, Fuente. Elaboracion propia
Se muestra en la figura 402 el llenado de la tabla de los registros se ocupa el archivo
“ubicacion.js” el cual importa la configuracion de conexion de Firebase a la base de datos y
manda a llamar a los campos de los registros que fueron actualizados y mostrarlos en el orden

indicado con anterioridad.

Figura. 402 Codificacion de ingreso de datos a la tabla ubicaciones, Fuente. Elaboracion propia.
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Por otra parte, como se muestra en la figura 403, se encuentra el archivo “action_eliminar”
ubicado dentro de la misma carpeta de administracion, Al igual que el archivo action_agregar

se conservan las instrucciones sobre inactividad.

Figura. 403 Codificacién de tiempo de inactividad del archivo action_eliminar.php. Fuente. Elaboracién propia.
Se hace el llamado a la conexion de la base de datos y se comienza el borrado de registro
mediante una sentencia de evaluacion que hace uso del identificador del registro y la variable
delete, una vez finalizada la eliminacion se coloca una alerta sobre la eliminacion y se

redirecciona al archivo “ubicaiones.php”, asi como se muestra en la figura 404.

Figura. 404 Codificacion y eliminacion de registros de la tabla ubicaciones. Fuente. Elaboracién propia.

En la figura 405 se muestra que para que las funcionalidades de edicion y eliminacion
empiecen su proceso, dentro de la tabla de visualizacidén de registros se visualizan 2 botones
de accion para cada proceso correspondiente, dichos botones son ubicados en el archivo

“ubicacion.js”.

rowhumber-++;

Figura. 405 Codificacion de vinculos para los botones eliminar y editar.Fuente. Elaboracion propia.
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3.10.16.Carpeta Usuario:

Como se muestra en la figura 406, la carpeta usuario se encuentra el desarrollo de compras,
inventario, salidas y home, asi que en este caso al ser paginas para el uso personal de la
empresa se limitan las funcionalidades de estas permitiendo solamente pocas interacciones con

el sistema y no involucrando al usuario més de lo debido.

(UNREGISTERED)

Figura. 406 Contenido de la carpeta usuario. Fuente. Elaboracion propia.
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CAPITULO IV: RESULTADOS
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4. Resultados

En la siguiente seccidén se muestran los resultados obtenidos después del anélisis y desarrollo
del sistema, a partir de la implementacion y evaluacién de este. Se llevo a cabo el objetivo
principal el cual fue; Desarrollar un sistema web de inventario para gestionar las entradas,
salidas y compras de pinturas en el departamento de calidad y almacén de CC camaledn color.,
una solucion disefiada para la empresa CC Camaledn Color por lo que los resultados
presentados aqui se alinean con los objetivos establecidos al inicio del proyecto.

4.1.Prueba de Funcionalidad

La prueba de funcionalidad se enfoca en los requerimientos para verificar que corresponden
directamente a casos de usos o funciones y reglas del negocio. Los objetivos de estas pruebas
son verificar la aceptacion de los datos, el proceso, la recuperacion y la implementacion

correcta de las reglas de la empresa, para su uso en produccion.

4.2. Objetivo de la prueba

Asegurar la funcionalidad apropiada del objeto de prueba, incluyendo la navegacion, entrada

de datos, proceso y recuperacion.

4.2.1. Técnica

Ejecutar los casos de uso usando datos validos y no validos, para verificar lo siguiente:
- Se obtienen los resultados esperados cuando se usan datos validos.
- Cuando se usan datos no validos se despliegan los mensajes de error o advertencia

apropiados.
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4.2.2. Criterio de aceptacion

Todas las pruebas planificadas se realizaron. Todos los defectos encontrados han sido
debidamente identificados.
Tabla 17 muestra la prueba de la funcion autenticarse.

Tabla 17 Prueba de autenticarse. Elaboracion propia.

‘\ DESARROLLO DE PRUEBA: Autenticar.

Obijetivo de la prueba Verificar el funcionamiento del inicio de sesion de un
usuario en el sistema web de inventarios
Descripcion de la prueba y valor esperado La prueba consiste en el proceso de inicio de sesion de un

usuario en el sistema, que previamente de haya registrado
por el administrador. Se ingresaran los datos requeridos y
necesarios para esta funcion las cuales son Correo
electrénico y contrasefia, por lo que si el usuario no se
registra previamente no sera posible iniciar sesion. Se
espera que la aplicacion verifique los campos obligatorios,
valide el correo electrénico y la contrasefia. El valor
esperado es que el usuario pueda acceder exitosamente a la
aplicacion.

Técnica 1. Acceder al URL proporcionado para que cargue el inicio
de sesion directamente en la pagina web

2. Acceder en la pantalla principal de inicio de sesion.

3. Completar el formulario de inicio con correo electronico
y contrasefia.

4. Dar clic en iniciar sesion.

5. Verificar que se complete el proceso inicio de sesion
exitosamente y se redirija al usuario a la pantalla de
bienvenida y visualice el mend.

Proceso de medicion
-Inicio de sesidn exitoso: El usuario puede completar el
proceso de autenticarse sin errores y se redirige a la
pantalla principal con el menu de opciones.

-Registro no exitoso: No se encontraron errores durante el
proceso de autenticarse, el usuario pudo ingresar
exitosamente.

Criterios de terminacion/valor obtenido La prueba se considera exitosa ya que el usuario puede
acceder al portal web y entrar al mend principal.

Consideraciones especiales Se necesita una conexion a internet estable para realizar la
prueba.

Se asegurd que la version del navegador de internet sea la
mas actualizada.

Interpretacion de resultados La prueba fue exitosa, el usuario pudo completar el proceso
de inicio de sesion sin errores. Se verificd que los campos
obligatorios estén completos y que el correo electronico sea
valido Ademas de que se inicia sesion en un tiempo menor
a 5 segundos. Al finalizar el proceso, se redirigi¢ al usuario
a la pagina de mend principal y entra al sistema.
Correccion de error No se encontraron errores durante el proceso de inicio de
sesion. La prueba se realizd y se comprobo que el modulo
de autenticacion funciona correctamente. No se requiere
correccion de errores.
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PANTALLA DE EVIDENCIA DE EJECUCION
Figura 407 muestra la prueba de inicio de sesion.

« C O lecahosboiliofindessini ¥ %00 :

C Camaleon

Administrador

Figura. 407 Prueba de inicio de sesion. Fuente elaboracion propia.

La tabla 18 muestra la tabla de prueba, registro de un producto

Tabla 18 Prueba, registro de producto. Fuente. Elaboracion propia.

| DESARROLLO DE PRUEBA: Registrar producto.

Obijetivo de la prueba Verificar el funcionamiento del registro de un nuevo
producto
Descripcion de la prueba y valor esperado La prueba consiste en el proceso de registro de un

nuevo producto en el sistema. Se ingresaran los
datos requeridos, y se enviara el formulario de
registro. Se espera que el sistema verifique los
campos obligatorios, El valor esperado es que el
usuario pueda completar el registro de un nuevo
producto.

Técnica 1.Abrir e iniciar sesion al sistema de inventario web.
2. Acceder a la seccion de registro de entradas
3.Completar el formulario de registro de nuevo
producto.

4. Una vez completado del formulario mostrara un
mensaje de registro exitoso.

Proceso de medicion
-Registro exitoso: El usuario puede completar el
proceso de registro sin errores y se redirige a la
pantalla de registrar nuevo producto nuevamente,
-Registro no exitoso: No se encontraron errores
durante el proceso de registro y el usuario recibi6 el
correo de confirmacion.

Criterios de terminacion/valor obtenido La prueba se considera exitosa ya que el usuario
puede completar el proceso de registro sin errores
recibiendo el correo de confirmacion y se redirige
correctamente a la pantalla de inicio de sesion.

Consideraciones especiales
-Se necesita una conexidn a internet estable para
realizar la prueba.
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Interpretacion de resultados La prueba fue exitosa, ya que el usuario pudo
completar el registro sin errores. Se verificd que los
campos obligatorios estén completos y que el correo
electronico sea valido con una contrasefia mayor a 6
caracteres. Ademas, el usuario recibi6 el correo de
confirmacion y pudo verificar su cuenta dentro del
plazo de 15 segundos. Al finalizar el proceso, se
redirigio al usuario a la pantalla de inicio de sesion.

Correccion de error No se encontraron errores durante el proceso de
registro. La prueba se realiz6 sin inconvenientes y se
comprobd que el mddulo de registro de nuevos
usuarios funciona

PANTALLA DE EVIDENCIA DE EJECUCION
En las figuras 408 y 409 se muestra la ejecucion de la prueba de registro de producto

CC Camaleon Color

[

Figura. 408 Pruebas de registro de producto. Fuente. Elaboracién propia.

Una vez registrado se muestra en la lista de productos:

-
(o]
.4
o
L]

Figura. 409 Prueba de lista de productos agregados. Fuente. Elaboracion propia.
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En la tabla 19 se detallan las pruebas de editar un producto.

Tabla 19 Prueba de editar producto. Elaboracion propia.

DESARROLLO DE PRUEBA: Editar producto.

Objetivo de la prueba Verificar el funcionamiento editar un producto en la
aplicacion mavil de Sistema de inventario.
Descripcion de la prueba y valor esperado La prueba consiste en el proceso de editar datos de un

producto en el sistema de inventario. Se ingresa a la
lista de los productos encontrando un icono de editar
lo que le permitira actualizar la informacion.
Técnica 1.Abrir e iniciar sesion al sistema de inventario web.
2. Acceder a la seccion de registro de entradas

3.dar clic en lista de productos

4. Cambiar dato que se necesite y dar clic en el icono
de +

Proceso de medicion
-Editar datos del producto exitoso: El usuario puede
completar el proceso de editar sus datos sin errores y
poder guardar los datos actualizados, mantiene sus
datos actualizados en el momento que lo desee.
-durante el proceso de editar datos, el usuario pudo
guardar exitosamente.

Criterios de terminacion/valor obtenido La prueba se considera exitosa ya que el usuario pudo
actualizar y editar productos en caso de no haberlo
ingresado correctamente al momento del registro.

Consideraciones especiales
-Se necesita una conexién a internet estable para
realizar la prueba.

Interpretacion de resultados La prueba fue exitosa, el usuario pudo completar el
proceso de poder editar producto en el sistema.
Correccion de error No se encontraron errores durante el proceso de

editar nombre sin contratiempo, no se traba la
aplicacion y su flujo alterno funciona correctamente.

PANTALLA DE EVIDENCIA DE EJECUCION:

Se muestra a continuacion las pantallas de ejecucion de las pruebas en las figuras 410 411.

Marco Alexis Cortez Mercado

Administrador

10 v entradas por pagina

D Nombre_del_producto Fecha Categoria Proyecto Proveedor Ubicacion ‘Accid
1 marco 20240121 testeategoria2 COMEX1 provtest 1-8 L
2 Pintuta Azul 20240109 COMEX1 proviest 1-A s s

Figura. 410 Prueba de editar producto. Fuente. Elaboracién propia.
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Lista de Productos

10 ~ entradas por pagina Buscar..

D Nombre_del_producto Fecha Categoria Proyecto Proveedor Ubicacion

1 marco 2024-01-21 testcategoria2 COMEX2 provtest 1-A

2 Pintuta Azul 2024-01-09 testcategoria2 COMEX1 provtest 1-A

Mostrando 1 de 2 de 2 entradas

Figura. 411 Prueba de cambio de proyecto. Fuente. Elaboracién propia.

4.3. Pruebas de seguridad

Se consideran las pruebas de seguridad en el proyecto con herramientas con el fin de mejorar e
identificar como mejorar la aplicacion web.

Se realizaron escaneos con OWASP con el fin de detectar vulnerabilidades y con esto abordar las
amenazas si es que las tuviera, asi mismo pruebas con Nmap con el objetivo de la deteccién de puertos

y datos, escanea las direcciones IP.

4.3.1. Prueba de penetracion —- OWASP

OWASP o por sus siglas Open Web Application Security Project aborda la seguridad en aplicaciones
web, por lo que esta herramienta puede detectar vulnerabilidades y/o amenazas a las que este expuesta

la aplicacion web.

Como primer paso para la exporacion de la herramienta, se instala el software en su versién:

El cual ayuda a realizar un analisis de la aplicacion web, esto nos da una idea al mostrar posibles fallas.
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GENERAR ESCANEO
Para escanear la aplicacion web se da clic en nuevo escaneo o en su defecto escaneo automatizado

ingresar el URL y comienza el escaneo una vez que se le da clic en atacar, figura 413.

125 Importar  Exportar Enlinza Ayuda
IAEEEE B E & V@ ¥ E [-- IRV O

i % Inicio Rapido # =¢ Pelician = Respuasia +

Bienvenido a OWASP ZAP

Z4P 85 una harramienta integrada para pruebas de penetracion f3cil de utilizar que permite sncontrar
wuinerabdidades en aplicaciones web.

51 eres Nuevo en ZAP, 8 ME/DT COMENZAr con una de 1as siguieniss opoanes.

REBRAEN

Escanen Autamatiz Exploracian Manual Aprander mas

Figura. 412 Interfaz de OWASP

< Escaneo automatizado ‘

Estfa pantalla le parmite iniciar un escaneo sutomatico contra una aplicaciin: simplements ingrege au
URL & continuacitn y presione stacar

Tenga en cuenta que $olp debe alacar aplicaciones para lag cuales ha recibido previaments una darg
aularizacidn

URL a atacar: hitpeiy e @ Seleccionar

Usaral spider radicional: |«

Ugar el spider ajac | con Firelor Headless
& Atacar
Prograsa: M iniciado

Figura. 413 Interfaz de escaneo automatizado

En el punto de inicio se coloc6 el URL de la aplicacion web se selecciona iniciar escaneo figura 414.

Ambito

Punto de inicio

https:#inventario.camaleoncolorhc.com @ Seleccionar...
Contexto:
Usuario:
Recurso:

Solo Subarbol de Spider

Mostrar Opciones Avanzadas

Figura. 414 URL a escanear
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Una vez que se le da clic en atacar se realiza un escaneo del URL en la barra de bajo se muestran las
opciones como el historial, alertas del escaneo como se muestra a continuacion en la figura 415:

= Historial S Buscar [ Alertas salida & Spider(Arafia) 5" 2 Escaneo Activo £
## Nuevo escaneo  Progreso:| 5: hitps:/iinvent eoncolorhc.com T < Escaneoactual0 Las URL que fueron encontradas: 28 Nodos ingresados:0 ¢ E
URLs vulnerables Nodos ingresados ~ Mensajes
Procesado Método URI Banderas

= GET https:/Minventario camaleoncolorhc.com Semilla

= GET hitps:/finventario.camaleoncolorhc.com/robots.txt Semilla

G GET hitps:/finventario.camaleoncolorhc.com/sitemap.xml Semilla

Q GET https:/inventario.camaleoncolorhc.com/ Semilla

=] GET https:/inventario.camaleoncolorhc.com/assets Semilla

=] GET https:/inventario.camaleoncolorhc.com/assets/ Semilla

G GET hitps:/finventario.camaleoncolorhc.com/assets/css Semilla

G GET hitps:/finventario.camaleoncolorhc.com/assets/css/ Semilla

(=] GET hitps:fiinventario.c olorhc.c css Semilla

L = N P

e W . o R ——

)

Figura. 415 Historial de analisis

En caso de los circulos rojos como se muestra en la figura 416 el cual dice fuera del &mbito lo puede
identificar como vulnerabilidad porque son servidores externos o en su caso Frameworks como lo son
Bootstrap y en caso de Firebase que es externo perteneciente a Google se requiere autorizacion de Google

por lo que la herramienta no puede realizar analisis de ese servicio externo.

# Historial G Buscar [ Alertas Salida 3% Spider(Arafia) " 2 Escaneo Activo =+
# Muevo escaneo  Progreso:| 5: https:invent.eoncolothc.com <’ Escaneoactual:0 Las URL que fueron encontradas: 28 Nodos ingresad

JRLs vulnerables MNodos ingresados Mensajes

Procesado Métoda URI Bz
= GET hitps:Minventario.camaleoncolorhc.comiphpllogin_user.php
"_' GET hitps:/fonts. comicss2?disp p nily=Roboto:italwoht@0,1§0... Fuera del Ambita
'U_' GET hitps:/maxcdn.bootstrapcdn.com/bootstrap/3.3.7/css/boolstrap.min.css Fuera del Ambito
= GET https:/fonts.googleapis.comicss 2family=Open+Sans:300,300i,400,400i,600,60pi,... Fuera del Ambito
(=] GET hitps:Minventario camaleoncolorhc comftdocs_errorisomething-lost png
"_' GET hitps:/istackpath. bootstrapcdn.comifont: omeld.7.0/cssfont ne.min.css Fuera del Ambito
'U_' GET hitps:/icdnjs.cloudfiare.com/ajaxlibs/font-awesome/6.5. 1/css/all. min.css Fuera del Ambito
= POST hitps:/inventario camaleoncolorhe com/phpllogin_admin php
(=] POST hitps:/Minventario camaleoncolorhc comiphpllogin_user php
dnrtan EH A EH A CHa EH A Dress Drincin sl Insslhacs0non Eermnan arbunl Bon

Figura. 416 URL detectadas

Las alertas generadas se muestran en la pestafia de Alertas, en este caso no muestra alertas

significativas.
@ sitios 4 ; 47 Inicio Rdpido = Peficion 4= Respuesta - Solicitante 4

RE 3 Cabecera: VistaRaw ~  CuerpoVista Raw M = §=

GET https://inventario.camaleoncolorhc. com/htdocs_error/something-lost.png HTTP/1.1
- host: inventario.camaleoncolorhc.com
(2] Contexta predeterminado user-agent: Mozilla/5.8 (Windows NT 18.8; Win4; x84; rv:125.8) Gecko/201@9181 Firefox/125.@
@ sitios pragma: no-cache
cache-control: no-cache
=] referer: https://inventaric.camaleoncelorhc.com/sitemap.xml
|| hitps:ifcamaleoncalorhc.com

= Cantextas

i Historial ~ © Buscar [ Alertas & Salida %% Spider(Arafia) ) EscaneoActivo ==

@ J & Aquise mostrard el detalle completo de cualquier alerta seleccionada
Puede afiadir alertas de forma manual haciendo clic con el botdn derecho sobre cualquier entrada en el h

También puede editar |as alertas existentes haciendo doble clic sobre ellas.

Figura. 417 Pestafia de andlisis de alertas.
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4.3.2. Prueba de Nmap

Se opta por un escaneo de posibles vulnerabilidades mediante el uso de la herramienta de
Nmap asi como se muestra en la figura 418, Una vez culminado el escaneo de
vulnerabilidades, muestra como resultado que no se hayan dentro de la pagina web, a su vez

muestra los puertos que se encentran habilitados y los cuales estan cerrados.

Nmsp Output  Ports/Hosts  Topology ~ HostDetails  Scans

/nmap.czg )

at 2024-05-07 11:36 Hora estandar central (México)

PORT STATE SERVICE

Figura. 418 Resultados de vulnerabilidades. Fuente. Elaboracion propia

Por otro lado, como se observa en la figura 419, Se representa la topologia del host escaneado,
proporcionada por Nmap.

[# zenmap
Scan Tooks Profile Help

Target: | 1451414439 v | Profile:

Command: | nmap -Pn --script vuln 1451414439

Mmap Output  Ports/Hosts  Topology  HostDetails  Scans

T 1450414439

(@I
s

Figura. 419 Topologia de host,Fuente .Elaboracion propia
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A su vez se muestran los detalles del host sobre los puertos y el estatus de este, como es
mostrado en la figura 420.

[ Zenmap
Scan Tools Profile Help

Terget: | 1451414439 v | Profile:

Command: | nmap -Pn —-script vuln 145.14.144.39

Hosts  Seniices Nmap Output  Ports/Hosts  Topology ~ HostDetails  Scans
51418439
T 1451414430 7 Host Status
State:  up
Open lg
ports:
Fitered o)
ports:
Closed o
ports:
Seanmed |0
port:
Not L
UREIME bl .
Last Mot
boot:  availabl
¥ Addresses

1Pk 1451414439

1PV Not available
MAC Not available

P Comments

Figura. 420 Detalles del Host, Fuente. Elaboracién propia
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CONCLUSIONES

Con la implementacion del proyecto desarrollado se cred6 una herramienta que aborda la
problematica identificada de la empresa CC Camaledn Color. Este sistema ha proporcionado
perspectivas sobre cdmo mejorar los procesos y optimizar la eficiencia en la gestion de su
inventario.

Durante el proceso de desarrollo de software se abordaron estrategias que pasan de tedricas a
practicas relacionado con la gestion de proyectos y mejora de procesos. Se llevo a cabo un
analisis de requerimientos en colaboracién con la empresa y los usuarios operativos para
cubrir sus necesidades, por otro lado, se abordé el disefio del sistema con base a los requisitos
que se recabaron con la empresa. Al desarrollar el sistema con herramientas actuales permite
obtener ventajas en la aplicacion del sistema web de inventario, tales como bases de datos en
tiempo real lo que permite una sincronizacion instantanea de datos dtil para que el inventario
este actualizado en todo momento, en caso de que los datos crezcan la herramienta de Firebase
permite escalabilidad para poder manejar un gran volumen de datos, trabajar con esta
herramienta facilito el trabajo para el desarrollo web, por lo que se considerd una buena

opcion.

Se implementa el sistema realizando pruebas de funcionamiento, se trabajé en entregar un
sistema para que la empresa determine su capacidad para realizar el seguimiento en tiempo
real del inventario con el que cuenta y asi mejoreé significativamente la visibilidad y la toma de
decisiones, al realizar la implementacion del sistema se identific6 que en cuanto al
seguimiento de productos se redujeron los errores en la gestion de registros de la existencia de
productos, se tomo en cuenta y se consideré proporcionar una capacitacion detallada a los
usuarios con una presentacion digital, asi como el soporte para garantizar el uso correcto del

sistema.

Este proyecto ha sido una experiencia que ha ampliado la comprension sobre la importancia de
la tecnologia en la industria. La colaboracion con diferentes departamentos y la resolucion de
desafios operativos han fortalecido en nosotros habilidades en la identificacion de soluciones

practicas.
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COMPETENCIAS DESARROLLADAS

Esta practica profesional permite consolidar los conocimientos adquiridos durante la formacién
de la carrera en Ingenieria en Sistemas Computacionales, destacando la habilidad para analizar,
disefiar e implementar estrategias destinadas a impulsar a la empresa CC Camale6n Color S.A.
de C.V, hacia el logro de sus metas. En este contexto, se puso en préctica las competencias
directivas cultivadas a lo largo de la carrera, integrando asignaturas claves para la obtencion de
conocimiento previo y asi poder llevar a cabo este proyecto, incluyendo asignaturas tales como
bases de datos, una materia que aborda los principios fundamentales del control de acceso,
transacciones y conectividad de base de datos la cual se vincula con otras asignaturas
relacionadas con el desarrollo de software las cuales son; programacion web, la cual proporciona
aplicaciones y herramientas para el desarrollo web considerando esta interconectividad entre
otras aplicaciones e involucrar las bases de datos en la nube que fue con lo que se trabajo en este
proyecto, se considera igual de importante la gestion de proyectos de software la que consiste en
la bdsqueda y comprension de informacion aplicable a la modelacion de sistemas logisticos,
desarrollar la habilidad de poder organizar y planificar la informacion para la resolucion de
problemas y como abordarlos, asi como la ingenieria de software la cual menciona que su
finalidad es considerar metodologias para la aplicacion del desarrollo de software
implementando el analisis disefio, creacion, gestion, desarrollo, e innovacion de sistemas
informaticos. Enfocada también en una orientacion sistémica y sustentable, fundamentada en la

toma de decisiones efectivas.

Aplicando conocimientos previos se realizd un exhaustivo analisis de la situacion actual de la
empresa, centrado en el proceso del inventario de productos. A partir de esta evaluacion, se
disefid una estrategia orientada a asegurar que solo ciertas personas autorizadas tengan acceso a
la informacion del inventario y manipulacion de este, asi mismo, se llevd a cabo un anélisis e
interpretacion preciso de la informacién recabada, con el objetivo de identificar oportunidades
de mejora y control. Posteriormente, se desarrollé e implemento estrategias especificas para
contribuir al control de acceso de usuarios otorgando cuentas para administradores y personal de

la empresa, mejorando el uso y restringiendo informacion y control a personales no calificados.
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Para este desarrollo, se emplearon las Tecnologias de Informacion en la empresa. A través de su
aplicacion web, se optimizo el proceso de almacenamiento de productos y se facilitd el control
de acceso a usuarios especificos, contribuyendo asi al éxito de las estrategias implementadas.
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MANUAL DE USUARIO

Introduccién

El presente manual de usuario consiste en poder dar informacién sobre la funcionalidad
del sistema, con el fin de que el usuario comprenda la funcionalidad del sistema de
informacién web para la gestion y control de inventario de pinturas.

Dentro de los puntos que se abarcaran en el presente documento son:

> Alcances, donde se da a conocer de que trata el sistema y por qué es fundamental
de acuerdo con este manual de usuario.

> Guia de uso, se especifica paso a paso las pantallas de cada funcién del sistema.

> Seleccion de solucion de problemas, se muestran los problemas mas comunes que
surgen, asi como su solucion.
> Contacto de soporte técnico, se da a conocer algun coreo 0 nimero de teléfono
para brindar asistencia,
Alcances
El sistema de informacion web para la gestion y control de inventario de pinturas consiste en
ofrecer una amplia seleccion de ingreso de informacion y administracion de inventario para
que los usuarios puedan encontrar el articulo requerido para su ingreso, compra o edicion de
datos para cada articulo, asi como la administracion de usuarios para el uso del sistema, las

funciones con las que contara el sistema son las siguientes:

Alerta de baja reservas en inventario: Esta funcion permite la posibilidad de visualizar
la alerta de baja cantidad de un producto, mediante un color resaltado sobre la cantidad
baja los cuales son: Amarillo para cantidades que van desde 500 a 201 y rojo para
cantidades de 200 a 0.

- Cierre de sesion por inactividad del sistema: Esta funcion permite cerrar sesion de
forma automatica en caso de no interactuar con el sistema por mas de 5 minutos.

- Personalizacion de usuario: Esta funcion permitiria a los usuarios personalizar el
disefio del entorno de su sesién, mediante cambios como lo son: ingreso y cambio de

foto de perfil de usuario, cambio de color y fondo del sistema

- Informes y Andlisis: El sistema cuenta con una funcionalidad para generar las tablas de
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los registros en un formato tipo Excel, con estas funcionalidades se podria generar
informes personalizables sobre el estado del inventario, asi como también analisis de

tendencias y comportamientos para una mejor toma de decision.

- Resultado automatizado en el proceso de compra: Esta funcién permite dar de forma
automatica el resultado total de la compra, mediante el ingreso de las cantidades
adquiridas y el precio unitario de la unidad, el IVA ya est4 implementado dentro del
resultado final.

Hasta donde se quiere llegar, pues la funcién principal de nuestro manual de usuario es llegar
a proporcionar a los usuarios toda la informacion necesaria para utilizar nuestro sistema de
manera efectiva y eficiente pues en él se podran encontrar descripcion general de nuestro
sistema, instrucciones paso a paso sobre el proceso de instalacion, instrucciones paso a paso de
inicio de sesidn y creacion de cuentas, instrucciones de uso, solucion de problemas comunes
que nuestros usuarios puedan encontrar durante el uso del sistema, asi como un apartado de
donde se proporcionaran pautas sobre como mantener y cuidar el sistema para asegurar su

buen funcionamiento y prolongar su vida util.
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Guia de uso

El manual de usuario tiene como finalidad facilitar al usuario el uso del sistema, que los
usuarios que tengan acceso al sistema puedan consultar el manual si es que llegaran a

presentar alguna duda figura 421.

C Camaleon

iBienvenido de nuevo!
Soy camaledn y mi nombre es color.

Administrador

CORREO ¢Eres Personal?

ngresa tu correo electronico
Cla seslon para entrar en la pagina
CONTRASERA;

ngresa tu contrasefia 104 Entra aqui

Figura. 421 Inicio de sesion- administrador, Fuente. Elaboracion propia

Se muestra la pantalla de inicio de sesion para los administradores, donde se podra
autenticar mediante el correo electronico y contrasefia, posteriormente se tiene la opcién
para observar la contrasefia y esta no se muestre de forma privada evitando errores de

ingreso.

Se cuenta con la implementacién de iniciar sesion como personal mediante la interaccion

de un botdn con el texto de (Entra aqui) boton que se observa en la figura 422.

rCiowviial

¢Eres Administrador? USUARIO:

ngresa tu usuario
Cla SESION para entrar en la pagina
CONTRASENA:

Entra aqui ngresa tu contrasefia

Figura. 422 Inicio de sesion- usuario operativo, Fuente. Elaboracion propia
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Se muestra la figura 423 el inicio de sesion para el personal, donde se podré autenticar
mediante el usuario y contrasefia, posteriormente se tiene la opcion para observar la

contrasefia y esta no se muestre de forma privada evitando errores de ingreso.

C Camaleon

iBienvenido de nuevo!
Soy camaledn y mi nombre es color.

Administrador

CORREO ;Eres Personal?

prueba@gmail.com
ticia sesidn para entrar en la pagina

CONTRASENA:
............ @ Entra aqui

Figura. 423 Inicio de sesion, Fuente. Elaboracion propia

En caso de haber ingresado sin coloca la contrasefia correspondiente el sistema mandara una
alerta explicando el motivo del fallo del ingreso con el mensaje de “Ingrese la contrasefia”,
como se observa en la figura 424 donde se debera de aceptar la advertencia y regresara a la

pantalla de inicio de sesion

v ocalhost/bolillo/php/login_adr X | 4

<« X @ localhost/bolillo/php/login_admin.php * =00 :

[ Todos los favoritos.
localhost dice

Ingrese Ia contrasefia

Figura. 424 Alerta de fallo de inicio se sesion, Fuente. Elaboracién propia
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C Camaleon

iBienvenido de nuevo!
Soy camaledn y mi nombre es color.

Administrador

CORREQ ¢Eres Personal?

prueba@gmail.com
a sesion para entrar en la pagina

CONTRASENA:
\& Entra aqui

Figura. 425 Inicio de sesion v3, Fuente. Elaboracion propia

En caso de haber puesto incorrectamente la contrasefia ya sea por una cantidad menor de
digitos o simbolos no registrados se mostrara en pantalla un mensaje de advertencia
“Contrasefia Incorrecta” en figura 426 por lo que se deberd de aceptar la advertencia y

regresara a la pantalla de inicio de sesion para el ingreso de la contrasefia correctamente.

v ocalhost/bolillo/php/login_adr X |+
=% =00 :

[ Todos los favaritos

<« X @ localhost/balillo/php/lagin_admin.php

localhost dice

Figura. 426 Alerta contrasefia incorrecta, Fuente. Elaboracion propia
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Vuelve a la pagina de inicio como se muestra en la figura 427.

[ Todos los favoritos

C Camaleon

iBienvenido de nuevo!
Soy camaledn y mi nombre es color.

Administrador

CORREO ¢Eres Personal?
noregistrado@gmail.com
para entrar en la pagina
CONTRASENA:

......... @ Entra aqui

Figura. 427 Inicio de sesion v4, Fuente. Elaboracion propia

Si la contrasefia no fue el dnico motivo de advertencia se mostrara un segundo mensaje de
advertencia especificando que el correo no esta registrado (Figura 428 y 429) o que este
debera de ser ingresado de manera obligatoria antes de continuar, por lo que se aceptara el
mensaje y regresard al inicio de sesion para el ingreso correcto del correo.

NOTA: En caso del inicio de sesion del personal son los mismos protocolos de ingreso

especificando el ingreso de usuario y contrasefia de manera correcta

localhost dice

Correo no registrado

Figura. 428 Alerta de correo. Fuente. Elaboracion propia

localhost dice

Ingrese el comreo

Figura. 429 Alerta de correo incorrecto. Fuente. Elaboracion propia
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Una vez ingresado los datos de manera correcta, el sistema mostrard un mensaje de
advertencia “Autenticacion Exitosa” una vez visualizado el mensaje deberd de ser

aceptado, dando paso al menu de inicio del sistema. Figura 430

3 Todos los favoritos
localhost dice

Logueo exitoso

Figura. 430 Inicio de sesion v5, Fuente Elaboracion propia

Una vez dentro del sistema, este mostrara un menu interactivo de opciones del lado
izquierdo en la figura 431 432 y 433presentando el nombre del usuario que inicio sesién y
su usuario respectivo, se muestran 7 botones de seleccion para el uso del sistema los cuales
son:

e Inicio: Regresa al menu del sistema.

e Administracion: Boton desplegable que muestra las opciones

[ Todos los favoritos

£C Camaleon Color < O Marco Alexis Cortez Mercado ‘3‘

SISTEMA DEINVENTARIO "CC CAMALEON COLOR SADEC.V

Marco Alexis Cortez Mercado
Administrador

INICIO

ADMINISTRACION

USUARIOS

COMPRAS

ENTRADAS

SALIDAS

]
©
"
B
L]

INVENTARIO

Figura. 431 Pantalla de inicio, Fuente. Elaboracion propia
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o~ w0

CC Camaleon Color o O Marco Alexis Cortez Mercado x‘

SISTEMA DE INVENTARIO “CC CAMALEON COLOR SADECV"

Marco Alexis Cortez Mercado
Administrador

INICIO

ADMINISTRACION
USUARIOS
COMPRAS
ENTRADAS
SALIDAS

INVENTARIO

Figura. 432 Pantalla de menu, Fuente. Elaboracion propia

[ Todos los favoritos

CC Camaleon Color < Q) Marco Alesis Cortez Mercado | &‘

SISTEMA DE INVENTARIO "CC CAMALEGN COLOR SADEC.V

Marco Alexis Cortez Mercado
Administrador

INICIO

ADMINISTRACION

PROVEEDORES

UBICACIONES

CATEGORIAS

PROYECTOS

Figura. 433 Cinta de opciones del menu, Fuente. Elaboracion propia

Proveedores: Opcion que redirige al formulario de proveedores.
Ubicaciones: Opcion que redirige al formulario de ubicaciones.
Categorias: Opcion que redirige al formulario de categorias.
Proyectos: Opcion que redirige al formulario de proyectos.

Usuarios: Botdn desplegable que muestra las opciones.

Administradores: Opcidn que redirige al formulario de administradores.
Personal calificado: Opcion que redirige al formulario del personal.
Compras: Botdn que redirige al formulario de compras.
Entradas: Boton que redirige al formulario de productos.

Salidas: Boton que redirige a la tabla de registro de salidas.
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e Inventario: Boton que redirige a la tabla de inventario.

menu de opciones mostrada en la figura 434.

SISTEMA DE INVENTARIO “CC CAMALEON COLOR SADEC.V"

Marco Alexis Cortez Mercado
Administrador

INICIO

ADMINISTRACION

USUARIOS

ADMINISTRADORES

PERSONAL CALIFICADO

Figura. 434 Cinta de opciones del menu 2, Fuente. Elaboracion propia

Por otra parte, en las opciones del lado derecho se muestran los azulejos de informacion de
registros ejemplo en la figura 435 que visualizan el numero de inserciones u salidas
registradas, en la parte superior derecha se muestra el apartado de cerrar sesion y el nombre

completo del usuario que haya iniciado sesion.

NUEVO LISTA

Nuevo Administrador
Marco Alexis Cortez Mercado

Administrador Z DATOS DEL ADMINISTRADOR

INICIO

ADMINISTRACION

USUARIOS

COMPRAS

I~

ENTRADAS

SALIDAS

5
o
(@)
=
o]
=

INVENTARIO

aa
Figura. 435 Registro de usuarios (Administrador), Fuente. Elaboracion propia
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Se muestra la pantalla de registro de usuarios en donde se ingresaran los datos personales:
Nombre(s), Apellido(s), Correo electronico, Usuario, Contrasefia, en el apartado de los
campos anteriores al igual que en el inicio de sesion deberan de llenarse de manera correcta
y con los datos (figura 436)

Correctos ya que al no cumplir con estas especificaciones se mostrard una advertencia ya
sea de “Error de llenado” o “Dato en uso) una vez colocado los datos, debajo se encuentra el
boton de registrar el cual almacenara los datos ingresados.

GG Gamaleon Color & () Marco Alexis Cortez Mercado ‘g‘

ngreso de nuevos administradores, Nota: Recuerda llenar todos los campos de manera adecuada

Marco Alexis Cortez Mercado
Administrador

NUEVO LISTA
INICIO

ADMINISTRACION Nuevo Administrador

USUARIOS

£ DATOS DEL ADMINISTRADOR

COMPRAS
Nombre(s) Apellido(s)
ENTRADAS Eduardo- Ldpez Lopez.

Nembre invalide Apellido Invalide

Figura. 436 Registro de usuarios v2, Fuente. Elaboracion propia

Se muestra la pantalla de registro en caso de que los datos de llenado no coincidan con el
formato correcto, se deberd de evitar ingresar simbolos y ndmeros en los campos de

Nombre(s) Apellido(s) y Usuario ejemplo en la figura 437

Correo Electronico
aracelimercado01gmail.com

Correo Invalido

Figura. 437 Ingreso de correo, Fuente. Elaboracion propia
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En caso de que el formato de correo no coincida, se debera de ingresar nuevamente y
verificar que se cologue la terminacion: @gmail.com, @hotmail.com, etc.

Una vez ingresado los datos correctamente en el apartado de lista se muestra el registro
exitoso del usuario dentro de una tabla, donde se puede ordenar de mayor a menor y buscar
un registro especifico mediante la barra de busqueda. A su vez se muestran los botones de

accion los cuales permiten la eliminacion y edicion de los registros en figura 438.

CC Camaleon Color & ) Marco Alexis Cortez Mercado &‘
@ Ingreso de nuevos administradores, Nota: Recuerda llenar todos los campos de manera adecuada
Marco Alexis Cortez Mercado
Administrador
NUEVC LISTA
INICIO
ADMINISTRACION Lista de Administradores
USUARIOS
10 v entradas por pagina Buscar.

COMPRAS

d Nombre(s) Apeliido(s) Usuario Correo Contrasefia Accién
ENTRADAS 1 marcos cortez mercado sapo bolillo@gmail.com 12345678 VR |
SALIDAS 2 Marco Alexis Cortez Mercado Administrador prueba@gmail.com Bolillo34 |

3 Diana Ivonne Hernandez de la Cruz DianaAdmin Diana@gmail com 12345678 s 1

INVENTARIO

Mostrando 1 de 3 de 3 entradas

[ Exportar datos a Excel

Figura. 438 Lista de usuarios registrados, Fuente. Elaboracion propia

Para eliminar a un usuario es necesario dirigirse al apartado de lista y colocarse en el icono de

eliminacion y un clic mostrado en la figura 439

Lista de Administradores

10 v entradas por pagina Buscar...
Id Nombre(s) Apellido(s) Usuario Correo Contrasefia Accién
1 Marco Alexis Cortez Mercado Administrador prueba@gmail. com Bolilla34 P |
2 Diana lvenne Hernandez de la Cruz DianaAdmin Diana@gmail.com 12345678 P |

Figura. 439 Eliminar usuario, Fuente. Elaboracion propia
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Una vez completado el proceso de eliminacion saldra la advertencia de “Datos eliminados” la

cual una vez aceptada regresara al formulario de registro como se observa en la figura 440.

T 7 AW IOGEMOSY DO ST S SITI SUITHIS U U SEHOT_SITITET P TIU=-NURSTY DRV DRSS AL IV W - oo

3 Todos les favoritos

localhost dice

Datos eliminados

Figura. 440 Alerta de datos eliminados, Fuente. Elaboracion propia.

Para editar la informacién de un usuario es necesario dirigirse al apartado de lista y colocarse en

el icono de edicion y un clic marcado en la figura 441.

Lista de Administradores

10 v entradas por pagina Buscar..

d Nombre(s) Apellido(s) Usuario Correo Contrasefia Accion
1 Marco Alexis Cortez Mercado Administrador prueba@gmail.com Bolillo34 VAl |
2 Diana lvonne Hernandez de la Cruz DianaAdmin Diana@gmail.com 12345678 s 0
Mostrando 1 de 2 de 2 entradas

Figura. 441 Editar usuario, Fuente. Elaboracion propia

Se presenta la pantalla de edicion de usuarios en donde los datos colocados previamente son
mostrados en los campos correspondientes para su edicion, como anteriormente se menciond los
campos deberan de llenarse de manera indicada con el formato indicado, ya que de lo contrario
se mostraran mensajes de advertencias de llenado de campos y error en el formato de los campos

en la figura 442.

EDITAR

Edicion de Administrador

£ DATOS DEL ADMINISTRADCR

Diana Ivonne Heméndez de la Cruz

Dianaggmail com

£ DETALLES DE LA CUENTA

DianaAdmin s

Figura. 442 Editar usuario formulario, Fuente. Elaboracion propia
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Una vez completado los cambios de edicion se redirigira al formulario de registro de usuarios y
se veran reflejados los cambios en la tabla de registros mostrado en la figura 443.

Lista de Administradores

10 ~ | entradas por pagina Buscar..

Id Nombre(s) Apellido(s) Usuario Correo Contrasefia Accion
1 Marco Alexis Cortez Mercado Administrador prueba@gmail.com Bolillo34 . |

2 Diana lvonne Hernandez de la Cruz DianaAdmin Diana@gmail.com 123456789 ¥

Mostranda 1 de 2 de 2 entradas

Exportar datos a Excel

Figura. 443 Lista de usuarios administradores, Fuente. Elaboracion propia

Se muestra la figura 444 de registro de proveedores en donde se ingresaran los datos
personales del proveedor: Nombre del proveedor, Seleccion de pais (Lista de seleccion),
Caodigo postal, Ciudad, Estado, Calle/Avenida, Colonia, Teléfono y Correo electronico, en
el apartado de los campos anteriores al igual que en el inicio de sesion deberan de llenarse
de manera correcta y con los datos. Correctos ya que al no cumplir con estas
especificaciones se mostrara una advertencia ya sea de “Error de llenado” o “Dato en uso).
Una vez colocado los datos de manera correcta en la parte inferior se encuentra el boton de

registrar el cual almacenara los datos ingresados.

~

Selecciona el Pais v

Figura. 444 Registro de proveedores, Fuente. Elaboracion propia
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Se muestra la figura 445 de registro en caso de que los datos de llenado no coincidan con el
formato correcto, se debera de evitar ingresar simbolos y nimeros en los campos de Nombre

del proveedor, Cddigo postal, Ciudad, Estado, Calle/Avenida, Colonia.

Marco Alexis Cortez Mercado
Administrador

INICIO

Selecciona el Pais

Ciudaa

Codigo Postal
mexico=

COMPRAS 55400-

BTG Nombre Invalida Ciudad Invalido
Estado call um Int. Num Ext.
Cerrada de Fresno Mz5 L5¢,

Indica la provinciag,

Estado Invalido

INVENTARIO
Colonia

Ejidos de santa maria Tulpetlac-

Figura. 445 Seccion nuevo proveedor, Fuente. Elaboracion propia

En la parte de seleccion de pais se debera de elegir el pais de origen del proveedor, ejemplo en

la figura 446.

Canada

Figura. 446 Direccion, Fuente. Elaboracion propia

En caso de que el formato de correo no coincida, se debera de ingresar nuevamente y

verificar que se coloque la terminacion: @gmail.com, @hotmail.com, etc. Figura 447.

£ CONTACTOS

Correo electronico

Telefono
aracelimercado01jgmail com

5621503696

Correo invalido

Figura. 447 Contactos, Fuente Elaboracion propia
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[ Todos los favoritos.

CC Camaleon Color g () Marco Alexis Cortez Mercado &}
ﬁ Ingreso de nuevos proveedores, Nota: Recuerda llenar todos los campos de manera adecuada
Marco Alexis Cortez Mercado
Administrador

NUEVO LISTA

INICIO

ADMINISTRACION Lista de Proveedores

USUARIOS

10 v entradas por pagina Buscar...
COMPRAS
] Nombre Pais cP Ciudad Estado Calle Colonia Correo Telefono Accibn
ENTRADAS 1 proviest Unién 55400 mexico Indica la Cerradade  Ejidos desanta  aracelimercadoD1@gmailcom 5621503696 VN
Europea provineia  Fresno Mz5  maria Tulpetlac

SALIDAS Ls

INVENTARIO Mostrando 1 de 1 de 1 entradas
Exportar datos a Excel

Figura. 448 Lista de proveedores, Fuente. Elaboracion propia

Una vez ingresado los datos correctamente en el apartado de lista se muestra el registro
exitoso del proveedor dentro de una tabla, donde se puede ordenar de mayor a menor y
buscar un registro especifico mediante la barra de busqueda. A su vez se muestran los
botones de accion los cuales permiten la eliminacién y edicion de los registros figura 442.

Para eliminar a un usuario es necesario dirigirse al apartado de lista y colocarse en el icono de

eliminacién y un clic. Marcado en la figura 449.

Lista de Proveedores

10 v | entradas por pagina Buscar...
D Nombre Pais CP Ciudad Estado Calle Colonia Correo Telefono Accién
1 provtest Unidn 55400 mexico Indica la Cerrada de Ejidos de santa  aracelimercado01@gmail.com 5621503696 P |
Europea provincia Fresno Mz5  maria Tulpetlac
L5

Mostrando 1 de 1 de 1 entradas

Exportar datos a Excel

Figura. 449 Eliminar registro, Fuente. Elaboracion propia
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Una vez completado el proceso de eliminacion saldré la advertencia de “Datos eliminados” la

cual una vez aceptada regresara al formulario de registro muestra en figura 450.

[ Todos los favoritos
localhost dice

ninados

Figura. 450 Alerta de datos eliminados

Para la descarga de un reporte se dara clic en exportar datos a Excel como se muestra en la
figura 451.

Lista de compras

10 v entradas por pagina Buscar

ID Usuario Producto Unidad_de_Medida Cantidad Precio Unitario Fecha de Compra Proveedor Total de Compra
1 Marco Alexis marco MiniLitros 10000 22 2024-1-21 proviest 51.04

2 Marco Alexis marco Gramos 3 2 2024-01-24 proviest 27.84

Mostrando 1 de 2 de 2 entradas

| Exportar datos a Excel |
Figura. 451 Descarga y genera reporte

Se muestra la pantalla de descarga de Excel, para este proceso es necesario situarse en la tabla de
registros deseada, en la parte inferior de la tabla se encuentra un botén en el cual debera de darse
un clic para que empiece el proceso de descarga la descarga se vera en el navegador como se

muestra en la figura 452.

® Descargas

Figura. 452 Reporte descargado

Se muestra la figura 453 muestra la finalizacion de sesion del usuario, para lo cual es necesario
situarse en el icono de salida el cual esta ubicado en la parte superior derecha del sistema, sera

necesario dar un clic para empezar el proceso.
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v | € Comprss % |+ B %

€ > Cc (o p php # 4 00 :

[ Todos los favoritos

CC Camaleon Color

Figura. 453 Cerrar sesion

Se mostrara un mensaje de advertencia con dos opciones: Salir o Cancelar, una vez elegida
la accidn salir se redirigird a la pagina de autenticacion de usuarios finalizando el proceso de

cierre de sesion. Figura 454

Quieres salir del sistema?

Figura. 454 Confirmacion de cerrar sesion
Seccién de solucién de problemas.

1. No puedo iniciar sesion:

e Verifique que estd utilizando la direccion de correo electronico y la
contrasefia correcta.

e Asegurese de que su cuenta haya sido registrada correctamente por un
administrador.

e Si olvidé su contrasefia: Informe a un administrador para verificarla o

solicitar un cambio.

e Compruebe su conexién a Internet, ya que la falta de conexion puede

impedir el inicio de sesion.
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2. No puedo registrar usuarios:

e Verifique si los campos se llenaron de manera correcta.

e Asegurese de tener conexion a internet, ya que la falta de conexidn puede
impedir la finalizacion del registro.

e Espere unos minutos, ya que a veces puede haber retrasos en el registro del
usuario.

3. No puedo agregar productos:
e Asegurese de que los campos se llenaron de manera correcta.

e Verifique si el producto a agregar no este registrado previamente.
e Asegurese de tener conexion a internet, ya que la falta de conexion puede

impedir la finalizacion del registro.

4. No agregar compras:
e Asegurese de que los campos se llenaron de manera correcta.

e Verifique si el Id de la compra no esté registrado previamente.
e Asegurese de tener conexion a internet, ya que la falta de conexion puede

impedir la finalizacion del registro.

5. No puedo editar registros:

e Asegurese de estar utilizando la funcion de edicion proporcionada en el
sistema.
e Verifique que ha ingresado los nuevos datos correctamente y que cumplan

con los requisitos establecidos (longitud, formato, etc.).

Si experimenta algln otro problema que no se mencione aqui, le recomendamos ponerse

en contacto con el soporte técnico del sistema.
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EVIDENCIAS DE IMPLEMENTACION

Durante el desarrollo del proyecto de sistema de inventario para la empresa CC Camaledn
Color, se llevé a cabo una exposicion demostrativa el dia 11 de enero, tal evento fue disefiado
para presentar los resultados del proyecto dirigido a la direccion y el departamento
involucrado que es almacén y calidad.

La exposicion conté con una variedad de elementos visuales, tales como diapositivas,
demostracién en vivo con ejemplos reales en el sistema web destacando las caracteristicas y

funciones, se tomaron fotografias que capturaron la presentacion.

La imagen 455 muestra la presentacion de las diferentes funcionalidades del sistema de

inventario.

Figura. 455 Presentacion imgl Figura. 456. Presentacion img2
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En los anaqueles se fueron acomodando y clasificando, segin el material y proveedor, se
registran en el sistema para identificarlos por ubicacion de anaquel. Ejemplo de anaqueles en
figuras 457, 458 453 y 459provisionalmente se identifican con carteles con letras como se
muestra en la figura 461 posteriormente se acordd hacer los identificadores con vinil para

mejor resistencia

Figura. 460 Anaqueles 3 -
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Figura. 461 Anaqueles4
Se acondiciona un espacio para que el usuario operativo pueda hacer uso del sistema web,

gracias a que la base de datos es en la nube se puede usar en cualquier dispositivo por lo que
solo necesitaran su computadora espacio mostrado en figuras 462 y 463.

Figura. 462 Espacio de trabajo Figura. 463 Espacio de trabajo

El sistema se presta para usarse en cualquier espacio, de esta manera poder moverse y

capturar datos de los productos en el momento que se necesite.
,_“.ﬁi-n. T

Figura. 464 Espacio de trabajo
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