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Resumen

Es considerable tomar en cuenta que las empresas siempre buscan ser sobresalientes
de otras, y demostrar que son la mejor opcién como proveedores, por lo que estas
siempre querrdn dos cosas: una adquirir el mejor material para su produccion y dos
tener el equipo adecuado para trabajar, con base a eso, la tecnologia brinda las
facilidades de trabajo haciendo esté mds sencillo y disminuir el tiempo en realizar
actividades. Existen herramientas que ayudan al proceso de desarrollo de estas
distintas tareas, como es el caso del proceso del inventario, ya que el tener el control
sobre materiales, asi como la disponibilidad de estos, siempre es uno de los objetivos
principales de una empresa, por lo que, el inventario se convierte en un sistema de
control necesario, en el que se registra y se obtiene un adecuado seguimiento de la
cantidad de produccién y la porciéon de materiales que se utilizan.

Con esa premisa en mente se pretende disefiar una arquitectura adecuada de un
sistema de inventario, permitiendo que los registros sean consultados de forma rdpida
y segura.

Palabras clave: Inventario, control, arquitectura, registros, sistema, procesos.
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Introduccion

INTEMEC S.A DE C.V es una empresa de produccidon de ensamble y estampado que
fabrica piezas de metal y soldadura que adquiere al mes una gran cantidad de insumos
para su produccion, lo que, para su control y manejo de estos materiales, es
significativo llevar una inspeccion de la cantidad de estos, ademas considerar el tipo de
material que entra y sale como producto terminado, ya que a lo largo de su produccion
estd pasa por dos areas; estampado y ensamble, por consiguiente para llegar a estas
areas se requiere de un proceso que se deben de seguir para solicitar este insumo.
Cuando se habla de materiales también se refiere en aquellas herramientas que se
usan para mantenimiento de las maquinas, o incluso material de proteccién que al
final llega a almacén y que es importante tener que llevar un control de estos, para asi
conocer en que tipo de insumos son mas requeridos en la empresa.

La importancia de este proyecto no solo va enfocada a facilitar un mejor manejo de la
informacidn, sino también registrar un balance general del estado de los materiales, de
tal manera, que permite determinar la cantidad de insumos que se utilizan,
permitiendo garantizar un buen servicio al cliente y cumplir con las indicaciones del
producto esperado. Ahora bien, para el proyecto es necesario tener que valorar las
conexiones que existen con el insumo, por consiguiente, se hard uso de los diagramas
de casos de uso y las vistas de Kruchten, donde se contempla el modelo de cuatro
vistas, en el que se puede observar la descripcion de la arquitectura del sistema, dando
una vista mas amplia de su funcionamiento.



1. Descripcion de la empresa

En esta seccidn se analiza informacion de la empresa, donde se observa el giro de esta
y se considera los siguientes puntos: misidn, vision, politicas de calidad y de igual
manera los problemas que se van a resolver para el disefio del sistema de inventario,
es decir, del proyecto en general.

INTEMEC

INTEMEC S.A DE C.V es una empresa de conformado de metales, soldadura, ensamble
para industrias automotriz y electrodomésticos, que tiene mds de 10 afos de
experiencia y cuenta con un certificado ISO 9001-2015 junto con la norma IATF 16949.

Mision
Atraer y retener clientes con necesidades de componentes y fabricaciones metdlicas,

sustentados en la calidad y confiabilidad, adoptando sistemas de gestion eficientes que
generen beneficios a las partes interesadas.

Vision
Ser una empresa reconocida por su compromiso con la satisfaccién del cliente,

responsabilidad con el medio ambiente, desarrollo de sus colaboradores, productiva,
rentable y segura.

Politicas de calidad

Somos una empresa de fabricacion, estampado y ensamble de productos metalicos,
comprometidos con la calidad; cumpliendo con las expectativas del cliente y las partes
interesadas de manera oportuna, eficiente y rentable.
En INTEMEC respetamos a las personas, al medio ambiente y legislacién aplicable y
promovemos la seguridad, la mejora continua y el bienestar comun.

Problemas para resolver

— Automatizacién del inventario.

Permisos y resguardo de los datos del inventario.
Seguimiento del proceso de solicitud de insumo.
Comunicacion en el equipo de trabajo.
Agilizacion de proceso de solicitud y entrega.
Agilizar el proceso de consulta.

Control del ingreso y salida de insumos.

N 2R 2 4

Acomodar la estructura de la empresa a un sistema de inventario eficaz para el
control de insumos.

2

Determinar la relacidn que existe entre los diferentes departamentos de la
empresa.



2. Protocolo de investigacion

En este apartado se pretende mostrar informacién general del proyecto, donde se
considera los siguientes puntos: planteamiento del problema, objetivo general y/o
especificos, la justificacién y delimitacion, por consiguiente, este apartado ayuda a
comprender de mejor manera la base de este proyecto.

2.1 Planteamiento del problema

La empresa INTEMEC S.A DE C.V en sus afios de experiencia ha buscado mejorar
laboralmente, eso incluye el tener las mejores herramientas de trabajo, por lo que una
de sus principales herramientas es el uso de Excel, estd la han acoplado a su sistema
de inventario con el que han estado trabajando todos estos afios; no obstante Excel
presenta varias dificultades, en los que al mantener un registro enorme de los insumos
gue ingresan a la empresa, y las distintas areas a las que se suministra, ha provocado
errores en el proceso, por ejemplo: al ingresar al inventario tarda en carga, la
actualizacion de los registros en las diferentes areas, permisos de acceso, calculo de los
insumos que se usan en las areas, comunicacién entre los encargados, la disponibilidad
al sistema, por lo que, disefiar la arquitectura de un sistema de inventario, podria
mejorar la situacion actual de la empresa.

2.2 Objetivo General

Disefar un sistema de inventario, que ayude a la empresa a controlar los
requerimientos de materia prima, de manera eficaz, en el que se verifica las entradas y
salidas a las distintas areas de produccién; asi mismo, agilizar el proceso de solicitud
del insumo, al mismo tiempo mostrar informacidn precisa y clara al encargado.

2.3 Objetivos especificos
— Verificar el sistema actual de inventario e identificar las deficiencias de su uso.
— Constatar las deficiencias encontradas en el proceso de validacion del insumo.
— Justificar la implementacién de un nuevo sistema de control de inventario que
permite eficiencia y agiliza el proceso de produccidn para la empresa.

2.4 Justificacion

Actualmente dentro de la empresa trabajan con la herramienta Excel, a pesar de que
este cuenta con diversas funcionalidades, no deja de ser una herramienta obsoleta,
ademas de que Excel no es un sistema real de inventario, la empresa la ajusta a sus
necesidades, dejando en el camino fallas en su proceso de inventario, por lo que se
debe considerar que la ineficiencia de este, incluye: los registros como es la compra de
materiales, el almacenamiento y su distribucion a las distintas areas, de manera que
disefiar un sistema de inventario para la empresa, ayuda al buen funcionamiento del
control de inventario, debido a que se permita establecer modelos de organizacion,
ejecuciény direccién de la empresa.



El objetivo de este proyecto es el proponer el disefio de un sistema de control de
inventario para optimizar las condiciones de trabajo de INTEMEC S.A DE C.V, el cual
permita facilitar el desarrollo eficiente de la empresa y de las personas que trabajan
ahi, logrando los objetivos propuestos. Esto no solo contribuirda al desarrollo, sino
también la optimizacién de los recursos que utiliza la empresa.

2.5 Delimitacién

En este proyecto de inventario solo se contempla el proceso de solicitud de material
hasta que se entrega este en almacén y posterior a las areas que lo solicitan. Por lo
que, solo incluye las areas de: estampado, ensamble, compras, gerencias y almacén.

3. Marco tedrico

Esta seccidn siendo una de las mas extensas, se pretende observar los temas de
investigacion, donde se observa y analiza todos estos que se involucran en el disefio de
la arquitectura del proyecto, a su vez, se profundiza en conocer las herramientas que
usan para el diseiio de interfaz de este.

3.1 Gestion de un inventario

Este apartado se observa toda la informacién relacionada con el proyecto, en el que se
contemplan aquellos factores que integran y estudian este. Cabe mencionar que una
buena gestidn de inventario va a acompafada de lograr un buen flujo de la mercancia,
de tal forma que se logre la eficiencia de la produccién. Es interesante mencionar que
las empresas siempre querran mejorar y crecer profesionalmente por eso, deben de
tener las mejores herramientas de trabajo.

3.1.1 ¢{Qué es el inventario?

Segun (Cespdn Castro, 2012) el inventario constituye una reserva de materias primas,
produccion en procesos o productos terminados, que no tiene un empleo sistematico y
son originados por la baja fiabilidad, para garantizar un determinado servicio al cliente.
Una vez mencionado lo anterior, se puede decir, que el inventario son bienes tangibles
para el consumo de produccion, por lo que, la base de una empresa es la compra y
venta de insumos, asi como también conocer la situacidon econdmica de la empresa.

La utilidad de un inventario depende de cuatro aspectos:

1) Mantener la produccién de forma constante, a su vez que este no tenga
interrupciones por la falta de insumos.

2) Reducir el tiempo de busqueda.

3) Programar las compras para la obtencién de insumos, a su vez el adquirir el
mejor precio de estos.

4) El control de los recursos en las areas de produccion.



3.1.2 Tipos de inventarios y su clasificacién

Existen distintos tipos de inventario, del cual se puede clasificar segun las variables que
se tomen en cuenta, una de estas, es el tiempo con el que se realizan los conteos.
Ahora bien, se puede decir, que existen cuatro tipos de inventario, donde cada uno de
estos se puede clasificar de la siguiente manera:

Inventario segun el periodo

— Inventario inicial: Este comienza cuando se van a realizar las operaciones de la
empresa.

— Inventario final: Este es crucial, ya que se puede observar los resultados de los
insumos adquiridos, es decir, conocer el balance general de la empresa.

Ambas clasificaciones son importantes, debido que se puede observar y conocer el
estado inicial de la empresa, a su vez, identificar el total de los materiales que se
utilizaron a lo largo del proceso de trabajo.

Inventario segun la prioridad

— Inventario anual: Como el nombre lo menciona, se realiza cada afio.

— Inventario periddico: Este se realiza varias veces durante el afio, en el que se
pueden contemplar periodos no mds de 2 meses.

— Inventario rotativo: También llamado clinico, en este se priorizan los insumos
de acuerdo a su uso o valor.

— Inventario perpetuo: En algunas ocasiones suelen conocerlo como inventario
permanente, es aquel que se actualiza de manera constante, es decir, las
entradas y salidas de los insumos junto con el tiempo del stock.

Para el tiempo en el que se puede realizar un inventario, depende mucho de la
empresa, debido a que esta varia segun el tipo de insumo que maneje, en el que se
contempla la caducidad y el tiempo de utilizacion.

Inventario y el tipo de producto

Los inventarios generalmente se dividen en materias primas, suministros en proceso y
materiales terminados, cabe mencionar que cada material que ingresa a una empresa
requiere de un proceso y para llevar el control de estos, es crucial identificarlos
durante este hasta llegar al producto final.

A continuacién, se habla un poco mas sobre estos.

— Inventario de materia prima: Este permite un stock de los materiales de Ila
empresa.

— Inventario en proceso: Estos recursos incluyen todos los materiales de
produccidn que han sido procesados, pero aun no estan terminados.

— Inventarios de materiales terminados: Son inventarios de todos los bienes o
productos destinados al cliente, para que estos formen parte de la cadena de
distribucidn de la empresa.



Inventario y su funcién

—> Inventario de transito: Este consiste primero es en la cantidad de materiales
que se han solicitado, es decir, el tiempo en el que tarda en llegar este a la
empresa.

— Inventario de seguridad: Inspecciona la reserva con la que cuenta a empresa
en caso de tener algun problema.

3.1.3 Stock

Este término es usado comuUnmente en la gestion de inventarios, para referirse a la
cantidad de materiales que tiene una empresa, es decir, los insumos almacenados.
Ahora bien, existe maneras en clasificar un stock y este depende del tipo de empresa 'y
su funcionalidad de esta.

A continuacidn, se muestra estas en la tabla 1 Tipos de stock.

Tabla 1. Tipos de stock

Tipo Descripcion

Stock de seguridad Se refiere en aquellas existencias con las
que cuenta la empresa en caso de tener
problemas con el material solicitado, lo
podriamos llamar, como plan b.

Stock de recuperacion Este consta de la reutilizacion del
material, en muchas ocasiones durante su
proceso de desarrollo, el material suele
tener imperfecciones y estos pueden ser
salvados para otro tipo de uso.

Stock muerto Como su nombre lo indica son insumos
desfasados, al contrario del stock de
recuperacion, este no puede ser
reutilizada, por lo que, se desecha.

Stock especulativo Se refiere a la acumulacién de producto,
es decir, el que ya no salié de la empresa,
en algunas ocasiones se refiere producto
rezagado.

3.2 Aspectos que dafian la gestiéon de un inventario

A pesar de aplicar una buena gestidn de inventario, no se puede descartar que existen
variables que pueden afectar a este, es decir, aspectos de las cuales no se puede tener
control y algunas de estas son:

Costos

Estos engloban varios aspectos, el primero es el costo de incurrencia, en el que se
toman en cuenta el precio del material, el transporte de este y su caducidad, el
segundo es el costo del almacenaje y abarca desde el almacén hasta el proceso final
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del producto y el tercero se llama, costo de limpieza y se refiere al costo de material
defectuoso, al igual que el precio del espacio que se utilice para almacenar el producto
con fallas.

Demanda

En primer lugar, es importante considerar el proceso de produccién, ya que para la
entrega de un producto se debe de respetar los tiempos de entrega y la cantidad que
se solicita.

3.3 Conflicto basico entre disponibilidad e inventario

Existe un problema, en el que, al reducir los costos de un sistema de inventario, se le
pone mas atencion a la eficiencia de la produccién, por lo que provoca un problema en
el departamento productivo, ya que su principal objetivo es mantener los materiales
en almacén, por el contrario, el departamento administrativo busca reducir los costos.

Ahora bien, para lograr mantener un buen nivel de inventario es necesario tener que
reducir los costos de aprovisionamiento, la reduccidn de costos y reduccion de stock.

3.4 Métodos de control de inventario
Cuando se habla de métodos de control, se refiere a las técnicas que logran gestionar
un inventario, en el que su principal objetivo es el stock de los productos.

Existen diversos métodos y cada uno de estos se puede acoplar a las necesidades que
tiene la empresa.

Para que sirve los métodos de control de inventario

Es para lograr mantener una administracion optima de inventario, en el que se puede
disminuir los conflictos administrativos o de clientes, por lo que es importante
identificar el tipo de método adecuado para la empresa.

A continuacidn, se menciona cada una de estas.

3.4.1 PEPS (Primeras entradas, primeras salidas)

Este método también lleva por nombre FIFO, debido a que se enfoca a las primeras
entradas al almacén, debido a que estas al ser las primeras en entrar se considera sus
caracteristicas, es decir, su fecha de caducidad, asi se minimiza pérdidas de stock.

Usualmente este método es usado para empresas de alimentos, medicamentos o
productos de primera mano.

3.4.2 UEPS (Ultimas entradas, primeras salidas)

También es llamado LIFO. Principalmente este método es utilizado por empresas
pequefas, ya que su principal objetivo son las salidas de los productos que llegaron
primero.
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3.4.3 CEP (Cantidad Econémica de Pedido)

Cantidad econdmica de pedido, también se le conoce como EOQ. Este consta de saber
la cantidad de producto que tiene la empresa y saber cuando se debe de reponer este,
por lo que se debe de calcular el stock del almacén.

3.4.4 Justo a tiempo (Just in time)

Este método consta de mantener la menor cantidad de productos del inventario, con
el fin de evitar pérdidas, de esta manera se logra reducir costos del stock. Una
caracteristica principal de este método es que se considera un tiempo de almacenaje
no mayor a 24 horas.

3.4.5 Método ABC

Es el método mas utilizado por las empresas; por ende, este clasifica el producto de
acuerdo con su importancia o valor econdmico, este método se clasifica en tres
categorias las cuales son:

Categoria A: Esta primera representa gran importancia para la empresa, debido
a que muestra un valor de ingresos de un 80 % para la empresa.

Categoria B: Representan menos importancia para la empresa, ya que consta
deun 30 % de stock.

Categoria C: A diferencia del anterior, este representa menos necesidad vy
atencidn por parte de la empresa y en algunas ocasiones se suele posponer, ya
gue no es necesario.

3.5 Diagramas de Kruchten

Los diagramas de Kruchten o también Ilamada “modelo de 4+1” consta de la creacidn
de una arquitectura de un sistema, es decir que, a través de la vista ldgica, vista de
despliegue, vista de procesos vy la vista fisica se puede observar la arquitectura general
del sistema de manera que cualquier persona logre identificar el funcionamiento de
este. Ahora bien, cominmente se puede identificar estos modelos en la siguiente
ilustracion.

Usuario Final Programadores
Funcionalidad Gestibn del software

Vistall'ogica Vistalde!Despliegue
Diagrama de Clases
Diagrama de Comunicacion Diagrama de Componentes
Diagrama de Secuencia Diagrama de Paquetes

Integradores Ingenieros de Sistemas
Rendimiento y Escalabilidad Topologia del sistema

Vistalde'Procesos Viista'Fisica

Diagrama de Actividad Diagrama de Despliegue

llustracion 1. Modelo de 4 + 1
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Para saber un poco mas sobre estas vistas, se explica en la siguiente tabla 2 Modelos
de 4+1 cada una de estas.

Tabla 2. Modelo de 4 +1

Vista Logica Este representa la funcién “interna” de
un sistema, es decir, muestra lo que
ejecuta este.

Vista de Despliegue Su principal objetivo, es el mostrar de qué
forma se divide el sistema, es decir, los
componentes.

Vista de procesos Como su nombre lo indica muestra los

procesos del sistema y la comunicacién
de cada uno de estos.

Vista fisica Esta vista refleja aquellos componentes
fisicos del sistema y sus conexiones.
Vista de escenarios Este representa los diagramas de caso de

uso, en el que se observa la unién de las
cuatro vistas.

Ventajas

— Representa la arquitectura de los componentes, Conectores de un sistema.

—> Las vistas representan un estilo genérico

— Muestra en su mayoria los requisitos de funcionalidad de un sistema.

— Puede demostrar los requisitos no funcionales: confiabilidad, escalabilidad,
portabilidad y disponibilidad del sistema.

3.5.1 Casosde uso

Los casos de uso complementan las vistas de Kruchten, sobre todo en la seccion de la
vista de escenarios; no obstante, los casos de uso muestran una secuencia de acciones,
es decir, que representa la estructura general de los requisitos funcionales del sistema.

Algunas de sus ventajas de los casos de uso son: crea un uso compartido, en el que
permite comunicaciéon entre los componentes del sistema, ademds de que se puede
observar el inicio y fin del proceso del sistema, logrando detectar errores y asi poder
solucionarlos.

Objetivos de un diagrama de caso de uso

— Describir requerimientos funcionales del sistema.

—> Describir el comportamiento del sistema.

— Proporciona la verificacion general del funcionamiento del sistema.

—> Proporciona una vision amplia del sistema para si poder agregar nuevas
funcionalidades a este.

Elementos basicos que integran un caso de uso

Para identificar la estructura de un caso de uso, este consta de los siguientes
elementos:
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1.

2.

3.

Sistema: En esta parte se observa las acciones del sistema, es decir, si un
sistema solo registra y guarda un dato, se muestra el proceso de este.

Actores: Como su nombre lo indica, se identifican los que interactian en el
sistema (cliente o supervisor) este depende del tipo de sistema.

Actores interesados: Este se refiere a personas que no se encuentran en el
diagrama de caso de uso, mas bien son aquellos que interactuan
indirectamente con el sistema, se habla de la empresa en si.

Disparador: Se refiere a la accion de un primer evento, un ejemplo: podria ser
el inicio de sesion.

Con lo anterior se puede decir que un modelo de caso de uso representa las relaciones
entre los componentes que integran el proyecto, cabe mencionar que los casos de uso
se describen en un rectdngulo y este va acompafado de simbolos que representan el
sistema.

A continuacién, se muestran los componentes que integra un diagrama de caso de uso.

Asociacion de
Comunicacién

Actor <<extends>>

4— Extencién

Caso de Uso .
<<include>> o,
_ Inclusion

_D Generalizacion

Limite de un sistema

llustracion 2 Componentes de un caso de uso

Como se muestra en la ilustracidn 2 existe un actor que presenta un usuarioy se crea
un rectangulo que muestra el sistema en si, y para describir una accién se representa
con un caso de uso, mediante las fechas se puede describir el tipo de conexién, como
se muestra en el siguiente ejemplo:

Actor

Sistema

La ilustracion 3 caso de uso sistema de boletos muestra la
interaccion que tiene el usuario con un sistema de
boletos, en él se puede observar que el usuario “actor”
inicia sesién y a su vez puede seleccionar el tipo de
pelicula que desea ver, seleccionar su asiento y al final
pagar el boleto.

Seleccionar
pelicula

Escoger lugares . . .
Es un ejemplo bastante sencillo y facil de entender, pero

muestra la manera en que un diagrama caso de uso
Pagar boleto puede mostrar.

£l

14

llustracion 3 Caso de uso sistema de boletos



3.5.2 Escenarios
El autor (Martin Fowler, UML Distilled) define un escenario como una secuencia de
pasos que describen una interaccidon entre un usuario y un sistema. Tomando en
cuenta lo antes mencionado, se puede decir que un escenario es el flujo que sigue un
caso de uso cuando se ejecuta en respuesta a una accion que realiza el actor “usuario”
de un caso de uso.

Existe una gran variedad para representar una tabla de escenarios, pero cabe
mencionar que cada una de estas debe tener los siguientes datos: Nombre del
escenario, descripcion, actor involucrado, precondicion y el flujo normal.

Ventajas de un escenario

— Construye una secuencia de acciones que integran el comportamiento del
sistema.

— Muestra la asociacién de un actor especifico.

— Permite describir una breve descripcion de las acciones que lo integran.

3.6 Gestor de una base de datos

Un sistema de gestor de base de datos (SGBD) como su nombre lo indica, se refiere a
un software que sirve para gestionar una base de datos. Actualmente existe una gran
variedad de SGBD y son clasificados segun la forma en que administran estos, de
manera relacionales y no relacionales.

3.6.1 Gestores de base datos relacionales

Este es un gestor de los mds comunes, debido a que logra establecer relaciones de
datos, una caracteristica que destaca este es que puede representar en forma de
tablas registros con sus propios atributos.

Tabla. 3 tipos de gestores de base de datos relacionales

Nombre Descripcion
MySQL es de facil uso e instalacién, ademas
MySQlL que es multiplataforma, es decir, que es

permisivo en ser utilizador en varios sistemas
operativos o dispositivos.

Es un software conocido y ambos son

compatibles, lo que destaca a MariaDB es
MariaDB que, a pesar de tener pocas funcionalidades,

este se centra en su facil uso y estabilidad.

SQLite trabaja de forma independiente, es
decir, que funciona con su propio servidor, de

SQLite esta manera se evitan consultas. Su principal
caracteristica es que es portable y su
rendimiento es excelente
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PostgreSQL

Microsoft SQL Server

Oracle

PostgreSQL estd orientado a objetos, es decir
que depende de clases y atributos, una
caracteristica de este es que es maleable en
lenguaje de programacion, multiplataforma,
ademas de su fécil uso.

Este gestor fue creado por Microsoft su
principal caracteristica es la capacidad que
tiene al compartir datos enormes de manera
simultanea.

Este es considerado en el ambito
empresarial, ya que brinda un servicio
completo, en el que su estabilidad,
escalabilidad y  multiplataforma  son
adecuados para la correcta administracion de
los datos.

3.6.2 Gestores de base de datos no relacionales
Los administradores de bases de datos no relacionales son estructuras de datos fijas

que se utilizan en entornos distribuidos que estan siempre disponibles, siempre activos

y necesitan administrar grandes cantidades de datos.

A continuacion, en la tabla 4 Gestores de base de datos no relacionales se menciona

estos gestores.

Tabla. 4 gestores de base de datos No relacionales

MongoDB

Redis

Cassandra

MongoDB es un administrador orientado a
archivos que almacena informaciéon de forma
estructurada y se puede integrar facilmente.

Redis es casi desconocido, pero lo que vale la
pena sefalar es que se basa en el
almacenamiento de valores clave y su funcion
principal es el almacenamiento y la
administracion de sesiones.

Su caracteristica principal es que es
multiplataforma y distribuido. Ademas de
usar una arquitectura P2P, esto le permite
compartir datos con otros usuarios sin usar
un servidor.
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Es considerable mencionar que los gestores de base de datos son utilizados de acuerdo
con la necesidad de la empresa, y claro el que se acople a uno o el que es mas facil de
utilizar, sin embargo, para el desarrollo de este proyecto se considera el uso de MySQL,
ya que es un gestor que se ha utilizado con anterioridad y se conoce su estructura y
componentes. A continuacion, se habla mas sobre este gestor de base de datos.

3.7 éQué es MysSQL?
Es un sistema de gestion de base de datos muy popular, ya que este ofrece entornos
de desarrollo a su vez MySQL permite crear, leer, actualizar, eliminar datos y estos se
pueden representar mediante diagramas, una caracteristica importante es que al
momento de realizar un diagrama este puede mostrar el codigo de este, facilitando el
proceso de desarrollo.

3.7.1 Ventajas
— Permite la consulta de datos y a su vez sobre informaciéon de manera especifica.
— Permite la manipulacién de la informacién brindando un mejor control de los
datos, por ejemplo: eliminar, modificar, agregar, etc.
— Existe un control de los datos, es decir, permitir o restringe el acceso a estos.
—> Es facil de manejar.
— Es seguro, ya que establece un nivel de seguridad de validacién de contrasefias.

3.8 Lenguaje de programacién Python

Python se considera un lenguaje de programacién orientado a objetos y su estructuray
componentes son faciles de entender. Tenga en cuenta que Python tiene una gran
cantidad de bibliotecas que facilitan su tarea con varias herramientas de apoyo.
Grandes empresas como Google utilizan este lenguaje de programacion. Esto se debe
a que se puede crear cualquier tipo de modelado, incluso inteligencia artificial y
aplicaciones web. Desde mi punto de vista, Python es uno de los mejores lenguajes
porque es facil de entender.

3.9 Entorno de desarrollo
También llamado como IDE (Integrated Development Environment) es un entorno de
desarrollo integrado.

3.9.1 Qué es Visual Studio

Visual Studio es un entorno de desarrollo que proporciona herramientas para ayudarlo
a desarrollar sitios web, aplicaciones o servicios web. Visual Studio resume el cédigo y
también habilita formularios para facilitar la creacidn de aplicaciones.

3.9.2 Caracteristicas de Visual Studio
— Permite la automatizacién del cddigo.
— El editor logra detectar errores y este los hace notar a través de una franja color roja
— El editor incluye la opcidon de sugerir cddigo en dado caso de un error, y este lo
interpreta a través de un icono de foco.
— Permite programar con diferentes lenguajes de programacion.
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3.9.3 Ventajas de Visual Studio
—> Esta desarrollado para la elaboracion de proyectos grandes.
— Es completo en cuanto a sus caracteristicas y funciones.
—> Es excelente para trabajo en equipo.
— Es apto para lenguajes que requieren ser compilados.
— Permite completar cédigo sin la necesidad de escribir la instruccién.

4 Desarrollo

En este apartado se muestra todo el desarrollo del sistema, en el que se considera la
descripcidon de los diagramas de Kruchten, casos de uso y escenarios, al igual que el
diagrama de la base de datos del sistema y maquetado de este.

Se explica el diseno de la arquitectura de un sistema de inventario, en el que se
presenta una descripcion del disefio y se contemplan los casos de uso, el modelo de
4+1 vistas, asi como también sus componentes. Esta arquitectura pretende que se
brinde una descripcién de las interacciones entre el usuario y el propio sistema.

4.1 Diagrama de caso de uso

La ilustracion 4 diagrama caso de uso del sistema de inventario muestra el
funcionamiento de este sistema, se puede observar que existen cuatro usuarios que
interactuan con el sistema.

Los cuatro usuarios tienen acceso al sistema; sin embargo, cada uno de estos ejerce una
operacion distinta, a pesar de realizar tareas distintas, estas se encuentran conectadas
con otros casos de uso y usuarios. A continuacién, se muestra el caso de uso del
sistema.

sistema

inicio de sesion .

Compras

gerencias
usuarno

Exiends

realizar cortizacion

almacén

@

notificacion de validacion

lustracion 4 Diagrama de caso de uso sistema de inventario
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4.1.1 Interfaces del sistema

En esta seccion se muestra en forma de tabla las interfaces del sistema de las distintas
areas que estan involucradas, es importante mencionar que se consideran las areas de:
almacén, compras, gerencia y estampado. A continuacién, se muestra las interfaces

del sistema.

En la tabla 5 interfaz del usuario se muestra la interfaz del usuario, es decir que
describe las funciones que tiene ese apartado. Principalmente muestra el inicio de
sesion para el usuario en conjunto con sus componentes, esta interfaz generaliza el
uso de las areas de almacén, gerencia, compras y estampado.

Interface
Caso de uso

Tabla. 5 interfaz inicio de usuario

Interface usuario

Validacién de nombre

Este apartado permite que el usuario inicie sesidn ingresando su nombre,
para asi poder ingresar al sistema.

Operaciones de este caso de uso: El usuario debera registrar su nombre,
en caso de ser incorrecto, mostrard un mensaje de error con los datos
registrados pidiendo que los verifique.

Validacidn de contraseiia

En este apartado se tiene que validar la contrasefa del usuario, para
poder ingresar al sistema.

Operaciones de este caso de uso: Al momento que el usuario ingrese su
contraseia al sistema, este tendra que ser verificado por este, en dado
caso de que este incorrecto pondra un mensaje de aviso.

Validacién de area

En esta seccidn el usuario debera registrar el area al que pertenece para
ingresar al sistema.

Operaciones de este caso de uso: El usuario al momento de ingresar al
sistema, este debe registrar el area al que pertenece, cabe mencionar
gue en caso de no ser correcto mostrard un mensaje de error con los
datos registrados pidiendo que los verifique.
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En la tabla 6 interfaz de drea de compras muestra el comportamiento que tendra el
area de compras, en el que se explica las funciones que debe realizar el jefe del area

para el proceso de remisién de una requisicién que se solicita.

Interface

Tabla. 6 interfaz drea de compras

Interface compras

Caso de uso = Notificacidn de creacidn requisicion

Este servicio permite notificar al drea de compras que se realizé una
nueva requisicion.

Las operaciones de este son: Mandard una notificacién con la
requisicion de compra que se solicita.

Cotizacion del material

Este permite que el usuario del drea de compras pueda observar los
materiales o material que se solicita y hacer una cotizacion de este.

Las operaciones de este son: Se podra visualizar el material que se
solicita y después esta requisicion se podra mandar al buzén de la
persona que lo autoriza.

Creacidén de orden de compra

Se permite que el usuario realice una orden de compra del material ya
aceptado.

Las operaciones de este son: Tendrd que registrar la fecha, serie,
cardcter (tipo alfanumérico), folio, tipo de moneda, tipo de cambio,
material.

Envié orden de compra

Este permite que el usuario del area de compras pueda enviar la orden
de compra a su proveedor.

Las operaciones de este son: Solo mandard su orden de comprar al
proveedor.

Registro matriz de requisiciones

En este apartado se permite visualizar una tabla con las requisiciones
solicitadas.

Las operaciones de este son: Visualizar, editar la tabla de requisiciones
en el que tendrd los siguientes datos: No. de requerimiento,
departamento, nombre del solicitante, fecha de requerimiento,
cantidad, unidad (U.M), cédigo del producto, descripcion del producto,
fecha limite, No. orden de compra (OC), fecha de oc.
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La tabla 7 interfaz de gerencias esta mas que nada es un area de validacién de
requisiciones, en el que el jefe del area se encarga de valorar y analizar las
requisiciones que se solicitan, para posterior a ello aceptar, negar o posponer la
requisicidn solicitada.

Interface
Caso de uso

Tabla. 7 interfaz drea de gerencias

Interface gerencias

Aceptacion de cotizacion

Este permite que la persona de gerencias autorice los costos del
material que se solicita de la requisicion.

Las operaciones de este son: Podra visualizar la requisicion y aceptar,
negar o ponerla en espera, dependiendo del valor de la requisicion.
Reenvio de requisicion

Este permite que el jefe administrativo pueda devolver la requisicion
gue le entrego el jefe del drea de compras.

Operaciones de este son: El encargado podrd visualizar la requisicion
recibida para posterior reenviar esta al area de compras.

En la tabla 8 interfaz almacén muestra la opcidon de notificacidon y el registro de
material llamado como: matriz de requisiciones, su principal funcién de almacén es
estar siempre abastecido, ademds de estar proporcionando insumos al area de
estampado u otras dareas que necesiten este, por lo que, es relevante que esté
conectado este con el drea de compras.

Interface
Caso de uso

Tabla. 8 interfaz almacén

Interface almacén

Generar requisicion

Permite que el jefe de almacén pueda generar una nueva
requisicion.

Operaciones de este son: El usuario podra visualizar, eliminar o
crear una nueva requisicion, en el que tendrd que ingresar los
siguientes datos: Departamento que solicita el material, fecha,
cantidad, unidad, material, observaciones, en que se va a utilizar,
nombre de quién lo solicita y nombre de quién lo autoriza.

Notificacion recibo de material

Este permite que, al momento de llegar el material solicitado, notifique
al area de compras la llegada y entrada del insumo requerido.

Las operaciones de este son: El encargado de almacén podra visualizar
la orden de compra y podra seleccionar la opcién de recibi el pedido.
Registro de material

Este permite observar el registro que se tiene del material que ingreso y
salié de almacén.
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Las operaciones de este son: Visualizar, editar la tabla de registros en el
gue se observa el folio, cantidad solicitada, cantidad recibida, unidad
(UM), nombre de material, departamento que solicité, nombre del
proveedor, fecha de entrega, nombre de quien recibe.

Verificacion de insumo

En esa seccidn el jefe de almacén tendrd que verificar la cantidad de
materiales que tiene para el suministro de las areas.

Operaciones de este son: El encargado de almacén podrd visualizar,
editar la tabla de registro que lleva y realizar una lista de chequeo para
posterior tener que realizar una requisicion del material que falte por
suministrar.

La tabla 9 interfaz del drea de estampado esta especialmente disefiada para que el jefe
del drea pueda crear su requisicion, es decir, donde plasma la informaciéon del material
gue solicita, a su vez todas aquellas opciones que lo integran.

Interface

Tabla. 9 interfaz drea de estampado

Interface estampada

Caso de uso = Generar requisicion

Permite que el usuario pueda generar una nueva requisicion.

Operaciones de este son: El encargado del parea podra realizar
una nueva requisicion en el que tendra los siguientes datos:
Departamento que solicita el material, fecha, cantidad, unidad,
material, observaciones, en que se va a utilizar, nombre de quién lo
solicita y nombre de quién lo autoriza.

Notificacion de material

En esta seccidn el solicitante podra ser notificado que el material que
solicito ha llegado, para si poder recogerlo en el drea de almacén.

Las operaciones de este son: podra visualizar su requisiciéon que realizd
previamente y le mostrara que su pedido a llegado.

Registro de entrega de material

Podra visualizar su tabla de registros, en donde lleva los insumos
solicitados.

Las operaciones de este son: Solo se podra visualizar la tabla de
registros y registra la aceptacion de los materiales que llegan a almacén.
Informe entrega de material

En esta parte se lleva un registro del material que se entrega al
encargado del area.

Las operaciones de este son: Se puede realizar una nota de entrega en
el que se registra: Num. de requerimiento, fecha, nombre del
departamento, cantidad de material, Nombre del material, Nombre de
quién recibe.
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4.2 Requerimientos no funcionales
En la tabla 10 Requerimientos no funcionales por sus siglas (NFR) muestra los atributos
de calidad de la infraestructura del sistema de inventario.

Tabla 10 Requerimientos no funcionales

Requerimientos no funcionales

Numero Requerimiento Descripcidn Prioridad
01 Seguridad El sistema debe estar protegido contra Media
el acceso no autorizado de terceras
personas.
02 Interfaz del sistema La interfaz del sistema se presentara Media

de manera sencilla, para que el usuario
pueda identificar los componentes de

este.

03 Usabilidad El sistema debe ser de facil manejo y Media
comprensible ante el usuario.

04 Disponibilidad El sistema debe estar disponible en Media

cualquier momento, es decir en
cuando el encargado lo utilice.
05 Fiabilidad El sistema debe ser confiable al Media
momento de cumplir con los
requisitos del usuario.

Como se muestra en la tabla 10 solo se toman en cuenta cinco requerimientos
(seguridad, interfaz del sistema, usabilidad, disponibilidad y fiabilidad), ya que estos se
consideran los mds importantes dentro de este sistema de inventario.

4.3 Generalidades
El sistema permite a los encargados del drea de estampado y ensamble poder realizar
un requerimiento del material que necesiten, esta operacion se realiza a través de la
interfaz del usuario.

El sistema permite que el encargado del drea de compras pueda recibir la notificacién
de una nueva requisicion, para esto el encargado de compras deberd haber iniciado su
sesion donde pueda observar esa misma.

Es importante mencionar que existe material en especifico que cada mes se surte, por
lo que el area de compras notifica al almacén la llegada del material.

El sistema permite que el area de compras pueda cotizar los precios del material que
se solicita y colocar estos costos en la requisicion generada, para después tener que
pasar esta requisicion completa al area de gerencias, esta operacion se realiza desde la
interfaz del encargado del area de compras.
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El sistema permite que los jefes de gerencias reciban la requisicion completa, donde
ellos tendran que aprobarla, negarla o posponerla, esta operacién se realiza a través
de la interfaz de gerencias.

Una vez que la requisicion sea aceptada es devuelta al area de compras, donde este
realizard una orden de compra para enviar estd a su proveedor, esta operacidon se
ejecuta desde la interfaz de compras.

Cuando el drea de compras reciba la orden de compra del proveedor, esta envia la
requisicion completa del material a almacén y esta operacidon se realiza desde la
interfaz del drea de compras.

El sistema permite que en almacén lleve un registro del material que ingresa, sale y del
gue tiene como stock, esta operacion se realiza en la interfaz de almacén.

El sistema permite que cuando llega el material de la requisicidn, se pueda notificar al
en cargado del area de estampando y ensamble que el material.

4.4 Escenarios y diagramas de secuencia

En la seccién de escenario se muestran tablas que describen los escenarios que existiran
dentro del sistema de inventario y que por su puesto se toma en cuenta las areas antes
mencionadas, ademds que se le agrega un diagrama de secuencia que describe de manera
grafica la funcién del escenario.

Es importante mencionar que en los diagramas de secuencia estos representan al usuario en la
figura de un mufieco y las secciones de arriba son las actividades que ejecuta este; de igual
manera, mencionar que las lineas de color azul representan la duracién de la accion.
Mencionado lo anterior a continuacion, se explica cada una de estas.

En la tabla 11 inicio de sesion se muestra el primer escenario en el que se analiza los
pasos que realiza el usuario al ingresar al sistema.

Tabla 11. Inicio de sesion

Nombre Inicio de sesion
Descripcion Permite que el usuario inicie sesién al sistema, y pueda
ingresar a la interfaz que le corresponda.
Actor Usuario
Precondicién Ingresar con un nombre y contrasefia de usuario correcto
Flujo Normal 1. Elusuarioingresa su nombre
2. Elusuarioingresa su area.
3. Elusuarioingresa su contraseia
4. El sistema muestra un mensaje de bienvenida.
5. Elsistema muestra las opciones “crear requisicion”
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En la ilustracion 2 diagrama de secuencia inicio de sesion se muestra las acciones del
usuario donde este inicia sesién colocando su nombre, nombre de su area y su
contrasefia, para después el sistema verifica los datos ingresados y si son correctos
podrd generar una nueva requisicidn; por lo contrario, al no ser correctos este se

regresara al inicio.

inicio |

‘ ingrese ‘ ingresar area

nombre
T

ingresa
password

usuario

registra

ingresa

b mmmmm e

regisira

validar

H

H H

1 H

1 »

H ;

1 |

1 regresar i verificar password]
________________________________________________

| ] <!

1 ]

llustracion 2. Diagrama de secuencia inicio de sesion

La tabla 12 solicitud de una requisicion este escenario es aplicable para las areas de
almacén y estampado, debido a que estas son las Unicas que pueden generar

requisiciones.

Nombre
Descripcion

Actor
Precondicion
Flujo Normal

Tabla 12. Solicitud de una requisicion

Generar requisicion
Permite que el usuario pueda crear una nueva requisicion de

material.
Usuario
Seleccionar la opcién generar requisicion
1. El usuario debe seleccionar la opciéon “nueva
requisicion”.
2. Elusuario registra su departamento.
3. Elusuario registra fecha, cantidad, unidad, material.
4. Elusuario anota en que se va a utilizar el material.
5. El usuario debera colocar su nombre.
6. El usuario da clic en aceptar.
7. Elsistema muestra un mensaje de solicitud creada.
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La ilustracion 3 solicitud de requisicion muestra de manera mas explicita el
funcionamiento que haria el usuario al realizar una nueva requisicién, como se
menciona antes, esta es aplicable para las dreas de almacén y estampado.

usuario

‘ inicio ‘

generar llenar

‘ guardado ‘ ‘ envio ‘

ingresar

creal

- i i
»> | : i |
L validar usuario ] i i

requisicion requisicion
T v

validar '
requisicion ! ! i

completa

i : perservar verificar
i i guardado

llustracion3. Diagrama de secuencia solicitud de requisicidn

La tabla 13 ejecucion de compras describe las acciones que realiza el usuario de jefe
del drea de compras, un dato importante es que cuando se habla de requisiciones se
refiere a las hojas de solicitud y cuando se habla de las siglas OC representa Orden de
compra, el cual se refiere a un registro que tiene datos del proveedor y del material.
Esta area esta enlazada con todas las areas antes mencionadas.

Nombre
Descripcion

Actor
Precondicion
Flujo Normal

Tabla 13. Ejecucion drea de compras

Ejecucion de compras

Se permite verificar la nueva requisicidn solicitada, realizar
cotizacion y/o OCy envié de esta.

Usuario de compras

Generar requisicion completa

1.

O R R

El usuario puede ver una nueva solicitud.

El sistema muestra la requisicion creada.

El usuario revisa y cotiza material.

El usuario edita requisicién y anotando costos.

El sistema guarda la requisicion.

El usuario envia requisicion al area de gerencia.

El sistema muestra un mensaje de requisicién enviada.
El sistema muestra mensaje de reenvio.
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El diagrama de secuencia que se muestra en la ilustracion 4 ejecucion de compras

muestra las acciones desde que se inicia sesion hasta donde crear la orden de compra
(OC) de la requisicidn.

A

Gerente

validarCofrasefia —recibirNotificacion—»
<Z---Corregir------ :|

v H . e x '
inicioSesion— ! —recibir nofificacion— !

notificacic’nn| ICotizacic'Jn | | enviar | | Crear OC

i

]

'

]

i

i

i

i

H

:
revisarCotizaclon

1

:

:

:

]

i

realizarCotizacion »

rvisarOC
realizarOrdenCompra >

llustracion 4 Diagrama de secuencia ejecucion compras

La tabla 14 gerencias muestra la accion que realiza el jefe de gerencias, este es el
encargado de aprobar las requisiciones que le son enviadas.

Nombre
Descripcion

Actor
Precondicion
Flujo Normal

Tabla 14. Gerencias

Gerencias
Permite verificar la requisicion recibida y tener que valorarla
se acepta o no esto depende del tipo de material.
Usuario gerencias
Analisis de requisicion
1. El sistema muestra una notificacion de “nueva
requisicion”.
2. Elusuario recibe la requisicién y la revisa.
3. El usuario Firma la requisicion aceptada y/o las marca
por color: azul “espera” roja “negada”.
4. Elusuario reenvia la requisicion.
5. El sistema muestra un mensaje de “enviado con
éxito”.
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La ilustracion 5 diagrama de secuencia ejecucion de gerencias muestra las acciones que
ejecuta el gerente en cuanto validar una requisicion que es solicitada revisar.

Gerente

—iniciarSesion-» * — .
validarUsuario

f Inicio Notificacion Revision

—recibirNotificacion-® , —Chequolnformacion»+» —
. verificacion

revisarlnformacion————» ) ) 3
. . —validarEnvio—>» *

€ e regresar------- S

llustracion 5 Diagrama de secuencia ejecucion gerencias

La tabla 15 ejecucion de almacén muestra las acciones que puede ejecutar el jefe de
almacén al momento de iniciar sesidn al sistema.

Tabla 15. Ejecucion almacén

Nombre Almacén

Descripcion Permite

Actor Usuario jefe de almacén
Precondicion

Flujo Normal 1. Ingresar al sistema.

2. Generar una nueva requisicion.

3. En dado caso que tenga una notificacion el sistema
mostrard la notificacion de que existe una nueva
requisicion.

4. El usuario recibe la requisicion y la revisa.

5. El usuario puede confirmar el material que llego a sus
manos.

En la ilustracion 5 muestra un diagrama de secuencia de las actividades que se
mencionaron anteriormente, en la tabla 15 ejecucion del almacén como se muestra a
continuacion.
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usuario T

ingresar

inicio generar notificacion registro verificacion
requisicion requisicion material insumo
i H i i
| : |
| : : . '
] - H i
- Tevisar i '
validar usuariv | D ;

=

creal

regresar

. —

' X perser\rar—ﬂ
S S S S
1

validar :
requisicion !

realiza

regresar

llustracion 5 diagrama de secuencia almacén

4.5 Diagramas de Kruchten
En esta seccidén se muestra las famosas cuatro vistas de Kruchten vista ldgica, fisica,
desarrollo y despliegue, cada una de estas representa de manera general el
funcionamiento del sistema en conjunto con las demas areas.

Se espera explicar de manera detallada la mejor manera cada una de estas vistas.

4.5.1 Vista fisica

En la ilustracién 5 vista fisica muestra los componentes del sistema de inventario,
donde se muestra la PC (computadora de escritorio) y el servidor, en el que aparece
todas las operaciones del sistema, en unién con la base de datos que es donde todos
los datos son almacenados.

=COmponents E

Realizar cotizacion

servidor

PC_usuario

«COmponents {l

Inicio de sesion

«Components @

Realizar requisicion

«Components ﬂ

validacion

«COMponents E

realizar orden

=CoOmponents {]

verificacion de insumos|

scomponents $:|

Generar reportes

«COMponents E

Matriz de requisiciones

llustracion 6 vista fisica

Base de datos

«components
My SQL

g]
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4.5.2 Vista ldgica

La vista légica muestra el funcionamiento general del sistema y se representa los atributos y operaciones que ejecuta cada una de las areas
involucradas, como se puede observar cada una de estas se encuentran en conexién con otras como se muestra a continuacién.

nuevaRequisicion

Registros

+ Numero: Int

+ Fecha: Date

+ Departamento: String

+ DescripcionProducto: String
+ OrdenCompra

+ ParaQueOcupar

+ Editar ()
+ Guardar ()

Informe

areaAlmacén
—] + Fecha: Date "
+ Inicio + Departamento: String Notificaciones
+ Numero: Int + Mensaje: Cadena
- +Cantidad: Doble | > Femetona
+ Ingresar () + Malerial: Siring
+ medidas: Doble
+ Marca: String + Eliminar ()
+ Obervaciones: String + Actualizacion ()
+ Enviados ()
areaEstampado + Eliminar ()
+1 + Guardar ()
nieie + Enviar {)
+ Ingresar () OrdenCompra
+ Nombre: String
+ Empresa: String
+ Domicilio: String
+ Fecha: Date
+ Pedido: Int
areaCompras + Telefono: numer
+ Correo: String
+ Inicio + Total Double
RequisionCompra
usuario + Ingresar () q P +Crear ()
- + Nimero: Int + Eliminar ()
* Nombre: String + Cantidad: Doble + Editar ()
+ Area: String + Unidad: Cuerda + Guardar ()
+ Contrasefia: Double + Material: Cuerda
* Inicio +Medidas: Doble
+Costos: Double
+ Registrador () . N
+ ValidarContrasefia () areaGerencia + Aprobar )
+ Inicio + Posponer ()
+ Eliminar ()
+ Ver
+ Ingresar () 0
solicitudes
+ Inicio
+ Solicitudes

+ Notificaciones

+ Recibir Notificacion ()
+ ValidarEstado ()

+ Enviar ()

+ Actualizacion ()

llustracion 7 Vista I6gica

+ Dibujar
+Zoom

+ Descargar ()
+Ver ()
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4.5.3 Vista de procesos
Esta vista de procesos se encuentra representada de cuatro apartados, estampado, almacén, compras y gerencia. Existe un inicio que parte
desde la creacién de una nueva requisicion y esta pasa a la siguiente area correspondiente hasta terminar con el proceso de desarrollo.

Estampado Almacen Compras Gerencia

» Irequisicién recibida I
»

Realizar cotizacion

Inicio

Inicio

Validar requisicion

y

l solicitud de requisicion
Si
Mo
Y
[~ Reenvio de
izacis requisicion
No s cotizacion
termina proceso & \Pedido?
/ Realizar orden
de compra
Requisicién
terminada
Requisicion .
Fln

llustracion 8 Diagrama de proceso



4.5.4 Vista de despliegue
La ilustracion 9 vista de despliegue muestra los componentes que integran el inventario, que comienza desde el usuario que ingresa al sistema
hasta que termina con el proceso de pedido y este se encuentra enlazado con la base de datos.

Servidor
1
Inicio i
___________________________ g\mcm de Sesion glmcm de Sesion Conectividad con
|
|
1
|
1
|
Client Fe l
Ingresar Sistema
usuario . Servidor
------------ e
RealizarCotizacion Validacion Conectividad con
Base de dalos
MySQL
% OrdenCompra
TAY
Servidor
1
Verificacioninsumos Generar reportes
Conectividad con
———————————————————————————— >
% MatrizRequisiciones

llustracion 9 Vista de despliegue



4.6 Maquetado

En esta seccion se muestra el disefio de maquetado del sistema de inventario, cabe
mencionar que este solo estd disefiado para equipo PC, por lo que, no se muestra
maquetado de tipo responsive.

En la ilustracién se muestra el inicio de sesidn, en el que el usuario debera ingresar los
siguientes datos: Nombre, drea a la que pertenece y su contrasefia, estos estan
representados en un cuadrado amarillo.

INTEMEC

llustracion 10 Inicio de sesion

Se muestra el inicio del sistema, en el que al ingresar se muestra una barra de menu
del lado izquierdo, junto con las acciones que puede realizar el usuario, es importante
mencionar que estas acciones varian dependiendo del tipo de usuario, ya que existen
areas especializadas en un proceso diferentes, pero el concepto en general es el que se
muestra.

BIENVENIDO

Datos Generales

Nombre: José miguel hernandez

Iventario

Area: EStampado

nueva requisicion Puesto: jefe de estampado

nortificaciones

llustracion 11 Inicio de sistema

33



Siguiendo con la siguiente ilustracion muestra la interfaz de una nueva requisicion,
donde el usuario debe registrar los datos que se solicitan, tiene una barra de tareas
con iconos de accién como: crear nueva requisicion, eliminarla o guardarla.

REQUISICION DE COMPRA

° aa § B

Eliminar  nuevo

ventario

Requisicién de compra

nueva requisicion

Decribir a detalle los requisites minimes requeridos

nim. Cantidad | MU Material Medidas ~ marca

llustracion 12 Requisicion de compra

A continuacién, se muestra la interfaz en el que el drea de gerencias muestra la
requisicion creada y muestra un apartado que se llama estatus en el que puede acepar,

posponer o negar la requisicién que se le a enviado, para posterior a esto enviarla al
encargado correspondiente.

(,) SOLICITUDES DE REQUISIONES

.=
actualizar
Inicio
Requisicién de compra —
Solicitudes Fect
. . Departamenta:
nortificaciones
Dscribir a detalle los requisitos minimos requeridos
nam. | Cantidad | MU Material Medidas | marca Observaciones.

1 3 Abrazadecas snfn de. v $48

2 3 Cinchesde plstico 12em $50

3 3 Empamespar cable VG40 $80
TOTALTON VA $311M4

llustracion 13 Solicitud de requisiciones
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Una vez que la requisicién a sido aceptada, esta regresa y se muestra la interfaz para
crear la orden de compra en el que se puede registrar informacién del material y el
proveedor, a su ves tiene una barra de tareas en el que podra realizar diversas
acciones como son: guardar, crear nueva orden de compra, eliminar y editar.

ORDEN DE COMPRA

] aqe # ®
Guardar editar  Eliminar  nuevo
ORDEN EN COMPRA
Iventario
INTEMECSADECY Fechx  OaMAVS.
B FERRETERIAS MEXICO SADECY pedido 4
Informe Domiciier  — MIAPALUCAESTADODEMENCO
“Telefora Correc:
Crearorden de compra
Nombwe Cantidad | unidad Precio Total
Abezaderssinfinde 2 6 [ $8 $48
o N Cinchos de plastico de2am 3 b 3 590
nortificaciones Ermpalmes pem cable RYC40. 3 = $850 450
Total §288
[ $23.04
Total  $311.04

llustracion 14 Orden de compra

La ilustracién de reporte solo representa la orden de compra creada en pdf, y esta se
encuentra en el cuadrado color amarillo.

REPORTE

b4
Descargar
= 4 dibuar -+ [Jalz]
. ORDEN EN COMPRA
Iventario
INTEMEC SA DECV Fechar  CAMAYZ
Emprese FERRETERIAS MEXICO SADECY podico 4
Informe Do IXTAPALUICA ESTADO DE MEXICO
Tolcfona: Comeax
Crear orden de compra
Abraradierssinfinde |2 6 e sa s48
nortificaciones Crchos de plastico de 2em 3 wq | $0 $%0
Empainnes parm cable RYC-40 3 Pq $150 $E0

Total 5288
v 52304
Tol  §311.04

llustracion 15 Reporte
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La interfaz de inventario represa una tabla del registro de los insumos que se han
solicitados, en este aparece informacién relevante para la empresa, a su vez la barra
de tareas con iconos de guardado o edicion de la tabla de registro.

INVENTARIO

@ @
Guardar editar
No 3 "
- jer,| Fecha | departamento| unidad Descripcion del jefe Para que se va a ocupar
Iventario producto
20 02/03/23 MANTT Pz CRISTALRECTAGULAR CLARO/SOLAR | MO MANTENIMIENTG
B |o2/0323|  MANTT L4 CAMEOLAT Mo MANTENIMIENTO
nuevarequisicion
50 [osfos/z MANTT MRTS VERADEACETATO3PO M0 MANTENIMIENTO
. . 50 109/05/23 MANTT MRTS FEDD M0 MANTENMIENTO
nortificaciones 50 |ogosm|  mManTT MRTS CAMsOLA Mo MANTENMENTO
3 05/12/23 AMACEN PAQ RELE UNIVERSAL TIPATAS 2OV AN METERIAL DE USODIARO
3 05223 | AMACEN | PAQ DD DECORTEMETAL TS X1 AN | METERALCEUSDSECUNDARD
3 05/2/3 |  AMACEN | PAG CRISTALRECTANGULARCESCURD | ) METERIAL DEUSO DIARID
3 05223 | AMACEN | PAQ | CRSTALRECTAGULARCLAROR'SOLAR | ATI METERAL DEUSODIRO

llustracion 16 Inventario

Por ultimo, se muestra la interfaz de notificaciones, esta es aplicable para todos los
usuarios, en su barra de tarreas muestra un icono de mensajes enviados, un
icono de actualizaciones para la llegada de nuevos mensajes a su vez un bote de
basura para eliminarlos.

,) NOTIFICACIONES
(T 4

> = o u]

Erviades Todes  actualizar notificacion
Inicio
Iventario
B || surequiskion enviada asido aceptado 2Ene
nueva requisicion _

[ ] St isicio iada a sid porfavor verificar nuevamente su requisicion GEne
B | surequisicion enviada a sido aceptado 1ene
] S isicio iada a sid wverificar nuevamente su requisicion 30ene

llustracion 17 Notificaciones

Como se puede observar el disefo del sistema es de algo sencillo, pero su interfaz
permite ser comprendido por otras personas, de tal manera que se pueden identificar
cada uno de los iconos y botones de uso.
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5. Conclusiones

Este documento es representado mediante una arquitectura de software del sistema
de inventario de la empresa INTEMEC, es importante mencionar que el desarrollo de
esta arquitectura se basa en el modelo de cuatro vistas de Kruchten, ademas
acompanada de un diagrama de caso uso, junto con las interfaces correspondientes.

El sistema pretende ayudar a la gestion y organizacion del inventario, en el que se
considera el proceso de solicitud de una requisicion hasta que llega este a almacén,
cada uno de los procesos son importantes para el sistema de inventario, ya que este
ayuda a la gestidn, control y manejo del material que ingresa y se usa dentro de la
empresa.

Este proyecto culmina solo siendo el disefio de la arquitectura de inventario, por lo que
no se presentarda el sistema ejecutado, y se espera que el contenido de este
documento ayude a entender el proceso real de una empresa industrial, cabe
mencionar que este siempre dependera del tipo de empresa, en otras palabras, un
inventario siempre serd ajustado al proceso de almacenaje de la propia empresa.

6. Recomendaciones.

Considerando el proyecto a futuro una de las recomendaciones seria en que quiza este
sistema pueda desarrollarse a nivel movil, una de las razones por la que se sugiere
esto, es debido a que la empresa es grande, ademas de que el jefe de 3drea,
refiriéndose en solo la de estampado se encuentra en constante movimiento, por lo
qgue el aviso de notificaciones respecto de la llegada o confirmacién de pedido sea
revisada o aceptada en ese momento.

Una vez mencionado lo anterior, se puede decir, que para lograr esto es necesario que
los equipos sean administrados por la propia empresa, agregando un punto
importante en esto, es que el jefe de drea cuenta con un dispositivo movil, que lo
utilizan para comunicarse, por lo que esta recomendacion solo seria el adaptar el
sistema a los dispositivos.

7. Experiencia profesional adquirida.

Para el disefo de este proyecto fue necesario considerar la forma de trabajo de la
empresa y tener que observar los problemas que presentaba, por lo que el andlisis y la
percepcién es uno de los puntos importantes a nivel profesional, no solo para esta
empresa, sino también para trabajar en cualquier otra.

Alo largo de miinstancia puede conocer la manera real de trabajo de una empresa, en
el que los conocimientos y experiencia en el ambito laboral fortalecen al desarrollo
profesional, por otra parte, algunas de las cosas que aprendi son:
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Conocimiento interno en el proceso de inventario.
Comunicacion interna y externa del equipo de trabajo.
Asesoramiento y apoyo en las areas de comunicacién.

NN

Aceptacién de comentarios del equipo de trabajo, es decir, no tomar las cosas
de manera personal.
Conocimiento en los procesos de desarrollo interno de la empresa.

VN

Planificar nuevas estrategias para la asignacion de recursos en las distintas
areas de proceso.

9. Competencias desarrolladas y/o aplicadas.

Para poder habar sobre este aspecto, considero importante tener que ser autocriticos
de tal manera, que permita conocernos y aceptar que no se es perfecto.

Una vez mencionado lo anterior siempre se adquieren nuevas competencias, por lo
gue las que contemplan son las siguientes:

Capacidad de trabajo en equipo.
La comunicacion efectiva entre los compafieros de trabajo.
Proactiva y con iniciativa de trabajar.

N
N

N

— Aportacion y desarrollo en solucidén de problemas.

— Cooperacién y solidaridad con el equipo de trabajo y actividades de produccion.
N

La capacidad de relacionarse con otras personas.

Por otro lado, algunas de las competencias que desarrolle dentro de la empresa son:

— Adquirir conocimientos sobre el proceso de control y produccién de material.

— Conocer y trabajar con equipo de cémputo antiguo, a su vez sistemas
operativos que de versiones viejas.

— Agilidad para la toma de decisiones.
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