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Resumen

En el presenta trabajo, se reportan avances del desarrollo de un
sistema en ambiente Web enfocado a la administracion de la in-
formacion que necesita la pagina de FEMAEPAS, en la cual se
utiliza para promocionar los servicios, productos de los patroci-
nadores y donde se registran las personas que quieren ser miem-
bros de FEMAEPAS, por lo tanto el sistema a desarrollar debe
contar con la gestion de los miembros, la gestion de los patroci-
nadores, el envio masivo e individual de correos a los miembros,
la gestion de la seguridad que contempla los usuarios y los roles

que van a tener acceso al sistema de administracion.

La tecnologia que se va a ocupar en el BackEnd (en el servidor)
node.js como servidor de aplicaciones y servicios REST, como
base de datos se ocupa MySQL, en la parte del FrontEnd (en los
Cliente) se utiliza el framework de angular con apoyo en la parte
presentacion se ocupa ng-zorro-antd.
Palabras Clave:

* Sistemas web
+  Nodejs + Consumir datos

+ Framework 4+ Proceso cliente servidor



Abstract

In the present work proggres is reported in the development of a
system in a Web environment focused on the administration of
the information that the FEMAEPAS page needs, in which it is

used to promote the services, products of the sponsors and where

people register. who wish to be members of FEMAEPAS, there-
fore the system to be developed must have the management of
affiliates, the management of sponsors, the mass and individual
sending of emails to affiliates, the security management that in-
cludes users and roles that will have access to the administration
system.

The technology that will be used in the BackEnd (on the server)
node.js as an application server and REST services, MySQL is
used as a database, in the FrontEnd part (in the Clients) the angu-
lar framework 1s used with support in the presentation part, ng-

fox-antd is taken care of.

Keywords:
+ Web systems * Consume data
+ Nodejs + client server process

4+ Framework



Capitulo I: Generalidades del Proyecto

1.1 Introduccion

Citado de Argote Sevillano, 9-may-2019el crecimiento de las nuevas tecnologias es
un hecho y podriamos afirmar que estos avances han mejorado nuestra calidad de vida. En
particular las Tecnologias de la Informacidon y Comunicacion (Tics) actualmente llegan prac-
ticamente a todos los &mbitos, como, por ejemplo, en la educacion, ingenieria, psicologia,
administracion, quimica, fisica, por mencionar algunos, debido a que han permitido que se
desarrollen herramientas, simuladores, programas, instrumentos, sistemas de informacion,
aplicaciones, etc., para automatizar funciones, proceso y diferentes actividades que brindan
un beneficio. En el marco de la investigacion cientifica en donde se requiere de la captura y
procesamiento de grandes cantidades de informacion, y que, ademads, los recursos humanos
y el tiempo necesario para realizar estas actividades dependen del tamano de la muestra y del

tipo de instrumentos utilizados.

Las Tics han ayudado a simplificar dichas actividades, reduciendo el tiempo para la
aplicacion de los cuestionarios y procesando resultados confiables para grupos numerosos de
personas, evitando asi, los errores humanos que se pueden presentar al momento de transcri-
bir los datos. Aunado a lo anterior, las Tics ofrecen otros beneficios como: facilidad y rapidez
en el calculo de la puntuaciéon de cada escala , ramificacion automatica de los items, flexibi-
lidad en los cambios de los elementos de un cuestionario disminucién de los costos que ge-
nera la produccion, calificacion y aplicacion reduccion de respuestas omitidas eliminacion
de errores que se cometen en la evaluacion manual aplicacion de cuestionarios a personas
que viven en cualquier parte del mundo y conjuntamente permiten el acceso a cuestionario
grandes y diversos. Por tanto, se han desarrollado diferentes aplicaciones y sistemas que brin-
dan diversas funcionalidades para dar respuesta a un nimero ilimitado de casos particulares
que requieren gestionar informacion, reducir la incidencia de errores humanos en su captura,
recibir de manera instantanea las respuestas y distribuir los resultados en el menor tiempo
posible. Por ejemplo, en la siguiente tabla se describen las caracteristicas de algunos sistemas

y aplicaciones enfocados a la gestion de cuestionarios,



1.2. Descripcion de la Empresa y Organizacion

La Federacion Mundial Académica y Empresarial de las Areas y Profesionales de la
salud (FEMAEPAS) es una empresa que cuyo objetivo ser el vinculo entre los agremiados
de las areas de la salud con los servicios que prestan el area empresarial, para obtener bene-
ficios a nuestros agremiados, como descuentos o precios preferenciales y servicios especia-
les. capacitacion a los agremiados en temas empresariales (finanzas, contabilidad, adminis-

tracion, entre otros.) para ser empresarios exitosos

Nuestra infraestructura cuenta con tecnologia de vanguardia y calificada, en la que se
incluyen sistemas capaces de generar las condiciones normativas y operativas necesarias para

la administracion.

Mision:
Transformar la vision de los profesionales en la salud en grandes empresarios conso-

lidados dentro del sector de ventas de salud

Vision:

Ser el vinculo entre profesionales de la salud y el entorno empresarial nacional mas

importante de México e internacional
Valores:

Calidad
Progresion

*
+
+ Conciencia civica
+ Conciencia social
*

Conciencia ambiental



Giro y Actividad

Giro: Una federacion es una agrupacion formal e institucionalizada que acoge diversas en-

tidades sociales autdbnomas en torno a un interés o elemento comun. La palabra federa-
cion proviene del latin federation, que quiere decir “unién’. Por lo tanto, federacidn hace
alusion a la accion y efecto de unir.

En la cual la agrupacion se encarga de impulsar las areas de la salud con las areas
empresariales en el cual el impacto que se busca es unir esas dos areas y buscar benefi-
cios con ello

Actividad:

Como Empresa: Es una empresa dedicada que cuyo objetivo ser el vinculo entre los
agremiados de las areas de la salud con los servicios que prestan el area empresarial,
para obtener beneficios a nuestros agremiados, como descuentos o precios preferenciales
y servicios especiales capacitacion a los agremiados en temas empresariales (finanzas,
contabilidad, administracion, etc.) para ser empresarios exitosos
Durante ¢l Provecto: En la pagina oficial de FEMAEPAS en la cual se utiliza para
promocionar los servicios, productos de los patrocinadores y donde se registran las per-
sonas que quieren ser miembros de FEMAEPAS, por lo tanto, el sistema a desarrollar
debe contar con la gestion de los miembros, la gestion de los patrocinadores, el envio
masivo e individual de correos a los miembros, la gestion de la seguridad que contempla
los usuarios y los roles que van a tener acceso al sistema de administracion.



Estructura Organizacional

Figura 1. “Estructura Organizacional FEMAEPAS Durante la estancia”.
(Datos Obtenidos de: https://www.femaepas.com)
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Ubicacion

Gustavo Baz Prada #73, Col. Bosques de Echegaray
Naucalpan de Juérez, Estado de México, CP.53310
Horarios de Servicio
Lunes a viernes: 8:30 horas‘- 18:00 horas

-

i
Ag\;'; Gustavo Baz
Prad_ng,Bos’ques de..

2

Figura 2. “Referencia de Ubicacion”. (Datos Obtenidos de: Federacion
Mundial Académica y Empresarial de las Areas y Profesionales de la Salud -
Google Maps)

Objetivos de la Empresa:

%+ En busca de procura mantener un balance entre las necesidades de las partes interesadas
del negocio: clientes, colaboradores, accionistas, proveedores y la sociedad. Este equili-
brio ha surgido y se ha fortalecido gracias a nuestro proposito.
4+ Fomentar en nuestra gente la pasion por contribuir con un mejor entorno, una mejor
sociedad y un México mejor.




1.2.1 Descripcion del Puesto o Area de Trabajo

Puesto desarrollador de software: Desarrollar los pilares de los sistemas operativos

que son creados por los Programadores y de probar el codigo de nuevos programas para ga-

rantizar su eficiencia. Asimismo, realizan pruebas de calidad en nuevos proyectos antes de
su lanzamiento. Estan involucrados en todo el proceso relacionado a la creacion y disefio de
nuevos sistemas, partiendo de la planificacion inicial, estableciendo parametros, disefio, es-
critura, codigo, encriptar y probar. Cada miembro del equipo de Desarrolladores de Sistemas
asume una de las fases que sera supervisada por el Gerente de Proyecto.
Segun la descrpcion de desarrollo de softrware, (s.f.), la Funcion principal de los
desarrolladores de software es:

¢ Creary desarrollar nuevos programas o sistemas:
o Investigar las necesidades de los usuarios.
o Disenar y elaborar nuevos programas.
o Probar los nuevos programas.
¢ Evaluar sistemas nuevos y existentes:

o Disenar planes de prueba para los programas nuevos desarrollados.
o Realizar pruebas para la medicion de calidad en los sistemas desarrollados.
o Detectar errores en los programas.

o Corregir los errores presentes en los programas.

e Mejorar programas existentes:
o Analizar los requerimientos y sugerencias de los usuarios.
o Crear soluciones para fallas existentes.
o Implementar las soluciones.

o Realizar el mantenimiento correspondiente en los sistemas existentes, realizando el mo-
nitoreo y correccion de los defectos detectados, asi como elaborar el codigo en lenguajes
especializados (HTML, PHP, XML) para nuevos programas:

o Ejecutar el codigo para medir su eficiencia.
o Reescribir el cddigo para detectar errores.
o Realizar pruebas hasta garantizar que el programa esté libre de errores.
¢ Elaborar manuales operativos y especificaciones técnicas de los sistemas.

o Trabajar en conjunto con el resto del equipo, es decir, con Gerentes de Proyecto, Dise-
fiadores Graficos, otros Desarrolladores, Administradores de Bases de Datos y Reunirse
con los clientes y Gerentes de Proyecto para disefiar y desarrollar nuevos programas.

o Establecer parametros y disefiar la arquitectura de nuevos programas.

o Disenar, escribir, leer, probar y corregir el codigo de nuevos programas.
o Realizar pruebas de medicion de calidad y detectar errores en el desarrollo del programa.
e Preparar la documentacion necesaria para programas nuevos o actualizados.


https://neuvoo.com.mx/neuvooPedia/es/programador/
https://neuvoo.com.mx/neuvooPedia/es/administrador-de-bases-de-datos/

Asesor Externo:

El encargado del area es Sergio Quintana Gutiérrez, Gerente Administrativo y Di-

rector de Sistemas.

Sus funciones dentro de la empresa son las siguientes:

Gerente Administrativo: segln la descripcion de gerente administrativo, (s.f.), sus
funciones son las siguientes :
Gestiona las Operaciones Administrativas Diarias. Forma parte del equipo de altos
ejecutivos que depende directamente del director ejecutivo y su trabajo serd un factor
critico en el rendimiento general. Sabe como mantener las cosas en orden y afiadir
una vision estratégica a las actividades diarias, queremos conocerte. Si, ademas, eres
un lider natural y muy eficiente, eres nuestro candidato ideal.

Director de Sistemas de Informacion: En la parte de descripcion de director de sistemas,
2021 se indfica que Es considerado parte del equipo de administracion de la compaiiia.
Con ese proposito, se retine con el Directorio, debe considerar los pedidos de otros eje-

cutivos e informarles acerca de sus actividades.
Habilidades: Debe poseer una experiencia técnica solida en T1 y una vision estratégica
para la innovacién y el cambio, junto con habilidades de administracion.
Es mas, el DSI debe ser metodico y riguroso en su trabajo. Debe poseer habilidades

interpersonales para comunicarse con su equipo y debe tener la capacidad de negociar.
Por tltimo, debe tener buen dominio de inglés, independientemente del lugar donde viva,

para contactarse con socios comerciales de otros paises.



1.3 Justificacion

En el presente trabajo que se requiere presentar en del Tecnoldgico de estudios su-
periores de Coacalco para culminar el ciclo formativo de grado superior de Tecnologias de
la informacién y comunicacion con especializacion en tecnologias moviles con el motivo de

cubrir 500 horas de residencias profesionales me estoy integrando al siguiente proyecto:

desarrollo de la administracién de informacion femaepas.com.

El siguiente proyecto se realiza con la intencién de administrar la informacion regis-
trada de los agremiados en la pagina actual de femaepas.com, asi como la informacion pu-

blicada de los patrocinadores en la pagina de femaepas.com.

Con el objetivo de optimizacion de envios del correo en los cuales se ingresara el
miembro al cual se le enviara cierto mensaje para no perder tiempo se decide hacer mas eficaz
este tipo de envio de correo al igual que el proceso de validacion de vigencia se realizara con
el afan de administrar los agremiados que cuentan con su membresia vigente y gozar de los
beneficios que tienen su membresia asi como darle de alta a los usuarios que podran admi-
nistrar en la pagina web y asi con ello hacer uso de la gestion de los roles priorizan ciertas
funciones de edicion y envio de correos a los agremiados otro punto que se va a tratar es la
auditoria de la informacidn la en la cual se recolectara basdndonos en las necesidades del

usuarios después se ingresara con un entorno de pruebas el cual tiene como necesidad a
cubrir un ambiente similar al que se usara para la produccion del sistema asi como la entrada
de servidores virtuales dentro de las 4reas de backend donde estara el servicio proporcionado

para el respaldo de la base de datos e interaccion de los usuarios hacia la pagina web



1.4 Problemas a Resolver

En la federacion mundial académica y empresarial de las areas de la salud me
mencionaron que no se cuenta con un sistema de administracion de la pagina de femae-
pas.com dentro de la pagina web se dan de alta los registros y los beneficios que se en-
cuentran en los tipos de membresia al igual que la integracion de los convenios en el
sistema que se llevara a cabo es llevar un control de los Agremiados dados de alta en la
pagina ya que en los agremiados tenemos que llevar la informacion de los pagos y de los
membrecias. Al igual que no se cuenta con envios de correos electronicos donde se hace
llegar beneficios y ofertas de la federacion o mandarle informacién valiosa como su contra-
sefia o un status de pagos al igual que no se cuenta con una seccion de alta de patrocinadores
en la cual es importante guardar los datos que son las vigencias. Relacionadas al status de
pago otra de las cosas que necesitamos integrarle al proyecto es un control de roles al usuario
en el cual permita navegar a ciertas paginas del sistema y con ellas darles permisos de modi-

ficacion de los datos



1.5 Objetivos

Objetivo General:
Crear un sistema administrativo que permita la gestion de la informacion que se

genera en la pagina de femaepas.com.

Objetivos Especificos:

o Gestionar el desarrollo de los componentes de usuario, agremiados, administracion de
patrocinadores
e Analizar las altas dadas de la pagina como al igual las bajas que se desarrollan.

o Verificar vigencias, registro de pagos y los beneficios de cada agremiado que se dieron

de alta
o Corregir datos los datos generales o actualizar
e Consolidar ¢l envi6 de correos masivo o individual

o Gestionar el entono de pruebas para la herramienta de insomnia para validacion servicios

REST
e Analizar el permiso de los roles dentro de la pagina administrativa



1.6 Cronograma de Actividades

Actividades Oct Oct. Oct Oct Nov Nov Nov Nov Dic Dic Dic Ene Ene Ene Ene- Feb
Sem Sem Sem Sem Sem Sem Sem Sem Sem Sem Sem Sem Sem Sem Sem Sem

Levantamiento de

requerimientos

Analisis de los re-
querimientos

Disefio del
prototipo

Presentacion de re-

querimientos

Desarrollo del pro-
totipo

Presentacion a ase-
sores

Disefio de planifi-
cacion

Tabla 1 “Planeacion de actividades semanales de los meses de oct a feb”. (Datos Obtenidos de: Michell Mazon Rojas).




Actividades

Creacion de proyecto

Creaciodn de la base de
datos en mysql

Creacion del entorno
web

Ene
Sem

Ene
Sem

Ene
Sem

Ene-
Sem

Feb
Sem

Feb
Sem

Feb
Sem

Feb
Sem

Mar
Sem

Mar
Sem

Mar

Sem

Mar-
Sem

Abril
Sem

Revision de asesores

Creacion del entorno ba-|

ckend

Creacion de entorno d
pruebas

Pruebas de correccion de
datos y actualizacion

Prueba de envios de co-
rreos masivo e indivi-
dual

Pruebas de alta de usua-
rios y patrocinadores y
miembros

Prueba de gestion de ro-
les

Prueba de final de efi-
cacia

documentacion

Conclusion.

Entrega final.

Tabla 2. “Actividades de Creacion de Proyectos y Pruebas de Diciembre a Marzo”. (Datos Obte-
nidos por el Autor).
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Capitulo II Marco Tedrico

2.1. ;Qué es un Software Administrativo?

Segun lo consultado en el libro relacionado al Software erp s.f, la definicion que
otrorga es un programa o sistema informatico utilizado a nivel empresarial. En general, se
desarrollan para registrar, organizar, controlar y detallar toda la informacion que ge-
neran los departamentos de una organizacion. Es decir, se trata de una solucion integral

utilizada con frecuencia para:
o Acelerar la gestion y el almacenamiento de datos
o Agilizar las tareas administrativas y de gestion
e Optimizar procesos

e Reducir los costos provenientes del flujo de trabajo.

Este tipo de herramientas digitales cuentan con un conjunto de aplicaciones para

gestionar los procesos organizacionales.

Estos procesos estan relacionados con las areas financieras, contables, inventarios,
recursos humanos, procesos de fabricacion, atencion al cliente, cadena de suministros, en-

tre otras.

Para ser mas especificos, este tipo de software permite optimizar y agilizar las ta-
reas relacionadas con:

¢ Facturacion
e Cuentas por cobrar
e Pagos
¢ Control de compras y gastos
o Registro, control y pago de personal
e Registros contables y mas

\S]
W




2.2. ;Qué es Angular?

Angular es una plataforma de desarrollo, construida sobre Mecanografiado. Como

plataforma, Angular incluye:

Dentro de la definicion de Angular (s.f.), un marco basado en componentes para

crear aplicaciones web escalables

Una coleccion de bibliotecas bien integradas que cubren una amplia variedad de
funciones, incluido el enrutamiento, la gestion de formularios, la comunicacion cliente-

servidor y mas

Un conjunto de herramientas de desarrollo para ayudarlo a desarrollar, compilar,

probar y actualizar su codigo
2.2. Caracteristicas:

Segun el trabajo de investigacion de (azutare) y su desarrollo web agil en angular

tenemos este tipo de caracteristicas:
Plataforma Cruzada:
Aplicaciones web progresivas

Utilice las capacidades de la plataforma web moderna para ofrecer experiencias
similares a las de una aplicacion. Instalacion de alto rendimiento, fuera de linea y paso

cero.
Nativo

Cree aplicaciones moéviles nativas con estrategias de Cordova, Ionice o NativeS-

cript.
Escritorio

Cree aplicaciones instaladas en el escritorio en Mac, Windows y Linux utilizan los

mismos métodos de Angular que aprendid para la web, ademas de la capacidad de acceder



a las APl nativas del sistema operativo.
Velocidad y Rendimiento:

Codigo de GENERACION

Angular convierte sus plantillas en codigo altamente optimizado para las maquinas
virtuales de JavaScript de hoy, brinddndole todos los beneficios del codigo escrito a mano

con la productividad de un marco.
Universal

Sirva la primera vista de su aplicacion en Node.js®, .NET, PHP y otros servidores
para una representacion casi instantanea solo en HTML y CSS. También allana el camino

para los sitios que optimizan para SEO.
Division de codigo

Las aplicaciones angulares se cargan rapidamente con el nuevo enrutador de com-
ponentes, que ofrece division de codigo automatica para que los usuarios solo carguen el

codigo necesario para representar la vista que solicitan.
Productividad:
Plantillas

Cree rapidamente vistas de interfaz de usuario con una sintaxis de plantilla sencilla

y potente.
CLI angular

Herramientas de linea de comandos: comience a construir rapidamente, agregue

componentes y pruebas, luego implemente instantdneamente.
IDE

Obtenga finalizacion de codigo inteligente, errores instantaneos y otros comentarios



en editores e IDE populares.
Historia de Desarrollo Completa:
Pruebas

Con Karma para pruebas unitarias, puedes saber si has roto cosas cada vez que

guardas.
Animacién

Cree coreografias complejas y de alto rendimiento y lineas de tiempo de animacion

con muy poco codigo a través de la API intuitiva de Angular.
Accesibilidad

Cree aplicaciones accesibles con componentes habilitados para ARIA, guias para

desarrolladores e infraestructura de prueba integrada cada afo.

2.3. Ng zorro

La definicion de (ng-zorro, s.f.) se basa en que es una biblioteca de componentes
de interfaz de usuario angular de clase empresarial basada en Ant Design, todos los com-

ponentes son de cddigo abierto y de uso gratuito bajo la licencia MIT.

Caracteristicas:

e Un lenguaje de disefio de interfaz de usuario de clase empresarial para aplicaciones
angulares.
e Mas de 60 componentes angulares de alta calidad listos para usar.
e Escrito en TypeScript con tipos definidos completos.
e Admite el modo OnPush, alto rendimiento.
o Potente personalizacion del tema en cada detalle.
e Soporte de internacionalizacion para decenas de idiomas

2.4. Que es Node.js

Segun los datos obtenidos por (node.js, 2022) Node.js, es un entorno en tiempo de



ejecucion multiplataforma para la capa del servidor (en el lado del servidor) basado en Ja-

vaScript.

Node.js es un entorno controlado por eventos disefiado para crear aplicaciones es-
calables, permitiéndote establecer y gestionar multiples conexiones al mismo tiempo. Gra-
cias a esta caracteristica, no tienes que preocuparte con el bloqueo de procesos, pues no

hay bloqueos.
24.1. ;Como funciona Node.js?

dentro de la investigacion (puciarelli, 2018) instalacion Arquitectura node npm

se indica que El disefio de Node.js

estd inspirado en sistemas como el Event Machine de Ruby o el Twis-
ted de Python. Sin embargo, Node.js presenta un bucle de eventos como una construccion
en tiempo de ejecucion en lugar de una biblioteca. Este bucle de eventos es invisible para

el usuario.

Otra caracteristica especial de Node.js es que esta disefiado para simplificar la comunica-
cion. No tiene subprocesos, pero te permite aprovechar multiples niicleos en su entorno y

compartir sockets entre procesos
2.4.2. Caracteristicas principales de Node.js

Resumiendo, Node.js se ha hecho popular en los ultimos afios gracias a las siguien-

tes seguin lo consultado por (Sosa Quispe, 2019) caracteristicas son las siguientes :

e Velocidad. Node.js esta construido sobre el motor de JavaScript V8 de Google
Chrome, por eso su biblioteca es muy rapida en la ejecucion de codigo.
e Sin bufer. Las aplicaciones de Node.js generan los datos en trozos (chunks), nunca los
almacenan en bufer.
e Asincrono y controlado por eventos. Como hemos dicho anteriormente, las APIs de
la biblioteca de Node.js son asincronas, sin bloqueo. Un servidor basado en Node.js
no espera que una API devuelva datos. El servidor pasa a la siguiente API después de
llamarla, y un mecanismo de notificacion de eventos ayuda al servidor a obtener una
respuesta de la llamada a la API anterior.
e Un subproceso escalable. Node.js utiliza un modelo de un solo subproceso con bucle



de eventos. Gracias al mecanismo de eventos, el servidor responde sin bloqueos, como
hemos dicho. Esto hace que el servidor sea altamente escalable comparado con los
servidores tradicionales como el Servidor HTTP de Apache.

2.4.3. ;Para qué sirve Node.js?

(puciarelli, 2018)segun su arquitectura Puedes utilizar Node.js para diferentes tipos
de aplicaciones. Los siguientes son algunos de los ejemplos:

e Aplicaciones de transmision de datos (streaming)
e Aplicaciones intensivas de datos en tiempo real
e Aplicaciones vinculadas a E/S
e Aplicaciones basadas en JSON: API
e Aplicaciones de pagina unica

2.5. Que es el Desarrollo Backend

El Backend segtn (Argote Sevillano, 9-may-2019) segln las caracteristicas de la

programacion reactiva es la parte trasera de cualquier pagina web.

Se trata de todo el conjunto del desarrollo que se encarga de que una pagina fun-
cione y de que lo haga como lo hace, pero que al mismo tiempo es totalmente invisible para

el usuario, que solo ve lo visual y gréfico.

Su contrapartida es el Front end, que es la mitad con la que interactia cada visitante
en una web. Ambas, juntas dan forma a todo el conjunto que construye una pagina web en
la actualidad y lo que permite que, ademas de la usabilidad, también pueda hablarse de

rendimiento y de comunicacion en su interior.

Podemos encontrar muchos tipos de Backends diferentes en la actualidad. Por ejem-
plo, cualquier pagina hecha con WordPress, que ademas lo utilice como CMS, tiene en €l
a gran parte de su backend, ya que es lo que se encarga del lado administrativo, de permitir

que se elaboren contenidos y, al mismo tiempo, que se gestionen usuarios y se lleven a

cabo otras tareas de caracter interno.

Aqui encontramos lenguajes de desarrollo bastante diferentes a los anteriores,

como pueden ser PHP, Java o .Net. En el Back end se llevan a cabo tareas como la l6gica



de la web, las conexiones con bases de datos en el servidor, el uso de librerias o incluso las

operaciones llevadas a cabo por las distintas funciones disponibles.

2.5.1. Caracteristicas del Backend

¢ Conexion con base de datos.
o Simplificar el proceso de desarrollo.
e Uso de librerias del servidor web.
¢ Combinar informacion, transformarla y devolvérsela al usuario.

2.5.2. Para que Sirve

El Backend sirve para que tu pagina web funcione a la perfeccion a través de

elementos que van desde la generacion de contenidos hasta el tiempo de carga.

Este ultimo, dicho sea de paso, es un factor muy importante para posicionar tu
sitio en los motores de busqueda, ya que, a mayor tiempo de carga, mas usuarios abando-
narédn tu pagina web. Todas las acciones aplicadas en el Backend estan relacionadas ente-
ramente a la experiencia del usuario, optimizan los procesos para que la navegacion en tu

sitio sea lo suficientemente Optima como para captar cada vez a mas visitantes.

Seria algo méas o menos asi: tu sitio web necesita de disefiadores que aseguren
una gran interfaz (Frontend), pero también requiere de personas que desarrollen la parte
analitica (Backend). Ahora que ya sabes para qué sirve el Backend, ya podemos explicarte

mejor cudles son las diferencias exactas entre ambos conceptos.
2.6. Que es Front end

El Front end es la parte de una web que conecta e interactia con los usuarios que
la visitan. Es la parte visible, la que muestra el disefio, los contenidos y la que permite a los

visitantes navegar por las diferentes paginas mientras lo deseen.
Es una de las dos mitades en las que se divide la estructura de cualquier pagina web.

Junto a esta se encuentra el Back end, que es el polo completamente opuesto, la

capa que accede a datos y software en general para su comunicacion. Ambas se retinen en



cualquier site que visite una persona y son las que, trabajan, hacen que funcione en todo

momento tal y como lo hace.

Esta parte es la que engloba y muestra todo el trabajo de disefio web y, por lo gene-
ral, retine en su interior hasta 3 lenguajes de programacion diferentes: HTML, CSS y Ja-
vaScript. Cada uno orientado a determinados fines en concreto, se suman para conseguir el
resultado final que aparece por la pantalla de cada usuario que entra en una web, sea cual

sea.

Se podria decir que el Front end es como la mascara de una pagina, pero en realidad
va mas alla de eso. Es lo que debe mostrar la identidad corporativa de una compaiiia dentro
de Internet, la parte que puede atraer o alejar al consumidor cuando este accede a la pagina.

De ahi que sea tan importante y requiera de tanto esfuerzo
6.1.Para qué Sirve el Front End

(Haro, 2019)de acuerdo con la informacion del front- end Sirve para que el portal
funcione como lo hace, que permita desde publicar contenidos hasta habilitar un boton para

que el usuario se registre.

En funcién de como esté construido, puede hacer que una web sea més rapida o no,
que sea mas completa 0 menos, que el usuario quede mas o menos satisfecho. El Back end
es una parte fundamental de cualquier web, aunque debe estar siempre junto con el Front

end.

Debido a esto, es algo que influye incluso a ojos de Google y el posicionamiento
web. Tiempos de carga elevados no son buenos para el buscador, y mucho menos la pre-
sencia de codigo inttil o que realiza operaciones fallidas. Cuidar esta parte trasera de una

web es crucial para el crecimiento de una empresa en internet.
2.7.Que Es Una Base de Datos

ORACLE, s.f. define que una base de datos es una recopilacion organizada de in-
formacion o datos estructurados, que normalmente se almacena de forma electronica en un

sistema informatico.



Normalmente, una base de datos esta controlada por un sistema de gestion de bases
de datos (DBMS). En conjunto, los datos y el DBMS, junto con las aplicaciones asociadas
a ellos, reciben el nombre de sistema de bases de datos, abreviado normalmente a simple-

mente base de datos.

Los datos de los tipos mas comunes de bases de datos en funcionamiento actual-
mente se suelen utilizar como estructuras de filas y columnas en una serie de tablas para
aumentar la eficacia del procesamiento y la consulta de datos. Asi, se puede acceder, ges-
tionar, modificar, actualizar, controlar y organizar facilmente los datos. La mayoria de las
bases de datos utilizan un lenguaje de consulta estructurada (SQL) para escribir y consultar

datos.

Las bases de datos segiin Mendoza (2018), se hicieron predominantes en la década
de 1980. Los elementos de una base de datos relacional se organizan como un conjunto de
tablas con columnas y filas. La tecnologia de bases de datos relacionales proporciona la

forma mas eficiente y flexible de acceder a informacion estructurada.

Bases de datos orientadas a objetos. La informacion de una base de datos orientada

a objetos se representa en forma de objetos, como en la programacion orientada a objetos.

Bases de datos distribuidas. Una base de datos distribuida consta de dos o mas ar-
chivos que se encuentran en sitios diferentes. La base de datos puede almacenarse en varios

ordenadores, ubicarse en la misma ubicacion fisica o repartirse en diferentes redes.

Almacenes de datos. Un repositorio central de datos, una data warehouse es un tipo

de base de datos disefiado especificamente para consultas y analisis rapidos.

Bases de datos NoSQL. Una base de datos NoSQL, o base de datos no relacio-
nal, permite almacenar y manipular datos no estructurados y semiestructurados (a diferen-
cia de una base de datos relacional, que define como se deben componer todos los datos
insertados en la base de datos). Las bases de datos NoSQL se hicieron populares a medida

que las aplicaciones web se volvian més comunes y complejas.

Bases de datos orientadas a grafos. Una base de datos orientada a grafos almacena



datos relacionados con entidades y las relaciones entre entidades.

Bases de datos OLTP. Una base de datos OLTP es una base de datos rapida y ana-

litica disefiada para que muchos usuarios realicen un gran niamero de transacciones.

Estos son solo algunos de las varias docenas de tipos de bases de datos que se uti-
lizan hoy en dia. Otras bases de datos menos comunes se adaptan a funciones cientificas,
financieras o de otro tipo muy especificas. Ademas de los diferentes tipos de bases de datos,
los cambios en los enfoques de desarrollo tecnologico y los avances considerables, como
la nube y la automatizacion, estan impulsan a las bases de datos en direcciones completa-

mente nuevas. Algunas de las bases de datos mas recientes incluyen

Bases de datos de codigo abierto. Un sistema de base de datos de cddigo abierto es
aquel cuyo codigo fuente es de coddigo abierto; tales bases de datos pueden ser bases de

datos SQL o NoSQL.

Bases de datos en la nube. Una base de datos en la nube es una recopilacion de
datos, estructurados o no estructurados, que reside en una plataforma de cloud compu-
ting privada, publica o hibrida. Existen dos tipos de modelos de bases de datos en la nube:
tradicional y base de datos como servicio (DBaaS). Con DBaaS, un proveedor de servicios

realiza las tareas administrativas y el mantenimiento.

Base de datos multimodelo. Las bases de datos multimodelo combinan distintos ti-
pos de modelos de bases de datos en un nico servidor integrado. Esto significa que pueden

incorporar diferentes tipos de datos.

Bases de datos de documentos/JSON. Disefiadas para almacenar, recuperar y ges-
tionar informacion orientada a los documentos, las bases de datos de documentos son una

forma moderna de almacenar los datos en formato JSON en lugar de en filas y columnas.

Bases de datos de autogestion. El tipo de base de datos mas nuevo e innovador, las
bases de datos de autogestion (también conocidas como bases de datos autdnomas) estan
basadas en la nube y utilizan el machine learning para automatizar el ajuste de la base de

datos, la seguridad, las copias de seguridad, las actualizaciones y otras tareas de gestion



rutinarias que tradicionalmente realizan los administradores de bases de datos

Que es un Servidor de Correos
Un servidor de correo electronico o servidor de email para Tejedor (s.f), es aquel

que gestiona el envio, la recepcion y el almacenamiento de los correos electronicos.

Existen grandes servicios gratuitos de email como Outlook.com, que no debemos
confundir con el cliente de escritorio Outlook, o Gmail que proporcionan una interfaz web
para que los usuarios puedan redactar y leer emails. Estas aplicaciones se comunican di-
rectamente con los servidores de correo asociados para ofrecer un punto de acceso centra-
lizado con un excelente rendimiento. Obviamente, estos servicios, salvo que contratemos
servicios adicionales a estas empresas, no permiten que tengamos cuentas diferentes a las

que terminan en (@outlook.com o (@gmail.com.

Cuando disponemos de un servidor de email o de una cuenta de hosting, podemos
configurar estos servidores para que funcionen con nuestro nombre de dominio o el de
nuestra empresa. Algunos ejemplos de estos servidores son Exim, Dovecot, Microsoft Ex-
change Server y Sendmail, aunque la lista es muy extensa. Es muy habitual que junto con
estos servidores también se incluya algun servicio de webmail para que los usuarios puedan
enviar, recibir y gestionar correos electronicos. De este modo, no es necesario utilizar apli-
caciones externas, teniendo un punto de acceso perfectamente centralizado y configurado
para funcionar con el servidor. Algunos de estos lectores son, por ejemplo, RounCube,

Horde, Squirrelmail o Zimbra.

Sin embargo, muchas personas optan por utilizar aplicaciones de gestion de correo
electrénico de escritorio como Microsoft Outlook o Mozilla Thuderbird, algo especial-
mente Util cuando se trabaja con muchas cuentas de email a la vez, aunque esto es algo que
también se puede configurar en algunos webmails de los mas famosos, como las cuentas

gratuitas de Gmail. A estas aplicaciones se les suele denominar como clientes de email.
Componentes de un Servidor de Correos

Teniendo todo esto en cuenta, es facil darnos cuenta de que existen varios compo-

nentes claves cuando hablamos de un servidor de correo electronico.



o Servidor SMTP: es el encargado de realizar el envio y transmision de nuestros emails
desde nuestro servidor de correo hacia el destino.
o Servidor POP: es quien recibe los mensajes en un equipo local mediante el protocolo
POP, que almacena en el equipo los mensajes sin dejar copia en el servidor (por de-
fecto).
e Servidor IMAP: actiia como anfitrion de un servidor de correo, el cual obtiene una
copia del correo que hay actualmente en el servidor de correo.
o Cliente de Correo local: Mozilla Thunderbird, Microsoft Outlook, Opera Mail, Evo-
lution y otros son el ejemplo de clientes de correo que corren en nuestros equipos
locales, y que pueden recibir el correo tanto por POP como IMAP.
¢ Cliente de Correo web: estos son los llamados Webmalil, es decir, software de cliente
de correo que corre remotamente en el servidor, como ya mencionamos en ejemplos
con Roundcube, Squirrelmail, y los clasicos Hotmail, Gmail, Yahoo mail, etc. Estos
clientes utilizan el protocolo IMAP para mostrar los mensajes.

Protocolos de Correo

El correo electronico no podria enviarse o recibirse de forma correcta sin ser por

la gran ayuda de los llamados protocolos de correo.

Veamos ahora cuales son los diferentes tipos de protocolos de correo, sus funciones

y caracteristicas.

SMTP es quizas el protocolo de correo mas conocido. Sus siglas significan Sim-
ple Mail Transfer Protocol, en espafiol significa Protocolo Simple de Transporte de Co-

rreo. Es un protocolo usado para enviar correo desde un servidor a otro destino.

El envio de un correo a través de SMTP consta de tres pasos:

e Cliente de correo redacta el mensaje y lo envia.
¢ El mensaje llega al servidor SMTP, el cual acepta y envia el mensaje.
¢ Elmensaje es finalmente entregado y recepcionado por un servidor de correo entrante,
como POP3 O IMAP.
E1 SMTP es un protocolo que es basa en el modelo cliente servidor, y su funcion

principal entonces es la de permitir que un cliente pueda interactuar con un servidor,

abriendo las posibilidades de que un usuario pueda enviar correo a multiples destinatarios.

SMTP se compone de tres comandos basicos que definen su funcionamiento:

e MAIL: es el usado para el establecimiento de la direccion del remitente que envia los
mensajes.



e RCPT: es el encargado de establecer el destinatario del mensaje.
o DATA: cumple la funcion de enviar el contenido escrito en el cuerpo del mensaje.
MAP significa Internet Message Access Protocol, en espafiol significaria Protocolo
de Acceso a mensajes de Internet, y se encarga de poder recibir copia de los mensajes

almacenados en el servidor, pero desde un cliente de correo.

Al momento de usar IMAP para recibir nuestro correo, los mismos seguirdn estan
siempre alojados en el servidor de correo en Internet. Es decir, IMAP entonces viene mas
que a ser un servidor, en realidad, a ser un lector de correo, ya que muestra copias del

correo almacenado en el disco duro del server.

Aparte de esto, también permite manipular el contenido de una casilla de correo tal
como si se hiciese directo desde el server, es decir:
o Borrar emails
e Responder email

o Crear, borrar y renombrar directorios

El uso de IMAP se ha popularizado con la llegada de los Smartphones en la década
del 2010, donde se puede mantener un mismo acceso a la cuenta de correo desde diferentes
dispositivos como movil inteligente, tablet, smart TV, smartwatch y por supuesto las

computadoras de escritorio/notebooks.

Este protocolo como ya dijimos antes no descarga los mensajes al cliente de correo,
sino que se descarga la informacion de las cabeceras tinicamente, y luego cuando se abre

el mensaje ahi si recién descarga el componente del cuerpo o body del email.
POP

POP, 0 POP3, es otro famoso protocolo de correo. Sus siglas vienen del inglés Post
Office Protocol, que en espafiol significa Protocolo de Oficina de Correo. Es un protocolo

que se utiliza para recibir mensajes de correo en un cliente de email.

El actual protocolo es la version 3 de POP, ya que las versiones 1 y 2 estan en el

olvido hoy en dia.



El funcionamiento para descargar un correo con POP3 es muy sencillo:

e Desde un cliente de correo electronico local como Thunderbird o Outlook, configura-
mos una casilla de correo.
¢ [Le indicamos que debe descargar el correo mediante el protocolo POP.
¢ Ingresamos los datos del servidor POP3 que tengamos.
e Al verificar si hay nuevo correo en el servidor, el cliente se conecta al servidor POP y
descarga los emails a nuestra PC o dispositivo mévil.
e Al descargarlos al dispositivo, los emails se borran del servidor de correos remoto.
e Debido a que borra los emails al descargarlos y inicamente permanecen en un lugar
especifico, esto hace que no se suela utilizar con frecuencia, y que en su lugar sea
IMAP el que reine en dispositivos mdviles, laptops y equipos de escritorio pues per-
mite una sincronizada entre dispositivos que no esta presente en POP.

2.9 Que es la tecnologia rest

(desarrolloweb.com, s.f.) en la informacion correspondiente dentro de la pagina
web la definicion de REST deriva de "REpresentational State Transfer", que traducido
vendria a ser “transferencia de representacion de estado”, lo que tampoco aclara mucho,

pero contiene la clave de lo que significa.

Porque la clave de REST es que un servicio REST no tiene estado (es stateless), lo
que quiere decir que, entre dos llamadas cualesquiera, el servicio pierde todos sus datos.
Esto es, que no se puede llamar a un servicio REST y pasarle unos datos (p. €]. un usuario

y una contrasefia) y esperar que “nos recuerde” en la siguiente peticion.

De ahi el nombre: el estado lo mantiene el cliente y por lo tanto es el cliente quien
debe pasar el estado en cada llamada. Si quiero que un servicio REST me recuerde, debo
pasarle quien soy en cada llamada. Eso puede ser un usuario y una contrasefia, un token o
cualquier otro tipo de credenciales, pero debo pasarlas en cada llamada. Y lo mismo aplica

para el resto de informacion.

El no tener estado es una desventaja clara: tener que pasar el estado en cada llamada
es, como minimo, tedioso, pero la contrapartida es clara: escalabilidad. Para mantener un
estado se requiere algtn sitio (generalmente memoria) donde guardar todos los estados de
todos los clientes. A mas clientes, mas memoria, hasta que al final podemos llegar a no

poder admitir mas clientes, no por falta de CPU, sino de memoria. Es algo parecido a lo



que ocurre con la web tradicional (que también es stateless). Sea cual sea la tecnologia con
la que desarrolles para web, seguro que conoces que puedes crear lo que se llama una “se-
sion”. Los datos de la sesion se mantienen entre peticiones y son por cada usuario. El cla-
sico ejemplo de sesion puede ser un carrito de la compra, entre las distintas peticiones web,
la informacioén del carrito de compra se mantiene (jojo! hay otras alternativas para imple-

mentar carritos de compra).

Por norma general, la sesion se almacena en la memoria RAM del servidor, por lo
que es facil quedarnos sin memoria si introducimos demasiados datos en sesion (o tenemos
muchos usuarios simultaneos). Por supuesto, podemos utilizar varios servidores, pero
como bien saben los desarrolladores web, mover la sesion contenida en memoria entre
servidores es generalmente imposible o altamente ineficiente, lo que penaliza el balanceo
de carga, lo que a su vez redunda en menor escalabilidad y menor tolerancia a fallos. Hay
soluciones intermedias, tales como guardar la sesion en base de datos, pero su impacto en
el rendimiento suele ser muy grande. De hecho, el consejo principal para desarrollar apli-

caciones web altamente escalables es: no usar la sesion.

Asi pues, tenemos que el ser stateless es la caracteristica principal de REST, aun-
que por supuesto no la tnica. Asi, cualquier servicio REST (si quiere ser merecedor de ese
nombre) deberia no tener estado, pero no cualquier servicio sin estado es REST. Hay otros
factores, pero vamos a destacar el que los ingleses llaman “uniform interface” y es lo que

diferencia un servicio web clasico (orientado a RPC) de un servicio REST.

SOAP es el acronimo de “Simple Object Access Protocol” y es el protocolo que se
oculta tras la tecnologia que cominmente denominamos “Web Services” o servicios web.
SOAP es un protocolo extraordinariamente complejo pensado para dar soluciones a casi
cualquier necesidad en lo que a comunicaciones se refiere, incluyendo aspectos avanzados
de seguridad, transaccionalidad, mensajeria asegurada y demas. Cuando sali6 SOAP se
vivio una época dorada de los servicios web. Aunque las primeras implementaciones eran
lo que se llamaban WS1.0 y no soportaban casi ninglin escenario avanzado, todo el mundo
pagaba el precio de usar SOAP, ya que parecia claro que era el estindar que dominaria el
futuro. Con el tiempo salieron las especificaciones WS-* que daban soluciones avanzadas,

pero a la vez que crecian las capacidades de SOAP, crecia su complejidad. Al final, los



servicios web SOAP terminan siendo un monstruo con muchas capacidades pero que en la

mayoria de los casos no necesitamos.

Por su parte REST es simple. REST no quiere dar soluciones para todo y por lo tanto no

pagamos con una demasiada complejidad una potencia que quiza no vamos a necesitar.

2.9.2 Uniform interface

Una diferencia fundamental entre un servicio web clasico (SOAP) y un servicio
REST es que el primero est4 orientado a RPC, es decir, a invocar métodos sobre un servicio
remoto, mientras que el segundo esté orientado a recursos. Es decir, operamos sobre recur-

SOS, NO sobre servicios.

En una API REST Ila idea de “servicio” como tal desaparece. Lo que tenemos son
recursos, accesibles por identificadores (URIs). Sobre esos recursos podemos realizar ac-

ciones, generalmente diferenciadas a través de verbos HTTP distintos.

Asi, en un servicio web clasico (SOAP) tendriamos un servicio llamado BeerSer-
vice que tendria un método llamado GetAll que me devolveria todas las cervezas. La idea,
independientemente de la tecnologia usada para consumir el servicio web, es que se llama
a un método (GetAll) de un servicio remoto (BeerService). Del mismo modo para obtener
una cerveza en concreto llamariamos al método GetByld () pasandole el id de la cerveza.
De ahi que se diga que estan orientados a RPC (Remote Procedure Call — Llamada a método

remoto).

Por su parte en un servicio REST la propia idea de servicio se desvanece. En su
lugar nos queda la idea de un “recurso”, llamémosle “Coleccion de cervezas™ que tiene una
URI que lo identifica, p. ej. /Beers. Asi, si invoco dicha URI debo obtener una representa-

cién de dicho recurso, es decir, debo obtener el listado de todas las cervezas.

Para obtener datos de una cerveza, habra otro recurso (cerveza) con una URI aso-

ciada. Ademas, entre los recursos hay relaciones: esta claro que una cerveza forma parte



de la “Coleccion de cervezas™ asi que parece 1dgico que a partir de la coleccion entera
(/Beers) pueda acceder a uno de sus elementos con una URI tipo /Beers/123, siendo "123"

el ID de la cerveza.

Volvamos a nuestro servicio SOAP: para dar de alta una cerveza llamariamos a un
método "AddBeer" de nuestro "BeerService", y le pasariamos la cerveza a afiadir. En cam-
bio, en nuestra API REST afadir una cerveza consiste en usar la URI de dicha cerveza, (p.
ej. /Beers/456 si estamos anadiendo la cerveza con ID 456) usan POST o PUT como verbo
HTTP y colocando los datos de la cerveza en el cuerpo de la peticion. La URI para acceder

a la cerveza con ID 456 es siempre /Beers/456 y es el verbo HTTP (GET, POST, PUT,

DELETE.,...) el que indica cual es la operacion que deseamos hacer con esa cerveza.

2.9.3 Métodos del HTTP en REST
En un API REST usamos los métodos del HTTP, existentes desde siempre en el

protocolo, aunque hasta ahora infrautilizados en los sitios web clasicos (aquellos basados
en contenido), para indicar el tipo de operacion que vamos a realizar sobre los recursos que

nos ofrecen los servicios web.

Estos métodos también los conocemos como los verbos del HTTP y son los siguientes:

e GET: Para operaciones de consulta de datos. Puedes consultar un listado de cervezas
o consultar una cerveza determinada. Ambas operaciones serian GET, solo que la con-
sulta al listado se realizaria sobre el recurso /beer y la consulta a una cerveza sobre el

recurso de una cerveza particular /beer/33 o algo parecido.
e POST: Operaciones de insercion
e PUT: Para realizar modificaciones
e PATCH: Para realizar modificaciones parciales en un recurso
o DELETE: Para eliminar un recurso dado.

2.10. Que es una arquitectura cliente servidor

Los servicios son utilizados por programas denominados programas clientes que

con base a la informacion realizada por james en el (entorno cliente servidor, s.f.)



gjecutan en equipos clientes. Por eso se utiliza el término "cliente" (cliente FTP,
cliente de correo electronico, etc.) cuando un programa que se ha disefiado para ejecutarse
en un equipo cliente, capaz de procesar los datos recibidos de un servidor (en el caso del
cliente FTP se trata de archivos, mientras que para el cliente de correo electronico se trata

de correo electronico).

Un modelo cliente/servidor se recomienda, en particular, para redes que requieran
un alto grado de fiabilidad. Entre las principales ventajas se puede mencionar: recursos
centralizados, el servidor es el centro de la red y puede administrar los recursos que son
comunes a todos los usuarios, por ejemplo, una base de datos centralizada se utilizaria para
evitar problemas provocados por datos contradictorios y redundantes; seguridad mejorada,

ya que la cantidad de puntos de entrada que permite el acceso a los datos no es impor-
tante; administracion al nivel del servidor, los clientes no juegan un papel importante en
este modelo, requieren menos administracion; red escalable, gracias a esta arquitectura, es
posible quitar o agregar clientes sin afectar el funcionamiento de la red y sin la necesidad

de realizar mayores modificaciones.
Desventajas del modelo cliente/servidor

La arquitectura cliente/servidor también tiene las siguientes desventajas: costo ele-
vado, debido a la complejidad técnica del servidor; un eslabon débil, el servidor es el tinico
eslabon débil en la red de cliente/servidor, debido a que toda la red esta construida en torno
a ¢l. Afortunadamente, el servidor es altamente tolerante a los fallos (principalmente gra-

cias al sistema RAID).

Funcionamiento del sistema cliente/servidor

Un sistema cliente/servidor funciona tal como se detalla en el siguiente diagrama:

cliente \Sf"lic Hides
respuestas servidor

/
cliente Am citudes

Figura 3 “Figura representa la arquitectura de base de datos obtenidos de;



(entorno cliente servidor, s.f.)

Capitulo III. Procedimiento y Descripcion de las Actividades Realizadas

3.1. Instalacion de Angular

En esta parte se posicionard dentro de cmd y se ingresara el comando npm install donde se
haré referencia a la herramienta de interfaz de angular

Figura 4 “comando npm install” (Datos Obtenidos en el Software
CMD).

Se indicaran los paquetes que se instalaron y algunos que se modificaron dentro de las
versiones antiguas

es, removed 13 packages, B 2 pack , and audited

are loo for funding
m fund™ fo ils

vulnerabilities

Figura 5: “Mensaje de Instalacion al Momento de Instalar el Pro-
yecto”(Datos Obtenidos en el Software CMD).

Se ingresa el comando ng version para observar la version en este caso la version es angular
13 anteriormente era angular 12.0.0 la que se tenia en el area de desarrollo



Angular:

L

Version

chitect
ngular-dewvki ore
ngular-de: chematics

C:\Desarrcllo> ng new siafe

Figura 6. “Version Actual”. (Datos Obtenidos en el Software CMD).

3.2. Instalacion del proyecto

Se ingresa el comando para el proyecto de administracion del sitio web de femae-

pas.com

Siguiente paso es escribir el comando ng serve sirve para que nos muestre que in-
gresara terminal de nuestro browser el cual se encontrara con la direccion localhost420 que

es propia de angular



\Desarrollo>» ng new siafe
ould you like to add Angular routing?

Figura 8 “creacion del proyecto ”(Datos Obtenidos en el Software
CMD,).

Figura 7 “compilamos el codigo con ng serve”’(Datos Obtenidos en el
Software CMD).

Ya cuando se termina de compilar te aparece ya levantado un servidor de aplicacio-
nes



Next Steps

Figura 9 “muestra como se llevara la pagina de angular y como
todavia no hay codigo te muestra la pagina de angular” ”’(Datos
Obtenidos en elbrowser localhost angular host4200).

Abriremos el proyecto en visual studio code

En el cual se usard para poder desarrollar el sistema en la primera parte observaremos las

partes que se divide el sistema en la primera que configuraremos es el archivo de index

En el cual se usara para poder desarrollar el sistema en la primera parte observaremos las

partes que se divide el sistema en la primera que configuraremos es el archivo de index
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El index es la presentacion de datos asi que lo unico que se cambia es el app root

= rranaacdiale=

== ] e
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=i e i
irmedlemr Fatrwull

=il reoits

et ol el l b g
AR B e =
Srcgenl=nr.
E=mrmrnaocersfo =
ok mamage—=— looa
achkeoaacgeae s ae e
FEsS A rrecd

s carife

A= c—caraffnca 1=
Figura 10 “lista de elementos que se crearon”(Datos Obtenidos en el
Software visual basic framework angular 12).

e html
lang="en"

a charset="utf-8"

Figura 11 “muestra el codigo principal ”(Datos Obtenidos en el

Software visual basic framework angular 12).

Crearemos nuestros componetes de esta manera



Windows PowerShell
Copyright (C) Microsoft Corporation. Todos los derechos reservados.

Prueba la nueva tecnologia PowerShell multiplataforma https://aka.ms/pscore6

PS C:\desarrollo\admins> ng g p /1ogirl

Figura 12 “se muestra como se configura un nuevo componente”’
(Datos Obtenidos en el Software visual basic termial cmd de visual

basic framework angular 12).

Después nos iremos al apartado de app donde tendremos guardado lo necesario para el
desarrollo de aplicaciones lo primero a configurar son los componentes del sistema admi-

nistrativo

> corre

» models

* ng-zormo

> pages

> services
app-routing.module.ts
app.component copy.css

app.componen

app.component.ts

app-modulets

» environments

Figura 13 “e/ contenido de los modulos y componentes que se usaran”(Da-

tos Obtenidos en el Software visual basic framework angular 12).

Empezaremos configuran los modulos del proyecto y componentes empezaremos con el

HTML



Bueno en este HTML se usa para poder r configurar la estructura del proyecto en la que

sea en una sola pantalla aqui en la imagen pode

mos observar que hay un menu donde se divide en dos tipos administracion y correos

Figura 14 “se muestra la parte de los componentes que se crearon y el login por default aparece pri-
mero” (Datos Obtenidos en el Software visual basic framework angular 12).

Aqui nos indica que el contenido de la pagina se mostrara la izquierda y que se importan
las clases css para darle formato ala pagina



" (click)="isCollapsed = !isCollapsed”

Figura 15 “partes del codigo de appcomponent” (Datos Obtenidos en el Sofi-
ware visual basic framework angular 12).

Iremos a ingresar las librerias de ciertos modulos que se usaran en el desarrollo

Figura 16 “librerias del appcomponent”’(Datos Obtenidos en el Sofiware
visual basic framework angular 12).

Y en esta parte se crearan las variables que se utilizaran



@2NgModule |
declarations: |
AppComponent |
LoginComponent
MiembrosComponent

RegistroComponent

Corroolndiwvc omponent

CorreoMasivComponent
UsuariosComponent
1.
imports: |
COoOmmOeNMoOciu Le
BrowserModule
AppRoutingMmodul &,
FormsMmadul e,
RoasctiverFormasModule |
HttpClientModule,
Brrowser-AanimationsModul e,
NgZorroModes e,
FconsProviderMmodul« ,
NzLavoutMmodule
NzMenuModule
NaModalMmMmodule
|
providers: s
bootstrap: L AppComponent )
b

Figura 17 “variable de los modulos” (Datos Obtenidos en el Soft-
ware visual basic framework angular 12).

En esta parte se introducira la parte de los componentes en donde iran al momento de darle
click al menu si no encuentra ninguna ruta se ira a por default al login



RouterModule, Routes
CorreoIndivComponent
CorreoMasivComponent
LoginComponent }

MiembrosComponent }

NgModule } f '@ang

RegistroComponent }
UsuariosComponent } f

routes: s = [

path: "', pathMatch: 'full’, redirectTo:
‘path: in', component: LoginComponent},

path: , component: MiembrosComponent},
‘path: ° ', component: CorreoMasivComponent},
path: ‘r ', component: RegistroComponent},
{path: 'corr indiv', component:CorreoIndivComponent},
path: "usu »component:UsuariosComponent }

|

@NgModule({
imports: [RouterModule.forRoot(routes)],
exports: [RouterModule]

)

Figura 18 “rutas dentro de los datos” (Datos Obtenidos en el Sofi-
ware visual basic framework angular 12).

Y también se ingresaran los mdédulos de zorro

Figura 19 “libreria de ng zoro ”’(Datos Obtenidos en el Software vi-
sual basic framework angular 12).



@NgModule( {
exports: [
CommonModule,
NzAffixModule,
NzAlertModule,
MzaAnchorModule,
NzAutocompleteModule,
NzAvatarModule,
NzBackTopModule,
NzBadgeModule,
NzButtonModule,
MzBreadCrumbModule,
NzCalendarModule,
MzCardModule,
MzCarouselModule,
MzCascaderModule,
NzCheckboxModule,
NzCollapseModule,
NzCommentModule,
MzDatePickerModule,
NzDescriptionsModule,
NzDividertModule,
MzDrawerModule,
NzDropDownModule,
NzEmptyModule,
MzFormModule,
NzGridModule,
NzI18nModule,
NzIconModule,
NzImageModule,

Figura 20 “se exportan las variables de ng-zorro” (Datos Obteni-
dos en el Software visual basic framework angular 12).

Prueba la nueva tecnologia PowerShell multiplataforma hitps://aka.ms/pscore6

PS C:\desarrollo\admins> ng g p floginl

Figura 21 “ejemplo de como crear un componente de login”(Datos Obte-
nidos en el Software visual basic terminal cmd framework angular
12).



Configuraremos el area de paginas llamada pages la primera que configuraremos la de lo-
gin

~ pages

» correo-indiv
» COrreo-masiv
» login

» miembros

» registro

? Usuarios

» welcome

Figura 22 “creacion de los componentes ”(Datos Obtenidos en el Software visual basic framework angu-
lar 12).

Angular se maneja en componentes css, HTML, desarrollo de funcionalidades en typescript

~ login
login.component.css

login.component.htmil

login.component.ts

Figura 23 “Componentes del login” (Datos Obtenidos en el Software visual basic framework angular 12).

Creamos el cddigo en HTML donde la primera columna se divide en la imagen represen-
tativa de nosotros el inicio de sesion el boton donde tiene un validate from que lo usaremos
como formulario de validacion el boton

Los campos de donde se ingresaran los comandos



Figura 24 “implementacion de HTML'(Datos Obtenidos en el Sofi-
ware visual basic framework angular 12).

En esta parte tendremos los comandos donde se ingresara el usuario la contrasefa y se vera
encriptada para no mostrarla

Figura 25 “HTML de login en la parte de validacion de el
password” (Datos Obtenidos en el Software visual basic framework
angular 12).

Ahora iremos al js

Donde estaran los importados los componentes necesarios para darle la funcionalidad al

objeto en cuestion

El isvisable nos mostrara cuando se actualiza la pagina €l nos muestra el contenido de las

paginas



Size decimos que es de tipo boton nos mostrara el tamafio que se le pondra al boton

La siguiente parte es el tiempo de espera para la aplicacion

Y el validate From es de FromGrup una herramienta de zorro que nos permite validar los

P M)

L e R e M e R )

campos vacio

Component, OnInit } f @ang
FormBuilder, FormGroup, Validators }

LoginI }
LoginService } f
NzButtonSize }
NzMessageService
Router } fro

@Component({ [ |

selector: 'a
templateUrl: '
styleUrls: ['.

1)

ts OnInit ]

isvisible
size: Nz

validateForm
isAwaiting: boolean;
loginFailed: boolean;
datalogin : 2

Figura 26 “importacion de librerias y de variables utilizadas en
el proyecto” (Datos Obtenidos en el Software visual basic frame-
work angular 12).

La data login es nuestro objeto donde tendremos guardado el arreglo

Y ¢l se ubica en los modules donde se guardan los datos de cuenta y pasword del usuario

la otra es para conseguir su estatus si es activo o inactivo y la validacion de la respuesta



loqints X

Figura 27 “creacion de modulo y respuesta de los datos” (Datos
Obtenidos en el Software visual basic framework angular 12).

Esta funcion es relacionada por el boton de ingresar, pero en esta parte se valida
que los campos estén llenos

submitForm(): void { O
for (const 1 in this.validateForm.controls) {
is.validateForm.controls[i].markAsDirty();
.validateForm.controls[i].updateValueAndValidity();

key in this.validateForm.controls) {

.validateForm.controls[key].markAsDirty();

is.validateForm.valid){
s.login();

Figura 28 “Funcion donde se guardaran los datos la validacion de
los campos” (Datos Obtenidos en el Sofiware visual basic frame-
work angular 12).

Esta parte es la constructora en ese usaran las inicializaciones de funciones como lo ser-

vicios donde se llaman funciones de backend

Después de llamar los servicios inzacializado el objeto llama su contenido del arreglo



FormBuilder,
Ro

-isAwaiting =

.loginFailed =

.datalogin={
cuenta: " ",

password: "'}

Figura 29 “Impelementacion de la variable del constructor” (Datos Obtenidos en
el Software visual basic framework angular 12).

En esta parte ingresaremos en el onint los campos que se llegan a validar en algunos casos
igual se usa para mandar a llamar los datos de una tabla ya que el oninit es la primera
funcion que se inicia en el sistema

En la funcion del login se valida que la funcion de la busqueda sea igual a los campos del
module el suscribe es un observable que se puede mandar a llamarla base de datos

Después se hace una comparacion donde sea diferente mande error y si no que mande
mensaje de listo

Y por ultima creamos un mensaje de tipo string crean el tipo de mensaje



ngOnInit(): void

is.validateForm = this.fb.group({
userName: [ L, [Validators.required]],
password: [null, [Validators.required]],

.loginsvv.loginByEmail("L'.datalogin).subscribe(( )
if(res==null){

is.creamensaje('error');
is.creamensaje( 'success’);
1)

creamensaje( : string):void {
is.message.create(type, T

Figura 30 “el oinit se usara para la validacion de los campos y la funcion login se mandara a hacer para
logear a la persona” (Datos Obtenidos en el Software visual basic framework angular 12).

Ahora crearemos la funcion del loginemail en el codigo
En esta parte se ingresaran las importaciones de los modelos el observable y el ambiente
donde se vincula al backend en la funcién se indicard que los datos ingresados vienen de
la interface login y el observable es loginirespose donde se introdujo la respuesta
Y se ingresa un retun donde se regresaran datos mediante la urlbase de login



{ LoginI, LoginResponsel

{ Observable, f } from

{ HttpClient }
1

{ Injectable }
{ JwtHelperService }

£
£

{ environment } from '

e http: Ht
eSS
loginByEmail (form nI): O "\ D> {
console.log( ,form);
return t http.post<L I ${environment.Urlbase
1
J

1
J

Figura 31 “servicio del login” (Datos Obtenidos en el Software vi-
sual basic framework angular 12)

Generacion del componente de miembros

Después se ingresara el formato de miembros se compondra por un componente de registro
Y del y uno donde contendra el miembro de la tabla

Se empezara con el componente registrar

Cual los ingresaremos las interfaces en la cual se indicaran como se viajaran los datos en
el arreglo
En esta parte se ingresaran interfaces que nos ayudaran para el resguardo de datos una la

usaremos para la captura y la otra para traer los datos del backend



Miembro -
nombre: string;

telefono:

email: s

estado:

profesion:
escolaridad:
especialidad: string;
cedula: string;

password :
membresia: num

tipomembresia:

Figura 32 “interface del modulo de miembros” (Datos Obtenidos en el Software visual basic
framework angular 12).

Este se usara para extraer el id y después desplegarlo en la tabla correspondiente



Miembro {

message:
nombre: string;

apellidop: stri
apellidom: stri
telefono:

email:

estado:

profesion: str
escolaridad:
especialidad:
cedula: string;
clavereferid
password: s
membresia: number;
tipomembresia: string;

Figura 33 “respuesta de datos” (Datos Obtenidos en el Software
visual basic framework angular 12).

En este paso se ingresard el HTML de registro donde irdn guardados los datos
Esta parte de codigo se dividird por reglones en el cual la primera ira un titulo
Después un renglon donde se pondran la opcion de la membrecia donde la mem-
brecia puede ser dorada plateada o Premium después ingresaremos el boton de

registro de datos y algunos colores de fondo



nZ-row

nz-col nzXs="24" nzSm="24" nzMd="24" nzLg="6" nzX1="6" nzxX1l="6"
[(ngModel) ]="radiovalue" (ngModelChange)="open()"
nz-radio nzValue Silver

lat nz-radio nzValue Gold
abel nz-radio nzValue="2">platinum</1

5 nz-image class= : " *pgIf="ivisible"
[nzSrc]="membresia

nz-col nzXs="24" nzSm="24" Md="24" nzLg="16" nzX1="16" nzxX1="16" style
nz-form [formGrou i (ngSubmit)="registrar()"
r style=' r :H 3, 155, 23

Figura 34 “HTML de registro”’(Datos Obtenidos en el Sofiware
visual basic framework angular 12).

Después iran las divisiones de las columnas y que renglones se acomodara todo el primero

reglon son para datos personales y los otros son para el nivel de estudios que manejan



; nz-image class=
[nzSrc]="membresia” alt=

nz-col nzXs="24"
nz-form [formGroup]="validateForm” (ngSubmit)="registrar()"
style="h ; ind r :@r | 0

nz-row [nzGutter]="24"

nz-col nzXs

0l nzErrorTip=
nz-input placeholder=
formControlName="n

nz-input placeholder="Apell 0" type="

formControlName " [(ngModel)]="DataRegistro.apellidop”

nz-col nzXs=

nzerrorTip="
nz-input placeholder 0" type
formControlName="apellidom” [(ngModel)]="DataRegistro.apellidom”

nz-row [nzGutter
nz-col nzXs="2 "24" nzMd="24" nz “7" nzX1="7" nzxX1="7"

nzErrorTip=
i nz-input placeholder= = 0" type xt"”
formControlName=" - [ (ngModel ) ]="DataRegistro.telefono”

Figura 35 “Codigo del HTML” (Datos Obtenidos en el Software

visual basic framework angular 12).



nzErrorTip="
t nzShowSearch nzAllowClear
nzPlaceHolder=
formControlName= olar " [(ngModel) ]="DataRegistro.escolaridad”
nzLabe nzValue="Pr i ot

nzValue=

nzValue="P

1 i
nzValue="U opt
z ti nzLabel="M 3" nzValue="Mae
nzlLabel= ' nzValue='

formControlName=""¢ a [(ngModel) ]="DataRegistro.especialidad”
type= =

nz-col nzXs="24" nzSm="24" nzMd="24" nzLg="7" nzX1="7" nzxX1="7"

; 1 nzErrorTip=
c nz-input placeholde
formControlName= a" [(ngModel)]="DataRegistro.cedula”
type="text"

Figura 36 “Codigo HTML” (Datos Obtenidos en el Software visual

basic framework angular 12).

Después ingresaremos un desplegable para referidos o sea personas que les vendieron las
membrecias estos estaran guardados en la base de datos en la cual tiene su id su nombre y

el dato



nz-col nzXs=" nzSm="24" nzMd= " nzlLg="7"

1 nzErrorTip="In
z-select nzShowSearch nzAllowClear
nzPlaceHolder=' g
formControlName="c] " [(ngModel)]="DataRegistro.clavereferido”
[nzvalue]="item.clave" *ngFor="let item of 1istOfDRUMCLAVEREF"
[nzLabel]="item.nombre" ot

Figura 37 “Implementacion del nz- select” (Datos Obtenidos en el

Software visual basic framework angular 12).

Y después se generard el boton donde si hay un error y se mostrara una alerta de espera si

no se ira a la funcion registro

style="}

nz-row
nz-col nzXs="5" nz '5" nzMd="5"

nz-row
nz-col nzXs="24" nzSm="24" nzMd="24" nzlg="5" nzX1="5" nzxX1="5"nzOffset="6"

nz-button class= " [nzType]
[nzLoading]="isAwaiting">{{ isAwaiting ?
11
JJ

Figura 38 “Implementacion del boton” (Datos Obtenidos en el Soft-

ware visual basic framework angular 12).

Una vez todo hecho el proceso se ingresard una segunda pantalla donde se mandard la



bienvenida y los datos necesarios

[(nzVisible)]="miembroVisible” nzTitle=" !'l' " nzCentered [nzFooter]="modalB
-cont *nzModalContent
style=
Bienvenido(a)
{{DataRegistro.nombre}} {{DataRegistro.apellidop}} {{DataRegistro.apellidom}}
MEMBRESIA {DataRegistro.tipomembresia}} No. {{numMembresia}}

class=

En nombre de FEMAEPAS le doy la bienvenida oficialmente como asociado a nuestra Fe
con gran orgullo y entusiasmo, me permito animarle a que acceda a nuestro portal (w
y redes sociales, para que conozca los beneficios que le ofrecemos con su Membresia

#modalBotones
nz-button nzType="| y" (click)="miembroOk()" >Cerrar

1 [(nzvisible)]="modalVisible" nzTitle=' ) ' [nzFooter]="modalFooter
t *nzModalContent
AMBITO DE APLICACION

i class="
Bienvenido al sitio web www.femaepas.com y sitios de internet relacionados,
te rogamos que leas detenidamente los presentes términos y condiciones antes
de utilizar el sitio web, ya que al entrar a nuestro sitio confirmas tu entendimiento

Debido al contenido y la finalidad del sitio web, las personas que quieran beneficia
de sus servicios deben de suscribirse, lo cual se realiza a través del llenado del f
de registro y siguiendo los pasos que con posterioridad se les comunicard por medio
electrénico para dichos efectos, la condicion de suscriptor supone la aceptacion de
términos y condiciones de uso.

Figura 39 “Plantilla del drawer” (Datos Obtenidos en el Sofiware

visual basic framework angular 12).



Ahora crearemos el ts de registro y sus servicios al igual que haremos el modulo para los

referidos

nombre:s

id status: number;

fecha reg: string;

nombre:s
id_status: number;
fecha_reg: string;

Figura 40 “modulo de entrada de datos de respuesta y de arreglo”
(Datos Obtenidos en el Software visual basic framework angular

12).

El servicio de clave referidos se importa el htpclient donde lo usaremos para que pueda

hacer comunicacion con el backend

Después obtenemos dos funciones una de consulta donde getall se ara como consulta en
los datos mediante la urrl del id en esta parte se ira ala interface response ya que cuando se
da de alta una persona referida guarda en la base de datos y buscaremos por el id dentro de

localhost del backend y la ruta referida con el método de blisqueda get

En la funcion registro agregaremos el objeto del clave referido de la interface, pero se ob-

servara como respuesta el response el cual se usara para que el registro tenga su propia id



Se usara para dos componentes el registro y el de consulta de la tabla en el cual

Figura 41 “servicio de miembros” (Datos Obtenidos en el Software

visual basic framework angular 12).

Después pasaremos a construir el proceso del servicio de registro en este servicio se com-
parte con el componente de miembros bueno las funciones que usaremos son la de regis-
trar en esta parte del cédigo usaremos los datos de miembro y el http cliente e importar el

ambiente



ipp ce

{ BehaviorSubject, Observable, throwError } from
{ Miembro, MiembroResponse } f oS
{ catchError, map } from °

/miemb
{ HttpClient
{ Injectable

{ Router } from

{ environment } fr

JwtHelperservice();

@Injectable({
providedIn:

Figura 42 “librerias del servicios” (Datos Obtenidos en el Sofiware

visual basic framework angular 12).

Después de exportar la clase haremos su constructor

Donde usaremos el httpclient que es el que permitira la comunicacion entre la base de datos
y la aplicacion y el root crearemos las funciones siguientes el gell all sera el que se llamara
para poder ver el el dato del miembro en la base de datos e imprimir la consulta en una

tabla

getAll():

}

Figura 43 “Construtor del servicio y funcion get all” (Datos Obte-

nidos en el Software visual basic framework angular 12).

En la parte de registro se usa la funcion registro ya que le mandaremos la interfaz de



miembros que se encuentra en el mdédulo y nos regresara los datos de la interface response
ya que se necesitan para poder hacer el post en el cual se consigue mediante una url que te

permite interactuar con el backend

Ahora tendremos la funcion de edicion donde usaremos el match que se usa para poder

partir de la busqueda del id y la edicion de nuevos campos

registrar(regData:
console.log( 'Da

.http.post<M se>(" ${enviror / » regData);

Editar(meditData: Mie S
console.log("’ ' ,meditData);
return t -http.patch<Miembro
i{meditData.id} , meditData);

Figura 44 “funciones de editar y agregar” (Datos Obtenidos en el

Software visual basic framework angular 12).

Ahora iremos a la configuracion ts de registrar el ts es de typscript ahi se realizaran las

funciones

Esta parte de las imagenes es para activar las rutas de angular importar las funcionalidades

de los correos o los miembros después los servicios de miembros y clave referidos

71



ActivatedRoute, Router } from
Component, OnDestroy, OnInit }
FormBuilder, FormGroup, Validators

ClavereferidoService }
CorreoService } :

Miembro } i

MiembroService
Miembrosemail }
NzButtonSize }

P T e R e

NzModalService }
Subscription } fro
clavreferidoResponse

Figura 45 “librerias de registro”’(Datos Obtenidos en el Software vi-

sual basic framework angular 12).

Aqui vamos a crear variables de tipo universal 6sea que se usaran en varias partes el codigo
algunas son booleanas ya que solo tiene valores de falso y verdadero y el fromvalidate es

el que nos ayuda a validar si no tenemos campos vacios

terminos =
modalVisible =
miembroVisible
isfirst: b

isAwaiting:
radioValue =
ivisihle =
validateForm! :

Figura 46 “variables para ingresar en el ts” (Datos Obtenidos en el

Software visual basic framework angular 12).

En esta parte se creara nuestro arreglo donde usaremos la interface miembro para interac-

tuar en la aplicacion



DataRegistro: Miembro
nombre: "',
apellidop:
apellidom:
teletono:
email: "',
estado: ",

profesion: '°,

escolaridad: .
especialidad: "'
cedula: "',
clavereferido:
password: "',
membresia: 8,
tipomembresia:
role: 'miembro’,
fechareg:

Figura 47 “objeto miembro” (Datos Obtenidos en el Software visual

basic framework angular 12).

Se ingresa un arreglo para poder hacer ¢l envio de datos para el correo

dataCorreo =
asunto:
email:
mensaje:

nombre :

Figura 48 “objeto correo” (Datos Obtenidos en el Software visual

basic framework angular 12).

Se creara un valor membresia de tipo any y también un arreglo de imagen donde se usara

para mostrar el tipo de membresia en la aplicacion web



membresia:

arrayimg = [
{
img:
tipo:
costo:

>

img:
tipo:

Figura 49 “arreglo de membresias” (Datos Obtenidos en el Sofiware

visual basic framework angular 12).

Después usaremos el tipo de boton sea largo
Y otros datos referentes ala membresia

Ya después de tener eso crear un arreglo donde traiga la clave referida

size: NzButtonsi

subscrip iption{

foliomembresia

ciclo = @;
numMembresia = @;
1istOfDRUMCLAVEREF :

Figura 50 “variables” (Datos Obtenidos en el Software visual basic

framework angular 12).

Crearemos el constructor donde pondremos el servicio del validate para que pueda vincular

el servicio ahora activaremos el router que este nos ayudara a ir a la ruta donde se encon-

trara el componente de miembros después usaremos el modale donde hace el servicio pro-
veniente de zorro después crearemos el servicio de correo y los smp para poder mandar

COrreos



modal: Nzl
correosry
vienb: Miem
clavfersy

Figura 51 “constructor” (Datos Obtenidos en el Software visual basic

framework angular 12).

Crearemos la variable de espera donde estd en un valor false
Y otro valor donde se activa en el constructor

en membresia serd igual al arreglo de la imagen y también inicializaremos el termino con

valor falso

.isAwaiting =
-isfirst =

.membresia = .arrayimg[@].img;
.terminos = H

Figura 52 “inicializaciones en las variables” (Datos Obtenidos en el

Software visual basic framework angular 12).

En la primera funcion muestra un modal externo donde se ingresard la vista del modal en
el HTML de registro para que muestre un mensaje de bienvenida después es un botdn para

aceptar los términos y condiciones

Después el naavigate se manda al componente miembros donde se vera el registro de la

tabla



Y después la funcidn para cerrar el termino y condiciones

showModal(}: d {
.modalVisible

terminosOk(): v
.termino
.modalv

miembroOk(): void {
.miembroVisible = H
.router . navigate([ ‘'miembros']);

terminosCancel():
-terminos =
-modaly

Figura 53 “ funciones del modal” (Datos Obtenidos en el Software visual

basic framework angular 12).

Después se hace la funcion donde se muestra que se aceptaron los términos y condiciones

y sino pasa eso un mensaje donde tienes que aceptar los términos y condiciones



miembroVisible
muestra(): »

if (! Ldsfirst) {
if ( .terminos) -
-modal.success({
nzTitle: ' i

]
.modal.warning({
nzTitle: °

nzContent: ‘Tod

Figura 54 “funcion muestra” (Datos Obtenidos en el Software visual

basic framework angular 12).
En la funcién onint se mandara que el valor de membresia sea igual ala membresia
El valor de radio sera igual al tipo de dato

En esta parte se ingresaran los campos que se van a validar y si van a ser requeridos después
iremos a buscar el servicio de clave referido para obtener los valores del nombre de la

persona



ngOnInit():

1s.membresia s.arrayimg[0].img;
is.DataRegistro.tipomembresia = this.radioValue;
this.DataRegistro.password = "1

s.validateForm = this.fb.group({
nombre: [ L5 .required]],
apellidop: [nul i s.required]],
apellidom: [null i .required]],
telefono: [nul g E .required]],
email: [null 1 required]],
estado: [ lidato required]],

profesion: [null equired]],
escolaridad: [n Validators.required]],
especialidad: [nul required]],
cedula: [null, [Va .required]],
clavereferido: ] s.required]],

is.clavferSvc.getAll().subscribe((clavereferido)
console. log(clavereferido);
is.1istOfDRUMCLAVEREF = clavereferido

1)

Figura 55 “funcion de arranque de la pagina web” (Datos Obtenidos en

el Software visual basic framework angular 12).

El primer for es para validar que ningiin campo este vacio y el otro para verificar que se

ingresaron los datos
Después del primer if que si es verdadero valla ala funcion de muestra

If siya se llenaron los campos y los términos ya fueron aceptados se hara el ingreso de

datos



i .validateForm.controls) {
.validateForm.controls[i].markAsDirty();
.validateForm.controls[i].updateValueAndvalidity();

key .validateForm.controls) {
.validateForm.controls[key].markAsDirty();

.terminos) {
.muestra();

.validateForm.valid && .terminos) {

Figura 56 “funcion del registro” (Datos Obtenidos en el Software visual

basic framework angular 12).

Se haran que la fecha por default sea ingresada automaticamente después que se ingrese
nueva fecha después pasamos los valores del radio boton a string y que el tipo de membre-

sia sea igual al arreglo dela imagen

Después se ingresara un tiempo para poder actualizar la tabla con un tiempo de 4 milise-

gundos
Membresia serd igual a 1 eso indica que se muestra que sea igual a 1

Después agregamos la funcion de la suscripcion después ingresaremos un servicio de re-
gistrar donde fromvalue 6sea el this data registro que es un objeto se usara en el observable
para mandar la respuesta donde si el nimero de membresia sea igual a la respuesta y regre-

sara a la funcién de envio6 con el tiempo de 10 milisegundos



.
if ( .validateForm.valid && .terminos) {

.DataRegistro.fechareg
.DataRegistro.password
.ivisible = =
i = parselInt( .radioValue);
.DataRegistro.tipomembresia = .arrayimg[i].tipo;
setTimeout(() {
.ivisible =

stro.membresia = 1;
ue = .DataRegistro;
N
.subscription.add(
.miembroSvc.registrar(
if (res) {
setTimeout( (£
that.numMembresia = .membresia;
that.envio();
}, 1808);

Figura 57 “validacion de la funcién de registro” (Datos Obtenidos en el

Software visual basic framework angular 12).

Usaremos la funcion de abrir que esto es cuando se da abre el HTML

Después en la funcion de destroy después de agregar se manda un nuevo formato



open():
s.ivisible = false;
2t 1 = parseInt(this.radioValue);
s.membresia = this.arrayimg[i].img;
setTimeout(() => {
s.ivisible = tr

ngOnDestroy(): d
s.subscription.unsubscribe();

Figura 58 “funcion de abrir” (Datos Obtenidos en el Sofiware visual

basic framework angular 12).

En el la funcion de envio se mandara el mensaje de bienvenida y datos y despues usaremos

el servicio de correo para poderlo mandarlo

.dataCor‘reo.nombr‘e = this.DataRegistro.nombre;
s.dataCorreo.email = this.DataRegistro.email;
s.dataCorreo.asunto = o N
s.dataCorreo.mensaje = is.vienb.moymes(t .DataRegistro);

.correoSrv. send!lessage( is.dataCorreo) .subscr‘lbe(() => £

console log("Fo

Figura 59 “enviar mensaje” (Datos Obtenidos en el Software visual

basic framework angular 12).



También usaremos

Plantillas para los correos de bienvenida y el de miembros donde ira quien se registra y

todo eso

Y su servicio

Figura 60 “implementacion de servicio de correo” (Datos Obteni-

dos en el Software visual basic framework angular 12).



Figura 61 “la plantilla de correo” (Datos Obtenidos en el Software

visual basic framework angular 12).

Crearemos los componentes de miembros en esta parte usaremos el mismo modulo y el
mismo servicio lo nuevo en esto sera la tabla en el HTML y los drawers que usamos crea-
remos el HTML donde pondremos el titulo de monitor de miembros después usaremos un

nz-static donde sea un contador de los miembros ya dados de alta y crearemos una tabla
donde tenga todos los datos del miembro cabe aclarar que en los siguientes componentes

la estructura HTML sera la misma cambiaran algunas cosas pero seguird siendo la misma

Después de crear la tabla tendremos un drawer para la captura de datos donde se editaran

los miembros ya dados de alta



Figura 62 “HTML del monitor de miembros " (Datos Obtenidos en el

Software visual basic framework

angular 12).



[nzBodyStyle]="{ overflow: ' o' }" [nzMaskClosable]="false"” [nzWidth]="720
nzVisible]="visible" nzTitle= i [nzFooter]="footerTpl"” (nzOnClose)="close()"
nz-form *nzDrawerContent
nz-row [nzGutter]="8"
nz-col nzSpan=

1>Nombre(s)

nz-input placeholder="Nombre " [(ngModel)]="dataDrawer.nombre" name=

nz-col nzSpan="10
1>Apellido paterno

nz-input placeholder= [ (ngModel) ]="dataDrawer.apellidop” na

nz-row
nz-col nzSpan=

label>Apellido materno

t nz-input placeholder=" m 0" [(ngModel)]="dataDrawer.apellidom” n

nz-col nzSpan=
Teléfono

nz-input placeholder= Fono” [ (ngModel)J<"databragnctelefono” na

Figura 63 “drawer de registro” (Datos Obtenidos en el Software

visual basic framework angular 12).

Después le crearemos los botones con las funciones de editar y cerrar

#footerTp
style= -

nz-button style= ;" (click)="close()">Cancelar
nz-button nzType ) "editar()">Guardar cambios

Figura 64 “boton de datos” (Datos Obtenidos en el Sofiware visual

basic framework angular 12).



Después debemos crear un drawer de correo después ingresaremos el contenido donde
mandamos a llamar los valores de datadrawer que es un arreglo y las opciones de los
correos después se enviaran los sistemas de contacfrom donde buscaremos el arreglo el

asunto y mensaje

[nzBodyStyle]="{ overflow:
[nzVisible]="visiblecorreo” nzTitle="C
(nzOnClose)="closecorreo()"

3-con *nzDrawerContent

" }" [nzMaskClosable]="fz
' [nzFooter]="footercorreo”

" [nzWidth]="720"

Nombre: {{ dataDrawer.nombre }}
{{ dataDrawer.apellidom}}
Correo: {{ dataDrawer.email}}

{{ dataDrawer.apellidop}}

nz-col nzSpan="28"
Asunto
t type= " [(ngModel) ]="asunto” name=
nz-col nzSpan=
Mensaje

type="text"

[(ngModel)]="mensaje” name="

[(ngModel) ]="mailType"” name="

nz-radio nzValu
1 nz-radio nzValu

=1 nz-radio nzValue="2

Bienvenida
Moyco
Webinar

" (click)="closecorreo()" >Cancelar

nz-button nzType="pri
Enviar

" (click)="contactForm{dataDrawer, asunto, mensaje)"

Figura 65 “drawer del correo” (Datos Obtenidos en el Software vi-

sual basic framework angular 12).



Ingresaremos las importaciones de los médulos y los servicios de correos y las plantillas

de correos

{ Bienvenidamail } from
{ CorreoService } f

Figura 66 “librerias del componente de miembros ts” (Datos Obteni-

dos en el Software visual basic framework angular 12).

En esta parte crearemos la interface de los correos después ingresaremos los datos de

email mensaje y el nombre

asunto:
email: st
mensaje:
nombre: si

}

@Component ({

selector:
templateUrl:
styleUrls: [

Figura 67 “creacion del modulo” (Datos Obtenidos en el Software

visual basic framework angular 12).

En el primer arrglo de datos el lisofdata es donde se esta guardano los arreglos

Los visible son de tipo boleano ya que nos mostrara si se enciende o se apaga la funcion o



los drawers

Despues los arreglos de edicion y del correo el asunto y mensaje de los datos y el tipo de
mail donde sera un arrglo de email numero de reg este es en todos los elementosde la

aplicacion funciona para ver que miembro se dio de alta

Y el constructor se crea el sivicio e correo y las plantillas

listOfData:

visible: b
visiblecaorreo:
dataDrawer: Miembr
dataCorreo: ItemDa
asunto= "";
mensaje:
mailType
router:

numrag:num be rs

(
miembroSvr:
correpsrv:
bienm:Bie
I

Figura 68 “arreglo y constructor de miembros” (Datos Obtenidos en

el Software visual basic framework angular 12).

Inicializaremos las vistas con un valor falso

Usaremos un datadrawer que un arreglo de datos donde se usara para la edicion de miem-

bros

Después el arreglo de correo



.visible=

.visiblecorreo=

.datalrawer
id: @,

message: '°,
nombre: "°,
apellidop:
apellidom:
telefono:

profesion:
escolaridad:
especialidad:

cedula: .

clavereferido:

password: "',
membresia: @,
tipomembresi
role: 'mi
fechareg:

.dataCorreo
asunto: "',
email: "',
mensaje: '°,

nombre: s

.numrag=8;

Software visual basic framework angular 12).

objeto

I

L

¥

Figura 69 “variables y el arreglo de correo” (Datos Obtenidos en el

La inicializacion de datos en el nimero de registro

En la parte del onint se mostrara los datos de obtencion del miembro y se plasmaran en la

tabla de datos y del nimero de registros sea igual al dato de la tabla y a su longitud del



ngOnInit(): wvoid {

-.miembroSvr.getAll().subscribe( (miembros)=>{
console.log( 'miembros’, miembros};
.list0fData = miembros
.numrag= .list0fData.length;

Figura 70 “funcion oninit” (Datos Obtenidos en el Software visual

basic framework angular 12).

Al momento de hacer la funcidn edit. se mandara a llamar la funcion abre y buscaré los

datos de la tabla y los datos guardados en el arreglo para mostrarlos

.dataDrawer)

Figura 71 “funcion open” (Datos Obtenidos en el Software visual

basic framework angular 12).

Aqui se usaran las funciones del correo  desde abrir el correo que llevara los datos del

drawer al de los datos de asunto y datos de mensaje el otro es el close del drawer de edicion

El boton del drawer con las opciones de mandar el correo y la implementacion del servicio



opencorreo(data: any):
is.visiblecorreo = t
.dataDrawer=data;
is.asunto="";
.mensaje="";
console.log('c ', this.dataDrawer)

}

close():
i v

closecorreo(): void
is.visiblecorreo

contactForm(miembro: M ¢ , asunto: ng, mensaje:

idFolio = parseInt(this.mailType);
h (idFolio) {
a:
is.dataCorreo.mensaje=this.bienm.moymes(miembro);

.dataCorreo.mensaje=this.moym.moymes();

.dataCorreo.mensaje=mensaje;

.dataCorreo.nombre=miembro.nombre;
.dataCorreo.email=-miembro.email;
s .dataCorreo.asunto=asunto;
is.correoSrv.sendMessage(this.dataCorreo).subscribe(()
console.log("F de conta 3
1 )~
i >

is.visiblecorreo = fa

Figura 72 “configuraciones de la funcion de envio de mensajes de
correo en miembros” (Datos Obtenidos en el Software visual basic

framework angular 12).

En esta parte de edicion usaremos el servicio de miembros y la funcion servicio el rol sera

miembros



editar(){
console.log( "edit’ .dataDrawer);
.dataDrawer.fechareg = Date()};
.dataDrawer.role= ‘mie

.miembroSvr.Editar( .dataDrawer) .subscribe((resp)
console.log("Datos”,resp);

.visible =

Figura 73 “funcién de editar” (Datos Obtenidos en el Software visual

basic framework angular 12).

En el componente de usuario se creara casi lo mismo, pero en HTML lo que cambia es lo
siguiente que tiene un boton el cual se usara para el drawe de agregar mas personas las

cuales

Y eso no se hizo en miembros porque miembros viene registrado de la pagina web femae-

pas

style= L N - " e: ; “>Monitor de usuarios

1 [nzSpan]="12"
stat [nzvalue]="(numrog | number)!" [nzTitle]=""#

left:

nz-button nzType= ry" [nzSize]="size" nzShape="c " (click)="open()"
nzType="plus”

Figura 74 “HTML monitor usuario” (Datos Obtenidos en el Software

visual basic framework angular 12).



En esta parte se creara la tabla con los datos siguientes y también se crea un drawer de
agregacion para el usuario y al igual que los dos drawers de correo y de editar ya antes

vistos

En el componente miembros

style=
nz-button nzType nary” [nzSize]="size" nzShape="circle" (click)="open()"
nzType=" 5" t

#basicTable [nzData]="listOfData” *ngIf="vista" [nzScroll]="{ x:

Nombre
correo
departamento
rol

cuenta
Action

*ngFor="1let data of basicTable.data ; index 13

~~

data.nombre }} {{ data.ap_paterno }} {{ data.ap_materno }}
data.correo }}</t

data.departamento }}

data.rol }}

data.cuenta }}</t

P e R e M)
.

i nz-icon nzTyp it" nzTheme="o click)="clickedit(data)" style="f
i nz-icon nzTyp nzTheme (click)="opencorreo (data)"style=
i nz-icon nzType= te" e rgin t: 2vh

“{ overflow: ' o' }" [nzMaskClosable]="false" [nzWidth]="720" [nzVisibl
o" [nzFooter]="afooterTpl” (nzOnClose)="close()"
nz-form *nzDrawerContent [formGroup]="validateForm"
nz-row [nzGutter]="8"

Figura 75 “monitor de usuario” (Datos Obtenidos en el Software visual

basic framework angular 12).

Ahora iremos a los modulos y al servicio



Se crearan los mdédulos de usuario, departamento y rol

nombre:
ap_paterno:
ap_materno

cuenta:
password:
id status:

fecha_reg: :

Usuario {

nombre :
ap_paterno:
ap_materno:
correo: st
id_departament
departamento:

id status:
fecha_reg:

Figura 76 “modulo de usuario” (Datos Obtenidos en el Software visual

basic framework angular 12).

Después crearemos sus moédulos de departamento y de rol



id status: number;
fecha _reg: string;

Departamento
id: number:
message:
departamento: string;
id status: number;
fecha _reg: string;

Figura 77 “modulo de departamento” (Datos Obtenidos en el Soft-

ware visual basic framework angular 12).

Mmumoer ;

string;

Mmumoar ,

string;

Figura 78 “modulo de roles” (Datos Obtenidos en el Software visual

basic framework angular 12).



Se crearan sus servicios donde tendrdn la tinica funcion del servicio del departamento y el

rol serd el geta 1l para poder mostrarlo en el drawer al momento de la captura

{ HttpClient }
{ Injectable } f

{ environment } from ‘s nme
{ DepartamentoResponse,Departamneto }
@In e({

providedIn: ‘root’

)

)£

getAll():
returr ironment.Urlbase}/dep

Figura 79 “servicio de departamento” (Datos Obtenidos en el Soft-

ware visual basic framework angular 12).



environment }
Rol, RolResponse }

@Inj

providedIn:

nt.Urlbase}/rol

Figura 80 “servicio de roles” (Datos Obtenidos en el Software visual

basic framework angular 12).

Y después aremos el servicio de usuario las funciones del servicio seran parecidas ya que
se usaran las mismas de editar y registrar y obtener los datos solo cambia la url del ambiente

de datos



Usuario, UsuarioResponse }

HttpClient
Injectable
Observable
environment }

@Injectable({
providedIn:

.http.get<

registrar(regData: U ): 0b
console.log( sregData);
.http.post<U io>(" ${environment.Urlbase

Editar(editData
console.log(" ',editData);
n s.http.patch< c usu/${editData.id} , editData);

Figura 81 “servicio de usuarios” (Datos Obtenidos en el Software visual

basic framework angular 12).

En el componente ts importamos las librerias a usar

Creamos la interfaz de correo



as moment from

Component, OnInit } from 8
FormBuilder, FormGroup, Validators
Usuario, UsuarioResponse } from ‘src

Bienvenidamail
CorreoService } fi

DepartamentoResponse
DepartamentoService
Moycomail } f ;
NzButtonSize } f
RolResponse } f

RolService } fr
UsuarioService }
Usuariomail } A
Webinarmail }

asunto:
email:

mensaje
nombre:

Figura 82 “librerias para el componente ts” (Datos Obtenidos en el

Software visual basic framework

angular 12).

Crearemos las variables que nos permitan ir a visualizar los drawer y ver el contenido de

la tabla
Crearemos una variable para que nos de la fecha del dia que se hace el registro

La vista que se inicie en true el tamafio del botoén



vista = tr
size: NzButto
validateForm!:
visible = fa

evisible=fals
numrog:n
visiblecorreo:
id_departamento
id rol =-"7;

Figura 83 “variables de usuarios” (Datos Obtenidos en el Software
visual basic framework angular 12).
la variable del numero de registro y la validacién de campos
Y los valores del id departamento y rol que sean igual al tipo string

Después crearemos las funciones de correo

Figura 84 “variables de envio de correos” (Datos Obtenidos en el

Software visual basic framework

angular 12).

Se presentaran el arreglo de edicion y de agregado la diferencia de las interfaces es que una

ira primero a buscar el id y con eso desplegar el contenido de los campos de id
Y la otra solo agregara los campos de id

Y después declararemos las variables como arreglo en las interfaces



usuarioedit: Usuvari
id: e,
nombre: ",

message: ',

ap_paterno:
ap_materno: °
correo: ',

id departamento: 1,
departamento: "',

usuarionew: Usuario = {
nombre: ",
ap paterno:
ap_materno: °

g T -
correo. o

id_departamento: 1,

Figura 85 “arreglos de edicion” (Datos Obtenidos en el Software

visual basic framework angular 12).



Pues en el constructor se volvera aponer los servicios del correo el servicio de usuario y
pues se inicializara la interfaz de la data correo y pues se inicializara el contador de usuarios

dados de alta

(
tb: FormBuilder,
usuariosvr: UsuarioServ

deptoSvr: DepartamentoServ

ralSvr: RolService
Corresvr: Corre(
bienm:Bienvenidamail,
moym: Moycomail,

usu :Usuariomail,

web :Webinarmail

.visiblecorreo=
.dataCorreo = {
asunto: "',
email:
mensaje:
nombre:

-Numrog=e;

Figura 86 variables en constructor



Onit buscara los datos del backend y los mostrard en la tabla con la funcién geta 11 asi igual
con rol y departamento igual vendra la verificacion de los campos al igual que usaremos

un temporizador en una funcidn de actualizacion de los campos de departamento y rol

ngonInit(): v

1s.usuarioSvr.getAll().subscribe((usuarios) => {
console.log(usuarios);
is.listOfData = usuarios;
is.numrog=this.listOfData.length;

1s.deptoSvr.getAll().subscribe((departamento)
console. log(departamento);
.1listOfDataDepto = departamento

.rolSvr.getAll().subscribe((rol)
console.log(rol);
is.1listOfDataRol = rol
1)
setTimeout(() => {
.actualiza();
}> 500);

>

his.validateForm = this.fb.group({

nombre: [nul a required]],
ap_paterno: [null i ors.required]],
ap_materno: [null .required]],
correo: [nul rs.required]],
departamento: ] s.required]],
rol: [null Vali required]],

cuenta: [nul tors.required]],
password: [nul ors.required]],

Figura 87 “creacion de funciones en el oninit” (Datos Obtenidos en

el Software visual basic framework angular 12).

Se creard la funcion de agregar en la que pondremos la vista de la tabla en false para apagar



la vista y el estatus de id new la fecha del dia de hoy mandéndola por mes dia y afio
después pondremos la funcion de registrar donde se mandaran los datos de usuario new y
recibe la respuesta después actualizamos la vista del usuario esto para evitar ir a actualizar

la pagina manualmente

Después se hara la funcion de editar donde es practicamente lo mismo de edit.

Agregar() {

r (const 1 in t .validateForm.controls) {
.validateForm.controls[i].markAsDirty();
s.validateForm.controls[i].updateValueAndValidity();

is.validateForm.valid){
1is.vista=fa

>y

1is.usuarionew.id status = 1;

is.usuarionew.fecha reg = moment(this.hoy).format('MM

.usuarioSvr.registrar(this.usuarionew).subscribe((resp) =>
console.log(" “,resp);
setTimeout(() {
is.numrog=this.listOfData.length;
is.vista=
1, 208);

S

this.visible=fal

Editar(){
console.log('edit’,this.usuarioedit);
.usuarioedit.id_status = 1;
is.usuarioedit.fecha_reg = moment(this.hoy).format( MM/D

is.usuarioSvr.Editar(this.usuarioedit).subscribe((resp) =
console.log(" ",resp);

is.evisible=f

Figura 88 “funcion de agregar y editar” (Datos Obtenidos en el Soft-

ware visual basic framework angular 12).

Hacemos la funcion para actualizar el tipo de rol y el departamento



actualiza() {

chis.listOfData.forEach(element => {
element.departamento = this.deptoid(element.id departamento);
element.rol = this.rolid(element.id rol);

1)s

console.log(this.listOfData);

Figura 89 “funcion de actualizar” (Datos Obtenidos en el Software vi-

sual basic framework angular 12).

Después se usaran las funciones para el traspaso de valores id a string buscan el departa-

mento dentro del modulo de departamento al igual que con rol

Después aremos las funciones de abrir y cerrar clickedit se mandaréan los datos  del edit.

y habilitar el drawer de edicion

Figura 90 “funciones de actualizacion” (Datos Obtenidos en el Soft-

ware visual basic framework angular 12).



En la siguiente captura se usaran para capturar el correo

opencorreo(data:
is.visiblecorreo =
.usuarioedit=data;
this.asunto="";
s.mensaje=
console.log("’ o', t .usuarioedit)
3

closecorreo(): void {
this.visiblecorreo = f
}

contactForm() {

t idFolio = parseInt(this.mailType);
h (idFolio) {

dataCorreo.mensaje=this.usu.moymes(this.usuarioedit);

.dataCorreo.mensaje=this.moym.moymes();

.dataCorreo.mensaje=this.web.moymes();

s.dataCorreo.mensaje= s.mensaje;

.dataCorreo.nombre=this.usuarioedit.nombre;
.dataCorreo.email=this.usuarioedit.correo;
.dataCorreo.asunto=t s.asunto;
s.Corresvr.sendMessage(
console.log(" lari
})s
is.visiblecorreo =

Figura 91 “funciones del envio de correos” (Datos Obtenidos en el

Software visual basic framework angular 12).

En la tabla de patrocinio se agregaran que en los drawer tablas de contacto para que tenga

uno o mas contactos



[nzSize]=" size"
(click)="nuevocon(patrocinioeditado.id)"
nz-button
nzType=
nzShape
+

contactos

[nzGutter]="8"
nz-row
e #conTable
*ngIf="ESvista”
[nzData]="datacontac
[nzScroll]="{ x:

Nombre
Telefono
Puesto
1>Correo
Action

*ngFor="1et data of conTable.data ; index =
td>{{ data.nombre }}
{{ data.telefono}}
i>{{data.puesto}}
{{data.correo}}
nzRight

Z-C nzType
1 [nzTheme]=

[nzTwotoneColor]=

(click)="conted(data,i

nz-icon

nzType=

nzThem

style=

Figura 92 “HTML patrocinadores” (Datos Obtenidos en el Software vi-

sual basic framework angular 12).



(click)="nuevodomed()"
nz-button

Domicilio

[nzGutter]="8"
nz-row
le #dTable
*ngIf="domisvista"
[nzData]="domidom"
[nzScroll]="{ x:

calle
colonia
numext
numint
municipio
estado
codigopostal
pais

Action

*ngFor="1let data of dTable.data ; index as a”
td>{{ data.calle }}
1>{{ data.colonia}}
{{data.numex}}
i>{{data.numint}}

{{ data.municipio }}

td>{{ data.estado}}

Figura 93 “domicilio html de patrocinadores” (Datos Obtenidos en

el Software visual basic framework angular 12).

Crearemos los médulos necesarios como el de patrocinio y el modulo

Crearemos la clase de el arreglo de contactos y domicilio ingresandoles su



ContactoNew {
id:number;
id patrocinio:number;
nombre: string;
puesto:string;
telefono:string;

carrea:string;
id status: number;
fecha reg: Date;

(4
.1d=8;
.id patrocinio=6;

.nombre= H
.puesto="";
.telefono="";
.carreo="";
.id status=1;
.fecha reg=

Figura 94 “modulo de las variables de lo que tiene contactos”

(Datos Obtenidos en el Software visual basic framework angular 12).



icilioNew {
id:number;
id patrocinio:number;
calle:stri
colonia:
nume
numint:s
estado:
municipio:
codigopostal:s
pais:string;
id status:number;
fecha reg: Date;

(1
.id=8;

.id patrocinio=8;

.calle= H

.colonia="";
numex="";
numint="";
-municipio="";
.estado="";
.codigopostal="";
.pais="";
.id_status=1;
.fecha reg=

Figura 95 “modulo de contactos” (Datos Obtenidos en el Software vi-

sual basic framework angular 12).

Después de crear contacto y domicilio crearemos un objeto donde se guardaran contacto y

domicilio



ContactoNew }
DomicilioNew } 1

messege:
razon_socia
id_giro:n
giro ::
id_status:nu
lcontact
ldomicilio
fecha_reg: D

Figura 96 “ts de patrocinadores (Datos Obtenidos en el Sofiware

visual basic framework angular 12).

En ts se importaran las librerias necesarias al igual que meter la interface para el correo

que se necesita



Component, OnInit } 0 G
FormBuilder, FormGroup, Validators }
PatrocinioNew, PatrocinioNewResponsel,
Bienvenidamail }

ContactoNew } from

ContactoResponse, } f
ContactoService } f

CorreoService }

DomicilioNew }

DomicilioResponse }

DomicilioService } from

GiroResponse }
GiroService }
T

Moycomail }
NzButtonSize } f
PatrocinioService }
Usuariomail }
Webinarmail }

asunto:
email
mensaj
nombre:

selector:
templateUrl
styleUrls: [’

Figura 97 “librerias interfaces de correo” (Datos Obtenidos en el

Software visual basic framework angular 12).

Aqui declararemos las variables que se usaran al igual que las clases de arreglo que

usaremos y el tipo de dato usado para el arreglo la validacioes



vista =

ESvista = f
contanew = €
dominew=true;

domisvista=

size: |

sizes

asunto=

mensaje:

mailType=

Pvisible

cvisible = f

covisible=fals

dvisible=
edvisible =fz
ecvisable=f
edovisible=fal
icontac:r

idomi:n

visiblecorreo=fal

dataCorreo: ItemD
edcvalidatefrom!:FormGro
dovalidateForm!:Fo
validateForm!:
cvalidateForm!:
edvalidateFrom!:
edcvalidateFro
dvalidateFrom!
domidom:
datacontac
aggdomi:Do
aggcontacto
edomidom:D
edatacontac
editadomi:
editacontacto:

Figura 98 “variable de patrocinadores (Datos Obtenidos en el Software visual ba-

sic framework angular 12).

En esta parte se crean los objetos realizados como el de edicion y el de agregado



editadomi:Domici

{property) PatrocinioComponent.patrocinicagg: PatrocinioNew

patrocinioagg :PatrocinioNew = {
razon_social: ',
id giro: 1,
rfc:"",
id status:1,
lcontacto:[],
ldomicilio:[],
fecha reg:

patrocinioeditado
id:a,
razon_social:
id giro: 1,

1,

11
ldomicilio:[],

fecha reg: Date(),

d
C

listOfmain: Patr
14

Figura 99 “creacion de arreglos del patrocinadores” (Datos Obtenidos en

el Software visual basic framework angular 12).

En el constructor usamos datos de los servicios que se usara después a las funciones a las
variables ya creadas se inicializara como es agregar contacto edita contacto sera de un
nuevo contacto y la otras de un nuevo domicilio y lo demés es el correo y el nimero de

registro



moym:
usu :
web :he

Corresvr:

.aggcontacto=
.editacontacto=
.aggdomi= Domicil
.editadomi= Domicili
.visiblecorreo= H
.dataCorreo = {

"
>

mensaje:

nombre : .

.numreg=e;

Figura 100 “constructor” (Datos Obtenidos en el Software visual basic

framework angular 12).

En esta ocasion en el onint un servicio para giro que se desplegara ala interface de la lista
de ellos y el get all de patrocino donde esta su servicio y las validaciones de domicilio y

contacto en los diferentes drawers



ngonInit(): void {
.gir.getAll().subscribe({Giro)
console. log{Giro);
.1list0Offrom = Giro

g(patrocinio);
.list0Ofmain = patrocinio;

.numreg= .list0fmain.length;

.validateForm = .fb_group({

razon: [ , ida .required]],
giro: [ s.required]],
rfc:[ 5 [V C .required]],

Figura 101 “oninit donde se obtendran los datos de la base de da-
tos y se mostraran en la tabla” (Datos Obtenidos en el Software vi-

sual basic framework angular 12).

La primera funcion después de hacer la validacion de campos vacios ira a introducir el
valor de actualizacion de la vista de la pagina y su numero de registros al igual que va
aponer que el valor 1 domicilio y Icontacto son iguales a domidom y a data contacto que

son las interfaces del arreglo

En la primera funcion del open sera que todos los arreglos vallan vacios para que sean
nuevos después el boton del drawer agregar contacto sea vacio para poder usar que sea

nuevo contracto después de mandar click

Y contad es el boton para poder abrir el drawer de edicion de contacto y hace es lo mismo

con domicilio



ditaconts

contanon-

pditacontacto, id patrocinio=id pat

Figura 102 “funciones de agregacion” (Datos Obtenidos en el Soft-

ware visual basic framework angular 12).

En este paso se veo la funcion de domicilio donde sera igual pero también vemos las fun-

ciones de los drawers que siguen estan ahi



is.dvisible=i
.aggdomi=

v nuevodomed( ){
this.edovisible=t
is.aggdomi=ne
15.contanew=tr

v domied(data:any
this.edovisible=true;
is.editadomi.id=data.id;
s.editadomi.calle=data.calle;
s.editadomi.colonia=data.colonia;
.editadomi.numex=data.numex;
.editadomi.numint=data.numint;

.editadomi.estado=data.estado;
.editadomi.municipio=data.municipio;
.editadomi.codigopostal=data.codigopostal;
s.editadomi.pais=data.pais;
his.idomi=dindex;

.dominew = fz

v close(){
this.Pvisible=fz
is.edvisible
}
v cclose(){
.cvisible=fal
}
v escclose(){
.ecvisable=false;
¥
v dclose(){
.edovisible=f

}

v edclose(){
his.edovisible=false;

Figura 103 “funciones de patrocinio” (Datos Obtenidos en el Soft-

ware visual basic framework angular 12).



En esta parte se realizaran las funciones de agregar o edicion en aceptar conti después de
la validacién y de iniciar la recarga de datos se introduce un if que si es contacto new

ingrese el push para que haga el dato si no que se cambie lo del contacto

En agregar conti se hace lo mismo se pone el push, pero solo para agregar y hace es lo

mismo con domicilio

Figura 104 “funciones de contacto y domicilio” (Datos Obtenidos en

el Software visual basic framework angular 12).



En el edit. pat es donde se crea la funcidon general para poder mandar a editar todo igual

en el open se hace una variable que evalué el id

Y el patrocinio edit. es cuando abren todo el drawer y se usa para extraer los datos del

renglon de la tabla que se va editar

Y ya después se hace paso para correo

Editapat(){
is.vista=false;
is.patrocinioeditado.lcontacto= this.datacontacto;
s.patrocinioeditado.ldomicilio=this.domidom;
s.Patsvr.editar(t .patrocinioeditado).subscribe(( res) =>{
console.log(res);
setTimeout(() => {
is.numreg=this.listOfmain.length;
is.vista=true;
}s 100);

is.edvisible=false;
}
patrocinioedit(reg
is.edvisible=fal
is.ESvista=true;
is.domisvista=true;
s.patrocinioeditado.id=reg.id;
s.patrocinioeditado.id_giro=reg.id_giro;
.patrocinioeditado.rfc=reg.rfc;
s.patrocinioeditado.razon_social=reg.razon_social;
le contacto=ne
contacto.id_patr
his.edvisible=true;
this.Patsvr.getbyidpatrocinio(contacto).subscribe((res) =>{
console.log(res);
s .datacontacto=res;

domicilio =
domicilio.id patrocinio=reg.id
is.edvisible= =3
Wis.Patsvr.getbyiddomicilio(domicilio).subscribe((res) =>{
console.log(Domicili W) ;
is.domidom=res;

opencorreo(data: a
is.visibleco

is.patrocinioeditado.lcontacto=this.editacontacto=data;
is.asunto="";
is.mensaje
console.log('c ', this.editacontacto)
}

Figura 105 “funciones de edicion y la de correo” (Datos Obtenidos

en el Software visual basic framework angular 12).



Crearemos el correo masivo y el individual se crea el HTML del correo individual

correo individual
nz-form [formGroup]="validateForm” (ngSubmit)="enviaCorreo()"

nzErrorTip=

t type="text" nz-input formControlName= bre™ " [(ngModel

1 nzErrorTip=

1" nz-input formControlName=" i1" placeholder= 11" [(ngModel)]=

I nzErrorTip="1

,Vtype=”f xt" nz-input formControlName= o" placeholder=" ro” [(ngModel

nzErrorTip=

rows="4" nz-input formControlName="mensaje" placeholder="M je" [(ngModel

1 nzErrorTip="Ing

[ (ngModel) ]="mailType" formControlName=
1 nz-radio nzValue="0">Bienvenida
nz-radio nzValue="1">Moyco
nz-radio nzValue="2">Webinar

Figura 106 “correo indvidual html” (Datos Obtenidos en el Sofiware

visual basic framework angular 12).

Pasaremos al ts donde tendremos el import de miembros y la interface de los datos



membresia: ‘
tipomembresia:

Figura 107 “librerias e interfaces” (Datos Obtenidos en el Software

visual basic framework angular 12).

Declararemos los valores de espera y las interfaces después crearemos lo servicios de co-

rreo y las plantillas a usar

asuntom=
nombres=

emails="";

mensaje="";
validateForm!:
isAwaiting=

Figura 108 “variables” (Datos Obtenidos en el Software visual basic

framework angular 12).



(

fh: FormBuil
correoSr
moym:

bienm:

.miembro = {

nombre: "°,
membresia: @,

tipomembresia: °°,

Figura 109 “constructor de correo individual” (Datos Obtenidos en

el Software visual basic framework angular 12).

On int se encargara de verificar los datos mandados y que no haya campos vacios

ngOnInit(): wvoid {
.validateForm = -fb.group({
nombre: [ s [Walic s.required]],
email: [ ] .required]]
asunto: [ . required ]
mensaje: [ idators.required
radio: [ . [Validators.required]],

]
]

P

Figura 110 “oninit en correo individual” (Datos Obtenidos en el

Software visual basic framework

angular 12).

En esta parte se mandara a ingresar los datos mediante el correo de mensaje siempre y
cuando el bono se allda mandado, otra de las cosas el servicio se encargara del envio del
mensaje y el enviar se hace para rectificar la direccion si ya estd bien se pasa al enviar

mensaje



Y también la validacion de datos en onint

contactForm(form: { nombre: g; mensaje: stri
is.miembro.nombre=form.nombre;
is.miembro.membresia= 129;

.miembro.tipomembresia= ‘¢ s

t esta = this;
t idFolio = parselInt(this.mailType);

(idFolio) {

se @:

esta.mensaje is.bienm.moymes(esta.mensaje);

.moym.moymes () ;
esta.mensaje = form.mensaje;

is.correoSrv.sendMessage(form) bscribe(()
console.log("Formulario de 0", "Me

enviaCorreo(){
this.isAwaiting= true;
For ( t 1 in this.validateForm.controls) {
is.validateForm.controls[i].markAsDirty();
“his.validateForm.controls[i].updateValueAndValidity();

}
if(this.validateForm.valid){
console.log("r r

.isAwaiting

is.isAwaiting= fa

Figura 111 “correo masivo” (Datos Obtenidos en el Software visual

basic framework angular 12).

Mismo HTML en el ts cambian ya que ahora se manda a traer los datos de la lista de res-

puesta de miembros se crean las variables el mensaje de texto los servicios en el constructor

La interface de data correo el servicio de buscar todos los miembros que tengan correo



styleUrls:

listOfData: Mi
dataCorreo:
mailType = S
validateForm!:
isAwaiting = f
mestexto ="";

r(
= fb: FormBu
= miembroSvr:
ic correoSrv:
= msg: Mes

te bienm:

is.dataCorreo = {
asunto: "',
email: "',
mensaje:

nombre:

ngOnInit(): void {
-miembroSvr.getAll().subscribe((miembros)
console.log("’ os', miembros);
.1listOfData = miembros

is.validateForm t .fb.group({
asunto: [null dators.required]],
mensaje: [null i ors.required]],
radio: [null V dators.required]],

Figura 112 “codigo de correo masivo ts2(Datos Obtenidos en el Software

visual basic framework angular 12).

La primera funcidn es para checar si hubo algiin cambio el submitfrom hace que el campo

este lleno ya que después nos manda a la funcion de enviar

Después ingresaremos el switch case para ver qué es lo que mandaremos si bienvenida o

promociones en moyco



handleChange(info: Nzl
if (info.file.status ! ' g’
console.log(info.file, info.filelist);

¥
if (info.file.status === 'done') {
this.msg.success( ${info.file.name
if (info.file.status === ‘e
is.msg.error( %{info.file.name

submitForm(): void {
( st 1 this.validateForm.controls) {
is.validateForm.controls[i].markAsDirty();
is.validateForm.controls[i].updateValueAndValidity();

.isAwaiting= t

is.Enviar();

contactForm(form: any) {
- esta = this;
idFolio = parseInt(this.mailType);
yitch (idFolio) {

s.bienm.moymes(esta.dataCorreo);

ta.dataCorreo.mensaje this.moym.moymes();

esta.dataCorreo.mensaje = form.mensaje;

.dataCorreo.asunto = form.asunto;

Figura 113 “codigo del ts submitrom” (Datos Obtenidos en el Soft-

ware visual basic framework

angular 12).

Después en envios se van los datos de la informacion, asi como la estructura de como se



ira ponen cada c6digo y formatos

Enviar():

t esta = this;
idFolio = parseInt( s.mailType);

(= t key this.validateForm.controls) {
ontrols[key].markAsDirty();
if (this.validateForm.valid ) {
console.log("’ )
h (idFolio) {

a:
esta.dataCorreo.mensaje this.bienm.moymes (esta.dataCorreo);

.moym.moymes();

esta.dataCorreo.mensaje his.mestexto;

setTimeout(()
console.log('hi’);

.listOfData.forEach(function (miembro) {
esta.dataCorreo.nombre = miembro.nombre + “ " + miembro.apellidop + " " + miembro.apellidom;
esta.dataCorreo.email = miembro.email;

esta.correoSrv.sendMessage(esta.dataCorreo).subscribe(() =

console.log(" mul d tac je e [a

.isAwaiting= fa
}, 5ee);
1 else{
Ja L
is.isAwaiting=

Figura 114 “captura de la funcion enviar” (Datos Obtenidos en el

Software visual basic framework

angular 12).



Les mostrare el cascaron de todo lo que hizo

Para correo el sistema tienes que ir a la terminal y poner ng serve para que no tengas que
truncarlo y volver a correr cada vez que hagas una modificacion tienes que poner ng-server

0

Windows PowerShell
Copyright (C) Microsoft Corporation. Todos los derechos reservados.

Prueba la nueva tecnologia PowerShell multiplataforma hittps://aka.ms/pscore6

PS C:\desarrollo\admins> ng serve —cf

Figure 115%“es la implementacion de el modo de arranque para que la

aplicacion con el comando de ng - serve para poder observar las inter-

faces” (Datos Obtenidos en el Software visual basic termial cmd de vi-
sual basic framework angular 12).

Login

Figura 116 “interfaz de login” (Datos Obtenidos por el autor en el

browser mozillafierox angular



localhost 4200 ).

Registro de miembros

Datos necesanos para si 10g&o

Figura 117 “interfaz de registro de miembros” (Datos Obtenidos por

el autor en el browser mozillafierox angular localhost 4200 ).

Tabla de miembros

Monitor de Miembros

Figura 118 “Interfaz del monitor de miembros” (Datos Obtenidos

por el autor en el browser mozillafierox angular localhost 4200 ).

Usuarios



a TRCS 4T D Dubsin o 9% e ) Geege Divessiscem.  TONOS 0N . S Gvel S Cawms comgamunsn

N, TAMMAET AN
i

Maomstor de usuisnon

Figura 119 “interfaz de monitor de usuario” (Datos Obtenidos por el au-

tor en el browser mozillafierox angular localhost 4200 ).

Drawer de registro la funcion de edicion aparece cuando hago el backend por que la nece-

sitamos la comunicacion de la base de datos para poder extraer el id

0 sesmad [ TSSTOSSRTWIPRE T . o

[RTe——

Figura 120 “drawers para la alta de usuarios” (Datos Obtenidos por

el autor en el browser mozillafierox angular localhost 4200 ).
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Patrocinador

Figura 121 “Interfaz del monitor de patrocinador” (Datos Obtenidos por

el autor en el browser mozillafierox angular localhost 4200 ).

Figura 122 Interfaz de alta de usuarios(Datos Obtenidos por el autor

en el browser mozillafierox angular localhost 4200 ).



Lo curioso de esto es que este arreglo en los botones me permite hacer la agregacion y
edicion de manera temporal ¢l porque es facil para poder grabar esta parte necesitamos el

id de patrocino y es mejor tener estos datos en memoria para guardar patrocinio y hace

editarlos
Agregar Patrocinadores X
occ ntactos
A
MNombre Telefono Puesto Correo Action
W
N
) michi100.mr
michell 44303032 ventasm _ ]
@gmaill.com
W
°3c micilio
~
calle colonia numesxt numint municipio estac
W
~
arroyo acuales2 12 12 coac:

(I

Figura 123 “Intefaz de patrocinadores con la vista de las tablas de
contactos y de datos” (Datos Obtenidos por el autor en el browser

mozillafierox angular localhost 4200 ).

Para la edicion temporal por si nos equivocamos y queremos repetirlo hacemos lo siguiente

Se da click en el lapiz y te manda al drawe de contacto, pero ya lo puedes llegar a cambiar
temporal mente ya que estd en memoria y como ven me trae todos los datos que se le

pidieron



Edita el Contacto )

michello 44303032 ventasm

michi100.mr@gmaill.c

Figura 124 interfaz de la edicion de contacto(Datos Obtenidos por el

autor en el browser mozillafierox angular localhost 4200 ).

edita Domicilio X
arroyo acuales 12
12 Mexico coacalco
1233m Mexico

cerrar aceptar

Figura 125 “Interfaz de domicilio” (Datos Obtenidos por el autor en

el browser mozillafierox angular localhost 4200 ).
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Correo masivo

Envio de correc masive

® Beneniaa Mayco ViRbinar

Figura 126 “Interfaz de correo masivo” (Datos Obtenidos por el autor

en el browser mozillafierox angular localhost 4200 ).
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Correo individual

correo individual

(®) Bienvenida Moyco Webinar

Enviar

Figura 127 “muestra de prueba del correo” (Datos Obtenidos en el Software

visual basic termial cmd de visual basic framework angular 12).

135



3.3. Creacion del backend

Se usara la paqueteria de los servicios que usaremos

“name" :
"wersion”:
"description™:

“author™:
"license”:

"dependencies™:

“"bcryptjs”:
"class-validator”:

"cors
“express”: 4
"jsonwebtoken™:

"morgan™: ""1.1¢

"mysgql”: "~2

“nodemailer™: "¢ ',
“nodemailer-express-handlebars™: "4
"reflect-metadata™: ""8.1.13",
“typeorm”:

JL »

"devDependencies”
“@@types/bcryptis
"@types/cors":
“@types/express”:
"@types/jsonwebtok
“@types/morgan”
"@types/node"”:

"Otype

Figura 128 “info de pack json” (Datos Obtenidos por el autor en el soft-
ware nodejs. backend.)

Después ingresaremos los datos para integrar los datos de la base de datos dentro el puerto
3306 después hacemos la referencia de datos en los entytis



“t'_l.f pE LL :

"username .
"password”: "michell”,
“"database”: "dbfe

"synchronize": -
"logging™:
"entities™: |

src/entity/**

1.

cli“: {
"entitiesDir": "sr
"migrationsDir”:

"subscribersDir":

Figura 129 “typorm” (Datos Obtenidos por el autor en el software no-
dejs. backend.)

Se usard un index donde se guardaran las rutas de las rutas que se crearan para poder hacer

las funciones



IO L ILLTIL A § A mrmiembro E
import clavereferido from
import usuario from '
import roles from
import departamento {rom
import login from ']
import correo f{rom

import giro from [
import patrocino from

Router();

use( ' /correo’,correo);

use( " /miembros’

inio’ ,patrocino);

Figura 130 “rutas” (Datos Obtenidos por el autor en el software no-

dejs. backend.)



Crearemos una ruta donde ira al usuario controller donde se mandara con un post para

poder generar la busqueda de cuenta

Router } from
{ UsuarioController

router = Router();

router.post({’'/", UsuarioController.getByCuenta);

rt default router;

Figura 131 “ruta login” (Datos Obtenidos por el autor en el software no-

dejs. Backend)

Se vinculara al router de correo para hacer la funcién de envié de datos

. Router } ftrom :
{ CorreoController } from

router = Router();

router.post{'/", Ci ntroller.envio);

ult router;

Figura 132 “ruta correo” (Datos Obtenidos por el autor en el sofi-

ware nodejs. backend.)

Aqui se crearan las rutas de las funciones de creacion get hace referencia de buscar todos

los usuarios

Y la busqueda de getbyid se usara para buscar el id de uno por uno de los usuarios



Y las otras son de crear un nuevo usuario

Una edicion y la eliminacion

router.get('/al suarioController.getAll);

router.get( '/ ic suarioController.getById);

outer UsuarioController.new);

router. p: P ontroller.edit);

outer.de e "/:1id", UsuarioController.delete};

Figura 133 “ruta usario” (Datos Obtenidos por el autor en el sofi-

ware nodejs. backend.)

Se hara una ruta de los roles para crearlo y obtener los datos de la informacion



{ Router } from
RolesController fro

router = Router();

router.get(’'/all’, RolesController.getAll);

router.get( " /:id", R« ontroller.getById);

router.post{’'/", RolesController.new);

export default router;

Figura 134 ruta roles (Datos Obtenidos por el autor en el software no-

dejs. Backend)

Al igual que con departamento



~ import { Router } from .
import DepartamentoController from '../controller/Depar

router = Router();

router.get(’/all’, DepartamentoController.getAll)};

router.get('/:1id

router.post(’/’, DepartamentoController.new);

default router;

Figura 135 “ruta departamento” (Datos Obtenidos por el autor en el

software nodejs. backend.)

Se creara las rutas de miembros



import { MiembroController }

I
L
import { Router } from ‘e:

router = Router();

router.get(’/all’, MiembroController.getAll);

router. (/1 ic ontroller.getById);

router.post('/", MiembroController.new});

router . p: f:id', Miem troller.edit);

router.de e("/:id", MiembroController.delete);

default router;

Figura 136 “ruta miembros” (Datos Obtenidos por el autor en el sofiware nodejs. backend.)

También igual se creard una ruta del clave de referidos



.
»

router = Router();

router._get(/all", Cl

router.post(’/", Clav

rt default router;

Figura 137 “ruta clave referido” (Datos Obtenidos por el autor en el software nodejs. backend.)

Se creara la ruta para los giros que provendran el patrocinio

{ Router } from
t GiroController

router = Router();

router.get(’'/all’, GiroController.getAll);

router.post('/', GiroController.new};

Figura 138 “ruta giro” (Datos Obtenidos por el autor en el software nodejs. backend.)



Igual se creard la ruta del patrocinio con referencia del controller

: from "

.getAllc);

-getalld);
r.getByidpatrcinio);
troller.getByidomicilio};

Figura 139 “ruta patrocinio” (Datos Obtenidos por el autor en el sofi-

ware nodejs. backend.)

Crearemos los datos de la entidad donde se referenciara a la base de datos y donde se usaran

para que viajen los datos a la aplicacion

~ entity
ClaveRefendo.ts
Contacto.ts
Departamen
Domicil

Folios.ts

giro.ts

Miembros.is
Patrocinio.ts
Roles.ts
Users.ts

Usuario.ts




Figura 140 “creacion de los entytis” (Datos Obtenidos por

el autor en el software nodejs. backend.)

A miembros y a usuarios se

Buscaran los datos lo de pasword y de la validacion del pasword

hashPassword(): void {
salt = bcrypt.gensaltSync(1@);
.password = bcrypt.hashSync( .password, salt});

checkPassword(password: string):
return bcrypt.compareSync({password,

Figura 141 “funciones de encriptado y de verificacion de contrasefia”

(Datos Obtenidos por el autor en el

Importaremos las librerias de requerimientos, datos al igual que ingresamos una libreria

de node que nos permite hacer servicios stop

Crearemos una funcion estética donde se crean las variables del requerimiento y de la res-
puesta al igual que creamos una variable constante donde se ingresara el cuerpo del reque-

rimiento

~ import { Request, Respons
import nodemailer from

CorreoContro

envio = : L, res: Response) {

{ asunto, email, mensaje, } = req.body;

Figura 142 “correo controllador y la libreria de respuesta y reque-
rimeintos” (Datos Obtenidos por el autor en el software nodejs. ba-

ckend.)



En esta funcio de la creacion del transporte donde se ingresa el host donde tenemos el

servidor de correos en este casa ya se usa este controlador en la pagina de femaepas.com

Y crearemos un pueto donde si es el mismo puerto sera de tipo true despues crearemos

el usuario y contrasefia para ingesar al servidor

Despues se creara un valor de tls donde se ingresara el erro si hay un cambio en la

contrasefa o el correo es falso

Usaremos los datos de la aplicacion que llegaran ala informacion como por ejemplo el
correo por defaul y aquin se le mandara el asunto y tambien se hara un mensaje de formato

html

host: “s
port: 4
secure:

Figura 143 “creacion del transporte” (Datos Obtenidos por el autor

en el software nodejs. backend.)

Después buscaremos si la variable transporte se manda a la funcion error mandara el error

Y si no se mandara la respuesta en caso de que no haya ninguna de estas opciones se



mandara que ya existe

try {
transporter.sendMail({mailOptions, {error, info) {
if (error) {
console.log(error);

console.log( Email env : ' + info.response});

Figura 144 “validacion del transporte” (Datos Obtenidos por el autor en

el software nodejs. backend.)

Se importara el repositorio requerimiento y respuesta ahora se realizara la parte de depar-

tamento igual se importa la identidad

En el static getall donde se creara la conexion de la base de datos 1lamada departamento

{ getRepository } from
{ Reguest, Response }
{ Departamento } f

Figura 145 “controlador de departamento sus librerias y su variable esta-

tica” (Datos Obtenidos por el autor en el software nodejs. backend.)



Después crearemos la lista de datos donde haremos que busque si hay datos que imprima

el dato si no que mande un mensaje de error donde diga no hay resultado

dataRepository.find();

if (listData.length > 8) {
res.send(listData);
} else {

res.status(484).json({{ message: 'Not result’ });

"Somenthing

Figura 146 “funcion getall” (Datos Obtenidos por el autor en el

software nodejs. backend.)

El get byid se usara el mismo proceso solo que aqui se obtiene el parametro del id es el que

se buscara dentro del id

La funcion new se usara los valores del departamento de id_status y la fecha de registro
sera igual al requerimiento de donde se usara un body después crearemos la constante de

nuevo departamento después se ingresard los datos del departamento

Se har4 la creacion del puente de la conexion con la base de datos después usaremos que
el repositorio se guarde si hay un error se mandara que existe si no hay error se mandara

que se cred correctamente



getById (req: Reques
id 1 = req.params;

data = a
res.send(data);
catch-{e)-{
res.status(484). json({ message:

L = peq.hcdy;

console.log( New c D: > departamento);
data.departamento
data.fecha_reg

.id status

Figura 147 “funciones del getbyid y la funcion new” (Datos Obteni-

dos por el autor en el software nodejs. backend.)

Después se creara el de rol que es lo mismo al igual que clave referido

Y del giro



{ getRepository } f
{ Request, Response }

{ Roles } from '../entit

Ro ontroller |

getall = (req: Request,
= getRepository(R

i

it (listData.length >
res.send(listData};
y I

res.status(484).json({ mes:

getById (req: R
{ id } = req.params;
/ = getRepository(

ory.findOneOrFail (

console.log( 'New
data.rol = rol;

Figura 148 “funciones de roles controllers” (Datos Obtenidos por el

autor en el software nodejs. backend.)



getRepository } f
Request, Response } f
ClaveReferido

listData;

{

listData

if (listData.length > 8) {
res.send(listData);

1 (e) {

res.status(404).json({ message:

1

{ id us, fect req.body;
d e -

C data =
console.log( 'l
data.clave = clav
data.nombre = nombre;
data.id_status =
data.fecha_reg =fe

ory = getRepository(C

Repository.save(data);

n({ message:

Figura 149 “funciones de clave referido controller” (Datos Obtenidos por el autor en el software nodejs.

backend.)



getRepository
Request, Response
{ Giro } fro

: Request, res:
= getRepository(Gir

-Find();

if (listData.length >
res.send(listData);
a0

e J

res.status(484).json{{ message: I

catch (e) {
res.status(484).json({ me

data.giro = g
data.fecha_reg =
data.id_status

console. log(res.statusMessage);
return res.status(489).json{{ mes:

Figura 150 “funciones de girocontroller” (Datos Obtenidos por el autor

en el software nodejs. backend.)



Crearemos los controladores de miembro y el de usuario

Las funcions son parecidas de datos en el get all y get id

if (listData.length > @) {
res.send(listData);

'h_ ’ ~
r Cdatc
res.status(484).json({ message:

getById {req:
{ id } = req.params;

21d);
getRepository(Us

y.findOneOrFail({
wher
id:id
s
console.l
res.send(
h (e)
FOH

res.status(484).json({ message:

Figura 151 “funciones de recuperacion de datos” (Datos Obtenidos

por el autor en el software nodejs. backend.)

Se creara el buscar por cuenta donde hay un pardmetro que serd la cuenta y el password



donde se hara el canal a la base de datos donde buscara la cuenta  de la base de datos

Y después se checara el password donde si el pasword es correcto se manda los datos si

no se manda un error

ic getByCuenta
+ f

{ cuenta,

console.log( "’ ‘,req.body);

dataRe i getRepository(Usuario);

it dataRepository.findOneOrFail({

1)

console. log("hay
iord) ;

if (pass){

res.send(datausu);

lelse{

res.status(205).json({ message:

} catch (e) {

res.status(404).json({ message:

Figura 152 “funcion getbycuenta” (Datos Obtenidos por el autor en

el software nodejs. backend.)

Se creara la funcion del new del requerimiento y la respuesta y que se creara una constante
donde se mandaran los datos que se enviaran dentro de la aplicacion después se creara los
datos del repositorio y se mandaran a guardar después se mandara una funcion de encrip-

tado de datos



console.log( 'Ne

console.log("’

data.nombre = n
.ap_paterno
.ap_materno
.COrreo = CoOrreo;
.id_departamento
.id rol = id_rol;
a.cuenta

password

a.fecha_reg
.id_status

a.hashPassword();
dataRepository.save(data);
n res.status(201).json({ status: 'Ok’, message:

} catch (e) {

console.log(res.statusMessage);
r rn res.status(409).json({ status: 'No', message:

Figura 153 “ funcion new de usuario” (Datos Obtenidos por el autor

en el software nodejs. backend.)

Crearemos la funcién de edicion donde se crea primero se crea el parametro para la bus-
queda del id después se creara la respuesta que serdn los demads datos se crea el canal de

datos para el sistema

La data serd igual al repositorio y se buscara el id después se igualaran los datos metidos
con la aplicacion y la base de datos crearemos un error donde si no en cuenta el id sera

que no encontro el usuario



(req:

= req.params;

aterno,ap_materr ( d_depar D cuenta, pa "d,id_s
te getRepository(
console. id);
console. d ario: ==> ',nombre);
console. ; ,req.body);
y {
data datal s /. findOneOrFail({
where:{
id:id
1)s
data.nombre =
data.ap_paterno
data.ap_materno
data.correo = correo;
data.id_departamento i amento;
data.id _rol = id rol;
data.cuenta =
data.password
data.id_status
data.fecha_reg = fe
atch (e) {
console.log('erro’,e)
urn res.status(404).json({ message:

Figura 154 “funcion editar datos” (Datos Obtenidos por el autor en
el software nodejs. backend.)

Se creara un donde se guarden datos y servicios de actualizacion y la funcion del valor de

borrado



await
L catch

res.status(201).json{{ message:

= req.params;
r = getRepository(Us

tory . findOneOrFail(id);

return res.status(484).json({ message: 'Usua no encont

Figura 155 “ funciones de eliminar de usuario y la parte de guardar
los datos que se editaron” (Datos Obtenidos por el autor en el soft-
ware nodejs. backend.)

Ahora crearemos un miembro

Se importa las librerias del repositorio request y miembros

Se creard el get all



getRepository } fronm
Request, Response } f
Miembros } from :

getAll = async (
dataRe

listData;

ry {
listData =
selec

if (listData.length > 8) {
res.send(listData);

} else {
res.status(404).json({ message:

ch (e) {

res.status(404).json({ message:

Figura 156 “funcion para obtener datos” (Datos Obtenidos por el

autor en el software nodejs. backend.)

Después se creardn las funciones de id



getById {req: Re
} = req.params;
= getRepository(Miemb

jait userRepository.findOneOrFail(id);

Figura 157 “funcion de buscar id” (Datos Obtenidos por el autor en
el software nodejs. backend.)

Se crara la busqueda de email donde el canal del repositorio donde se busca el email el cual

la respuesta mandara el dato

getByEmail = (req: Request, res: Response)
req.params;
w = getRepository(Miembros);

t dataRepository.findOneOrFail(email);

Figura 158 “funcion de obtener datos por email” (Datos Obtenidos

por el autor en el software nodejs. backend.)

Crearemos una funcion del new donde se usard el requerimiento y la respuesta de datos

Se crea su constante de los miembros y datos que se mandaran la aplicacion



console.log( "Ne
data.nombre = no
data.apellidop = a
data.apellidom =

.telefono =
a.email = em
1.estado =

fa.profesion =

.escolaridad
1.especialidad

.cedula = cedula;

.clavereferido =

.password = pa
a.membresia =

.tipomembresia
3.role =

Figura 159 “ inicio de la funcion miembro” (Datos Obtenidos por el

autor en el software nodejs. backend.)

En esta parte se ingresa los datos del servicio se crea el mimbro y se manda a grabar después
se verifica si el correo no esta repetido si es el caso se manda al catch donde te dice que ya

existe

h (e) {

1 res.status(409).json(lf| message:

Figura 160 “variable del repositorio donde se guarda miembros” (Datos

Obtenidos por el autor en el sofiware nodejs. backend.)



Se hace la edicidn es el mismo proceso que el de usuarios después la funcion

hacemos el de eliminar

data;
st { id } = req.params;

{ nombre, apellidop, apell

ialidad, cedula, clave rid passwo esi role,

= req.body;

.apellidop = a
.apellidom
.telefono = t
.email i
.estado =
.profesion = p
.escolaridad
.especialidad
.cedula = cedula;
.clavereferido
.password
.membresia = m
.tipomembresia
.role =
.fechareg = fechar
(e) {
res.status(404).json({ message:

IRepository.save(data);

n res.status(409).json({ message:

Figura 161 “ funcion editar” (Datos Obtenidos por el autor en el

software nodejs. backend.)



(req: Request,

= req.params;

; = getRepository(Miembr

y.findOneOrFail (id);

tatus(4e4).json({ message: 'Miembro no encontr

Figura 162 “funcion eliminar eliminar” (Datos Obtenidos por el

autor en el software nodejs. backend.)

Crearemos la los imports de patrocinio de contacto y domicilio

{ getRepository }
{ Request, Respons

{ Patrocinio } f
.F..

{ Contacto }
{ Domicilio } from "

~Om

Figura 163 “libreria de patrocinio” (Datos Obtenidos por el autor

en el software nodejs. backend.)

Después se creard la funcion de la funcion de obtener la busqueda de la base de datos si
la anchura de los datos es mayor a cero devolvera los datos de la base de datos si no

mandara que hay un error



2q: R , res:
getRepository(Pat

t listData;

y {
listData =

if (listData.length > 8) {
res.send(listData);

res.status(404).json({ message: 'Some

Figura 164 “funcién gett all” (Datos Obtenidos por el autor en el soft-

ware nodejs. backend.)

Funcion para buscar el id de patrocino en los campos de domicilio y contacto donde se

buscaran mediante el id del patrocinio donde se hara la funcion del patrocinio



getByidpatrcinio

{ id_patrocinio ] req.body;
console.log(’ =» ', req.body);
Re = petRepository(Contac
listadata;
try {
listadata = await data v.find({
where: {
id _patrocinio: id patrocinio
1
1)

res.send(listadata);

res.status(484).json{{ message: 'No resultados'

getByidomicilio = (req:
{ id_patro ] req.body;
console.log("' pat o ==» ', req.body);
Re i y = getRepository(Domicilio);
listadata;

e I
try 1

listadata - await data find({

where: {

id patrocinio: id patro
}
1);
res.send(listadata);
L catch {e) {

.status(484).json({ message: 'No resultados’ }};

Figura 165 “funciones de busquedas para buscar domicilio con-
tacto y la id del patrocinio” (Datos Obtenidos por el autor en el soft-

ware nodejs. backend.)

En esta parte se indicard que los valores dela constante del nuevo patrocino donde se co-
nectara el canal del patrocinio se usard una funcion try donde el nuevo patrocinio se guar-

dard en el repositorio



- nNew = as

+ f
L

= req.body;

a =

console. log(
console. log(
jata.razon_social = r

a.id_status
fecha_reg

t dataRep

t newpatrocinio

Figura 166 “funcion nuew” (Datos Obtenidos por el autor en el

software nodejs. backend.)

Después ingresaremos el repositorio dentro del contacto donde los nombres sea igual al
arreglo de contactos después ingresaremos la variable del nuevo contacto serd igual a la

funcion de guardar datos

[i].correo;
puesto = 1 [i]-puesto;
telefono
id status i].id status;

da echa reg i].fecha_reg;
console.
console.

n da r.save(
console. : newcontac

Figura 167 “contacto nuevos” (Datos Obtenidos por el autor en el

software nodejs. backend.)



Y eso se haré igual con domicilio después se ingresara un contador de tiempo el cual des-
pués de 100 milisegundos mandaré a grabar todo el dato y si falla te manda que ya existe

0 no lo encuentra

r = getRepository(Domicili
domicilio[i].calle;
id patrocinio = nel inio.id;

colonia 1dc [i]-colonia;

numexe = ] icilio[1i].numex;

numint = 1 icili

municipio = ldc o[i] -municipio;
,.estado = ldomicilio[i].estado
. codigopostal = ldomicilio[i].codigopostal;

.id status;
| .fecha_reg;
console.log( ™
console.log("d
ney ) Wiad epository.save(damas);
console.log( "¢ cto"”, newcontacto);

res.send(newpatr

console.log(res.statusMessage);
return res.status(489).json({ status: 'No', message:

Figura 168 creacion del patrocinio de domicilio(Datos Obtenidos

por el autor en el software nodejs. Backend).

En esta parte se creara el repositorio de patrocinio donde se primero se buscara el id del



patrocinio después se guardara los datos en el repositorio después se creara un repositorio
de contacto donde se muestra el canal del contacto donde se crea un ciclo para el contacto
donde se crea un data nuevo después se pregunta si el id es mayor a cero se buscara el id
y se mandara al body de ese dato pero si no hay datos se creara uno nuevo incluyendo sus

datos de la fecha de registro y del status y después se crearan los patrocinios para domicilio

Ly LU _BliU,

getRepository(P

console.log( " D=

console.log(’ req.body);

F—

CEY S

data = await f ry.findOneOrFail ({
where

id: ic

Sy r
>

}
1)
data.razon_social
data.id_giro

.save(data);

= getRepository(

i].id_status;

datas.fecha reg= o[i].fecha_reg;

1

datas.id patrocin o[i].id _patrocinio;
datas.nombre = ofi].nombre;
datas.correo [i].correo;
datas.puesto [i].puesto;
datas.telefono [i].telefono;
2 y.save(datas);

Figura 169 “editar patrocinadores ,contacto y domicilio” (Datos

Obtenidos por el autor en el software nodejs. backend.)

Se creard domicilio donde se llevaréd el mismo concepto que arriba



ldomicilio){
Domicilio();
if(lcontacto[i].id»@ ){
damas = ]
where: {
id: ldomicilio[i].id
1
1);
lelsef
damas.id

damas . fec

damas.calle = ldomicilio[i].calle;
damas.colonia = ldomicilio[i].colonia;
damas .numexe= ldomicilio[i].numex;
damas.numint = ldomicilio[i].numint;
damas.municipio = ldomicilio[i].municipio;
damas.estado = ldomicilio[i].estado
damas .codigopostal = ldomicilio[i].codigopostal;

damas.pais = ldomicilio[i].pais;
console. log("datos", damas);
ait datamRepository.save(damas);

Figura 170. “Funcion de Domicilio”. (Datos Obtenidos por el au-

tor en el software Visual Stdudio Code).

Después de guardar se hara una busqueda si lo encuentran se activara la respuesta de ac-

tualizado si no se usara la respuesta de no encontrado



return res.status(4e4).json({ message: '

.status(281).json({| message: °

xport default Patrocir

Figura 171 “catch de patrocinio” (Datos Obtenidos por el

autor en el software nodejs. backend.)

Haremos una prueba de que funciona el get all y una el new y el byid que en todos los

controllers son iguales esta prueba se hard con insomnia

Para abrir el puerto del backend es npm start

Windows PowerShell
Copyright (C) Microsoft Corporation. Todos los dere

Prueba la nueva tecnologia PowerShell multiplataforn

PS5 C:\desarrollo\backend> npm start

» appbackjgl.8.8 start
» ts-node src/index.ts

Figura 172 modo de arranque del servidor Datos Obtenidos en el
Software visual basic termial cmd de visual basic framework angu-
lar 12).



Crearemos un usuario y veremos si sirve para la respuesta de datos

calhost:3500/usu/

: "michell™,
“mazon ',

-
555

1,
"smls",
: "233423",

"2822-92-24T16: 29 :46.8887",

Figura 173. “Prueba insomnia con el registro de un usuario Iremos
a la parte de backend y se debe demostrar”.(Datos Obtenidos por

el autor en el software Insomnia).
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New Usuario: esteban
datos {

id: 3,

nombre:

ap_paterno:

ap_materno:

correo: <

id departamento: 1,

id rol: 1,
cuenta:

password:

fecha reg:

id status: 1
1

J
POST /usu/ 1023.768 ms - 46

Figura 174. “mensaje del bakend cuando ingresa un usuario”.(Da-
tos Obtenidos por el autor en el software nodejs. backend.

Checaremos la get all como vemos ya funciona el backend



99 9

Figura 175 “entorno de prueba

.(Datos Obtenidos por el autor en

el software Insomnia).




Capitulo IV Resultados

Login

Figura 176: "mensaje de error en el sistema al no introducir bien

la contrasenia y la cuenta” ”.(Datos Obtenidos por el autor en el

browser mozillafierox angular localhost 4200 ).

login Usuario: ==> { cuenta: » password:

hay un error Usuario {



Figura 177 “El mensaje que se ve en el backend ” ”.(Datos Obte-

nidos por el autor en el software nodejs. backend.

Figura 178cuando el resultado es correcto”.(Datos Obtenidos por el

autor en el browser mozilla fierox 4200)

Te da los datos del usuario



nombre:

ap_paterno:
ap_materno:

correo: £

id departamento: 1,

id rol: 1,
cuenta:
password:
fecha reg:
id status: 1

Figura 179 “muestra los datos ingresados del usuario” Datos Obte-
nidos por el autor en el software nodejs. Backend respuesta de da-

tos.

El registro de un cliente



Datos nocesanos para s rogistro

Figura 180 “registro de miembros”.(Datos Obtenidos por el autor en

el browser mozilla fierox 4200)

En esta parte se uso el servicio de obtener todos los datos ahora veremos sus

funciones de edicidon y se muestra el numero de miembros que se registraron



Figura 181 “muestra de la tabla con datos” .(Datos Obtenidos por el au-

tor en el browser mozilla fierox 4200)

Escatwslian

SV ve—

El boton editar solo trae los datos de ese renglon para hacer la edicion solo se

editara correo y el nombre completo el estado y el teléfono

INCP EI - Dast e iweptese

Figura 182 “edicion” .(Datos Obtenidos por el autor en el browser
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Suepterme BT D Tt o PR s > Google 3 Pemcpens taveys e D OOK (4P 2099 - hm O Gowi

mozilla fierox 4200)

Y al momento de editar puse mi nombre y lo guardamos y asi lo pinto en la tabla

W Comasdepmtate . * G Coptumcconcmens: % O Coovbsdontencat ¥ ) Sete . + - o

e

Figura 183 actualizacion de la tabla. (Datos Obtenidos por el autor

en el browser mozilla fierox 4200)

Ingresaremos el usuario como vendedor y el departamento sera compras
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W Qe g % W i |- Olves 0 Coprenaepinibe v T Cpten o ¢ Gl Ctomssiiana s ¢ @ G .+ - o

3 000 = scstou w B==

® Prevampon £ Inghe Levw 3 5421 3 Padere et & Youw wr TR s S teege ©Pveopmbsczdr. B BOMAP N . B Ooet £ Coun rorepanmcm

AT Ususso

cisris ane

B ixcrtw wid pee suscir F¥tmteet. BB UL ) Wi (B Camipe 4 3 =HUR

Figura 184 “alta de usuario” .(Datos Obtenidos por el autor en el

browser mozilla fierox 4200)

Al darle el boton nos actualizara la tabla
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Manitor de ustanos

Figura 185 “tabla llena de usuarios” . (Datos Obtenidos por el autor en

el browser mozilla fierox 4200)

Como la funcién de editar ya se las mostrare y en esta tabla les mostrare la de correo la

funcion del correo



W Qe dhapnin A W g | Ol 0 B Coprenitepinebs ) v T gt oot ¢ Gl Ctodisenianins ¢ @ G

000 kot

® Prevemspose B Ingher Levw 3 3421 3 Mo et £ Youw v FTE can 5 feege & Pvecpmbacndr. © BONCP TN -, B O

Conee

Figura 186 “envio de correo” .(Datos Obtenidos por el autor en el

browser mozilla fierox 4200)

Y se envia

Después se usara la tabla de patrocinio ya vieron un poco del avance pero les mostraremos

- &

Courma ronepmimces

la edicion y un poco de codigo se les explicara hay dos tablas en el drawer ya que si

recordamos los fundamentos de base de datos un empresa puede tener mas de muchos

contactos y muchos domicilio asi que primero realizamos el registro se guarda en memoria

para poder hacerlo y después de eso se obtiene el id patrocinador y con eso se hace
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Figura 187 “alta de patrocinado” .(Datos Obtenidos por el autor en

el browser mozilla fierox 4200)

Manitar de Patrocinadar

Figura 188 “fabla de patrocinadores” .(Datos Obtenidos por el

autor en el browser mozilla fierox 4200)
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Al darle el boton editar ya te aparecen las tablas correspondientes

B Draasntiartt 4 0 gt L Daeiey & G Commarponti 4 G e rwesten 4 @ Cbdainitebe 8 @ bew -

S Sebe ve U9, ittt

Svye O Pewpiaare ri. B TOMII Y e Gt 2 Gy vt

Figura 189 “interfaz de edicion” .(Datos Obtenidos por el autor en

el browser mozilla fierox 4200)

Aqui editaremos un domicilio que le cambiaremos el numero interior y exterior le damos

aceptar
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W Qe b A W g | Ol 0 B Copnenitrpnebs ) v T gt oo+ Gl Ctodissianint ¢ @ G » + - o

> (o . g-=

® Prevmm pom B Inghe Lewt 3 521 3 Padtnre et & Yo K70 s T feage Sitvcpmbscndr. © DONCPIN e, B 0wt £ Coune romepmimon

S TN B

coipd racwc

L Iscrte st pos tuscwr . . Y ) LIV, & v 3 A s 33

Figura 190 “edicion de domicilio”.(Datos Obtenidos por el autor en el

browser mozilla fierox 4200)
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Se abrio y se guardaron los cambio que se hiceron ahra creare uno nuevo

O Despriihy e aghins % W% pacid |- OveDse % Gl Copmnss departady | % @ Coptions contatenn * Gl Cotoumdone basian v % Y Sve " + - o

O D doottant

B Frineoi paior B Bt Least 250211 3 Pl iernn TRESH-ED) S Hbancen KFL paly D Google B Heopmibmco e, S WONOF - he. SEomsl B Covne compeendies

Edicon Patronnadoses

Ay f a0y
Nembire Treloou Posue Cormee Actie
anched -~ L=
6 ot 0
s Sgmal com
Ggoa
- " far ()
v
mmeet mumard e wtacks sodgopostal

O facribie anul s buscal

Figura 191 “nuevo patrocinador contacto o domicilio dentro de la edi-
cién” .(Datos Obtenidos por el autor en el browser mozilla fierox

4200)

Y al guardar cambios se hara uno nuevo
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B Avten oo D) s imw 4 W)

e [T b dways DDt bbbt D WOMCIE I Ne

BEDE B P T

Figura 192 “actualizacion del patrocinador con sus nuevos contactos y
domicilio” .(Datos Obtenidos por el autor en el browser mozilla fie-

rox 4200)

0 vl O Cnnne

=

e -
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W Deawile bhapnin A W gt | -Ovlves 0 B Copraniaepienbe ) v T Coptens ot ¢ Q) Coodsevibancns + @ G + o

correo individua!

¥ A Weette O G Rt

Figura 193 “envi6 de correo” . (Datos Obtenidos por el autor en el

browser mozilla fierox 4200)



A ey B brapnin n W it | Ol 0 B Coprenidejiante ) v T Gt o ¢ Gl Codssnimean s+ D G + o

correo individua!

¥ A Weette O G Rt v

Figura 194 “envio individual” .(Datos Obtenidos por el autor

en el browser mozilla fierox 4200)



Resultado de correos enviados

hoa AeCcOwos w v 6

serveriifemaepas.com LR o R N

DT I -

-

Bienvenido(a)

Figura 195 “masivo bienvenida” .(Datos Obtenidos por el autor en el

browser de gmail)
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PRIV IS ewpaE. LN 1AW ANEY, A w o~
PRGN -

:m1

serverfernaepas com

mevasnna @ 0 O 8 or Oficial Grupo Moyco

Ofrece a8 sus sgremiades el descuento del 8% &n su primers compra, v el 3% en las consecuentes. Les
recargamos Nos sigan £n nuesiras redes socialies para que conazean preventas exclusivas y equipos de
alta tecnologia para ios profesionistas de 1z salud bucal

Reitero para usted [a mas cordial bienvenida y Ie agradezco por su confianza al sumarse en esta nueva y
enriquecedora experiencia.

W v b

Figura 196 “patrocinadores moyco” .(Datos Obtenidos por el autor en

el browser de gmail)

sergio feosiics ¥ s @
server@femaepas.com W 13420211101 &
Parwmy -

X mglés > > ospafiol v Teaduon mensie Desactiva pats nigies
gutierez

& Respondes » Roenvimr

Figura 197 “individual” .(Datos Obtenidos por el autor en el brow-

ser de gmail)
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Bienvenido(a) #ucnmes »

server@femaepas com mwr, 30 noy 2871

4
FEMAEPAS

Federacién Mundial Académica y Empresarial de las Areas y Profesi
salud

Bienvenido(a)

Ciaudia sclar maxon

MEMBRESIAsilver No. 123232

En nomtre g FEMAEPAS la doy |8 bssnvanida oficisiments coma ssocade & nuestrs Faderadin con gran orgulo y entusiasmo, me. pamito arsmars o
povtal www tsmaapss com) y rades soGalss para gue CONOZCR 08 baneficiod que fe ofrecamos coan su Membresia sliver  y confames que su axpadand
satlefaccion Nos imaresa que participe aciivamente dentro de esta comunidad » través de sus los. gports Jsigueancias. pars gue contr
lodos &l valor de |s inleraccion global con apoyo de la tecnologia digital. Coma parts de los Dermficios por ser mismbro ¢= In Federacidn, podra acceds
madicas con contersdo de gran valor para consoldar a la profesion, ademas de las benefidos que nos ofrecen [os patrocnadores a traves de la Foderac

Figura 198 “registro de un miembro” .(Datos Obtenidos

por el autor en el browser de gmail)
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Conclusiones

Durante las residencias se adquirieron nuevos conocimientos sobre la programa-
cion Web agil, los cuales permitieron enriquecer y fortalecer nuevas habilidades y estrate-
gias en este rubro, que hicieron que los conocimientos adquiridos se reforzaran y se permi-
tiera manejar distintas perspectivas que motivaron el deseo de seguir aprendiendo y moti-
varon el interés por buscar e indagar sobre distintas maneras de resolver problemas de va-
rios tipos, agilizando la codificacion y estructuracion de interfaces mediante un editor de
codigo fuente en el cual se permitio realizar la instalacion de un framework llamado An-

gular, el cual dio facilidad para codificar mas agil el codigo al igual que la estructura

HTML vy el lenguaje typescript, la libreria usada para el presente proyecto fue ngzorro la
cual ayud6 a implementar en el front-end la forma y la estética del proyecto en lado del
backend se uso6 la typeorm que es un orm(modelo de objetos relacional) el cual permite
hacer la conexion y creacion de cualquier base de datos dentro del proyecto, al igual que
se realiz6 un servicio mediante node js para poder tener el servidor backend andando y sin
problemas al igual que se realiza el método prueba y error para ver la funcionalidad del
servidor y como herramienta de apoyo para dicho método se efectu6é insomnia que es un
modelo de prueba para tecnologia rest dentro de ello las tareas mencionadas para backend
era hacer la conexion de datos entre el gestor de base de datos y el backend al igual que la
informacion permitida y rutas de conexion de datos en el frontend se llevo a cabo la admi-
nistracion y seguridad de la informacion asi como el control de datos y flujo de informacion

de la empresa y de las membresias

la recomendacion que se menciona es hacer un mejor esfuerzo mutuamente, ya que
no existen proyectos grandes o chicos solo proyectos, los cuales tenemos que resolver y no
solo estancarse con un solo lenguaje de programacion, si hay demasiados por conocer y

que puede salir en el transcurso del uso del Programa.



Competencias Realizadas

Fundamentos de la Investigacion

Conceptos basicos de fundamentos de investigacion como proceso de construccion social.

Especifica(s): mediante el plan de trabajo del TCNM, 2010 para fundamentos de
investigacion obtenemos la siguiente informacion Identifica conceptos basicos de funda-

mentos de investigacion como proceso de construccion social.

Genéricas:

e Habilidades para buscar, procesar y analizar informacion procedente de diversas fuen-
tes
e (Capacidad de investigacion
e (apacidad de critica y autocritica
e (Capacidad de trabajar en equipo
e (Capacidad de comunicacion oral y escrita
e Compromiso ético
e (Capacidad de abstraccion, analisis y sintesis

o Habilidad en el uso de Tecnologias de la informacion y de la comunicacion

Herramientas de la comunicacion oral y escrita en la investigacion

Especifica(s): mediante el plan de trabajo del TCNM, 2010 para fundamentos de
investigacion obtenemos la siguiente informacion Aplica herramientas formales de comu-
nicacion oral y escrita en la investigacion documental, en la elaboracion de documentos

académicos.
Genéricas:

e (apacidad de abstraccion, andlisis y sintesis



e (Capacidad de aplicar los conocimientos en la practica
e Capacidad de comunicacion oral y escrita
e Habilidad en el uso de Tecnologias de la informacién y de la comunicacion.
e (Capacidad de investigacion
e (Capacidad de critica y autocritica
e (apacidad de trabajar en equipo

Estudio del desarrollo de su profesion y su estado actual

Especifica(s): mediante el plan de trabajo del TCNM, 2010 para fundamentos de
investigacion obtenemos la siguiente informacion Analiza el desarrollo de su profesion,
para conocer los aspectos sobresalientes en los &mbitos local, nacional e internacional em-

pleando herramientas de investigacion cientifica.
Genéricas:

e (apacidad de abstraccion, andlisis y sintesis
e (apacidad de comunicacion oral y escrita
e Habilidad en el uso de Tecnologias de la informacién y de la comunicacion.
e Habilidades para buscar, procesar y analizar informacion procedente de diver-
sas fuentes
e (apacidad de investigacion
e C(Capacidad de critica y autocritica
e Capacidad de trabajar en equipo
e Capacidad para tomar decisiones
e Compromiso €tico

Proceso de elaboracion de una investigacion documental

Especifica(s): mediante el plan de trabajo del TCNM, 2010 para fundamentos de
investigacion obtenemos la siguiente informacion Aplica métodos y técnicas de investiga-

cién documental, de acuerdo con pardmetros previamente establecidos.
Genéricas:

e (apacidad de abstraccion, andlisis y sintesis



e Habilidades para buscar, procesar y analizar informacion procedente de diver-

sas fuentes
e Habilidad en el uso de Tecnologias de la informacion y de la comunicacion.
e C(Capacidad de investigacion
e (Capacidad de critica y autocritica
e Capacidad de trabajar en equipo
e Compromiso €tico
e (Capacidad de aprender y actualizarse permanentemente

e (Capacidad de comunicacion oral y escrita

Fundamentos de Programacion

Fundamentos de programacion orientada a objetos

Especifica(s): mediante el plan de trabajo del TCNM, 2010 para fundamentos de
progrmacion obtenemos la siguiente informacion Comprende los conceptos de la progra-

macioén orientada a objetos, para aplicarlos en la resolucion de problemas

. Genéricas:

e Habilidades de gestion de informacion (habilidad para buscar y analizar infor-
macion proveniente de fuentes diversas).
¢ Capacidad de andlisis y sintesis.
e Conocimientos bésicos de la carrera.
e Capacidad de comunicacioén oral y escrita.

Metodologia de solucion de problemas

Especifica(s): mediante el plan de trabajo del TCNM, 2010 para fundamentos de
programacion obtenemos la siguiente informacion Conoce el modelo de las 6’D para la

solucién de problemas reales.

Genéricas:



e C(Capacidad de aplicar los conocimientos en la practica.
e (Capacidad para actuar en nuevas
e situaciones.
e Habilidad para trabajar en forma
e autébnoma.
e Habilidades en el uso de las tecnologias de la informacion y de la comunica-
cion.

Acercamiento a las clases y objetos

Especifica(s): mediante el plan de trabajo del TCNM, 2010 para fundamentos de
progamacion obtenemos la siguiente informacion Conoce y aplica la estructura y formato

de las clases y objetos para su modelado.
Genéricas:

e Capacidad creativa.
e (apacidad para identificar, plantear y resolver problemas.
e (apacidad de andlisis y sintesis.
e (apacidad de aplicar los conocimientos en la practica.
e Habilidades en el uso de las tecnologias de la informacion y de la comunicacion
las de programacion orientada a objetos

Programacion orientada a objetos

Entorno de desarrollo

Especifica(s): mediante el plan de trabajo del TCNM, 2010 para programacion
orientada objetos obtenemos la siguiente informacion Conoce y aplica la estructura de

proyectos en un entorno de desarrollo para la solucion de problemas.

Genéricas:



e Comunicacién oral y escrita
e Habilidades del manejo de la computadora
e (apacidad de aplicar los conocimientos en la practica
e Habilidad para trabajar en forma auténoma

Clases y objetos

Especifica(s): mediante el plan de trabajo del TCNM, 2010 para programacion
orientada objetos Comprende y aplica la estructura de clases para la creacion de objetos

y utiliza clases predefinidas para facilitar el desarrollo de aplicaciones

Genéricas:

e Solucion de problemas
e (Capacidad de aplicar los conocimientos en la practica
e (Capacidad de aprender
e (apacidad de generar nuevas ideas (creatividad)
e Habilidad para trabajar en forma

Meétodos

Especifica(s): mediante el plan de trabajo del TCNM, 2010 para programacion
orientada objetos Comprende y aplica los diferentes tipos de métodos, tomando en cuenta

el ambito y tiempo de vida de los datos durante la ejecucion de un programa.

Genéricas:

e (apacidad de andlisis y sintesis
e Habilidad para buscar y analizar informacion proveniente de fuentes diversas
e Solucion de problemas
e (apacidad de aplicar los conocimientos en la practica
e (Capacidad de aprender
e Habilidad para trabajar en forma auténoma

Herencia y polimorfismo
Especifica(s): mediante el plan de trabajo del TCNM, 2010 para programacion

orientada objetos Comprende y aplica los conceptos de herencia y polimorfismo en pro-

gramas que utilicen clases base, clases derivadas, clases abstractas e interfaces.



Genéricas:

e (apacidad de andlisis y sintesis
e Habilidad para buscar y analizar informacion proveniente de fuentes diversas
e Solucion de problemas
e Capacidad de aplicar los conocimientos en la practica
e Habilidad para trabajar en forma auténoma
e Capacidad de aprender

Arreglos

Especifica(s): mediante el plan de trabajo del TCNM, 2010 para programacion
orientada objetos Conoce y aplica programas que implementen el uso de arreglos para
reconocerlos como una herramienta para agrupar datos y facilitar la solucién de problemas.

Genéricas:

e Capacidad de analisis y sintesis
e Habilidad para buscar y analizar informacion proveniente de fuentes diversas
e Solucion de problemas
e Trabajo en equipo
e (Capacidad de aplicar los conocimientos en la practica
e (Capacidad de aprender

Estructura y Organizacion de Datos

Fundamentos de estructura de datos

Especifica(s): mediante el plan de trabajo del TCNM, 2010 para estructura y
organizacion de datos Identifica las diferentes estructuras de datos, respecto a su imple-

mentacion a la solucion de problemas.

Genéricas:

e Solucion de problemas
e (Capacidad critica y autocritica
e C(Capacidad de los conocimientos en la practica
e C(Capacidad de generar nuevas ideas (creatividad)



Estructuras lineales

Especifica(s): mediante el plan de trabajo del TCNM, 2010 para estructura y
organizacion de datos Aplica las principales estructuras de datos lineales en la solucion

de problemas.

Genéricas:

e Solucion de problemas
e (Capacidad critica y autocritica
e (Capacidad de aplicar los conocimientos en la practica
e (Capacidad de generar nuevas ideas (creatividad)

Estructuras no lineales

Especifica(s): mediante el plan de trabajo del TCNM, 2010 para estructura y
organizacion de datos Aplica las principales estructuras de datos no lineales en la solu-

cion de problemas
Genéricas:

e Solucion de problemas
e Capacidad critica y autocritica
e (Capacidad de aplicar los conocimientos en la practica
e C(Capacidad de generar nuevas ideas (creatividad)

Meétodos de ordenamiento y buisqueda

Especifica(s): mediante el plan de trabajo del TCNM, 2010 para estructura y
organizacion de datos Clasifica y aplica técnicas para facilitar el ordenamiento, buisqueda

y recuperacion de informacion en dispositivos de almacenamiento primario y secundario.
Genéricas:

e Solucion de problemas
e (Capacidad critica y autocritica
e (apacidad de aplicar los conocimientos en la practica
e (apacidad de generar nuevas ideas (creatividad )



Archivos
Especifica(s): mediante el plan de trabajo del TCNM, 2010 para estructura y
organizacion de datos Comprende y aplica programas que manipulen archivos de texto y

binarios en funcién de una problematica dada.
Genéricas:

e Capacidad de analisis y sintesis
e Solucién de problemas
e Habilidad para trabajar en forma autonoma
e Capacidad de aplicar los conocimientos en la practica
e Capacidad de aprender

FUNDAMENTOS DE BASE DE DATOS

Introduccion a las bases de datos

Especifica(s): mediante el plan de trabajo del TCNM, 2010 para fundamento de
base de datos Conoce y comprende los conceptos basicos de base de datos para proponer

soluciones en el tratamiento de informacion.
Genéricas:

e Habilidades para buscar, procesar y analizar informacion procedente de diver-
sas fuentes.
e (Capacidad de abstraccion, analisis y sintesis
e Capacidad de comunicacion oral y escrita.

Diserio de Bases de Datos con el modelo E-R

Especifica(s): mediante el plan de trabajo del TCNM, 2010 para fundamento de
base de datos Conoce y aplica el modelo E-R para el disefio conceptual de bases de datos
con el fin de organizar la informacion y atender necesidades del entorno.

Genéricas:



e Capacidad de abstraccion, analisis y sintesis
e (Capacidad de aplicar los conocimientos en la practica
e (apacidad para identificar, plantear y resolver problemas
e (apacidad de trabajo en equipo

Modelo relacional

Especifica(s): mediante el plan de trabajo del TCNM, 2010 para fundamento de
base de datos Conoce y aplica el modelo relacional para la generacion de esquemas de base

de datos con el fin de organizar la informacion y atender necesidades del entorno.

Genéricas:

e (Capacidad de abstraccion, andlisis y sintesis
e (apacidad de aplicar los conocimientos en la practica
e (apacidad para identificar, plantear y resolver problemas
e (apacidad de trabajo en equipo

Normalizacion de bases de datos

Especifica(s): mediante el plan de trabajo del TCNM, 2010 para fundamento de
base de datos Aplica el proceso de normalizacion al disefio de los esquemas de bases de

datos para detectar anomalias y garantizar la integridad de la informacion.
Genéricas:

o (Capacidad de abstraccion, analisis y sintesis
e (Capacidad de aplicar los conocimientos en la préctica
e (apacidad para identificar, plantear y resolver problemas
e (Capacidad de trabajo en equipo

Algebra relacional
Especifica(s): mediante el plan de trabajo del TCNM, 2010 para fundamento de

base de datos Aplica operadores de dlgebra relacional basica y extendida para acceder a la

informacién de base de datos.



Genéricas:

e (apacidad de abstraccion analisis y sintesis.
e C(Capacidad de aplicar los conocimientos en la practica.
e Capacidad para identificar, plantear y resolver problemas
e C(Capacidad de trabajo en equipo

Introduccion al lenguaje SQL

Especifica(s): mediante el plan de trabajo del TCNM, 2010 para fundamento de
base de datos Aplica los comandos basicos del lenguaje SQL para la definicion y manipu-

lacion de bases de datos.

Genéricas:

e (Capacidad de abstraccion analisis y sintesis.
e (apacidad de aplicar los conocimientos en la practica.
e (Capacidad para identificar, plantear y resolver problemas
e (Capacidad de trabajo en equipo

Taller de Base de datos

EISGBD y el Lenguaje de Definicion de Datos

Especifica(s): mediante el plan de trabajo del TCNM, 2010 para taller de base de
datos Identifica y aplica las herramientas de los SGBD comerciales para crear bases de

datos. Crea y aplica el esquema de integridad de las

bases de datos para asegurar la validez de los datos en el procesamiento de la informacion.
Genéricas:
e Habilidades para buscar, procesar y analizar informacion procedente de diversas fuen-
tes.
e Capacidad de abstraccion, analisis y sintesis
e (Capacidad de aplicar los conocimientos en la practica
e (Capacidad para identificar, plantear y resolver problemas
e (Capacidad de trabajo en equipo



Lenguaje de Manipulacion de Datos Competencias

Especifica(s): mediante el plan de trabajo del TCNM, 2010 para tallerde base de
datos Aplica las sentencias del lenguaje SQL para manipular la informacién almacenada

en la base de datos.
Genéricas:

e Capacidad de abstraccion, analisis y sintesis
e (Capacidad de aplicar los conocimientos en la practica
e (apacidad para identificar, plantear y resolver problemas
e (apacidad de trabajo en equipo

Administracion de base de datos

Especifica(s): mediante el plan de trabajo del TCNM, 2010 para taller de base de
datos Crea y aplica los esquemas de seguridad y recuperacion de bases de datos para ga-

rantizar la proteccion y consistencia en el procesamiento de la informacion.

Genéricas:

o (Capacidad de abstraccion, analisis y sintesis
e (Capacidad de aplicar los conocimientos en la préctica
e (apacidad para identificar, plantear y resolver problemas
e (Capacidad de trabajo en equipo

Tecnologias de conectividad a base de datos

Especifica(s): mediante el plan de trabajo del TCNM, 2010 para taller de base de
datos. Aplica tecnologias emergentes de conectividad bases de datos para la solucion de

problemas reales.

Genéricas:
e Capacidad de abstraccion, analisis y sintesis
e Capacidad de aplicar los conocimientos en la practica
e Capacidad para identificar, plantear y resolver problemas
e Capacidad de trabajo en equipo



Base de datos Distribuidas

Fundamentos de bases de datos distribuidas

Especifica(s): mediante el plan de trabajo del TCNM, 2010 para de base de datos
distribuidas. Identifica la arquitectura de los sistemas de bases de datos distribuidos, nive-
les de abstraccion y lenguajes para definir arquitecturas de un sistema de gestion de bases

de datos.

Genéricas:
e Habilidades para buscar, procesar y analizar informacién procedente de diversas fuen-
tes.
e (Capacidad de abstraccion, analisis y sintesis
e (Capacidad de aplicar los conocimientos en la practica
e (apacidad para identificar, plantear y resolver problemas
e (Capacidad de trabajo en equipo

Diserio de bases de datos distribuidas

Especifica(s): mediante el plan de trabajo del TCNM, 2010 para de base de datos
distribuidas. Aplica el disefio de bases de datos distribuidas incluyendo niveles de transpa-

rencia y fragmentacion de datos.
Implementa un diccionario de datos para bases de datos distribuidas.

Genéricas:

e Habilidades para buscar, procesar y analizar informacién procedente de diversas fuen-
tes.
e Capacidad de abstraccion, analisis y sintesis
e Capacidad de aplicar los conocimientos en la practica
e Capacidad para identificar, plantear y resolver problemas
e Capacidad de trabajo en equipo

Procesamiento de consultas distribuidas

Especifica(s): mediante el plan de trabajo del TCNM, 2010 para de base de datos

distribuidas. Crea estrategias de optimizacion de procesamiento de consultas distribuidas



para la recuperacion de datos.

Genéricas:

e Habilidades para buscar, procesar y analizar informacion procedente de diver-
sas fuentes.

e (Capacidad de abstraccion, andlisis y sintesis
e (Capacidad de aplicar los conocimientos en la practica
e (apacidad para identificar, plantear y resolver problemas Capacidad de trabajo
en equipo

Manejo de Transacciones Competencias

Especifica(s): mediante el plan de trabajo del TCNM, 2010 para base de datos
distribuidas. Administra transacciones en sistemas distribuidos para garantizar la integri-

dad y seguridad de datos en una BDD.

Genéricas:

e Habilidades para buscar, procesar y analizar informacion procedente de diversas fuentes.
¢ Capacidad de abstraccion, anélisis y sintesis
¢ Capacidad de aplicar los conocimientos en las practicas

Ingenieria de software

Introduccion a la Ingenieria de Software y Sistemas de Informacion

Especifica(s): mediante el plan de trabajo del TCNM, 2010 para ingenieria de
software. Identifica los fundamentos tedricos que integran la ingenieria de software y los
sistemas de informacion con la finalidad de comprender la relacion entre sus elementos.

Genéricas:

e Habilidad para buscar y analizar informacion proveniente de fuentes diversas.
e (Capacidad de analisis y sintesis.
e Habilidades basicas de manejo de la computadora.

Modelos de la Ingenieria de Software

Especifica(s): mediante el plan de trabajo del TCNM, 2010 para ingenieria de



software. Identifica los diferentes modelos de desarrollo de software para identificar el mas
adecuado y disefar sistemas de informacion eficientes.
Genéricas:

e (apacidad de andlisis y sintesis
e Habilidades basicas de manejo de la computadora.
e Solucion de problemas.
e (apacidad de aplicar conocimientos en la practica.

Andalisis del Proyecto de Software

Especifica(s): mediante el plan de trabajo del TCNM, 2010 para ingenieria de
software. Planifica actividades con la finalidad de estimar tiempos y costos del proyecto de
software. Aplica métricas orientas al tamafio para medir y controlar los recursos necesarios

para el desarrollo del proyecto de software.

Genéricas:

e (Capacidad de analisis y sintesis.
e Capacidad de organizar y planificar.
e Solucion de problemas
e Toma de decisiones.
e Trabajo en equipo.
e Capacidad de aplicar los conocimientos en la practica.
e Capacidad de generar nuevas ideas (creatividad)

Analisis y Modelado del Proyecto de Software
Especifica(s): mediante el plan de trabajo del TCNM, 2010 para ingenieria de
software. Utiliza técnicas de analisis y modelado para construir la arquitectura del sistema
mediante el uso de herramientas informaticas especificas.
Genéricas:

e Habilidades basicas de manejo de la computadora.
e Solucion de problemas
e Trabajo en equipo.
e (apacidad de aplicar los conocimientos en la practica.
e (apacidad de generar nuevas ideas(creatividad).



Calidad de Software

Especifica(s): mediante el plan de trabajo del TCNM, 2010 para ingenieria de
software. Analiza y comprende el enfoque de calidad aplicada al software para determinar

los procesos de implementacion y aseguramiento de la misma en un entorno globalizado.
Genéricas:

e Capacidad de analisis y sintesis
e Comunicacion oral y escrita.
e Habilidad para buscar y analizar informacion proveniente de fuentes diversas.
e Solucion de problemas.
e (apacidad de aplicar los conocimientos en la practica.

Taller de investigacion I

Tipos de investigacion

Especifica(s): mediante el plan de trabajo del TCNM, 2010 para taller de
investigacion I Distingue los tipos de investigacion, asi como los métodos y técnicas de

cada uno de ellos.

Genéricas:

e (Capacidad de investigacion
e Habilidad para trabajar en forma auténoma
e Capacidad de abstraccion, analisis y sintesis
e Habilidades para buscar, procesar y analizar informacion procedente de diversas fuen-
tes
o Habilidad en el uso de Tecnologias de la informacién y de la comunicacion
e (Capacidad de trabajar en equipo

Estructura del protocolo de Investigacion.
Especifica(s): mediante el plan de trabajo del TCNM, 2010 para taller de

investigacion I Disefia un protocolo de investigacion.

Genéricas:



e (Capacidad de investigacion
e Habilidad para trabajar en forma autonoma
e (Capacidad de abstraccion, anélisis y sintesis
e Habilidades para buscar, procesar y analizar informacién procedente de diversas fuen-
tes
e Habilidad en el uso de Tecnologias de la informacién y de la comunicacion.
e (Capacidad de trabajar en equipo.

Comunicacion del protocolo de investigacion.

Especifica(s): mediante el plan de trabajo del TCNM, 2010 para taller de

investigacion I Redacta el informe del protocolo y lo presenta oralmente.
Genéricas:

o Capacidad de investigacion
¢ Capacidad de abstraccion, anélisis y sintesis
o Habilidades para buscar, procesar y analizar informacion procedente de diversas fuen-
tes
¢ Habilidad en el uso de Tecnologias de la informacion y de la comunicacion

e Capacidad de trabajar en equipo.

Taller de investigacion II

Evaluacion y complementacion del protocolo de investigacion

Especifica(s): mediante el plan de trabajo del TCNM, 2010 para taller de
investigacion I Analiza y conforma la actualizacion del protocolo de investigacion para

darle seguimiento.

Genéricas:

e (Capacidad de investigacion
e Habilidad para trabajar en forma auténoma
e Capacidad de abstraccion, analisis y sintesis
e Habilidades para buscar, procesar y analizar informacion procedente de diversas fuen-
tes
e Habilidad en el uso de Tecnologias de la informacion y de la comunicacion.
e (Capacidad de trabajar en equipo



Desarrollo de la metodologia del proyecto de investigacion

Especifica(s): mediante el plan de trabajo del TCNM, 2010 para taller de
investigacion I Realiza el proyecto de investigacion ante diversos escenarios con actitud
critica y constructiva para la solucion de problemas relacionados con su campo profesional.

Genéricas:

e (Capacidad de investigacion
e Habilidad para trabajar en forma autonoma
e Capacidad de abstraccion, analisis y sintesis
e Habilidades para buscar, procesar y analizar informacion procedente de diversas fuen-
tes
e Habilidad en el uso de Tecnologias de la informacion y de la comunicacion.
e (Capacidad de trabajar en equipo

Presentacion del Informe de investigacion.

Especifica(s): mediante el plan de trabajo del TCNM, 2010 para taller de
investigacion I Desarrolla la presentacion escrita y oral del proyecto mediante el uso de

TIC's para su argumentacion profesional en plenaria o sinodo.

Genéricas:
e Capacidad de investigacion
e Habilidad para trabajar en forma auténoma
e Capacidad de abstraccion, analisis y sintesis
e Habilidades para buscar, procesar y analizar informacion procedente de diversas fuen-
tes
e Habilidad en el uso de Tecnologias de la informacién y de la comunicacion. Capacidad
de trabajar en equipo

Programacion Web

HTML, XML y CSS

Especifica(s): mediante el plan de trabajo del TCNM, 2010 para promgramacion
web. Conoce y aplica las herramientas para construir paginas web, considerando la interfaz

grafica de usuario, un lenguaje de marcado y de presentacion.

Genéricas:



e Comunicacion oral y escrita.
e Habilidad para buscar, analizar, clasificar y sintetizar informacion proveniente de
fuentes diversas.
e (Capacidad de trabajar en equipo
e Capacidad de aplicar los conocimientos en la practica

Programacion de Lado del Cliente

Especifica(s): mediante el plan de trabajo del TCNM, 2010 para programacion web
Conoce y aplica un lenguaje de programacion del lado del cliente, para la construccion de

aplicaciones web dinamicas, considerando Frameworks ya existentes.

Genéricas:

e (Capacidad de analisis y sintesis.
e Comunicacion oral y escrita.
e Habilidad para buscar, analizar, clasificar y sintetizar informacion proveniente de
fuentes diversas.
e Solucién de problemas.
e (Capacidad de trabajar en equipo

Programacion del lado del servidor

Especifica(s): mediante el plan de trabajo del TCNM, 2010 para programacion web
Conoce y aplica un lenguaje de programacion del lado del servidor, para la construccion

de aplicaciones web dindmicas, considerando su conectividad a origenes de datos.

Genéricas:

e Capacidad de andlisis y sintesis.
e Comunicacion oral y escrita.
e Habilidad para buscar, analizar, clasificar y sintetizar informacion proveniente de
fuentes diversas.

e Solucion de problemas.

e (Capacidad de trabajar en equipo

e (Capacidad de aplicar los conocimientos en la practica

e (Capacidad de aprender



Computo en la nube y servicios

Especifica(s): mediante el plan de trabajo del TCNM, 2010 para programacion web
Conoce y aplica los tipos de servicios, para lograr interconectividad entre aplicaciones,

considerando coémputo en la nube.

Genéricas:

e (Capacidad de analisis y sintesis.
e Habilidad para buscar, analizar, clasificar y sintetizar informacion proveniente de
fuentes diversas.
e Solucién de problemas.
e Toma de decisiones.
e (Capacidad critica y autocritica
e (Capacidad de trabajar en equipo
e Capacidad de aplicar los conocimientos en la practica
e (Capacidad de aprender
e Busqueda del logro
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