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RESUMEN

El objetivo de este informe es el poder demostrar el conocimiento adquirido durante
un afo laboral dentro de la empresa “SIENOIS” desarrollando el proyecto “Dimueble” el
cual es un registro a nivel nacional orientado principalmente a estudiantes universitarios,
profesionales del area de moblaje y una categoria especial de “Elektra”. Se podran observar

las diferentes etapas por las cuales pasa un proyecto para ser puesto en produccion.

Para el primer capitulo, se podran encontrar los aspectos generales e informacion
detallada de la empresa en la cual se ha desarrollado este proyecto, esto con el fin tener un
mejor conocimiento sobre la empresa y poder comprender de mejor manera su mision, vision
y filosofia. Dentro del segundo capitulo, se encontrard el marco tedrico el cual ayudard a
comprender los diversos conceptos que se abordaran a lo largo de este documento, como lo

pueden ser tecnicismos, lenguajes de programacion, plataformas de desarrollo y demas.

En el tercer capitulo, se podra conocer mas a fondo como es que fue desarrollado este
proyecto partiendo desde las plantillas echas por el equipo de front-end y poder hacer la
I6gica necesaria para que toda la pagina pueda ser administrable y sea adecuada para todos
los participantes. Para el cuarto capitulo, se podréa ver el resultado final del sitio, después de
diversos cambios y funcionalidades que fueron afiadidas para una mejor experiencia de
usuario y facilitar el registro de cada participante. Como Ultima parte se tienen los apartados
para las competencias desarrolladas, aprendizaje que se haya tenido y fuentes de informacion

las cuales sirvieron como sustento teorico para el desarrollo de este informe.
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CAPITULO I. GENERALIDADES DEL PROYECTO

1.1 Introduccion
Actualmente las diversas tecnologias de la informacion, estan teniendo un impacto
importante en el dia a dia dentro de las actividades cotidianas de la sociedad, como lo pueden
ser relaciones laborales, entretenimiento, divulgacion cientifica, etc. Es por eso que cada vez,
son mas las empresas que buscan un medio masivo de comunicacion para poder llegar a mas
publico y sin hacer un esfuerzo extra o costos demasiados alto con relacién a un beneficio

general dentro de la empresa.

Dentro del &rea de exposiciones, congresos y eventos masivos, el principal objetivo
de los organizadores, es el poder llegar a mas gente afio con afio con el Gnico objetivo de que
su evento sea mas grande. Una manera de llegar a mucha mas gente hoy en dia es con el
desarrollo de una pagina web, ya que, en la actualidad, el acceso a internet es un servicio que
la gran mayoria de personas tienen y con un desarrollo optimo, la pagina podra ser vista

alrededor de todo el mundo.

La asociacion “AFAMJAL” (Asociacion de Fabricantes de Muebles de Jalisco, A.C.)
realiza un concurso a nivel nacional llamado “Dimueble”. El objetivo de este concurso es el
poder conocer las diversas ideas de su publico en las categorias: estudiantil, profesional y
Elektra. Para los organizadores del concurso es muy importante el poder contar con un
registro transparente y sobre todo que sea facil de usar para todos los participantes. Esto con
el fin de que afio con afio la cantidad de registros que se tengan sean mayores, pero sin dejar
a un lado la seguridad con la cual se puede garantizar una mejor calificacion impartida por

los jueces del concurso.

Se desarrollara un portal, el cual ayudara al participante a tener un registro mas
completo y seguro en comparacion al método anterior, contando con diversos métodos de
seguridad y autenticacion de usuarios, esto evitard que personas ajenas al publico objetivo
puedan entorpecer el proceso de registro para las diversas categorias presentada y de igual

manera tener una etapa de calificacion mucho mas justa para todos los participantes.
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1.2 Descripcién de la empresa
1.2.1 Giro

Desarrollo de eCommerce, paginas web y marketing digital
1.2.2 Servicios a sus clientes
Dentro de la empresa “Sienois” se ofrecen 4 principales servicios a todos sus clientes:

Marketing digital: Ayuda a tu marca a dar un impulso con medios y tecnologias,
haciendo uso de campafias digitales en Google ADS.

Optimizacion de SEO: Poder ganar mas terreno de una manera organica ante los
diversos navegadores y poder ser mostrado a mas clientes potenciales con un problema u

objetivo en general.

Desarrollo web: Se crean sitios webs, los cuales se adaptan a las diversas necesidades
de los clientes, sin dejar de lado la UX, la cual es un aspecto importante dentro de la

navegacion del sitio.

Desarrollo de eCommerce: El poder implementar un sistema de manera correcta que
se adapte a las necesidades del cliente, hara que su negocio llegue a mas lados y pueda servir

de una mejor manera.
1.2.3 Mision

Desarrollar herramientas digitales para nuestros clientes, ofreciéndoles la

implementacion de plataformas productivas y que respondan a cada necesidad.
1.2.4 Vision

Ser la empresa de desarrollo digital lider y la mejor opcidn para las pequefias y

medianas empresas en su camino al éxito.
1.2.5 Filosofia

Trabajar con profesionalismo y pasion, esforzandonos para entregar siempre

resultados que superen las expectativas de cada uno de nuestros clientes.
1.2.6 Ubicacién
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Las oficinas de la empresa se encuentran ubicadas en la Avenida 16 de septiembre

101, colonia Necapa, codigo postal 54800, Cuautitlan, México

ique;

De/[p3=

Ignacio) 23730073
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()]
- 2 =
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lustracion 1 Ubicacién geogréfica de las oficinas de la empresa
1.3 Descripcion de la participacion en proyectos

La principal actividad que se tuvo en el desarrollo de este proyecto, fue la parte back-
end, lo cual implica el poder crear la base de datos con las diferentes tablas que se va a usar,
desarrollar la l6gica necesaria para que cada uno de los participantes pueda generar su
registro de manera exitosa, poder crear reportes con informacion puntual de cada uno de los

participantes y el desarrollar un sistema para la obtencion de todas las calificaciones para los

registros que hayan sido parte de la fase final del concurso.
1.4 Justificacion

Con el fin de poder optimizar el proceso de registro para los diferentes participantes
del concurso “Dimueble”, la asociacion “AFAMJAL” acudio a nosotros para el desarrollo de
un sitio web el cual tendra como objetivo ser mas amigable con el participante y tener una
mejor etapa de calificaciones. De igual manera se busco mejorar la experiencia de usuario

durante el registro y evitar que existieran problemas o confusiones a la hora de realizar su

respectivo registro.
El desarrollo de esta pagina no solo ayudara a los participantes a tener un registro mas

cémodo y amigable, sino que también dard una mejor reputacion a los organizadores del
14



concurso al demostrar una innovacion y eficacia. La implementacion de este sitio web es una
inversion estratégica por parte de los organizadores el cual podra traer diferentes beneficios
como administrativos, estadisticos e incluso llegar a un mayor nimero de participantes a

nivel nacional.

1.5 OBJETIVOS
1.5.1 Objetivo general

Desarrollar un sitio web funcional e intuitivo para el registro de los concursantes

dentro del concurso “Dimueble”
1.5.2 Objetivos especificos

Desarrollar una base de datos para poder almacenar y gestionar a los participantes del

concurso.

Implementar diferentes métodos para mostrar informacion a los administradores del

sitio con el objetivo de tener un proceso de calificacion mas claro y justo.

Generar métodos para las calificaciones de los participantes para la primera y segunda

etapa de evaluaciones

Crear interfaces amigables con el concursante con el fin de evitar confusion a la hora

de cargar su informacion correspondiente

1.6 Alcancesy limitaciones

1.6.1 Alcances

Poder desarrollar un sistema de autenticacion de usuario para evitar que cualquier

persona pueda crear un registro

Contar con un sistema administrador en el cual se mostraran todos los concursantes

registrados y poder tener etapas de evaluacion mas justas

Integrar andlisis y reportes dentro del mismo administrador para que los jueces

puedan conocer mas a fondo las estadisticas de los participantes

Contar con un disefio responsivo, esto para garantizar que el usuario pueda acceder

desde su computadora, tablet o celular.
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1.6.2 Limitaciones

Cambios de ultimo momento por parte del cliente pueden provocar errores en el sitio
cuando ya se encuentra en produccion, esto puede afectar la experiencia del usuario de forma

negativa.

Debido a que el sitio esta disefiado exclusivamente para participantes mexicanos, no
se ha incluido soporte para diversos idiomas. En caso de que haya participantes que no hablen

espafol, tendran que adaptarse al idioma predeterminado del sitio
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CAPITULO Il. MARCO TEORICO

2.1 Historia del Internet
El internet no nacié siendo una red de computadoras con el fin de conectar a la gente
dentro de un mismo circulo. Si no que se cre6 en el afio 1959 siendo un proyecto para el
Departamento de Defensa de los Estados Unidos de América, con el fin de poder comunicar
las zonas militares y académicas del pais. Su principal objetivo fue el desarrollar un sistema

descentralizado para un correcto flujo de informacion.

“La historia del internet empez6 en la gran etapa de la ciencia norteamericana en los
afios 50s, dentro de la gran batalla que se estaba disputando entre Estados Unidos y la Union
Soviética en la llama “Guerra fria”. Tras el lanzamiento del satélite “Sputnik™ en el afo de
1957, por parte de la administracién de los soviéticos, el presidente en turno Dwight
Eisenhower ordend crear una agencia para realizar estudios acerca de material y

comunicaciones bélicas” (Sain 2015).

Como primeros pasos para el desarrollo de este proyecto para el Departamento de
Defensa, fue asignar un responsable de llevar este proyecto, el elegido fue Jack Licklider,
quien fue parte de la creacion de la ARPA (Advanced Research Proyects Agency), la mision
principal para Jack fue mejorar el uso de la tecnologia de ejército para la creacion de una red
para las computadoras militares, esto con el fin de tener la capacidad de publicar algunos

trabajos cientificos.

“En el trascurso del afio 1965 se logré conectar dos ordenadores, uno de ellos se
encontraba en Massachusetts y el otro en California, esto se logr6 mediante una linea
telefdnica, su funcionalidad no fue tan alta como se esperaba. Sin embargo, para el afio 1969,
Jack junto a Michael Eli, se logré conectar un ordenador de la Universidad de California con
otro del Instituto de Investigacién de Stanford, para que tiempo después se unieran cuatro
universidades mas y con esto fue que nacié la ARPANET. Usando ideas desarrolladas en
ALOHAnet, la ARPANET fue inaugurada en 1972 y tuvo un crecimiento acelerado hasta
1981. Tuvo un total de 213 host con un promedio de uno nuevo cada 20 dias” (Telefonica

2023) .
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La primera conexion ARPANET fuera de Estados Unidos se realizd en NORSAR,
Noruega en el afio de 1973. Para 1979 Tom Truscott y Jim Ellis, hicieron una propuesta para
hacer uso de scripts simples en Bourne Shell, esto para poder transferir noticias y mensajes
entre la universidad de Duke y su vecina la Universidad de Carolina del Norte.
Posteriormente que el software salié para el dominio publico, lared UUCP tuvo un desarrollo
notable ya que seria usado para noticias, después de este crecimiento, se cambi6é de nombre
a UUCPnet. Antes de 1983, la cantidad de host en UUPC era de 550 pero tan solo para el

siguiente afio, habian cerrado con la cantidad de 940 usuarios.

Para ese entonces, la ASPANET empez0 a fusionarse con NSFNet, lo cual daria pie
al termino “Internet”, se puede definir “Internet” como cualquier red que use el protocolo
TCP/IP. Hasta esos momentos, “internet” ¢ “internetwork” se habian usado indistintamente

y “protocolo de internet” se referia a todos sistemas de redes como lo fue Xerox Network

Services.
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lustracion 2 Mapa en semi- produccion del Internet, febrero 1982
2.2 ¢ Qué es la World Wide Web?
Desde la creacion de la World Wide Web (WWW) en el afio de 1991, se han tenido

una infinidad de sitios webs con objetivos totalmente distintos como lo pueden ser:
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entretenimiento, informativos, divulgacion, entre otros. En la actualidad para la gran mayoria
de los usuarios en la web, los términos “Internet” y “World Wide Web” son un claro ejemplo
de sindnimos, pero es importante recalcar que gracias al uso del internet se pudo constituir la
WWW. Para el cientifico Tim Berners-Lee “su principal fuente de inspiracion para la
creacion de la World Wide Web, fueron diversos cientificos de todo el mundo reuniéndose
en los edificios del CERN (Centro Europeo de Fisica Nuclear), esto para debatir sobre

diversos temas” (Carles Bellver 1995).

Para los primeros afios de la WWW se tenia pensado como una gran red de difusion
para informacion cientifica de investigadores ubicados de manera dispersa, para ser mas
concretos, era dirigida a la comunidad del CERN, esto con el fin de que todos los recursos
electronicos que se tuvieran en los diferentes ordenadores pudieran ser accesibles en todo

momento y sin la necesidad de tener que aprender a usar nuevas tecnologias.

Y es con el paso del tiempo, la WWW fue evolucionando poco a poco hasta llegar a
ser lo que hoy en dia conocemos, una red con infinidad de sitios los cuales puedes ser usados
por gente de todo el mundo para diversos objetivos sin la necesidad de pertenecer a un grupo

selecto de personas.

2.3 Lenguajes de programacion
“En términos generales, un lenguaje de programacion es una poderosa herramienta
la cual permite a un experto el poder desarrollar software como pueden ser paginas en
internet, programas de escritorio o aplicaciones moviles. Los lenguajes de programacion son
encargados de definir o administrar el comportamiento que llegan a tener los dispositivos
I6gicos y fisicos en una computadora o dispositivos moviles. Lo que se menciona se puede
lograr creando e implementando algoritmos los cuales se utilizan para entablar una

comunicacion humana — computadora” (Ceballos Sierra 2009).

Un lenguaje de programacion estd formado por una serie de simbolos, reglas de
sintaxis y semantica, las cuales son la estructura principal para el lenguaje y de pueden dar
un significado a todos sus elementos y expresiones. La programacion es el proceso de
analisis, disefio, implementacion, prueba y depuracion de un algoritmo, el lenguaje se
encarga de poder hacer la interpretacién y compilacién de este mismo, generando un cédigo
fuente el cual sera ejecutado en el dispositivo de desarrollo.
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2.3.1 JavaScript

“JavaScript es un lenguaje de programacion o de secuencias de comandos el cual
permite interpretar funciones complejas en paginas web, cada vez que alguien entra a una
pagina y se muestra algun tipo de informacion estatica, actualizacion de contenido, mapas
interactivos, graficos en 2D o 3D, reproductores de video, entre otros, es altamente probable
que el responsable de esto sea este lenguaje. Es la tercera capa dentro de las tecnologias web,
teniendo como primer nivel a HTML, después a CSS y por ultimo a JavaScript” (;Qué es

JavaScript? 2023).

Empezando la década de los afios 90, la gran mayoria de los usuarios que se
encontraban navegando por Internet hacian uso de médems con una velocidad méxima de
28.8 kbps. El problema viene cuando se desarrollaron las primera paginas web y estas
comenzaron a implementar formularios con un procesamiento mas complejo. Con
aplicaciones web de mayor complejidad y una velocidad de navegacion inadecuada para los
requerimientos de las paginas, surgid la necesidad de crear un lenguaje que se pudiera
ejecutar en el navegador del cliente, esto con el fin de que si en algin momento el usuario no
hacia un llenado correcto del formulario no se le haria esperar mucho tiempo hasta que el

servidor respondiera con los errores que se detectaron.

“El programador Brendan Eich trabajaba para Netscape, pens6 en que podria darle
una solucion a este problema haciendo uso de tecnologias que ya existian, como lo era el
caso de ScriptEase. Principalmente Eich nombre el lenguaje como LiveScript,
posteriormente, Netscape alcanzd una importante alianza con Sun Microsystems para el
desarrollo del nuevo lenguaje de programacion, justo antes del lanzamiento, Netscape
decidi6 hacer un cambio al nombre oficial para el lenguaje, lo cambiara a JavaScript esto con
fines de marketing ya que la palabra Java se encontraba de moda en todo el mundo” (Eguiluz
Perez 2019).

2.3.2 Python

“Python es un lenguaje de programacion el cual puede ser ocupado para diversas
aplicaciones web, desarrollo de software, ciencia de datos y para machine learning. Los

programadores suelen utilizar Python porque es eficiente y muy facil de aprender, ademas de
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que ofrece la ventaja de que se puede ejecutar en diversas plataformas, algunas de las ventajas
que tiene Python sobre otros lenguajes son:

e Los desarrolladores pueden leer y comprender de mejor manera el lenguaje
gracias a su sintaxis basica

e Aumenta la productividad de los programadores ya que pueden crear software
con menos lineas de codigo.

e La alta compatibilidad de Python con otros lenguajes lo hace muy amigable
con diversas plataformas” (; Qué es Python? 2022)

Todo nacié gracias a Guido Van Rossum, un programador de Paises Bajos, todo
comenzo en el afio 1989 en el CWI (Centrum Wiskunde & Informatica), este lenguaje nacio
como un proyecto de ocio para que Guido se mantuviera ocupado en alguna actividad durante
las navidades de ese afio. EI nombre del lenguaje se inspird gracias al programa que era
transmitido en la BBC llamado “Monty Python’s Flying Circus” ya que Guido era gran fan
de ver el programa. Las versiones lanzadas de Python son:

Se publica la primera version del cddigo Python (version 0.9.0) en el afio 1991, en
esta version se hacian una gran correccion de errores, algunos tipos de datos y demas

caracteristicas potentes.

e Para la version 1.0 se ha hecho un procesamiento de datos mas efectivo, asi
como la asignacion, filtrado y la reduccion de los mismo.

e EI 16 de octubre del 2000 fue lanzado Python 2.0, agregd una compatibilidad
para caracteres Unicode y una optimizacion para el recorrido de listas.

e En la version lanzada para el 3 de diciembre del 2008, Python 3.0 incluyo
caracteristicas como la funcién de impresion, soporte para la division de

numeros y gestion de errores.
2.3.3 Java

Java es un lenguaje de programacion el cual es usado para poder codificar
aplicaciones web, ha sido una de las principales opciones para los programadores durante los
altimos 20 afios, eso se puede corroborar con la gran cantidad de aplicaciones desarrolladas
con este lenguaje. Este lenguaje es multiplataforma, orientado a objetos y se encuentra
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centrado a una red la cual se puede utilizar como una plataforma en si mismo. También es
un leguaje rapido, seguro y confiable para desarrollar aplicaciones moviles, hasta software

empresarial.

Para el afio 1995, Sun Microsystems lanzo6 Java por primera vez como un lenguaje de
programacion y también como una plataforma informéatica. Desde sus primeros afios, ha
crecido de gran manera permitiéndole ser un gran impulso para miles de plataformas,

servicios y aplicaciones. En 2010, la marca Oracle compraria Java a Sun Microsystems

Java tiene dos propiedades las cuales pueden determinar que tareas se van a poder

realizar con este lenguaje:

Es un lenguaje de Programacion orientada a objetos (POO): “Toda la interaccion que
se tiene con el lenguaje es a través de objetos, estas entidades se describen en el codigo y se
les ensefia a poder interactuar entre si. Como resultado, tenemos un programa de estilo
orientado a objetos el cual consta de bloques separados que son facilmente extensible y
escalables.” (Tripleten 2024)

Java toma lo mejor de los lenguajes compilados e interpretados: Un lenguaje de
programacion es la forma en la que el desarrollador se puede comunicar con el procesador y
pueden ejecutar comandos Y tareas. Pero el procesador no esta obligado a conocer todos los
lenguajes en los cuales se pueden escribir comandos. Pero esto no sucede con java ya que
solo es necesario el uso de una JVM (Java Virtual Machine) para poder ejecutar el codigo
desarrollado. La méaquina virtual java proporciona la principal ventaja del lenguaje: el ser
multiplataforma. En java un programador no escribe el codigo para los sistemas operativos,
sino que lo hace para la maquina Java y él mismo adapta el cddigo al hardware y los sistemas

operativos.
2.3.4 C#

“C# es uno de los principales lenguajes de programacion ya que hace parte integral
de la plataforma Microsoft .NET, este lenguaje es seguro y completamente orientado a
objetos. Este lenguaje es usado actualmente para desarrollar aplicaciones web basadas en
ASP.NET, formularios de Windows y aplicaciones de escritorio basadas en WPF (Windows

Presentation Foundation). De igual manera con la llega de los smartphones C# llego a ser
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utilizado para desarrollar aplicaciones para teléfonos con sistema operativo de Windows.”
(Dimes 2016)

El objetivo de C#y de .NET es poder crear aplicaciones y software solido de manera
facil. Ya que este lenguaje esta disefiado para poder ser usado en el framework de .NET, ya

que se basan en el mismo paradigma y esto es gracias a las siguientes caracteristicas:

e C# da una sintaxis mucho més breve e intuitiva en comparacion a C++.

e Hace la incorporacion de diferentes elementos de diversos lenguajes que han
crecido con los afos.

e C# incorpora mecanismos de seguridad para que el acceso a los datos se lleve
de la mejor manera posible.

e El lenguaje es fuertemente tipado ya que todas las variables y constantes
tienen un tipo. Ademas de que todos los datos obtenidos son guardados para
un uso posterior.

e La compatibilidad de C# hace referencia que su sintaxis es muy parecida a

otros lenguajes como C, C++, Java, entre otros

Actualmente, este lenguaje es uno de los que mas se usa a nivel mundial ya que es
muy Util para dar diversas soluciones a problemas especificos que otros lenguajes no pueden
hacer. Cabe mencionar que todos los productos de la actualidad de Microsoft, incluida la
nube Azure, son altamente compatibles con C#.

2.3.5 PHP

“PHP es un acrénimo recursivo para “Hypertext Preprocessor”, pero originalmente
era “Personal Home Page”. Este es un lenguaje interpretado libre usado originalmente para
el desarrollo de aplicaciones que actian del lado del servidor, capaces de poder generar
contenido dinamico en la WWW. Es uno de los principales lenguajes que figuran para la
insercion de documentos en HTML. El cddigo es interpretado del lado del servidor gracias
al modulo PHP, el cual también genera la pagina web para que el cliente pueda visualizarla.”
(Arias 2013)

El lenguaje ha pasado por diferentes evoluciones, actualmente puede ofrecer

funcionalidades para linea de comandos y ha agregado caracteristicas adicionales que ayudan
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a un mejor desarrollo. Es posible hacer la instalacion en la gran mayoria de sistemas
operativos. Siendo un competidor directo de la tecnologia ASP de Microsoft, PHP es
utilizado en diversas aplicaciones como MediWiki, Facebook, WordPress, entre otras. PHP
es un software de uso libre el cual se encuentra bajo la licencia de “PHP License” la cual es
una licencia incompatible con la GNU General Public License esto debido a los términos de

uso del lenguaje.

En la actualidad PHP puede ser ejecutado por una gran cantidad de servidores, como
lo pueden ser: Apache, Xitami, Oreilly, 1IS, Sambar, PWS, entre otros. Todos estos
servidores, al menos los que son web, deben estar instalados en un equipo remoto el cual va
a ser el encargado de recibir las peticiones y nos va a devolver la respuesta. Por esta razon
no es necesario que el ordenador del cliente tenga instalados los servidores o que tenga

configuracién para base de datos.

2.4 Intérprete y compilador ¢Qué son?
2.4.1 ¢;Qué es un intérprete?

Un intérprete es un programa el cual tiene la funcion de procesar el codigo fuente de
un proyecto durante el tiempo que se encuentre en ejecucion, en otras palabras, mientras el
software se encuentre en ejecucion el intérprete actia como interfaz entre el proyecto y el
procesador. El intérprete siempre procesa linea por linea, de este modo puede leer, analizar

y preparar cada una de las secuencias para el procesador.

Para realizar el procesamiento del cddigo fuente del software, el intérprete recurre a
sus propias bibliotecas internas, en el momento que una linea de codigo se ha traducido de
manera correcta a los correspondientes comandos legibles por la maquina, este es enviado
directamente al procesador. El proceso de conversion no finaliza hasta que se ha interpretado
el codigo en su totalidad. Puede existir alguna interrupcion, en el caso de que se encuentre
de manera anticipada alguna falla durante el proceso, esto ayuda a la resolucién de errores

ya que la linea correspondiente al fallo es identificada después del fallo.
2.4.2 ¢ Qué es un compilador?

Es un programa informatico el cual traduce todo el cddigo fuente de un proyecto de

software a codigo maquina antes de ser ejecutado, solo hasta ese momento el procesador
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puede ejecutar el programa, teniendo todas las instrucciones en cddigo. De esta manera, el
procesador tiene en su poder todos los componentes necesarios para hacer la ejecucion del
software, hacer el procesamiento de las diversas entradas y poder generar los resultados

esperados.

En muchos casos, durante el proceso de la compilacion, se tiene lugar a un paso
intermedio el cual es fundamental: antes de poder hacer la generacién de la traduccién final
en codigo maquina, la gran mayoria de los compiladores, hacen la tarea de convertir el codigo
fuente en un cddigo intermedio, también conocido como c6digo objeto, que en su gran
mayoria de veces es compatible con diversas plataformas y también puede ser usado como

interprete.

2.4.3 Diferencias entre un intérprete y un compilador

Tabla 1.- Diferencias entre intérprete y compilador

Intérprete Compilador
Momento en el cual se hace | Durante la ejecucién del Antes de ejecutar el
la traduccion del codigo software software
fuente
Procedimiento de Linea por linea Siempre en todo el cédigo
traduccion
Presentacion de errores Después de cada linea En conjunto, después de
toda la compilacion
Velocidad de traduccion Alta Baja
Eficiencia de traduccion Baja Alta
Coste de desarrollo Bajo Alto
Lenguajes tipicos PHP, Perl, Python, Ruby C, C++, Pascal

(Compilador e intérprete: definicion y diferencias 2020)

2.5 Paradigmas de programacion

2.5.1 Programacion declarativa
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La programacion declarativa no determina el cobmo se va a hacer el programa o
aplicacion, sino que su funcionamiento se ve en un nivel de abstraccion mas alto que el de la
programacion imperativa. Este paradigma nos da un mejor software el cual estd mejor
preparado para cambios futuros ya que no tiene la necesidad de establecer el procedimiento

por el cual se va a alcanzar un objetivo.
2.5.2 Programacion imperativa

Este paradigma es el mas simple. La principal funcion es el poder hacer la ejecucion
secuencial de acciones. Varios lenguajes se adhieren al paradigma imperativa y cuentan con
muchas variantes. Antes, los programadores solian escribir en lenguajes procedimentales,

pero con el paso del tiempo, este tipo de programacion ha ido quedando obsoleta.
2.5.3 Programacion logica

La programacion logica expresa los objetivos del programa como una coleccion de
afirmaciones o reglas las cuales estan basadas en los diferentes resultados y restricciones de
la I6gica matematica, ya que el problema a resolver se debe modelar con enunciados de légica

de primer orden.
2.5.4 Programacion estructurada

Este tipo de programacion es uno de los mas comunes de utilizar ya que con ella, los
programadores pueden aprender a crear cddigo, dando instrucciones a la computadora de una

manera secuencial, siguiendo un orden hasta que todas las indicaciones se hayan completado.
2.5.5 Programacién orientada a objetos

La programacion orientada a objetos es un paradigma el cual proporciona clases y
objetos. Este tipo de programacién se emplea principalmente para estructurar software en
piezas simple y poder reutilizar los planos de codigo para crear diferentes instancias

individuales de objetos

2.6 Bases de datos

2.6.1 ¢ Qué es una base de datos?
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Una base de datos es una recopilacion definida de informacion o datos estructurados,
los cuales son almacenados de forma electronica en algin software o sistema informatico.
Por lo general, una base de datos es manejada por un sistema gestor de base de datos (SGBD).
Los datos, juntos al SGDB vy las diferentes aplicaciones o programas asociados entre ellos,
reciben el nombre de “sistema de bases de datos” pero simplemente es abreviado a base de

datos.

Antes de que las bases de datos existieran, se hacia uso de los sistemas de ficheros.
Este sistema surgi6 al informatizar la administracion de los archivadores manuales esto con
el fin de poder ofrecer un acceso mas eficiente a los datos que fueran almacenados. Un
sistema de ficheros sigue a un modelo descentralizado, en el cual, cada departamento de una
empresa puede almacenar y gestionar todos los informes o reportes que fueran necesarios
mediante una serie de programas los cuales estan hechos especialmente para ese tipo de

tareas.

Cuando una empresa tiene implementado un sistema de ficheros, cada uno de los
departamentos no deben compartir informacion ni aplicaciones, esto hace que los datos que
se lleguen a ocupar en varios departamentos deberan ser duplicados. Esto puede generar
inconsistencias cuando se llegan a duplicar documentos y los datos no llegan a tener
coincidencia, ya que, si dos copias se encuentran en departamentos diferentes y solo a uno
de ellos se le ha informado algun cambio para algin fichero, los demas departamentos no

tendran esta actualizacion.

Una base de datos se puede ver como un gran almacen donde se pueden guardar
grandes cantidades de datos, que se define y se crea una sola vez, también puede ser utilizada
por diferentes usuarios al mismo tiempo. “Una ventaja que ofrecen las bases de datos es que
los datos que son integrados cuentan con una minima cantidad de duplicidad, esto nos quiere
decir que no pertenece a un solo departamento o area, sino que es compartida para toda la
empresa. Ademas, la base de datos no solo puede almacenar datos de la organizacion, sino

que también descripcion de estos.” (Marqués 2011)

2.6.2 Sistemas gestores de bases de datos
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Un sistema gestor de base de datos o abreviado por sus iniciales SGBD, es una
aplicacion la cual permite a los usuarios el poder definir, crear y darles mantenimiento a las
bases de daos ademas de que ofrecen un acceso controlado al sistema para cada uno de los
empleados. Se le denomina “sistema de bases de datos™ a todo el conjunto de bases de datos,
el SGBD que se esté utilizando y a los programas de aplicacién que dan el servicio a la

empresa u organizacion.

El modelo que siguen los sistemas de base de datos tiene una similitud muy grande
con el proceso que se sigue actualmente para el desarrollo de programas que usan algun
lenguaje con programacion orientada a objetos, en donde una implementacion interna de un
objeto y una especificacidn externa separada. Una de las ventajas que tiene este modelo, que
es mejor conocido como abstraccion de datos, es que se pueden cambiar las
implementaciones internas que tenga algin objeto sin la necesidad de afectar a los usuarios
ya que la especificacion externa no se vera afectada. Los sistemas gestores de bases de datos

se organizan en tres niveles:

Nivel interior: Son los encargados de la manipulacion fisica de los datos. El usuario
pierde de vista como y en donde es que se almacenan los datos, aqui es donde el SGBD se

encarga de todas las tareas.

Nivel externo: Aqui esta la visién del usuario es la manipulacion logica de los datos
que se van a guardar. El usuario maneja la base a través de un entorno organizado mediante
una interfaz que sirve de guia sin la necesidad de tener conocimientos sobre la estructura de

la base.

Nivel medio: En este nivel, se hace la descripcién de la base de datos mediante un
lenguaje conceptual el cual permite una visién abstracta del sistema. Se entiende que el
lenguaje conceptual, estd formado por los comandos de facil memorizacion los cuales
permiten el ejecutar todas las tareas para el acceso y el manejo de los datos, asi como las

diferentes tareas de mantenimiento a todo el sistema de gestion.
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CAPITULO I11 DESARROLLO

Es importante mencionar que todas las pruebas realizadas en este informe seran

realizadas de manera local creando un ambiente de desarrollo con “XAMPP”, esto con el

objetivo de no entorpecer los registros que se tienen en produccion, para consultas directas,

podran visitar la pagina: https://registro.dimueble.com.mx

3.1 Desarrollo de base de datos

Como primer parte del desarrollo de la pagina, se empezara con la creacién de la base

de datos para poder almacenar a los participantes del concurso y también se deberan crear

demas tablas para el administrador de la pagina.
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proyecto, las cuales se explicaran a continuacion y se dara la estructura que se tiene.
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3.1.1 Tabla de campus

Esta tabla ayudara para almacenar todos los campus de las carreras que se tengan
registradas junto a su ciudad y estado.

Tabla 2 Campus para las universidades

Campo Definicion
Id Es un identificador unico para cada registro en la taba
id_univeridad Nos servird para hacer la relacién a la universidad

correspondiente

nombre Nombre completo de la universidad
universidad

campus Nombre completo del campus ingresado

ciudad Ciudad correspondiente al campus

estado Estado en el cual se encuentra el plantel

3.1.2 Tabla de carreras

Servira para poder almacenar las diferentes carreras que los administradores deseen
poner

Tabla 3 Carreras

Campo Definicion
Id Nos ayudara como clave uncia del registro
nombre Nombre de la carrera que se registra

3.1.3 Tabla de contenidos

En particular, esta tabla se podra encontrar en todos los proyectos que se desarrollen
en “Sienois” ya que es la responsable de almacenar los contenidos que se encuentren en el

administrador de la pagina. En este caso, no pondremos todos los campos, solo esteremos
incluyendo los que se utilizaron en el administrador
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Tabla 4 ci_content

Campo Definicion

Id Nos ayudara como clave uncia del registro

module Nos indica si es un registro agregable y a que grupo
pertenece

section En que seccidn la encontraremos

position Nos servira para acomodar los registros que se tengan de
menos a mayor

title podra ser llenado con un texto simple

subtitle Al igual que title, serd un texto simple

subtitle2 De igual manera sera un texto simple

descriptionl

Aqui podremos encontrar un editor de texto mas completo

description2

El mismo funcionamiento que descriptionl

imagel

Almacenara el nombre de una imagen.

3.1.4 Tabla de administradores

Esta tabla, almacenara los diferentes usuarios que se den de alta para poder acceder

al administrador

Tabla 5 Tabla para los administradores del sitio

Campo Definicion

Id Nos ayudara como clave uncia del registro
user Es el nombre del administrador

email Correo para iniciar sesion

password Contrasefia para iniciar sesion

hash_key Clave Unica para reestablecer contrasefia
hash_expiry Fecha limite para reestablecer contrasefia
permission Permisos para el administrador

evento A que secciones puede acceder
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3.1.5 Tabla para los registros individuales

Esta tabla sera la més grande que se tenga en la base, ya que esta almacenando todos

los registros e informacion de los participantes.

Tabla 6 Registro para los participantes individuales

Campo Definicion

Id Nos ayudara como clave uncia del registro

nombre Nombre del participante

apellido Apellidos del participante

correo Correo electronico del participante

contrasefia Contrasefia para iniciar sesion la cual estara
encriptada

id_tipo_registro Identificador para el tipo de registro al que
pertenezca

nacimiento Fecha de nacimiento

genero Sexo del participante

profesion Profesion de los participantes profesionales

celular NUmero de teléfono

fijo Teléfono fijo

cp Caodigo postal del participante donde radica

ciudad Ciudad donde radica

archivol Aqui se guarda el nombre del archivo para el INE

archivo?2 Se ocupa para guardar el nombre del comprobante
de estudios

universidad Id de la universidad del participante

nombre_universidad Nombre de la universidad

campus Campus correspondiente

carrera Id de la carrera que estudia el participante

nombre_carrera Carrera que estudia el participante

ciudad_universidad Ciudad del campus de la universidad

estado_universidad Estado del campus de la universidad
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activo Estado para determinar si puede entrar el
participante a su perfil
token Token Unico para activacion de cuenta

fecha_registro

Fecha del registro del participante

especialidad

Especialidad que curso el participante profesional

estado

Id del estado donde radica el participante

nombre_estado

Nombre del estado

pago

Nombre del archivo del comprobante de pago

nombre_empresa

Nombre de la empresa para el participante

profesional

ciudad_empresa

Ciudad de la empresa para el participante

profesional

estado_empresa

Estado de la empresa para el participante profesional

fundacion_empresa

Fecha de la fundacion de la empresa

segmento

Segmento que atiende la empresa

proyectol

Nombre del proyecto nimero 1

proyectol url

Url para el proyecto 1

archivol_1

Nombre del archivo del render para el proyecto 1

archivol 2

Nombre del archivo de la memoria conceptual del

proyecto 1

video_proyectol

Url para el video del proyecto 1

proyecto?2

Nombre para el proyecto 2

proyecto2_url

Url para el proyecto 2

archivo2_1

Nombre del archivo del render para el proyecto 1

archivo2_2

Nombre del archivo de la memoria conceptual del

proyecto 2

video_proyecto?2

Url para el video del proyecto 1

proyecto3

Nombre del proyecto nimero 3

proyecto3_url

Url para el proyecto 3

archivo3_1

Nombre del archivo del render para el proyecto 3
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archivo3_2 Nombre del archivo de la memoria conceptual del
proyecto 3

video_proyecto3 Nombre del proyecto nimero 3

completo Campo para determinar si el registro se encuentra
completo

primero Saber si es su primer ingreso a la cuenta

hash_key Clave para reestablecer contrasefia

hash_expiry Fecha de expiracion para reestablecer contrasefia

3.1.6 Tabla para primera fase de calificaciones

Esta tabla sera la responsable de almacenar las primeras calificaciones que se tengan

para los participantes y algunas observaciones por juez.

Tabla 7 Primer fase para las calificaciones de los participantes

Campo Definicion

Id Identificador Unico para el registro

id_juez Id del juez que hizo la calificacion

proyecto Nombre del proyecto calificado

proyecto_url Url del proyecto calificado

archivo_1 Nombre del render del proyecto

archivo_2 Nombre de la memoria conceptual del proyecto
observaciones Observaciones realizadas por el juez

pasa Calificacion de si 0 no para el participante y su proyecto

3.1.7 Tabla para segunda fase de evaluaciones

Dentro de esta tabla, se almacenan las calificaciones por juez para la segunda etapa

de calificaciones.

Tabla 8 Evaluaciones de la segunda fase del concurso

Campo Definicion
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Id Nos ayudara como clave uncia del registro
representante Id del representante del proyecto

proyecto Nombre del proyecto

jurado Id del jurado que hizo la calificacion
originalidad Originalidad del proyecto

fidelidad Fidelidad del proyecto

estética Estética del proyecto

ergonomia Ergonomia del proyecto

innovacion Innovacidn del proyecto

calidad Calidad del proyecto

solidez Solidez del proyecto

factibilidad Factibilidad del proyecto

viabilidad Viabilidad del proyecto

funcionalidad Funcionalidad del proyecto
valor_sustentable Valor sustentable del proyecto

puntuacion Puntuacién final del proyecto
observaciones_coordinador Observaciones del coordinador al proyecto
observaciones_jurado Observaciones del jurado al proyecto

Estas 7 tablas seran las principales que se usaran para el almacenamiento de los datos
para todos los participantes que se registren en el concurso. Una vez que ya se han creado las
tablas correspondientes para el manejo de toda la informacion que estara llegando para los
registros se podra empezar con la primera parte para este sitio web, el cual va a ser el registro

para todos los participantes.

3.2 Vistas
3.2.1 Home

En la parte de cddigo, al usar el framework de Codeigniter, podremos crear diferentes

vistas que pueden ayudar como base o templetes para las paginas, solo se deberan cargar con
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la sintaxis de php para llamar a elementos ubicados en el proyecto. Se estara cargando dentro
de la etiqueta head la hoja de estilos y el template para el head.

PE HTML>
tml lang="es-MX">

5

phb $this->load->view('pages/template/preloader’); ?>

.bg-images{background-image: url('<?php base url();?> img/UniMenu42/<?php print_r($banner['image1’]); ?>')}

@media screen and (max-width:960px){
.bg-images{height: 30vh}

llustracion 4 Etiqueta head de nuestra pagina de inicio

Dentro de la vista para el head, se tendran las etiquetas de meta y link, las cuales
ayudara para la decodificacion UTF-8 y las medidas de la péagina.

<meta http-equiv="Content-Type" content="text/html; charset=UTF-8">
<?php
$host= $ SERVER["HTTP_HOST"];
$url= $ SERVER["REQUEST URI"];
$url completa = "https://" . $host . $url;
?>
<link rel="alternate" hreflang="es-mx" href="<?php echo $url completa; »>" />

<meta name="viewport" content="width=device-width, initial-scale=1.0"/>

llustracion 5 Primeras etiquetas de nuestro templete de head

Dentro del mismo archivo, se tendrd una etiqueta de style, la cual va a ser muy
importante para el proyecto, ya que una peticion del cliente fue que los colores principales y
secundarios de la pagina pudieran ser administrables. Siguiendo con las etiquetas, se tendra
el logo de la pestafia de la pagina y la parte de recursos como estilos adicionales para la

pagina de home.
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<style>
troot {

--primary: <?= $colores['subtitle’] ?> !important;
--hover-primary: <?= $colores['subtitle2'] ?> l!important;
--focus-primary: <?= $colores['txt1'] ?> limportant;

--secondary: <?= $colores[ 'txt2'] ?> !important;
--hover-secondary: <?= $colores['txt3'] ?> !important;
--focus-secondary: <?= $colores['txt4'] ?> !important;
}
</style>

<link type="image/x-icon" href="<?= base url() ?>img/Content/<?= $favicon[0][ 'image2'] ?>" rel="icon" />

<link rel="stylesheet" href="<?php print base_url(); ?>resources/frontend/css/global.css?<?php echo date('Y-m-d H:i:s'); ?>">

llustracion 6 Colores administrables para el sitio
Siguiendo con la pagina de home, se tendréan diversas variables para poder cambiar el
logo que se encuentra en la parte superior de la pagina y de igual manera los dos textos

simples que se tiene debajo con las leyendas “Gracias por participar, registro cerrado” y
“Dimueble 17* edicion”

md full-width-x1">
="logo-home m-auto-md">
<?= base_url();?>img/UniMenud42/<?= $logo[ 'imagel’']; ?>" alt="<?= $logo[‘alt1l']; ?>" width="400" height="92">

ny-2">

="title-3 extra-bold">

Contenido[@][ "title'] ?>

1 class="c-primary"><?= $Contenido[1]['title'] ?></span>

<h2 class="title-small-1 bold"><?= $Contenido[1]['subtitle’'] ?></h2>
div>
<p class="fsize20">

lustracion 7 Titulos para nuestro home
Como siguiente parte, se tendrd el apartado para los botones de las diferentes
categorias, es importante mencionar que en el caso de que una de las categorias fuera dada

de baja, se tendria que desactivar desde el administrador y esto evitaria que la gente pueda

acceder al registro.
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<div class="row evenly-x1 mt-2 px-2">

<?php if($Botones[0][ 'enable’] ‘on') {>
<a href="<?php prin ()?>tipo-registro-estudiante” title="Tipo de registro” c "btn-medium btn-full-md my-@5 btn-secondary bold fsize2e py-1
<?= $Botones[0][ 'title’] ?>
</a>

<?php } >

<?php if($Botones[1]['enable’] on') {>

<a href="<?php print bas ) >tipo-registro-profesional” title="Tipo de registro"” class="btn-medium btn-full-md my-@5 btn-secondary bold fsize20 py-

<?= $Botones[1]['title'] ?>
</a>
<?php } >

<?php if($Botones[2][" ‘on') {?>
<a ="¢?
$Botones[2
</a>
<?php } >

) 2>tipo-registro-elektra” title="Tipo de registro” class="btn-medium btn-full-md my-@5 btn-secondary bold fsize2@ py-1 px-

llustracion 8 Categorias habilitadas para los registros

Siguiente a los botones, se tiene una seccion para un carrusel de iméagenes, el cual va
a contener algunas marcas patrocinadoras dentro del concurso. Con forme se vayan

agregando mas aliados, se podra hacer un slide que se desliza de forma automatica.

s="col-x1-12 col-md-12 mt-2">
uppercase c-primary”><st g>
v class="carousel-cat flex-slide my-1 text-web">
<?php $totalp = count($Patrocinadores);
for($i=0; $i<$totalp; $i++) { >
F class="text-center pt-1 justify">

data-src="<?= base url() ?>img/UniMenu45/<?php print_r($Patrocinadores[$i][ "imagel']); ?>"
base url() ?>img/UniMenu45/<?php print_r($Patrocinadores[$i][ "image1l']); 2>"
class="lazyload"
loading="1lazy"
alt="<?php print_r($Patrocinadores[$i][‘alt1']); ?>" width="229" height="77">
ure>

lustracion 9 Carrusel para los aliados estratégicos dentro de la pagina

Como ultima parte del home, se muestra una seccion para hacer un redirect a una
pagina donde se encuentran preguntas frecuentes, poder enviar un correo con dudas mas
especificas o poder iniciar sesion en el sitio.

" _blank” class="c-primary"> </a>
a href="mailto:informes@dimueble.com.mx"” target="_blank" class="c-primary">.

<a href="<?php print base_url() ?>iniciar-sesion"> </p>

llustracion 10 Preguntas frecuentes para los participantes

3.2.2 Tipo de registro
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Dentro de la plataforma para el tipo de registro (individual o grupal), primero se estara
mostrando el titulo para el registro que haya seleccionado el participante, se tendran 3 textos
los cuales diran: Registro estudiante, Registro profesional y para la categoria “Elektra” se

mostrara el logo de la empresa.

<?php if($this->uri->segment(1) == 'tipo-registro-estudiante') {?>

<h2 class="title-1 text-center extra-bold mt-1 mb-2 uppercase"> </h2>
<?php } else if($this->uri->segment(1) == 'tipo-registro-profesional’) { ?>

<h2 class="title-1 text-center extra-bold mt-1 mb-2 uppercase"> </h2>

<?php } else if('tipo-registro-elektra') { ?>
<h2 class="title-1 text-center extra-bold my-2 uppercase"”>
<i rc="<?= base _url();?>img/template/logo-elektra.jpg" alt="Elektra" width="225" >
</h2>
<?php } >

lHustracion 11 Titulo para el tipo de registro

Dependiendo el caso del participante (estudiante, profesional o Elektra) se le
mostraran dos botones con las leyendas “Individual” 0 “Equipo”, lo que va a diferenciar entre

cada botdn es la pagina a la que se va a dirigir.

full-md">Individual</a>

ull-md">Equipo</a>

full-md">Individual</a>

n-full-md">Equipo</a>

ull-md">Individual</a>

full-md">Equipo</a>

llustracion 14 Botones para la categoria Elektra

3.2.3 Registros de cuentas

Una vez que el participante ha seleccionado el tipo de registro, debera crear una

cuenta con informacion basica como lo es correo, nombre, apellidos y contrasefia para iniciar
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sesion. Dentro de esta pagina, se mostrard el titulo para que el usuario pueda crear su cuenta
y dentro del bloque de cddigo php se estara almacenando una variable la cual nos podra

informar algun problema que se tenga a la hora de hacer el registro.

ghaldicssccondapyamts2 so

">Es necesario crees una cuenta para realizar tu registro.</p>

£-1">

llustracion 15 Titulo de la pagina para crear la cuenta

Para el formulario de la cuenta, se tendra que abrir la etiqueta form, a la cual se le
dard la ruta donde se hara el proceso de la informacion introducida por el participante.

Deberemos usar el método “post” para que se envien los datos de manera correcta.

<form () r ro-individual -estudiantes™
1
J
<form re ro-individual-pr
1
J
<form " () r -individual-el

1
I

lustracion 16 Apertura de formulario para el participante

Solo se pediran 4 campos para crear la cuenta. Pero se estaran agregando dos campos
extras, el primero servira para validar el correo y el segundo para validar la contrasefia, la

cual servird para iniciar sesion dentro de la plataforma.

lustracion 17 Campos para la creacion de la cuenta

Como parte del sistema de seguridad, se le estara agregando un recaptcha a la pagina
para evitar la creacion de cuentas robots y tener la mayor cantidad de registros reales.
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llustracion 18 Asignacion de clave para captcha

Para la Gltima parte de esta seccion, se agregara un script el cual ayudara para la
validacion del correo y de la contrasefia. En caso de que ambos valores para el correo sean
iguales y lo mismo para las contrasefias, se podra seguir con el registro. Dentro de este script
de igual manera se agrega otra funcion para habilitar el boton de enviado una vez que el

usuario ha marcado la casilla del recaptcha.

lustracion 19 Scripts para validar cuenta y recaptcha

3.2.4 Login para usuarios

Para el inicio de sesion, se va a requerir el correo y contrasefia que se ocuparon dentro
del registro anterior, también se va a usar el recaptcha para que se eviten los accesos no
autorizados. En caso de que el usuario haya perdido u olvidado su contrasefia podra

recuperarla via correo electronico.
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lHustracion 20 Campos para el inicio de sesion para los participantes

3.2.5 Datos del participante

Dentro de la primera seccion en el registro, se podran encontrar los campos necesarios
para la informacion bésica del participante y en caso de haber hecho registro por equipo, se
le pedira la informacion de cada participante. Se empezara con una seccién de botones donde
se mostraran las diferentes secciones en caso de que el participante quiera actualizar

informacion en especifica.

r
($Expos
Datos del participante
) ‘

3
Datos del lider y participantes
)

os del proyecto

lustracion 21 Secciones del registro

Los primeros campos que se le pediran al usuario seran: su nombre, apellidos y fecha

de nacimiento, el correo solo se mostrara como informacién complementaria.
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lustracion 22 Primera parte de la informacion bésica del participante
Siguiendo con el llenado de la informacion bésica, se solicitard el sexo del
participante, teniendo las opciones de: Masculino, Femenino y Otro, para el caso de otro, se

mostrard un campo adicional para que se pueda llenar a preferencia del participante.

Después de pedir el género, seguira una parte para conocer sobre la localizacion del
participante, se le pedira el codigo postal, en el momento que se le dé clic al boton de buscar,
mediante el uso de JavaScript se hard un consumo a un api para poder tener los nombres de

estado y ciudad.

lHustracion 23 Campos para conocer la ubicacion del participante
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Dentro de una etiqueta script, vamos a hacer el consumo al api para poder conocer el

estado y ciudad del usuario que esté haciendo el llenado del formulario.

llustracion 24 Consumo del API

3.2.6 Registro de documentacion

Para el apartado de la documentacion, se le estara solicitando su INE, comprobante

de estudios y en caso de ser registro profesional el pago correspondiente a la inscripcion. Por

esta parte sera toda la informacion solicitada.

< icon-paperclip”></i>
<p>Adjunta tu archivo - <st g>IPG o PDF</strong></p>

pan></span></br>

E_DU_APELLIDOCONCURSANTE_NOMBREPROYECTO(S)</st

i"></p>

documentos que acredite el afio que cursa e

>Carta de estudios expedida por la Universidad.</1i>
>Boleta de calificaciones</1i>
li>Pago de colegiatura.</1i>

li>Credencial de estudiante vigente</li>

<p>Legibles</p>
<p>No volteadas</p>

lustracion 25 Documentacion para el participante individual
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En el caso de que el registro haya sido por equipos, se le pediran los mismos
documentos para los demas integrantes del equipo, en caso de ser registro por equipo, el

representante serd el unico que debera subir el comprobante de pago.

solicitados de TODOS los integrantes del equipo, exceptuando del lider.</p>
1</p>

ng></p>

pan></span></br>
> E_ID_APELLIDOCONCURSANTE_NOMBREPROYECTO(S)</

1d"></p>

lados) o pasaporte.</p>

lustracion 26 Documentos para el primer integrante del equipo

Dentro de esta seccion, se tendran dos diferentes scripts para validar el tipo de

documento que se sube a cada tipo de input y validar el peso del mismo.

10000000 ;

lustracion 27 Validador para el tipo de archivo
Como segundo script, se va a mostrar una seccion para poder mostrar en tiempo real

una previsualizacion de cada documento que suba el participante y también haréa la validacién

para que se haya subido el documento con el nombre correcto que se le muestra en el
formulario.
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lustracion 28 Script para validar el nombre y mostrar previsualizacion del archivo

3.2.7 Datos universitarios

En caso de que el usuario haya sido de la categoria “Estudiante”, debera de llenar la
informacidn respectiva a la universidad que haya sido dada de alta por los administradores

del sitio.

lHustracion 29 Formulario para los datos universitarios del participante

Se tendra un script para poder validar el nombre de la universidad, campus, estado y
carrera, en el caso de que la universidad del estudiante no aparezca en el listado final, pueda

ingresar los datos de manera manual.
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lustracion 30 Script para datos universitarios

3.2.8 Informacidn profesional

Para la categoria “Profesional” se le estara solicitando al participante, informacion
basica sobre la empresa en la que trabaja. Sera informacién como el nombre de la empresa,

afio de fundacion, estado, entre otros campos.

emibold">*</span> deben ser llanados obligatoriamente.</p>

>Nombre comercial</label

lustracion 31 Formulario para la empresa de la categoria profesional

3.2.9 Documentacién de proyectos

Como ultima parte en la seccion del registro de la informacion para el participante, se
tendra el apartado para cargar los documentos sobre los proyectos que se deseen subir, seran

un maximo de 3 proyectos por participante o equipo.
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El primer apartado de esta seccion, se mostrard un link a una pagina en especifico
para mostrar los ejemplos del template para los documentos que se deseen cargar para los

proyectos.

ro']

rcase">Descarga <a

registro’]

se">Descarga <a

ro']

rcase">Descarga <a

18 bold">*Los renders deben contener 3 laminas de tu proyecto en formato pdf, peso no mayor a 10 MB.</p>

Para la seccion de los documentos, se deberan cargar dos archivos paf, uno sera para
mostrar el modelo y armado del proyecto, danto una pequefia descripcion del mismo y como
segundo archivo deberad ser una memoria conceptual donde se den mas detalles sobre el
proyecto. Dependiendo la categoria del participante, seran los nombres que se le pidan para
los archivos.

<i ="icon-paperclip"></i>
<p>Adjunta renders en formato - <strong>PDF</strong></p>

>0 arrastra aqui.</span></sp:
tructura:</br> E_R_*NOI
gistro'] 1opt $E o
_R_*NOMBRE_DEL _|

strong>Usar la siguiente estructura:</br> ELK_R_*NOMBRE_DEL_PROYECTO*</strong

lustracion 32 Campos para los renders del proyecto 1
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con-paperclip”></i>
<p>Adjunta memoria conceptual en formato - <strong>PDF</stror

o arrastra aqui.</span></span></br>

stro'] == '23' || $Expositor['id ti
trong>Usar la siguiente estructura: M

($Expositor['id_tipo_registro’]

llustracion 33 Campo para la memoria conceptual de proyecto 1
Al igual con la seccion de la documentacion basica, se podra validar que los
documentos subidos no sobrepasen un peso especifico y que solo se puedan subir archivos

paf.

10000000 ;

lustracion 34 Validacion para archivos pdf y peso maximo

3.2.10 Pantalla de agradecimiento

Una vez que se ha terminado el registro del usuario, se le mostrar una vista donde se
le da la fecha limite para poder hacer modificaciones al proyecto o demas informacion que

no haya registrado o cambios adicionales que se le pidan.
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lary">Haz completado el registro profesional</hl>

uedes modificar tu informacion hasta la fecha: $Limite[ "subtitle']?></p>

llustracion 35 Pantalla de agradecimiento

3.3 Controladores
3.3.1 Site

Dentro de la funcion constructora, se mandard a llamar al modelo “Page model” el
cual se estard ocupando en la mayoria de este controlador, ya que es el responsable del

manejo de la mayoria de la informacion para la pagina.

llustracion 36 Modelo para mostrar la informacion recuperada de la base de datos

En la funcidn index, solo se estara mostrando informacion ya que en la primera vista
solo se cuenta con los titulos de la pagina, botones para el tipo de registro. Toda esta parte se
encuentra totalmente administrable y se pueden cambiar los colores, favicon,

activar/desactivar categorias, entre otras funciones.

$In
$In
$In
$

$
$1
$

lHustracion 37 Funcidn index de nuestra pagina

Para el login, se empezara con el procesamiento y validacion de los datos que hayan

sido ingresados por el usuario para entrar a su cuenta. Los dos primeros elementos del arreglo
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“info” tendran los colores principales de la pagina, el logo favicon y la imagen del banner.
Seguido de esta informacidn se tiene nuestra condicional para recibir el formulario de inicio

de sesion, el cual estara validando la contrasefia y usuario del participante.

lustracion 38 Informacion de nuestro index y recepcion del formulario

En caso de que algin dato no haya sido validado de manera correcta, se estaran
crenado dos elementos mas para nuestro arreglo “info” los cuales tendran informacién del
error generado, si la validacién fue correcta, cargaremos el modelo “LoUser” para enviar las

credenciales y hacer codificacion de las mismas.

lustracion 39 Validacion del formulario y manejo de datos

Cuando el modelo ha regresado la respuesta para el tipo de usuario, se redireccionara
a la pagina correspondiente. Pero en caso de que haya encontrado algun problema con la
cuenta, se le regresard al participante a la pantalla de login junto con un mensaje de error para

gue pueda corregir sus datos de ingreso.
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lHustracion 40 Acceso al portal del registro o negar acceso

Cuando se el participante haya terminado de llenar su registro o actualizar

informacion de su perfil, podré cerrar su sesion

lustracion 41 Cierre de sesion del participante

La siguiente funcidn que se a usar, va a ser la responsable de mostrar la informacion
correspondiente el registro de los estudiantes de manera individual, es importante mencionar

que toda esta informacion sera administrable.

lHustracion 42 Informacion para mostrar en la vista del registro de los estudiantes
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Dentro de la misma funcion para el registro del estudiante, se va a validar que el
formulario que se haya enviado, tenga el método de envio “POST”, en caso de ser verdadero

seguira con la validacion de los deméas campos que se hayan ingresado.

lustracion 43 Comprobar campos ingresados

En caso de que algun dato no haya sido validado de manera correcta, nos devolvera a
la vista con el login del participante y nos mostrara los datos que se hayan enviado par ano

volver a tener que escribir todo.

lustracion 44 Validacion errénea de los campos del formulario

Si la validacion pasada fue hecha de manera correcta, se cargard la libreria
“Password”, la cual nos va a ayuda para encriptar la contrasefia, se generara un token nico
el cual sera para futuras validaciones de la cuenta. Después de esto, todos los valores
guardados en el input, seran almacenados en un array, el cual seré enviado a la base de datos

para ser guardados.
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lustracion 45 Creacion de arreglo para la informacion del estudiante.

Una vez que el registro haya sido afiadido a la base de datos, al participante se le
estara enviando un correo de confirmacion de que ha sigo registrado de manera exitosa al

concurso.

¥ CORREQ ***

TRUE) ;

$‘.,.‘
$

$
$ma
$

$

$

$

$
$mai

llustracién 46 Envio de correo al usuario
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Cuando el correo haya sido enviado, se le redirigira al usuario a una pantalla de
agradecimiento. En caso de que la validacion de correo haya sido erronea, se nos devolvera

a la pantalla del registro.

llustracion 47 Redireccion al usuario

Para los otros tipos de registro (Profesional y Elektra) el funcionamiento para el
registro, sera el mismo al que hemos visto. Por lo cual se omitira esta parte para no repetir
los mismos pasos. Para que el usuario pueda acceder a su cuenta, dentro del correo se le

enviara un link el cual contendré el token Gnico que se generé a la hora de crear el registro.

llustracion 48 Confirmacion de la cuenta

3.3.2 Forms

La primera funcion que se va a usar, sera la responsable para llenar el primer
formulario de llenado para la informacion del participante, tendremos las variables las cuales

van a llenar la pagina con las imagenes, fechas, colores y de mas informacion.
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- N e el -

lHustracion 49 Informacion para llenar nuestro primer formulario

Cuando el formulario haya sido llenado por el participante, primero validaremos si el
campo de estado es completo, podremos tomar el valor que se haya introducido, pero en caso
de que no exista el estado, de hard una consulta a la base de datos para obtener el nombre del

estado en base a su id

llustracién 50 Nombre del estado

Una vez que se ha seleccionado el estado, se hara validacién del lado del servidor

para los principales datos del participante.

lustracion 51 Validacion de los campos del formulario

Una vez que se ha hecho la validacion de los campos, con los valores que hayan sido

introducidos, se creara un arreglo el cual sera enviado al modelo para poder actualizar los
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datos que hayan sido colocados por el participante. Se tomara como id el segmento 2 de la
URL para actualizar los datos.

lustracion 52 Actualizado de los datos del participante

En caso de que el tipo de registro haya sido para equipo se deberan llenar 4 campos
para los diversos participantes del equipo (nombre, apellidos, celular y carrera). En caso de
gue no se tenga registro para los participantes del equipo, creara los datos, pero si ya existen

participantes solo hara la actualizacién de la informacion

lustracion 53 Datos del equipo del participante

S7



Cuando la actualizacion haya sido completada, se nos redirigird a la seccion de
documentacion, en donde seran subidos documentos de identificacion del participante y de

sus comparieros en caso de que haya sido seleccionado el registro por equipo

P |
|

doCcumen

Dentro de la funcion para la carga de documentacion, primero se validara que el
formulario haya sido enviado con el método “Post” y que el participante haya sido estudiante
en cualquiera de sus ramas (individual o por equipo). Porque para los estudiantes, se deberan
cargar dos documentos, el comprobante de estudios y el INE. En caso de que el participante

no haya subido algin documento se tomara como valor el nombre del archivo anterior.

llustracion 54 Carga de documentos escolares

En el caso de que el participante sea parte de la categoria profesional, se le estaran
solicitando tres archivos diferentes, los cuales seran: Identificacién oficial, comprobante de
estudios terminados y comprobante de pago, al igual que con los estudiantes, si alguno de los

tres documentos no fue modificado, el archivo seguira siendo el mismo
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'], PATHINFO_EXTENSION);

lustracion 55 Validacion de archivos profesionales

Por Gltimo, tenemos al participante de la categoria Elektra al cual solo se le estara

pidiendo su identificacion oficial.

lustracion 56 Documento de identificacion para categoria Elektra

Cuando el usuario haya subido sus archivos, dependiendo la categoria perteneciente,
se le redirigira a otra vista con un proceso determinado, si es estudiante, se le estara pidiendo
datos de la universidad, pero si es profesional, se le solicitara informacion de la empresa en

la que trabaja.
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Para los estudiantes, se les estara pidiendo el nombre, ciudad y estado de la escuela 'y
nombre de la carrera en la que se encuentran estudiando. Primero se validara que los datos
estén llegando mediante Post. Después se hara la validacion de que tipo de dato esta llegando

para saber la universidad del participante.

llustracion 57 Validar formulario

Cuando se haya determinado la escuela, se validara el nombre de la carrera. Una vez
que se han hecho esas dos primeras validaciones, se haran las respectivas validaciones de los

demas campos para validar el llenado correcto.

llustracion 58 Validar los demas campos del formulario.

Si las validaciones de la escuela han sido correctas, se creara el arreglo con todos los
datos universitarios y seran enviado a la base de datos para que se pueda agregar el registro.

Posteriormente se enviara al Ultimo apartado del registro, a la seccién del proyecto
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llustracion 59 Actualizacion de los datos universitarios.

Para los participantes profesionales, solo se le estard pidiendo el nombre, ciudad,
estado, fundacion y segmento al que corresponda la empresa en la cual laboran. Una vez que
se valide que los datos han sido llenados, se crea el arreglo para ser enviado a la base de

datos.

lustracion 60 Actualizar los datos de la empresa del participante.

En nuestra funcion para los proyectos de los participantes, vamos a aceptar dos
documentos por proyecto (Hasta un maximo de 3 proyectos por participante), el participante
deberéa cargar los renders y memorias conceptuales de los proyectos que deseen cargar. Si

solo desea actualizar uno o varios documentos, solo sera necesario cargar el archivo deseado.
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lustracion 61 Cargar los archivos de los proyectos

Al momento de validar los nombres de los proyectos, se va a crear el arreglo para

enviar la informacion de los proyectos del participante.

lustracion 62 Creando arreglo para enviarlo a la base de datos
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En caso de que haya sido la primera vez de que el participante ingreso a su cuenta, se
le estard enviando un correo de confirmacion donde se le informe que ha llenado todo su
perfil y que podra hacer alguna actualizacion a su informacion antes de la fecha establecida

por los administradores.

true)f|

P A A A A A A

Info, TRUE);

$
$mai

lustracion 63 Envio de correo al usuario confirmando su registro completo

Cuando se mandd el correo, se registran los datos en la base y se le enviara al usuario
a la pantalla final donde se le muestra la fecha limite para actualizar datos e ingresar de

manera libre a su cuenta.

lustracion 64 Actualizar datos del participante

3.4 Modelos
Los modelos son los encargados recolectar la informacion que se encuentre en la
base de datos. Para esta pagina, se estard usando principalmente el modelo “Page model”.

Esta funcion nos ayudara para traer contenido de la tabla “ci_content”, estard usando el id
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del registro y como discriminante que esté habilitado el contenido. Esta consulta solo nos

traeré un registro por llamado.

lustracion 65 Funcidn para traer un registro de ci_content

Para poder darle un llenado a la mayoria de las péaginas, se usard
“Consulta_Template”, la cual servird para traer todos los registros que pertenezcan al
template del sitio, en este caso se estara devolviendo un array multidimensional, ya que va a

tener varios registros de la base de datos.
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llustracion 66 Consulta para el template de la pagina

Para obtener los datos correspondientes al participante que este realizando su registro,
usaremos la funcion llamada “consulta_participante” la cual esta recibiendo un parametro, el
cual sera el Id del usuario para poder usar ese dato como discriminante dentro de la tabla

“registros_individuales”, aqui se estara devolviendo un array sencillo
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llustracion 67 Consulta para los participantes.

En caso de que el registro del participante haya sido por equipos, se usara la funcién
“consulta_equipo”, en esta consulta se usara como diferenciador, el id del representante del
equipo y hara la consulta a la tabla “registros_equipo” para devolver el registro con los

integrantes del equipo.
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llustracion 68 Consulta para los integrantes del equipo

La funcion estado x id” ayudara para para hacer la busqueda mediante el id del
estado correspondiente esto cuando el usuario no ingrese el nombre del estado donde reside

y ponga el nombre del mismo.
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llustracion 69 Consulta para conocer estados mediante un Id

Para actualizar la informacion de los representantes por equipos, se ocupara la funcion
“actualiza_equipo”, la cual estara recibiendo dos pardmetros, el primero serd el id del registro

para el equipo y el segundo sera un arreglo con la toda la informacién de los participantes.

llustracion 70 Funcion para actualizar los participantes
“participante_update” hard la misma funcion que “actualiza equipo” estara
recibiendo el id del participante, junto con toda la informacion que se actualizard del

participante.

lustracion 71 Actualizar informacion del participante
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“primer_proyecto” solo estara recibiendo informacidon pertinente del primer proyecto
y se tendran dos funciones adicionales para los otros dos proyectos. Primero, vamos a contar
la cantidad de datos que esta llegando en $data, para hacer un ciclo for y recorrer toda la

informacion.

Esas seran las funciones principales que se usaran dentro del proyecto para el manejo

de toda la informacion de todos los participantes.
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CAPITULO IV RESULTADOS

Tenemos nuestra pantalla de inicio, donde se estard&n mostrando la edicion del
concurso, junto con las tres categorias principales para que el participante pueda elegir
conforme a su perfil y después tendremos una seccion para preguntas frecuentes. En caso de
que el participante tenga alguna duda mas puntual sobre el proceso podran enviar un correo
con la duda mas especifica para que pueda ser ayudado por el panel de expertos. Si ya se ha

registro el participante, podré iniciar sesion directamente desde esta primera pantalla.

d i b' 5
17" EDICION CONCURSO NACIONAL DE DISENO DE MUEBLES

Bienvenido al registro
Dimueble 17a edicion

CONCURSO NACIONAL DE DISENO DE MUEBLES

avor, elige

Por fa e cuidadosamente tu cate: a
I ® Registro Estudiante Registro Profesional Registro Elektra

e tu categor

ALIADOS ESTRATEGICOS

172 EDICION requiez’ D elektra
CONCURSO
NACIONAL
DE DISENO
DE MUEBLES

Catogoria ESTUDIANTE | Catogorls PROFESIONAL | Categeria elektra

llustracion 72 Pantalla de bienvenida para el participante
Una vez que se ha seleccionado la categoria correcta, se nos mostrara una segunda
pantalla donde se dara la opcion para seleccionar el tipo de registro, ya sea para la rama

individual. EI proceso para cualquier categoria y rama va a ser el mismo, solamente
cambiaran algunos campos.
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dimueble®

INCLRSO NACIONAL DE DISENO DE MLIBLES

REGISTRO ESTUDIANTE

Tipo de registro

= .

172 EDICION
CONCURSO
NACIONAL
DE DISENO
DE MUEBLES

ategoria PROFESIONAL | Categoria @ elektra

llustracion 73 Tipo de registro para el participante

Al momento de seleccionar el tipo de registro de la cuenta, se mostrara un formulario
sencillo con datos bésicos para que se pueda crear la cuenta del participante, se estara

solicitando: nombre, apellido, correo y contrasefia. En la parte inferior de la pagina, se
mostrard un pequefio aviso de privacidad por parte de la empresa.

‘dimueble’

SO NACIONAL DE DISENO DE MUEBLES

Registro Estudiante

Es necesario crees una cuenta para realizar tu registro.

A continuacién recibiras una confirmacién via correo electrénico para validar tu cuenta.

llustracion 74 Formulario para crear cuenta

Se debera llenar de manera correcta todos los campos correspondientes para que se
pueda seguir con el registro, si llegara a ocurrir algin problema con el correo o contrasefia

de la cuenta, se le estaré informado al usuario y poder cambiar el dato que se encuentra mal.
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Registro Estudiante

Es necesario crees una cuenta para realizar tu registro.

A continuacién recibiras una confirmacion via correo electrénico para validar tu cuenta,

llustracion 75 Generar error al crear cuenta

En el momento que todos los datos sean ingresados de manera correcta, se nos dirigira
a la pantalla de agradecimiento donde solo se muestra un texto sencillo. Hasta este momento
el participante ya cuenta con una cuenta para el concurso, pero para validar su identidad, se

debera verificar la cuenta de correo que fue ingresada

dimueble"

Tu cuenta ha sido creada exitosa

Recuerda revisar tu direccion de

mente

ectrénico y validar tu cuenta para contint

lustracion 76 Creacion de cuenta completada

En base a la direccion de correo que se registro, llegara un correo electronico para

concretar la activacion de la cuenta del participante. Bastara con dar clic en el boton que dice
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“aqui” para que se mande de nuevo al inicio de sesion. Pero en esta ocasion si se podra

ingresar al panel del participante.

Activacion de cuenta (Exerio Recibidos x
Activacion de cuenta <registro@dimueble.com.mx>
parami v
dimueble’
17* EDICION CONCURSO NACIONAL DE DISENO DE MUEBLES

Confirmacion de registro

Estimado/a: Eduardo Mancera

Gracias por completar tu registro para la creacion de tu cuenta en nuestro portal Dimueble. Confirma tu
correo electronico aqui

Para futuros accesos. podras usar el siguiente link para iniciar sesion:

https:/iregistro.dimueble.com.mx/iniciar-sesion

Gracias

llustracion 77 Correo para activacion de cuenta.

Después de activar la cuenta mediante correo electrénico, se podra iniciar sesion para

empezar a hacer el llenado de la informacién pertinente para que el perfil sea completo y

pueda ser considerado para la primera etapa de evaluacion.

dimueble

Inicio de sesion

llustracion 78 Iniciar sesion dentro del portal.
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Cuando el inicio de sesion se haya hecho de manera correcta, se nos mostrara la
primera parte del registro, donde se estara pidiendo informacidn basica del participante, como

lugar donde radica, género o numeros telefénicos.

dimueble’

Registro individual estudiante
Fecha limite de llenado: 10/Mayo/2024

*Nombre *Apeliidos

lustracion 79 Primer formulario para empezar con el registro de los proyectos.

Una vez que el participante haya llenado sus datos de manera correcta, podra seguir
con el proceso de registro, esta primera parte servird para la pura informacion basica. Para la
ubicacion del participante, solo debera ingresar su codigo postal y de manera automaética el

estado y municipio apareceran en los campos correspondientes.

Teléfono fijo

“Cédigo Postal *Ciudad

llustracion 80 Informacion basica del usuario
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La segunda seccion del registro, corresponde a los diferentes documentos que tiene

el participante para validar matricula en la escuela y de igual manera se le estara solicitando

su INE

dimueble’

17* EDICION CONCURSO NACIONAL DE DISENO DE MUEBLES

Registro individual estudiante
Fecha limite de llenado: 10/Mayo/2024

Documentacién del

participant

Documentacién del participante

*Documentacion personal Formato pdf/jpg, peso no mayor a 10 MB

R Adjunta tu archivo - IPG o PDF N Adjunta tu archivo - JPG o PDF
rehivo:

Recuerda nombrar tu archivo:
E_ID_APELLIDOCONCURSANTE_NOMBREPROYECTO(S)

lustracion 81 Seccion para cargar documentacion oficial del participante
En el caso de que el participante haya subido de algin documento mal nombrado, se
le estara notificando mediante una alerta que debe cambiar la nomenclatura del nombre del

archivo. Ya que el nombre con el que sea guardado es un método para identificar la categoria

del participante.

ncl o a
Recver o para ste archio
Documentacién del participante
*Documentacién personal Formato pdf/jpg, peso no mayor a 10 MB

D Adjunta tu archivo - JPG o PDF junta tu archivo - JPG o PDF

Recuerda nombrar tu archivo:
E_ID_APELLIDOCONCURSANTE_NOMBREPROYECTO(S)

E_DU_APELLIDOCONCURSANTE_NOMBREPROYECTO(S)

lustracion 82 Carga de archivo con nombre erréneo
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Una vez que los dos archivos han sido cargados con el nombre correcto, se le estaran
mostrando mediante una previsualizacion al participante para que pueda validar que los

archivos que esta cargando sean los correctos

*Documentacién personal Formato pdf/jpg, peso no mayor a 10 MB

QN Adjunta tu archivo - JPG o PDF

Q Adjunta tu archivo - IPG o PDF

Rocuerda nombrar tu archivo: Recuorda nombrar tu archivo:
E_ID_APELLIDOCONCURSANTE_NOMBREPROYECTO(S) £_DU_APELLIDOCONCURSANTE_NOMBREPROYECTO(S)

Agosto 2025

llustracion 83 Previsualizacion de los archivos cargados

La siguiente seccion sera la correspondiente para la informacion universitaria del
participante de la categoria estudiante, los campos que se llenaran estaran limitados a la
informacidn que sea ingresada en el administrador, pero en caso de que alguna universidad
o plantel no se encuentre registrado, se mostrara un campo nuevo para agregar el campus o

universidad.
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dimueble’

17* EDICION CONCURSO NACIONAL DE DISENO DE MUEBLES

Registro individual estudiante
Fecha limite de llenado: 10/Mayo/2024

Datos de la universidad

*Campus *Carrera
i y D
*Ciudad de la Universidad *Estado
Guardar y continuar

lustracion 84 Universidad registrada en la base de datos

| Docu scion de | Datos de la universidad Datos del proye |

Datos de la universidad

Los campos marcados con un * deben ser llanados obligatoriamente

*Universidad

“Campus

“Ciudad de la Universidad *Estado

( Meéxicd|

lustracion 85 Universidad sin registro en el concurso

Cuando la informacién de la escuela del participante haya sido completada, podra
seguir con el apartado mas importante, que es el registro de sus proyectos correspondientes.

Cada usuario tendré hasta un méximo de 3 proyectos para que pueda participar en el registro.
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Cada uno de ellos debera tener archivos de memoria conceptual y renders, los cuales deberan
ser cargados en formato pdf

Registro individual estudiante
Fecha limite de llenado: 10/Mayo/2024

Datos del proyecto

DESCARGA AQUI LOS FORMATOS PARA RENDERS Y MEMORIA CONCEPTUAL
*Los renders deben contener 3 laminas de tu proyecto en formato pdf, peso no mayor a 10 MB.

*Nombre del proyecto

Q Adjunta memoria conceptual en formato - PDF

llustracion 86 Carga de los proyectos del participante

En el momento que el participante haya llenado correctamente la informacion de su
proyecto registrado, se le enviara a una tltima venta donde se le notificara que ha completado

su registro y se le muestra la fecha limite para poder hacer actualizacion a su informacion.

Haz completado el registro en nuesto portal.

Recuerda que puedes m 1sta la fecha: 10/May

Guardar y cerrar sesién

llustracion 87 Registro completo
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Para la categoria profesional, se tendra un apartado diferente al de estudiante, en el
cual se tendré que registrar informacion bésica de la empresa en la cual labora el participante,
esto es con el fin de llevar un control mas especifico sobre las empresas que participan en el

concurso.

_ Corrac Sasién

SN

Registro individual profesional
Fecha limite de llenado: 10/Mayo/2024

Datos del despacho / estudio / empresa

Estado

lustracion 88 Ingreso de informacion de la empresa
Dentro de la categoria “Elektra” solo se estaran mostrando 3 apartados, el unico que

cambia con respecto a los otros dos tipos de registro es el de “Documentacion” ya que en

esta seccion solo se le pedira el documento de identificacion al usuario

dimueble’“

Registro individual @ elektra

Fecha limite de llenado: 10/Mayo/2024

Documentacién del participante

*Documentacién personal Formato pdf/jpg, peso no mayor a 2 MB

= fle o id-montesdiaz sillakoa pdt

lustracion 89 Documentacion del participante
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En el caso de que el participante haya olvidado o perdido su contrasefia, podra hacer

un restablecimiento de la misma, dentro de la seccion para recuperarla se le pedira el correo

con el cual se cred la cuenta, ya que esté sera el campo para identificar el registro dentro de

la base de datos.

dimueble“

Recuperar contrasefia

lustracion 90 Reestablecer contrasefia del registro

En caso de que el correo haya sido el correcto, a la misma direccion se le estard

enviando un correo de restablecimiento para que pueda acceder de nuevo al portal a cambiar

SU acceso.

Url de reseteo de contrasena (Exeme Recibidos x
Restablecimiento de contrasena <no-reply@paginadeprueba.com.mx>

dimueble’

17¢ EDICION CONCURSO NACIONAL DE DISENO DE MUEBLES

Correo de recuperacion
Favor de ingresar al siguiente link para reestablecer tu contrasefia

Link para resetear tu contrasefia:

http:/localhost/Dimueble/reset/passwordParticipante?hash=34ee90de5df980b511f2157¢c21f679
fe0f4c7781784e7b5da392d0d7619ff7b6

( © Responder )( ¢~ Reenviar |

llustracion 91 Correo de restablecimiento
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Al momento de ingresar al link, se le redirigira al usuario a una nueva ventana con

dos campos para hacer la actualizacion de su contrasefia

Actualizar contraseia

o)

llustracion 92 Nueva contrasefia

Cuando se dé clic en el botdn recuperar, se esta haciendo el cambio de contrasefia y

se enviard a la pagina de inicio de sesion para que pueda seguir con su registro.

dimueble’“

Inicio de sesion

lustracion 93 Ingreso con la nueva contrasefia
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CONCLUSIONES

Toda la informacion expuesta en este informe, tuvo el propésito de exponer todo el
conocimiento adquirido a lo largo de un afio laboral dentro de la empresa “Sienois”
desarrollando la plataforma para el registro “Dimueble”, llevando a cabo practicas de
desarrollo de bases de datos, programacion web con el lenguaje php, JavaScript y CSS. A
demas de aplicar los conocimientos bases que se adquirieron a lo largo de la carrera de

Tecnologias de la informacion y comunicaciones.

Debido a la constante actualizacion de las tecnologias y medios de comunicacién, hoy
en dia es de suma importancia, que todas las empresas del mundo tengan algun medio
electronico de informacidn para llegar de una manera mas facil y eficiente a todo su publico
objetivo, ya que a través de una pagina web, la difusion de informacion puede ser realizada
de una manera mas rapida y con la seguridad que podra ser vista en cualquier parte del

mundo.

La carrera de Tecnologias de la Informacién y Comunicaciones, actualmente esta
teniendo un crecimiento exponencial debido a que las personas egresadas de esta carrera
pueden desarrollar devisas actividades dentro de una misma empresa, como mantenimiento
a los equipos de computo, desarrollos de aplicaciones web o moviles, mantenimiento a

servidores o redes, entre otras actividades.

En la empresa “Sienois” adquiri conocimiento fundamental para desarrollo de
aplicaciones web, con estilos responsivos y que la experiencia de usuario pueda ser la mejor,
aparte de trabajar con diversas tecnologias para poder adaptarme a las diferentes necesidades
de los clientes, ya que, al ser una empresa de desarrollo, existen empresas que no se dedican
al ambito de las exposiciones, si no que solo quieren su pagina web informativa o desea, el

desarrollo de un eCommerce completo.

Al ingresar al area de back-end tuve la responsabilidad de realizar proyectos desde 0,
partiendo desde la idea principal del cliente y aplicando mejorar o editando funcionalidades
para que pudiera llevarse acabo la pagina o el sistema que se deseaba desarrollar. En algunos
casos, el cliente llega con necesidades especificas como lo puede el framework de desarrollo,

servidor en el cual desplegar la aplicacion o una renovacion a un sitio ya existente, en esos
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casos, nosotros como programadores debemos adaptarnos al 100% de las necesidades
presentadas.

En lo personal, me siento muy contento con los resultados obtenidos a lo largo de este
primer afio laboral, pudiendo conocer mas a fondo mis cualidades y virtudes, pero también
he podido trabajar en mis debilidades, teniendo la oportunidad de crecer como profesionista,
alumno e hijo. Sin duda alguna, el primer afio dentro de cualquier empresa puede ser el mas
dificil de todos, porque estas entrando a un nuevo mundo y mas aun si se es recién egresado
ya que hoy en dia, las empresas quieren chicos jovenes con experienciay esto puede provocar

problemas para la mayoria de egresados a nivel nacional.

Hace un afio que he terminado mis estudios universitarios y puedo agradecer a todos
mis profesores por su conocimiento y apoyo a lo largo de estos 4 afios. Los cuales se seguiran
viendo reflejados a lo largo de toda mi vida laborar, ya que gracias a ellos los fundamentos
que tengo dentro de mi carrera son bastante solidos y esto me ayudara a seguir creciendo de
manera profesional. Es importante mencionar que jamas se es demasiado tarde para aprender
un lenguaje nuevo, una nueva rama para estudiar o salir de nuestra zona de confort, lo

importante de la vida es arriesgarse y no tener miedo a lograr cosas nuevas.
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COMPETENCIAS DESARROLLADAS

Fundamentos de base de datos
e Habilidad para disefiar y crear una base de datos desde 0, utilizando el sistema
SQL, permitiendo almacenamiento de grandes cantidades de datos

e Optimizacion de consultas para gestion de informacion precisa

Desarrollo web

e Dominar tecnologias como HTML, CSS Y JavaScript para crear una interfaz
intuitiva y funcional para el usuario

e Conocimiento en el desarrollo de servidores utilizando lenguajes como PHP

para poder manejar la logica del sitio.

Seguridad web

e Conocimiento en diversas técnicas para la encriptacion de datos, autenticaciéon y
autorizacion de los datos del usuario.

e Implementacion de buenas practicas para la seguridad y evitar inyecciones SQL,
XSS O CSRF

Disefo de experiencia de usuario
e Capacidad para desarrollar diversas interfaces intuitivas y amigables que

permitan una navegacion fluida.

Administrador de sistema
e Capacidad para configurar y mantener el servidor en el cual va a vivir el sitio,

asegurando la disponibilidad de este.
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Primer recibo de nomina

ANEXOS

Recibo de pago de némina
Emisor
RFC: SIE171003FK6 Folio fiscal: 0FE6931A5-8887-4E78.A291.3D01C026550A
Nombre: SIENOIS No. de serie del CSD: 00001000000510565578
Registro patronal: C281567510 Lugar, fecha y hora de emision: 11560 20230612 14:02:41
Régimen fiscal: G I de Ley P Moral Efecto del comprobante: Nomina
Folio: 001.8.1 RFC Patrén Origen:
Serie: N

Receptor
Nombre: EDUARDO MANCERA NIETO No. de Seguridad Social: 01876305952
RFC: MANEOQO7 194VA CURP: MANEOOO7 18HMCNTDA2
No. Empleado: 000016 Antigliedad: Paw
Riesgo puesto: Clas= | Tipo contrato: Contrato de trabajo por tiempo determinado
Fecha de inicio relacion laboral: 2023.04.16 Periodicidad de pago: Quincenal
Régimen de contratacion: Suedd ye ingr en  Salario diario: 219.51

Ia fraccién | ded articudo 94 de LISR) Salario base: 219.51
Tipo de jornada: Diura Sindicalizado: No
Clave Entidad Federativa: MEX
Uso CFDI: Nomina
Cédigo postal del receptor: 54087
Régimen fiscal del receptor: Sueldos y Salarios e Ingresos

Asimilades a Salarios
Datos Generales
Tipo némina: Némina ordinaria No. de dias pagados: 15.000
Fecha pago: 2023-05-15 Fecha final de pago: 20230515
Fecha Inicial de pago: 20230501 Método de pago: Pago en una sola exhibicidn
Forma pago:
Moneda: Peso Mexicano
Exportacién: No aplca
Concepto

sl |y dersficaciin | Canseted Clave uricied Unidad Duscripcion | Valor usitaria r—. Oescosrss | Otjess snpossto
4111508 ' act Puaga e némine 313820 s138.20 18809 P s 4o
P pCi
Tipo de pi peid Clave Ci P P g P exento
Sueldos, Salarios Rayas y 001 Sueldos y salarics 313800 0.00
Jornales
Total Percepciones $3,138.00 $0.00
Total percepciones
| Total sueld, Total exento | Total gravad: |
| 3138.00 | 0.00 | 3138.00 |
Este documento 0% una representacion impresa de un CFDI Pagna 1de 2
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Deducciones

Tipo de deduccid Clave Ci P Imp
ISR 0%8 Retencicn ISR 59.83
Sequidad soal 059 Cuola IMSS 78.20
Total Deducciones $138.03
Total deducciones
| Total otras deduccs | Totalimp e |
[ 7820 | 5083 |
Otros pagos
Tipo otro pago Clave C P Imp
Subsidio para el e'arld'-'? (f'l:ﬁ;lm‘! 002 Subsidio para e empleo 0.00
Total Otros Pagos: $0.00
Subsidio al empleo
I il I
[ 0.00 ]
Totales Nomina
| Total percepciones | Total otros pagos | Total deducciones |
I e i 500 1 73803 ]
IMPORTE NETO $2,999.97
Sello digtal doi CFDI:

TsKREU2FrORHZSMAXNWSCTOIATTEUBBL Y xairB 7 CZovol SywOszF B IR EIXTDASVSaNYANC 1 XZmGBONY haZDWEEO T ERSTOAL 2CMH Xcu ORI IVFFGPEL By v CZ2ZsH|Oy20Sw
eap+ci30Goum 1UmwnFWWXCMMBDWWSDQNGZUM‘UVWWW1MLXVWMTZOWMMIOOBTGOG

va Oxca5q+ZSI1

Sello digital del SAT:

AR SBgIA==

XYVSIRAIZK2TT 353X CPOGMIBWIOR g ONSkyNEX W CANKKRImArelpmoBalzieCaucs.ly 27 6KwC b0 OvaTBmY O/BCK FKIACK ST VL Dy 72sVWe LGP TGF {WPELAZY AxB+isBed+T
ENNZSHX4ageD43{2

O5SCeluYwis

SaAhZIPV + AWR ASOAVWEEL DNL oG dT/RGhNgNBLVOQbabSew+ JDhz4ifUCKLs nDODRyZN GO FWh2y FEEE2PO0umI iz CKuF ACghApwEeBiIT0E

+52nJ2CMnIEWa0T FySEEVEMUPFUSWOgbpkud e pDodshaxntig==

Cadena Original del complomento de certificacion digital dol SAT:

11.1)0F6331A5-6887-4ETS.A291.300 1COZEE50A2023.06- 12T 14: 024 2MASSE08 1 2UK 1 TsiSum 2F rOR HZOsMArW S TOATTELSEL Y xwiB7CZsval s
ywOs2FEBIRINEAXTDASYSOWVWANS 1 XZmGSOhYREZDWHB O TEICENET AL ZCM HX ol XIRTWF FQPEL SykvC 222544 Oy 20Siweaf + COCGHum 1 U+ womEUY
mumsmxmmww&mmwm1mmsocn.x,woummuwwm:umuwmsr

G+6Y44GNSHEoNINcgEq+ZSIT ) sezxSBg 100000050631 5610
RFC del proveedor de certificacion: MASS80812UK1 Fecha y hora de certificacion: 20230512 14.02.42
No. de serie del certificado SAT 0000100000050653 15610

Este de ©% una rep i6n imp de un CFDI

Pagina 2 de 2
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Segundo recibo de nomina

SIENO Version ndminx 1.2 Tipo némina: O=Ordinaria
Recbo: N0OO1-10-6 Néminx 001 Periodo: 10

Exportacién: 01 No aplica

SIENOIS
RFC: SIE171003FK6 Registro Patronal: C281567610 Régimen fiscal: 601.G | de Ley P Morales
Av. Prasidente Masaryk 81, Col. Polanco, CP 11560
. Ciudad de México

No. Trab.: 000016 Entidad federativa. MEX Deplo.: Sisternas
Nembre: EDUARDO MANCERA NIETO Pussto:

RFC: MANEQQO7 184VA Dias trabajados: 16.00
Régimen Escal: 606 Perodicidad de pago: o4
C.P. domiciio fiscal: 54087 Periodo del: 180052023 al 310572023
CURP: MANEQQO718HMCNTDAZ Fecha pago: 31/05/2023
No. IMSS: 01.87.63-0505.2 Tipo Regmen: 02
Inicio Red. Lab : 18/04/2023 Tipo Contrato: 03
Anbigledad: PEW Tipo Jornada: 01
Salario basa: 310.37 Safario diario int-  310.37 Meneda: MXN

=——————— = — —
Concepto: ClvProd 84111505 Cant.1 CW.U.ACT  Descr. Pago de ndmina Valoruni. 473264 Imp. 473264 Desclo. 476.37

% igm 01 Noﬁeh de mgm

PERCEPCIONES DEDUCCIONES
po C Conceplo mpone Teo Clave oCepi neoeie
001 001 Sueidos y salarios 473264 002 0G8  Retendon ISR 358.43
Total sueidos: 4.73264 Tolal percapciones: 473264 001 099  CuotamMsS 117.94

Total otras deducciones: 11794  Total impuesios retenidos: 35843
Total deducciones: 476.37

Cuctas pavronales: 0.00
(CUATRO MIL DOSCIENTOS CINCUENTA Y SEIS PESOS 27/100 MN.) Importe en espece: 0.00

NETO APAGAR: 425627

Recibl de SIENOES la cantidad indicada que cutre a ia fecha of impone de mi salario, Sempo extra y

todas las Yo 2 que tengo =n que se me adeude Aiguna

par atro concepto EDUARDO MANCERANIETO

Folio fiscal (UUID). 8b12017e-cae3.4562.8779-eb78alc69377 Lugar de expedicidn: 11560

Fecha-hora emesion:30V05/2023 10:.02:36 Uso de CFDL: CNO1

No. serie cartificado CSD: 00001000000510565578 Método de pago: PUE=Pago en una sola exhibicidn

Version CFDI: 40 Tipo comprobante. N=Namina Banco: Cuenta bancaria
—_—————————————— o

Sedlo Digitad del CFDE:

Y ThndGeor0RISqqIsERIYZOGY: 3P Keb c2TNIGMZERoMiay HU Y UsSr XruadvElaH X QT TRISCYRTZS e 07 FIOWmikersOOWITvadtHMVT 1innBGI 07 Dg FwwidZzrg+ 2WInrsxsc

mwnsmxmmmm»ﬂmxm +Z0gRugpNICHCCH RE 12HWOCKLNV K AID SQicH0 36+ AHOHDMENRLX0g + CORZS5pEaIY nsw IMBS SR
[Z57J0GOVDOLRIBPEEAOIMEBCUCCF Updligzatac 0=

Versidn Timbre: 1.1 Fecha-Hora Timbrado: 30/05/2023 10:02:46 No. Serie CSD ded SAT: 00001000000506109151

Cadena Orignal del Complemento de Certificacion Digital del SAT:

J5.1201201 7mmammwmmrthqummmnmmmmmm
MZBkoh HUYUeSr XAt YP7ZSjhzQ7FIOWmikehKOOWTVadtHMY T 1nn8GId7 OgFwitdZzrg+ ZWnrsxscyNIR 2gC04CWYSPCE!
WW&NIXMWNWMOZNWMimW&NWW
YnswINGtssRZ57 JOGOVOLRSDEPEEAQIMEBCuCcFUpdigratacO==10000 1000000506 109151]]

Sello Digital del SAT:
EnsTywgeAEMTLPerhSAErVILEMSR YQOE200aRISONDBOSFAG M Zwp 1ZBLRNVISYgNFUTRGC +NorDIRDe IV 2MLOHKHy thvkLy b 358 +HOSORWCRp
WS GeBXSNLESIQZ2 Y ARIKY YdUZugShoNsMF 4 U WG ghnd g X LoUBXITK OaxDctvid el 1 HI i+ AHE 1B SmKENHOITANSSO0E DUBORS!g
ZBUpOXJGUMAITALGT/YUNT+BCRNJICHEN MIOSOKVEHZVG/ 1 eqgla IO Ziadu200Xhuigh DXNgw. STTVMUpDOW==

Este d o es una Gion imp de un CFDI

88



Ultimos recibos de nomina

SIENO‘S Version ndmna: 1.2 Tipo némina: O=Ordinaria
Reabo: NOO1-9.8  Néminx 001 Periodo: 9

Exportacién: 01 No aplica

SIENOIS
RFC: SIE171003FK6 Registro Patronal: C281567510 Régimen fiscal: 801.G | de Ley P Morales
Av. Presidente Masaryk 81, Col. Polanco, CP 11580
, Ciudad de Méxica

No. Trab.: 000018 Entidad federativa: MEX Deplo.: Sistemas
Neembee: EDUARDO MANCERA NIETO Puesto:

RFC: MANEODO7 194VA Dias trabajados: 15.00
Régimen §scal: 605 Periodicidad da pago: 04
C.P. domiciio fiscal: 54087 Periodo del: 01/05/2024 al: 150052024
CURP: MANEOQO718HMCNTDAZ Fecha pago: 15006/2024
No. IMSS: 01.87-63-0505.2 Tipo Regmen: 02
Inicio Red. Lab.: 16/04/2023 Tipo Conlrato: 03
Anligledad: PSEW Tipo Jormada: 01
Salario diario: 205.79 Safario diario inl-  310.79 Meneda: MXN

= =
Concepto: CivProd. 84111505 Cant. 1 Ch.U-ACT  Descr. Pago de nomina Valoruni.  4,510.80 Imp. 4.510.80 Descto. 438.97

mﬁ iﬁﬂm 01 No ﬁm de 'lnﬁsb.
[ eemceoowes
Tpo Ci Concepto impone Tipo Clave Concepo Imporie

001 001 Sueidos y salarios 414105 002 098 Retencion ISR 3268.25
31 m Srm vmn'mﬂm 2;2:: 001 093 CuotaMSS 110.72
1 acaciones gozadas : i ‘ .
Total sueldos:  4.510.80 Tl pudcapionaic | ABiogn: VoMl deducciopee: 11072 Toltinpusshos eeion::. - 33026
SR o
Teo Clave Concepto Imporie
002 002 Subsicio para o empleo 0.00
— T
Sublotal, 451080 Descoentos.  436.07 ol 407385
Cuctas paronales: 0.00
(CUATRO MIL SETENTAY TRES PESOS B3100 M.N.) Imperte en espece: 0.00

NETOAPAGAR: 407383

Recibi de SIENOSS la cantidad indicada gue cutre a 1 fecha o impone de mi salaro, Sempo extra y

10das las nes y @ que tengo sin que se me adeude aiguna

POF 00 concepto EDUARDO MANCERANIETO
Folio fiscal (UUID): 2DBESBES5-7936-4C37.9717-3F03GE085802 Lugar de expedicidn: 11560

Fecha-hora emision: 15/06/2024 02:47:35 Uso de CFDL: CNDY

No. serie cartificade CSD: 00001000000510565578 Método de pago: PUE=Pago en una sols exhibicidn

Versian CFDE 40  Tipo comprobante: N=Némina Banco: Cuenta bancaria:

T e e e e e =]
Sello Digital del CFDI

Emmmmmmm|muwmwmmmmmmmmmem
+CEZHEIFSKIPA)INENVGE 1 +uyHMTECYZXC2+CURGO Y ereF 2D yue2 PNACNe: o3 sig DwbuG FVLIZBIFWEKMVNUL KB G+ AZV 7 ykBPK 54 ChT DZiBL ACRWIWDCaw/BSHIAU25
BGacCOBUIZILOUSp 5 EAIMOZTNTECEI0 YRGS UYF ZIAA==

Versidn Timbre: 1.1 Fecha-Hora Timbrado: 15/05/2024 9:47:42  No. Serie CSD ded SAT: 00001000000506315610

Cadena Orignal del Complemento de Certificacidn Digital del SAT:

111.1[2D8E5865-7936-4C37-97 17-3F035E085809(2024-05- 15TDH47 42| MASS608 1 2UK 1 [EHL +d3KAXDEXATyCAARELHWZEKFHL HWydack DAVIw4
o2Com | UAMHEgudpami0 TKIKpOGPKogvpB8o4mG 85y EcONS0RHCMEIDErPRXakwwCWyes TEagCid+ sDuRs BiyHEhHuy Th+CEZS WEIF SiIPan
NENVGE1+uyHMTECYZe2 +CURQOYeneF 20y ue 2P NAONenxhkwwW 3sigDwiu GF L EIF WS VnuL KBG+AZVTy kSRR S4IMdCh 7 Dana0EL ADRwmW
DeawvBEBHINY2EbGocC eBUIZIcUDUspSy SAAM Q2 Tn76CE30Y]RbjgSU Y FZIAA==| 0000 10000005053 156 90|

Selko Digital dal SAT:
Sy H2NOXRXAGTINWT KS008qRGppSsREF T W X 1 VIG TOEIWWCstSanHy WENSEQXEMKUMQAM 2T FEMWFwUNSKC sRSE2NhDCK+GLIZJ4ms
CEyOAETHROOWwZ2haR2d0 1 TECLMXGDBSEWWwALEp Jod g028 TipLIOLL Rz 3ng OMWH- DhGKcabb Spis Sr BtV AaarBw SeMEASuLmLgnmR.

ZAGFAEYMISYYVAL 2500 2s EGSUSFOBhE L2 VZYIShZI90E EHINKBS T2 2 GGIBRXDL PV 1 vy Y 500PR 5F WU+ XbRIZPGe TYR JDEDLVPQDUYghw=

Este d W0 &% una repr tacon impx de un CFDI
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SIENO‘S Version ndmina: 1.2 Tipo némina: O=0Ordinaria
Recbo: N0O1-10-6 Ndminx 001 Periodo: 10

Exportacitn: 01 No aplica
SIENOIS

RFC: SIE171003FKE Registro Patronal: C2815867510 Régimen fiscal: 601-General de Ley Personas Morales
Av. Presidente Masaryk 61, Col. Polanco, CP 11560

. Ciudad de México
No. Trab.: 000016 Entidad federativa: MEX Deplo - Sistemas
Nombee: EDUARDO MANCERA NIETO Puesto:
RFC: MANEOQO7 194VA Dias trabajados: 16.00
Régimen fscal: 605 Penoﬁndad de pago: 04
C.P. domicilio fiscal: 54087 18005/2024 al: 31052024
CURP: MANEQ0O718HMCNTDAZ Fedm : 30/05/2024
No. IMSS: 01.87-63-0505.2 Tpe Rmn 02
Inicio Rel. Lab : 16/04/2023 Tipo Conlrato: 03
Antigledad: P5aW Tipo Joenada: 01
Salario diario: 20579 Safario diarioint-  310.79 Monada: MXN

_————————————————————————————————————————
Concepto: CivProd 84111506 Cant. 1 Ch.U.ACT  Descr. Pago de ndmina Valoruni. 473264 Imp. 473264 Descto. 476.53
Objeto i sio: 01 No objeto de impuesto.

PERCEPCIONES DEDUCCIONES
PO e oncepio impore po  Clave mgorie
001 001 Sueidos y salarios 473284 002 088  Refencion ISR 35843
Tatal sueidos: 473264 Total p i 3 4.732.64 001 099  Cuota®Mss 118.10
Total ofras deducciones: 118,10  Total impuesios refenidos: 358.43
Total deducciones: 476.53

Cuctas patronales: 0.00

(CUATRO MIL DOSCIENTOS CINCUENTA Y SEIS PESOS 11100 MN.) Importe en espece: 0.00
NETOAPAGAR: 4256.11

Recdi de SIENCIS la cantidad indicada que cubre a ia fecha o importe de mi salario, Sempo extra y

1odas las percepciones y prestadones 3 que tengo deracho Sin que se me adeude Aiguna cantidad — TS NE

par otro conceplo

Falio fiscal (UUID): C31BCEFA-6D74-477F-BBBE-AS39266CEBAE Lugar de expedicion: 11560

Fecha-hora emision:20/06/2024 13:29:55 Uso de CFDL: CNO1

No. serie cartificado CSD: 00001000000510565578 Método de pago: PUE=Pago en una sola exhibicidn
Version CFDI: 40 Tipo comprobante: N=Némina Banco. Cuenta bancaria

VMaZZRIRIBm4N/ZIC2EKD 1POOTTIvDUEREErZ Codwake L33Anpgy +rwdiceR +1gs)v 1009 dSHSgmHe TngbhAshungnWED 1+ 5 Sacif JUde + ez OLGLSSYRIONI Thb RGELLM e3VnONMZNNF +4
WaLMTZ20a0XFIbFGK 17 SsBvLy YuUZpm0c W HPENG 5P B ey wBD IR 5E O TE2A abary XTd4FEHW S0+ 25L 0HoME U Ss FRWQ YV P+ LizkuQ 39sea YKo FwY O VUSNDANK g JowzoomUBRF2

Versidn Timbre: 1.1 Fecha-Hora Timbrado: 28/05/2024 13:30:04 No. Serie CSD ded SAT: 00001000000506315610

Cadena Orignal del Complemento de Certificacian Digital del SAT:
| g B} miamsunrmwmmomnanmlmmm MiaZ RSB mEN2IC2EXD1 POOTTIDUEpEErZCodwake

WMMIW o1 OLgb53YRION ITHLRGELL MeSVNONmZIWF +IWqUVTZ20a0XF D
FGK1T5s6WLyYulZpm@0cWViHPENGSPB!. ommmyxrurmwsoozsmwwmuxmmvmm
WHMN&WM!W!WWimmﬁqu
Sello Digital del SAT:

4450 ySaleETRITZHRFVHZakuwmodnzbajecObahiZzikR14e | UICSYELnyeRHEUtRITUSHa GgheCa0Ana REXxaczH AU\ S2gq
B CyxicOghSIPPPRUWPeSNvOOU YT YDQrWaRae TMMOT+ DElxcousiSDb 18K GOMWYDS 1PIKTWIN 355.1XE 114-5Co3 bOngac bh Y\ SpecBt G0
Z1AINMNBCBZES75p2ndal ghDOMLOOpqd 1sANHWG PmSg +\e GEN Tko+ 20y Wit +Z 3K GF peTiay YcaqzlYDSRLITEVAG +LeNnpstPNoGw==

Este documento es una representacion impeesa de un CFDI
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Cuautitlan, México a 30 de Octubre de 2024.

A QUIEN CORRESPONDA:

Por medio del presente hacemos de su conocimiento que el trabajador Eduardo
Mancera Nieto, presta sus servicios para esta empresa, desempenando el puesto de
Desarrollador Backend desde el 16 de abril del 2023 a la fecha, realizando las

siguientes actividades.

e Analizar la estructura del sitio web.

e Conocer el flujo de navegacién para la propuesta del cliente.

e Realizar pruebas de navegacién y usabilidad sobre los médulos que conforman
el sitio, en entorno de desarrollo y prueba.

e |Implementar el sitio en un entorno de produccién.

e Responsabilizarse directamente sobre el funcionamiento, navegacién y
usabilidad del sitio.

e Generar la documentacién de la pagina web, como accesos, archivos y demds
documentacion que se utilizé durante su desarrollo.

e Resguardar informacion de acuerdo a formato.

e Creaciony administracién de base de datos en SQL

e Optimizacién de consultas para gestion de informacién precisa haciendo uso de
querys y procedimientos almacenados.

e Desarrollo back-end en lenguajes de programacién como lo son C++y PHP

e Manejo de frameworks tales como .NET CORE, Codelgniter 3y 4

e Conocimiento en diversas técnicas para la encriptaciéon de datos, autenticacién

y autorizacién de los datos del usuario.
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* Implementacién de buenas practicas para la seguridad y evitar inyecciones saL,
XSS O CSRF
e Capacidad para configurar y mantener el servidor en el cual va a vivir el sitio,

asegurando la disponibilidad de este.

Se extiende la presente constancia para los fines académicos que al interesado
convenga.

ATENTAMENTE

NANCY TANIA BOJORQUEZ HERNANDEZ
GERENTE DE ADMINISTRACION Y FINANZAS

92



