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Resumen

Se presenta una propuesta de implementacion para un proyecto de innovacion tecnoldgica y
dar solucion a la problematica que existe en el cuidado de mascotas, haciendo uso de las tecnologias
de la informacién y las comunicaciones (TIC) asi como el internet de las cosas (I0T). La propuesta
fue presentada en la Cumbre Nacional de Desarrollo Tecnoldgico, Investigacion e Innovacion
“Innova TecNM 2022”. Durante la participacion en el evento mencionado, se fueron presentando sus
avances en la etapa local, etapa regional y etapa nacional. Este trabajo de investigacion se realizd en
el Tecnoldgico Nacional de México (TecNM), campus Instituto Tecnoldgico de Apizaco (ITA).

Palabras clave: proyecto de innovacion, internet de las cosas, mascotas, Android Studio.



1. Introduccién

Existen diferentes problemaéticas respecto al cuidado de las mascotas, tales como la falta de
conocimiento sobre el cuidado de las mismas, ubicaciones cercanas de establecimientos veterinarios,
falta de servicios (estética, consultas, entrenamientos y atenciones especializadas), la busqueda de
establecimientos recomendados, desconocimiento de productos especificos para mascotas, la falta de
donaciones en centros de rescate (albergues), falta de conocimiento de centros de adopcion, entre
otros [, Tomando en cuenta que las mascotas son seres vivos, se hace necesario el monitoreo del
comportamiento de estas en tiempo real, por tal motivo surge la posibilidad de realizar una
implementacién entre una aplicacion movil para usuarios que permita el monitoreo de variables con

datos, un sitio web para ofrecer los servicios de la aplicacion movil y el internet de las cosas.



2. Planteamiento del problema

El area de oportunidad encontrada en el proyecto es la poblacion que adopta por primera vez
a su mascota, ¢por que?; el adoptar una mascota por primera vez es explorar un camino que se
desconoce, ya que, aunque el tamafio de la mascota sea pequefio, el de la responsabilidad es muy
grande. No todos los duefios de mascotas cuentas con una amplia experiencia con todo lo que conlleva
tener una mascota, menciona Fabiola Caballero [*Y1 “Tener un animal de compariia implica diversas
responsabilidades, entre ellas, cuidarlos fisica y emocionalmente. En México, el perro es la mascota
con mayor presencia en los hogares, sin embargo, en algunos casos, principalmente en las zonas
rurales, los mantienen en condiciones deplorables”. La sociedad aun no cuenta con la conciencia
suficiente para cuidar a una mascota, lo que se debe a la falta de informacion, desinterés del tema o
simplemente inexperiencia. En Tlaxcala siete de cada 10 hogares cuenta con una mascota, de las
cuales el 80% son perros; unos 300 mil animales . La cifra no es pequefia, esta carece de

informacion sobre cuidado de mascotas.

No solo los duefios de mascotas requieren ayuda, pues animales en situacion de calle son cada vez
mas en Tlaxcala, nos dice Stephany Rodriguez [ “cifras alarmantes reveladas por el Instituto
Nacional de Estadistica y Geografia (INEGI). Aunque se registran 518,155, este nUmero apenas
representa una fraccion del total de perros en el estado, estimado en un 30%”. Los cuales necesitan
de un apoyo para que las familias con deseos de ayudar y dar amor a estos animales, puedan
encontrarlos y llevar su seguimiento veterinario.

Se sabe que existen centros de adopcion en Tlaxcala, pero no se saben cuantos con exactitud, Jesus
Zempoalteca I en su reportaje Centros de adopcion en Tlaxcala, dan esperanza a las mascotas para
el periodico El Sol De Tlaxcala, menciona “no existen programas gubernamentales que apoyen a
quienes hacen la labor altruista de recoger, procurar y alimentar a los cuadripedos abandonados,
perdidos, atropellados o en situacion de calle”. Siendo sustentados por socios, padrinos, subvenciones,

donativos, o eventos benéficos.



No solo en Tlaxcala existe este problema, México es el pais con mas perros callejeros a nivel mundial,
pues de acuerdo con la organizacion Mars Petcare, en México al menos 29.7 millones de perros y
gatos viven en la calle y esa cifra puede incrementar, ya que el Congreso de la Ciudad de México
estima que cada afio se abandonan 500 mil. Abandonar a un animal en la calle tiene varias
repercusiones negativas para ellos. Los animales en situacion de calle sufren diversos riesgos como
padecer hambre, sed o enfermedades, y estan expuestos a accidentes, maltrato y abuso sexual.
Abandonarlos es una experiencia traumatica que afecta su salud fisica y emocional, y su confianza en

el ser humano 19,

2.1 Objetivo general

Crear una aplicacion movil y un sitio web para el cuidado y seguimiento de salud de mascotas
en las plataformas Android y 10S, que propicien los servicios de veterinaria, consumo de productos,
sugerencias de cuidados de la salud y publicaciones. Asi como generar una comunidad activa de
usuarios interesados en compartir experiencias y contactar a otros usuarios. Propagar la adopcion de

mascotas y propiciar a los usuarios a colaborar en donaciones a alberges y centros de adopciones.

2.2 Objetivos especificos

» Brindar atencién rapida y oportuna.

» Capturar todos los servicios veterinarios y con relacion a ellos para una mejor satisfaccion del
cliente.

» Seguimiento clinico de las mascotas.

» Localizacién de centros de adopcidn, veterinarios.

» Rastreo de las mascotas.



« Foro con personas cercanas para mantener el contacto relevante hacia el maltrato animal y
mascotas perdidas.

»  Servicios y accesibilidad a perros guia.

« Ampliar la conciencia de la sociedad en lo que conlleva el cuidado de una mascota.

* Ayudar a las tiendas de mascotas, veterinarias, alberges y centros de adopciones a que mas

usuarios los conozcan.

2.3 Justificacién

Desarrollar e implementar una aplicacion la cual permita ayudar a las personas sin experiencia
0 con poca experiencia en el cuidado de mascotas, permitiendo obtener un seguimiento ordenado y
estructurado sobre su historial clinico, estético, traslado, rastreo en caso de extravio y con una
facilidad a la comunicacion entre usuarios para la crianza de sus mascotas. De igual manera contribuir
a la industria comercial de productos para mascotas. Promover los servicios las distintas veterinarias

y contribuir a los alberges y centros de adopciones, para ayudar a animales en situacion de calle.

3. Propuesta de implementacion

Para cumplir los objetivos de la implementacion, es necesario tomar en consideracion un
modelo de negocio y todos los elementos que integran el proyecto en conjunto para la misma, con la
intencion de comercializar el proyecto. Es necesario considerar una propuesta de ventas y
escalabilidad del negocio, asi como sus estrategias de comercializacién, socios, distribuidores de
productos, clientes, servicios, etc. El proyecto ha sido desarrollado y dirigido para clientes con

necesidad de servicios para mascotas.



4. Estudio de mercado y modelo de negocio

El Instituto Nacional de Estadistica y Geografia, en México, desarroll6 un estudio en el que
daba a conocer que México es un pais al que le gusta tener mascotas en casa 2. Para el 2021, se
establecio que 57 de cada 100 hogares en el pais tiene al menos una mascota. Existe una preferencia
muy marcada por los caninos. De acuerdo con el estudio realizado por el INEGI, el 85% de las
personas duefias de una mascota sefialaron tener uno o mas perros en casa. De igual forma, se sefialo
a los mininos como segunda opcion de animales domésticos con un 15%. Atras quedan otras mascotas

como pajaros, roedores y peces.

4.1 Estimacion de costos

Dentro de los costos y gastos que genera el desarrollo del proyecto, se consideran los rubros

necesarios para la implementacién y se reservan los costos actuales debido a la variacion de estos:

Pago a los programadores que consta de un equipo de trabajo de 3 integrantes nos un
total de $33,900 el cual consiste en un pago mensual de $11,300 para cada uno.

* El pago mensual a nuestro equipo de trabajo que consta de 5 colaboradores da un total

de $24,000 en el cual cada uno recibe un pago mensual de $4,800.

* El pago para el Mantenimiento al software ser4 de manera mensual con un costo de
$3,000.

* El departamento de marketing recibira un pago mensual de $20,000.
* En servicios especiales encontramos el pago de multiples servicios que se llegaran a

requerir los cuales estan estimados a pagarse de manera mensual con un total de
$15,000.



*  El costo por subir la aplicacion movil a las tiendas sera de una sola ocasion dando un
total de $1,000.

Teniendo presentes los puntos que se deberan cubrir mes con mes durante el desarrollo de la
aplicacion nos da un total de $96,000 que al afio da como resultado $$1,162,800.
Como Inversiones y equipamiento sera necesario el uso de distintos bienes que se mencionaran a

continuacion:

* Renta de un piso o area de trabajo

* Equipamiento de 3 computadoras que seran necesarias para el desarrollo y

mantenimiento de la aplicacion movil, asi como para su administracion.

* Papeleria que sera necesaria para aquellas actividades administrativas que lo

requieran.

* Registro de la propiedad intelectual sobre la idea de la app.

4.2 Rubros para operacion

La implementacion del proyecto conlleva la colaboracion profesional con diferentes actores y

el pago de los mismos, asi como la consideracion del pago de diferentes servicios.

A continuacion, se mencionan los rubros principales para la misma:

» Pago a desarrolladores de software.
» Pago mensual a personal.
» Pago por mantenimiento de software.

» Pago Mensual al departamento de marketing.



» Pago de servicios especiales (Renta de inmueble, servicio de luz, servicio de agua,
internet, pago anual de hosting, paga anual a las tiendas de distribucion de la aplicacion
movil

» Gastos generales.

Ademaés de los pagos que se deben realizar, es importante considerar la inversion en equipamiento y

adquisicion de insumos, ambos necesarios para la implementacion.

» Adquisicion de computadoras para desarrolladores y para el area administrativa.

» Servidor para alojamiento del sitio web y recursos necesarios de comercializacion.
» Equipo de oficina, mesas, sillas, etc.
» Sistema de copias de seguridad.

» Software.



4.3 Canvas

El modelo de negocio es la forma en como una empresa genera y entrega valor a sus clientes
[3]

De manera préctica, es la estructuracion de los elementos y etapas que comprenden la forma en la que
la empresa hace lo que hace. En la llustracion 1 se muestra la propuesta del modelo Canvas para la

implementacién del proyecto MiMasc.

Problema Solucién Propuesta de valor = Ventaja clave Segmentos de

e Comunicacién  activa clientes
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Anuncios publicitarios =2

Salarios a empleados
servicios especiales
Costo de subir aplicacién mévil a las tiendas

Pago al programador
Mantenimiento del software
Departamento de marketing

Venta de articulos a los usuarios >

Versién Premium de la aplicacién

lustracion 1. Modelo Canvas para MiMasc

El modelo es susceptible de modificaciones, seré necesario ajustarlo en momentos de cambios en el

entorno o de cualquier aspecto importante que intervenga en la ejecucion idonea del proyecto.



5. Aplicacion Movil y sitio Web

El proyecto MiMasc, est4 enfocado en una aplicacion movil y un sitio web, ambos vinculados

para ofrecer diferentes servicios para mascotas.

5.1 Aplicacion Movil

La aplicacion esta desarrollada en Android Studio por ser una aplicacion maovil con un
potencial considerable de descargas. Se opt6 por Android Studio, ya que es el entorno de desarrollo
integrado (IDE) oficial para el desarrollo de aplicaciones para Android ™. A continuacion, se enlistan
algunas funciones y caracteristicas Android como ventajas para el proyecto:

+ Sistema de compilacion flexible.

» Emulador répido cargado de funciones.

» Entorno unificado para dispositivos Android.
* Integracién con GitHub.

» Variedad de marcos y herramientas de prueba.

* Herramientas de Lint para identificar problemas de rendimiento, usabilidad y
compatibilidad de versiones.

» Compatibilidad con C++y NDK.

» Compatibilidad integrada con Google Cloud Platform.



Teniendo en cuenta las caracteristicas anteriores, se desarrolla la aplicacién mdvil de MiMasc,

generando la vista de inicio de la aplicacion como se muestra en la llustracion 2.

llustracion 2. Vista inicial MiMasc y vista principal.

En la llustraciéon 2 se puede apreciar en primera instancia la vista para iniciar sesion como usuario
registrado, donde se tendra que ingresar con un usuario y contrasefia validos para el inicio de sesion.
Posteriormente, se visualiza la siguiente figura, donde se aprecia las opciones que tienen los usuarios

al momento de utilizar la aplicacion.



La llustracion 3 muestra la pantalla de perfiles, en donde se puede registrar a una 0 mas mascotas
segun sea el caso. Como se puede apreciar cada perfil puede contener una imagen, nombre de la
mascota, datos personales, vacunas y la agenda de la mascota con algln servicio veterinario que se
ingresar al agregar el perfil o de igual forma se pueden editar al ya existir, como se aprecia en la

lustracion.

810 Ma « o2l 36%8.

810 Ma -«

MiMasc actualizacion

MiMasc actualizacion

O
‘" Perfil &

® O O otro:

PERFIL .
Fecha de nacimienta:de abril del 2021
Edad: 1afo 5 meses
Raza: O

PERFIL

Esterilizacion: @ O

Padecimientos o enfermedades cronicas:
@ () Cuales:

llustracion 3. Pantallas del perfil de la mascota.



A continuacion, se enlistan algunos de los servicios de MiMasc para los usuarios:

810 Ma - © =l 36%&.

MiMasc actualizacion

* \eterinario

« Entrenador A Servicio
» Estética ?
* Funerarios
. g } T
«  Pension -&}/ » %ﬂé\
n &
* TraSIadOS A\/eterinario. ;ntrenador‘ lEstetica .

« Tienda [ 1 ' /V\ ——
_ ¥ 0
» Adopcion .

Funerarios Pension Translados

+ Alerta Pets

vy = .
* Rastreo ‘ g ' Qé/\l @

Tienda Adopcion Alerta pets

» Match Pet

 Donaciones 3. g |
B u Wil
Rastreo ) Mach pets Donaciones

lHustracion 4. Pantalla de servicios.

En la llustracion 4 se puede apreciar la pantalla con todos los servicios de la aplicacion, que son los

ya mencionados anteriormente, los cuales seran mostrados y detallados a continuacion.



La pantalla “Mi veterinario” fue creado con ¢l fin de poder visualizar los perfiles de los veterinarios

que han tratado a nuestras mascotas.

810 M « o 2.l 36%&.

RiiiMasc dctdialicdcion Como se puede apreciar en la Ilustracion 5, cada perfil de

veterinario tiene asignada a una de las mascotas registradas en
.ﬁ. Mi veterinario esta cuenta. El boton “Perfil” te permite ver toda la
informacion de dicho veterinario.

Al igual que en la pantalla de Perfiles de mascotas, aqui

Mascota: Kisha y Charlotte también se cuenta con un boton para afiadir a un nuevo
gEliezer Tenorio veterinario si asi se desea.

- El boton “Historial” permite al usuario revisar las visitas que
ha tenido cada mascota con su veterinario.

El boton azul facilita la opcion de retroceder a la pantalla

anterior.

llustracion 5. Pantalla "Mi veterinario"



La pantalla del servicio “Entrenador” posibilita la visualizacién de los entrenadores con un filtro de
calificaciones desde la més alta a la mas baja, posicionando asi en primera instancia a los entrenadores
mas codiciados de la zona. Como se aprecia en la llustracién 6.

El boton “Ver” facilita el acceso a el perfil de cada entrenador.

“Perros Guia” es el boton para acceder al servicio especializado de perros guia que ayudan a personas

con discapacidad visual.

810 Ma « o=l 36%&.
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Entrenador

'ﬂ.
- @ PERROS GUIA -

48 W W W K
Edwin Sanchez @ VR

Especialista en perros

David Perez @ ViR

{ » Especialista en gatos

48 A AN AN AN

e
3% Uriel Chavez S

Especialista
comportamiento
aarecivo en perros

48 WW W W R
Bet Biraid @ VER

Especialista en mascotas
con discapacidad

llustracion 6. Pantalla "Entrenador”



En el apartado “Veterinario” podemos acceder a la busqueda de veterinarias cercanas a tu zona de
localizacion, se visualiza la direccion y la calificacion del consultorio, para més detalles solo oprimir
el boton “ver”.

Con el boton “Mi Veterinario” de color morado en la parte superior, se accede a la pantalla ya antes
mencionada “Mi Veterinario”.

Y de igual manera que las pantallas anteriores, podemos regresar a la pantalla “Servicios” con el boton

azul en la parte superior.

810 Ma - e 2.l 36%&.

MiMasc actualizacion

| Veterinario

MI VETERINARIO -

Veterinarios cercanos

Blvrd E. Sdnchez Piedras 604,
Scoby doo<entro, 90300 Apizaco, Tlax

1.6 WW W N @ ViR

Blvrd E. Sdnchez Piedras 604,
Paloma: Centro, 90300 Apizaco, Tlax

45 @ Ver
C. 2de Abril 610, Centro, 90300

Salve Apizaco, Tlax.

18 W W W @

| —
llustracion 7. Pantalla “Veterinario™



Para poder realizar el traslado de tu mascota, sin ninguna dificultad y con mucha seguridad, MiMasc
ofrece el servicio para poder moverte con tu amigo peludo a cualquier lugar que desees. Solo debes
acceder al apartado “Traslados” que se encuentra en la pantalla de servicios, donde encontraras los
conductores con sus diferentes especialidades, ya sea especialistas en mascotas con comportamiento
agresivo 0 mascotas con alguna discapacidad, también cuenta con un filtro de las mejores

calificaciones a las no tan demandantes, en la llustracion 8 se puede distinguir la pantalla de dicho
servicio.

811 AMa o

MiMasc actualizacion

~~.  Translado
e

Conductores en tu

418 W W W W X

Yazmin Herrara

@ VER

Especialista en perros

_ Fancisco Cortez S yep

( Y. Especialista en gatos

48 W W W W K

o nEliezer Barba S

Especialista
comportamiento
aarecivo en perros

4.8

B S PN B
A A A AW A

Bet Biraid @ VER

Especialista en mascotas
con discapacidad

. e—
llustracién 8. Pantalla "Traslado"
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MiMasc actualizacion

Las mascotas también deben de verse presentables siempre,

22 . estar muy bien aseados y con un buen corte de pelo, para
‘" | Estetica @B Y Y pelo. P

encontrar la mejor Estética canina de tu zona de localizacion,
se creo el servicio “Estética” apreciado en la [lustracion 9 que
: °'_j % " G sefiala en el mapa las estéticas cercanas y su calificacion de

@ O ¢ .. . . . ., . .
(MR A servicio, si se requiere mas informacion presione el boton

9 R
g b e “Ver” de color morado que se encuentra del lado derecho de
“H-g? . 7 cada estética.

810 AMa «

MiMasc actualizacion

Av Ignacio Zaragoza 1912, Fatima,
Estilo canino%0357 Apizaco, Tlax.

00 L @ v Lugares pet
Av José Maria Morelos 407, Centro, @
Cortes: 90300 Apizaco, Tlax.
45 W W W R LA
Independencia 607, Centro, 90300
JOBSA Apizaco, Tlax. p
4.8 ' W W K Wi .
@
W 9
Qi
e 9
llustracién 9. Pantalla "Estética" % @
Meztli Av Independgncia 7, Centro, 90000
Cuando quieres pasear a tu mascota y llevarla contigo cuando  Terrazg  ''@Xcala deXicohténcatl, Tlax.
\larda AL
sales, es dificil saber si al lugar al que vas permiten mascotas. &

Av. Miguel de Lardizébal y Uribe

En el apartado “Lugares Pet Friendly” se encuentras todos los - Santé; 2 8 o o oeala de

o . ~ Brunchy
establecimientos que aceptan mascotas, para salir sin Coffes
preocupaciones. Vinos y C. 2 de Abril 610, Centro, 90300
Piedra Apizaco, Tlax.

PET
FRIENDLY

-

llustracion 10. Pantalla "Lugares Pet Friendly"”
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Las donaciones siempre son importantes para Seguir .

P P paraseg Donaciones
apoyando a todos los albergues que cuidan y rescatan a los °@- Todas las donadi realizadas seran
. . . ., X entregadas a albergues dentro del

animalitos en situacion de calle. El apartado “Donaciones” estado de Tlaxcala para el cuidado

y bienestar de los perros y gatos sin
hoaar

facilita la forma en la que apoyamos con recursos, ya sean
alimentos, articulos o incluso dinero para que puedan
comprar medicamentos, pagar cirugias o expandir el lugar -
donde se encuentran, todo eso para bienestar de los @-‘,‘l . i

animales. Si se desea hacer la donacion personalmente, se

Alimentos Articulos
puede visualizar las ubicaciones de los albergues mas
cercanos.

81T AMMa « A 36%8, &

@
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Donaciones
econémicas

3 Adopcion
&

llustracién 11. Pantalla "Donaciones"
[y )
8429
oM [}
=0 I L -~ -
2

Gatos Perros

El servicio “Adopcion” posibilita la adopcion de una mascota,
N “'u’er rito ?“'er €S “dOPWo perro o gato, cual sea la preferencia se puede registrar y buscar
M' 0SC es ¢ Meaor l“ﬂ‘r la mascota ideal para su hogar.

llustracion 12. Pantalla "Adopcion™
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La Ilustracion 13 hace referencia a la pantalla “Mach Pet” que
MiMasc actualizacion

es ideal para buscar la pareja perfecta para nuestra mascota.
Mach pet Se pueden observar los datos del candidato y su fotografia,

— - para acceder a toda su informacién, presiona el botén morado

“mas informacion” que se encuentra del lado derecho de cada

%)

perfil.

Nombre:Max  Raza: Husky Para ponerse en contacto con el duefio de la macota, solo se
Sexo:Macho Edad: 2 afos

Redigree debe presionar el boton de corazon ubicado del lado derecho

del botdbn morado Bl A M -

| Nombre: Shany Raza: Persa “mas informacién”. MiMasc actualizacion
. Sexo:Hembra Edad: 1 afios

Nombre: Paris Raza: Pastor
aleman Sexo:Hembra

! Edad: 3 afios N
,,f“»:-;{/
Nombre: Raza:Akita americano
Sexo:Macho Edad: 2 afios W
Pedigree
-
llustracion 13. Pantalla "Mach Pet" —/5
171a o 29 o1 ’ ~ Ali Cuidado e
El apartado “Tienda” facilita la compra de articulos para las A« meg higiene
mascotas, como  alimentos, accesorios,  juguetes,
medicamentos, entre otros. —~n
C
Juguetes Medicamen

llustracion 14. Pantalla "Tienda"



Cuando las mascotas se pierden, no hay un lugar especifico EGAIE-DEE Bl 36%8.

MiMasc actualizacion

para subir la alerta o el comunicado de busqueda, en “Alerta
Pets” se puede publicar las fotos de la mascota perdida y todos
_~_\ (Alerta Pets

los datos correspondientes para quien la localice pueda

.ﬂ.
comunicarse con los duefios. — -

También se puede reportar cualquier maltrato animal o alguna Se buscan!!!

Nombre: Max

Ultima vez visto: Apizaco centro
Caracateristicas:un o0jos gris y otro
negro

Nombre: Chiqui
. Ultima vez visto: Apizaco fatima
L Caracateristicas: porta un collar

Nombre: Kiler

Ultima vez visto: Apizaco iglesia
Caracateristicas: Tiene una

* mancha blanca en el lomo

Nombre: Mika

Ultima vez visto: Parque de
apizaco  Caracateristicas:La
punta de su cola es blanca

LR
S

mascota en situacion de calle que necesite ayuda de un
albergue.

En la llustracion 15 se observa la pantalla de dicho servicio.

v

81TOMM

MiMasc actualizacion

. Rastreo

llustracion 15. Pantalla "Alerta Pets"

ADQUIRIR “Rastreo” facilita la busqueda de las mascotas en caso de
extravio, funciona con un collar con geolocalizacion que
puede adquirir desde este apartado y si ya cuenta con uno, solo

- es necesario agregarlo para tener siempre la localizacion de la

mascota.

. — |
llustracién 16. Pantalla "Rastreo”



5.2 Sitio Web

El sitio Web de MiMasc considera las mismas opciones que se visualizan en la aplicacion
movil, permitiendo la comodidad de los servicios con imégenes en tamafio considerable para los

usuarios. En la llustracién 3 se muestra un ejemplo de visualizacion del sitio web de MiMasc.

Nuestra inspiracién siempre serdn los amigos que estin para nosotros incondicionakmente :

A L '5

Pitiring. 4 ren L Poweaty (S O00wsohont v

llustracion 17. Vista del sitio web MiMasc.

En el sitio web se muestran también las opciones para ingresar a la cuenta de usuarios que se registren,
también se visualiza la opcion de la version kids y la informacion adicional necesaria sobre el sitio

web, incluyendo el apartado de ayuda y preguntas frecuentes.



6. Integracion de Internet de las Cosas (10T)

La propuesta para la implementacion del proyecto MiMasc, considera la integracion de un
proyecto multidisciplinario; involucra la usabilidad de la aplicacion movil interactuando con un
servidor que envia datos a una plataforma de Internet de las Cosas realizando lecturas en tiempo real
de diferentes variables a monitorear. Estas variables son datos que se leen desde sensores actuadores

para la integracion y funcionamiento del sistema.

6.1 Internet

El internet no es solo un sistema que permite acceder a la informacién més o menos Util o
divertida, sino que se ha convertido en la base tecnoldgica de lo que se ha venido a llamar sociedad

de la informacién [,

6.2 Las Cosas del Internet

Las cosas del internet son objetos fisicos (cosas) que llevan incorporados sensores, software
y otras tecnologias con el fin de conectarse e intercambiar datos con otros dispositivos y sistemas a
través de internet. El proyecto considera la incorporacion de sensores de movimiento, humedad,
luminosidad, temperatura; sensores conocidos como XNode . Los sensores son implementados en
un terrario de mascotas exoticas para monitorear las diferentes variables del espacio fisico desde la
aplicacion, lo que permite a los usuarios visualizarlas en una interfaz e interactuar con los ajustes de

estas en tiempo real.



6.3 Internet de las Cosas

La innovacion que conlleva este proyecto estd sustentada por la literatura, que muestra
diferentes tipos de implementaciones para la vida cotidiana que facilitan el uso de la tecnologia [, El
Internet de las Cosas (I0T) es la nueva revolucion en nuestro mundo cada vez més interconectado,
desde prendas tecnologicas o electrodomésticos hasta ciudades inteligentes o infraestructuras
publicas, esta aprovechando el potencial de esta tecnologia en beneficio de los ciudadanos, las
empresas y las administraciones publicas, pero también acarrea amenazas crecientes a la intimidad y

seguridad.

7. Pruebas de la implementacion

Se realizaron pruebas de usabilidad en la aplicacion movil, en el sitio web y también del
funcionamiento de los sensores para monitoreo en el terrario; obteniendo valores reales confiables en

las lecturas que se pretende posteriormente sean utilizados para analitica de datos.

8.Inspiracién

El amor por las mascotas fue la inspiracidn para este proyecto, la motivacion para que demas
usuarios tuvieran el mismo compromiso y responsabilidad por dar a las mascotas el mismo cuidado y

atencion que se merecen.



lustracion 18. La Inspiracion de MiMasc.



9. Conclusiones

La implementacion del proyecto MiMasc presentada en este trabajo de investigacion, permitid

demostrar que es posible la realizacion de un proyecto vinculado entre una aplicacién mavil, un sitio

web y el internet de las cosas; un proyecto para

facilitar la vida de los usuarios en el momento de

querer monitorear valores de variables relacionadas con sus mascotas, que permita a los mismos tomar

decisiones importantes por medio de las lecturas de datos en tiempo real. Ademas de permitirles

generar un historial de lecturas y seguimiento de estas, reflejando el comportamiento de sus mascotas

ante diversos cambios en su entorno.

10. Experiencia en Innova TecNM 2022

El haber llegado a etapa Nacional fue sin duda una de las mejores experiencias académicas,

conocer a muchas personas talentosas de diferentes lugares de la republica es una experiencia Unica,
E < |11 —

porque no solo se llega a "_LI{RA

conocer nuevos proyectos,

|
I.T. DE APIZACO |

también se aprende sobre cada - @;"'[

SN [ i

experiencia que han tenido, =%y

Saleliomd

sus inspiraciones e incluso &E‘%v')g

dificultades que se les »;l".g')U&Cﬂ@S‘J
presentan a lo largo del .

desarrollo de cada proyecto.

llustracion

19. Fotografia de Integrantes y Asesor en Stand de MiMasc.
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llustracion 21. Fotografia de Integrantes de MiMasc en etapa
Nacional.
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