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Resumen.

Una de las soluciones integradas en sistemas de gestion de proyectos o ERP es un
modulo para la documentacion, seguimiento y facturacion de proyectos. En el
contexto de los negocios del siglo XXI, la gestion eficiente de los proyectos es critica
para garantizar el éxito y la rentabilidad de la iniciativa. Cualquier empresa que se
precie, grande o pequefia, debe contar con una serie de instrumentos que le
permitan controlar el progreso de los proyectos desde la planificacion hasta la firma.
Desarrollar e implementar un médulo para la documentacion de proyectos es de
suma utilidad ya que agiliza el tiempo de consulta, minimiza el tiempo de trabajo
requerido para la obtencion, edicidn y eliminacion de los documentos utilizados en
una empresa o en cualquier ambito o area que se requiera. La organizacion de los
documentos es importante porque permite a los trabajadores llevar un registro
practico y eficiente que agiliza la productividad de las tareas o actividades que
realicen dentro de un proyecto de software. Este proyecto tiene como principal
objetivo desarrollar un mdédulo que permita la gestion en tiempo real de los
documentos que la empresa de AlgarTech maneja para la diversa administracion de
los proyectos que lleva consigo, esto para a agilizar la forma de consulta, trabajo,

edicion y peticidon de los documentos cuando se requiera.

Para lograr que este moédulo sea desarrollado se propone el uso de diversas
herramientas de desarrollo de software que permita la interaccion entre el usuario y
la pagina. Dicho proyecto dara al usuario (Empresa) la oportunidad de contar con
una gran cantidad de almacenamiento como si de una nube en internet se tratase,
pero con la originalidad de que podra interactuar de manera mas eficiente a la hora
de buscar, asignar o interactuar con los documentos.

Esta pagina tendra la capacidad tanto de almacenar grandes cantidades de
informacion para su manipulacion, esto significa poder editar, borrar, subir o
compartir la informacién de diferentes formas en diferentes tiempos, todo con el fin
de agilizar la comunicacion e interaccion entre los usuarios que tengan una
interaccidn con la pagina en cuestion.
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1. Generalidades del proyecto.

1.1. Introduccion.

El presente documento describe el trabajo que se realizé a lo largo de la estancia
en las residencias profesionales aplicando los conocimientos adquiridos de la
carrera Ingenieria en Tecnologias de la Informacion y Comunicaciones.

Este proyecto consiste en el disefio e implementacion del médulo de documentacion
en un sistema de informacién de productos software para la empresa AlgarTech
haciendo uso de herramientas de desarrollo de software que estén a la vanguardia
con el fin de facilitarnos el avance, creacion e implementacion de dicho médulo.

La creacién de este proyecto sera en el area de desarrollo usando diversos modelos
de administracion de proyectos para dar una cobertura 6ptima a su creacion, asi
como contar con la coordinadora de fabrica de software para sustentar el proyecto
con sus experiencias e ideas innovadoras para que sea estético, amigable e intuitivo

para los usuarios.
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1.2. Descripcion de la empresa y area de trabajo del estudiante.

1.3. AlgarTech.

“Llevamos 25 afios conectando tecnologias y personas de una forma unica”
La empresa de AlgarTech, busca ofrecer soluciones completas CX (Experiencia del
Cliente) y MSP (Gestion de Entornos de Tl), basadas en la inteligencia y gestion de
datos, para entregar el mejor servicio a nuestros clientes y a sus clientes.
Informacién sobre la empresa, organizaciéon o dependencia.
Direccién: Av. Gregorio Davila 57, Col Americana, Zona Centro
C.P: 44100
Teléfono: +52 1 33 3357 5044
Web: https://algartech.com/es/

Ubicacion geografica.

LADRON DE
GUEVARA

Qi

: MERICANA
AMERTCANA

lustracion 1. Ubicacion empresa AlgarTech

Logotipo de la empresa.

Algar:

Tech

llustracion 2. Logo de la empresa AlgarTech

1.4. Mision.

Conectar personas y organizacion de forma unica.


https://algartech.com/es/

1.5.
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Vision.

En 2027, seremos reconocidos por los clientes en los que operamos como un

proveedor que entrega resultados con eficiencia y calidad, garantizando la

continuidad del negocio.

1.6.

1.7.

Valores de la empresa.

El cliente: Nuestra razén de ser.
Integridad.

Valor del talento humano.
Espiritu emprendedor.
Sostenibilidad

Proyectos.

Algar Sin Barreras.

En AlgarTech, actualmente empleamos a mas de 12 mil asociados. Para elevar el

significado de esta diversidad, el grupo Algar cred en 2018 el programa Algar Sin

Barreras. Con el objetivo de ofrecer un ambiente de trabajo y convivencia seguro y

respetuoso, el proyecto desarrolla acciones que permiten una inclusion real,

equidad y que valoran la diversidad (AlgarTech, 2023).

V)N

L

ALGAR

SEM BARREIRAS

llustracion 3. Logo Algar SEM BARREIRAS

1.8. Area de trabajo del estudiante.

El estudiante Josue Lemus Becerril, trabajo en el area de desarrollo de software,

teniendo como asesor interno a la Mtra. Carolina Tlapalamatl Lopez.

w


https://mx.linkedin.com/in/carolina-tlapalamatl-l%C3%B3pez-98429a213
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1.9. Problemas para resolver priorizados.

La falta de un sistema de documentacién, seguimiento y facturacion de proyectos
en una empresa puede generar una serie de problemas significativos que afectan
tanto la eficiencia operativa como la rentabilidad y la satisfaccion del cliente.
Implementar un sistema para la documentacion, seguimiento y facturacion de
proyectos es fundamental para superar estos problemas, mejorar la eficiencia
operativa y asegurar el éxito y la competitividad de la empresa en el mercado.
Los problemas para resolver seran priorizados desde el mas fuerte al mas débil
respectivamente, tomando en cuenta su importancia en este proyecto.

1. Seguridad y proteccién de los datos.
Se debe garantizar la seguridad de los datos almacenados, protegiéndolos contra
accesos no autorizados, manipulacion maliciosa o perdida accidental.

2. Integridad de los datos.
Evitar la corrupcion de los archivos permitiendo que la informacién permanezca
consistente y fiable a lo largo del tiempo.

3. Disponibilidad y confiabilidad.
El acceso a los archivos debe de ser rapido, soportando la tolerancia a fallos y
teniendo mecanismos de recuperacion de datos.

4. Eficiencia en el almacenamiento.
Optimizando el espacio de almacenamiento en todo momento, controlando el
espacio que utilizan todos los recursos empleados
Dando un enfoque de cubrimiento a los diferentes problemas presentados ayudara
a asegurar que el sistema de gestion de archivos cumpla con los requisitos
fundamentales de seguridad, integridad, disponibilidad y eficiencia, mientras
proporciona una experiencia de usuario 6ptima y se adapta a las necesidades

cambiantes del entorno informatico que se presenten a lo largo del tiempo.
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1.10. Objetivos.

1.10.1. Generales.

Desarrollar un sistema de documentacién intuitivo, de facil uso y accesible que

permita a la empresa AlgarTech agilizar la gestion de la documentacion, llevar un

seguimiento de las reuniones realizadas por proyectos ademas de llevar notas de

seguimiento / comentarios de las reuniones realizadas.

1.10.2. Especificos.

Identificar y analizar los requisitos.

Definir una arquitectura para el sistema.

Mejorar la accesibilidad del entorno.

Implementar manuales de uso para guiar al usuario.
Mejorar la calidad de la seguridad.

Sistema de busqueda eficiente.

Dado que el éxito del proyecto depende del cumplimiento de un plan de

implementacion detallado, se requiere monitorear regularmente el progreso y medir

el sistema mediante métricas de rendimiento y feedback de los usuarios. Cada

objetivo especifico debe lograrse para garantizar el éxito del objetivo mayor, Tener

un sistema de documentacion que realmente se ajuste a lo que se necesita.
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1.11. Justificacion.

La falta de un mdédulo de documentacién (Gestion de archivos) dentro del sistema
de informacion de productos software en AlgarTech representa una limitacidon
significativa que puede afectar negativamente tanto a la empresa como a sus
usuarios, ya que la interaccidn entre la emprensa y los documentos se ve
comprometida al no tener una comunicacion entre el seguimiento que se le da a los

proyectos y la documentacion que se realiza en ese tiempo.

Al no tener un médulo de documentacion pertinente, agil y responsivo, dificulta el
tratado de la documentacion dentro de la empresa, esto generando atrasos,
confusién o en algunos casos perdida de datos, al no tener una manera de compartir
en tiempo y forma la documentacién pertinente, ademas de que se ve comprometido
el tiempo de respuesta de los trabajadores y los usuarios que se ven involucrados

en estos procesos.

El médulo de documentacion permitiria a los usuarios finales y la misma empresa
de AlgarTech agilizar los procesos de atencién, creacion, eliminacién y edicion sobre
los documentos que se manejan, esto hara que los trabajadores de AlgarTech y los
usuarios involucrados tengan una fuente de datos centralizada, editable y de facil

acceso para agilizar los procesos de trabajo del dia a dia.
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2. Marco Teorico.

En el desarrollo de este proyecto se hizo uso del marco de trabajo agil SCRUM vy la
metodologia de gestion visual Kanban, esto para dar un seguimiento al ciclo de vida
del proyecto desde que “nace” hasta que “muere”, con la finalidad de dar un
seguimiento a un marco de crecimiento y adaptabilidad en diferentes entornos de

trabajo.

Usando un entorno de desarrollo de Base de Datos que nos permita hacer
peticiones o consultas de busqueda de datos especificos cuando se requiera en

este caso SQLPostgres.

También se hizo uso de una herramienta en linea llamada Draw.io el cual nos
permitié bocetar la estructura de como interactuaria el sistema tanto de la base de
datos, como de la estructura general de las pantallas mostradas en el sistema

desarrollado.

Asi mismo para hacer posible el desarrollo de esta aplicacion, se utilizé el lenguaje
de programacion Python, con el Framework de Django, en un entorno de desarrollo
de Visual Studio Code (VSC). Conectando estas herramientas de desarrollo se nos

permite crear diversos programas que faciliten el trabajo a realizar.
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2.1. Marco de trabajo agil SCRUM.

Fue creado por Jeff Sutherland y Ken Schwaber, este marco de trabajo es aplicado
comunmente en el desarrollo de software donde se requiere cierto tipo de flexibilidad
y capacidades de respuesta al cambio. Surgiendo en la década de 1990 y
presentado por primera vez en la OOPSLA en 1995. Utilizada mayormente por su
enfoque colaborativo y orientado a equipos multidisciplinarios. Sus principales

puntos que maneja este marco de trabajo son “Roles, Eventos y Artefactos”

Roles. Constan de “Quien desempena que papel dentro del proyecto”. Estos son.
¢ Product Owner.

Responsable de describir, definir y priorizar los requisitos del proyecto.

e Scrum Master.

Actua como un “motivador” el cual facilita al equipo de SCRUM el camino, quitando
obstaculos, promoviendo un ambiente de trabajo honesto en base a las buenas
practicas de SCRUM.

e Equipo de Desarrollo.

Encargado de realizar el trabajo, desarrollando los requisitos del proyecto,
autoorganizandose para cumplir con los objetivos propuestos

Eventos. Los eventos son “seguimientos de realizacion para cumplir con el

proyecto”. Estos son.
e Sprint.

Periodo de tiempo fijo, generalmente de 2 a 4 semanas donde se desarrolla un

incremento del proyecto.
e Sprint Planning.

Se realiza una reunion de planificacion para definir las tareas y como se llevaran

acabd.



TECNOLOGICO
NACIONAL DE MEXICO

e Daily Scrum.

Reunion de corta duracion donde se comparte el proceso que se ha realizado desde

la ultima reunion que se tuvo.
e Sprint Review

Al final de cada Sprint se presenta el trabajo realzado al Product Owner y a las

partes interesadas.
e Sprint Retrospective

Se da después de el “Sprint Review” en donde se comenta que se puede mejorar y

como implementar esas mejoras para el siguiente Sprint.

Artefactos. Estos artefactos son “seguimientos o anotaciones que se hacen del

proyecto”. Los cuales son.
¢ Product Backlog.

Tomada como una lista priorizada de todas las funcionalidades, requisitos y mejoras

ademas de diversas correcciones que se destacan del producto.
e Sprint Backlog.

Listado de tareas especificas que el equipo se compromete a completar.
¢ Incremento.

Es considerada la suma de todos los elementos del “Product Backlog” y todos los

Sprints anteriores, considerado como un producto potencialmente entregable.



—_— ~
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llustracion 4. SCRUM

2.2. Metodologia de gestion visual Kanban.

La metodologia de gestion visual Kanban es un enfoque agil para la gestion de
proyectos y tareas que utiliza un sistema visual para controlar el trabajo en progreso
y mejorar la eficiencia y la productividad del equipo. Kanban, que significa "tarjeta"
o "sefial visual" en japonés, fue desarrollado por Toyota como parte de su sistema

de produccién lean para mejorar la fabricacién y la eficiencia operativa.

2.2.1. Principios basicos.
e Visualizar el trabajo.

Utiliza un tablero Kanban que representa el flujo de trabajo y muestra las tareas en
diferentes estados (por ejemplo, "Por hacer", "En progreso", "Hecho"). Cada tarea

se representa con una tarjeta que contiene informacion relevante sobre la tarea.
e Limitar el trabajo en progreso.

Establece limites en la cantidad de trabajo que se puede estar haciendo en cada

etapa del flujo de trabajo para evitar la sobrecarga y asegurar un flujo continuo.
e Politicas de procesos.

Define y comunica claramente las reglas y procesos para el manejo de tareas y el

uso del tablero Kanban.

10
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2.2.2. Tablero Kanban.

e Columnas.

Representan las diferentes etapas del proceso de trabajo, como "Por hacer", "En

progreso" y "Hecho".
e Tarjetas.

Cada tarjeta representa una tarea o unidad de trabajo y contiene informacién
relevante, como el nombre de la tarea, el responsable, la fecha de inicio y la fecha

limite.
e Limites de WIP.

Indicadores en las columnas que muestran el numero maximo de tareas permitidas

en cada etapa del proceso.
e Swimlanes.

Lineas horizontales en el tablero que se utilizan para separar diferentes tipos de

trabajo o equipos dentro del mismo flujo de trabajo.

POR HACER [ Eny PROCESO | HECHO
_ Nime
-gD O MO

llustracion 5. Tablero KANBAN

11



TECNOLOGICO
NACIONAL DE MEXICO

2.3. Visual Studio Code (VS Code).

Visual Studio Code (VS Code) es un editor de codigo fuente desarrollado por
Microsoft. Es gratuito y de cddigo abierto, disponible para Windows, macOS y Linux.
VS Code es conocido por su flexibilidad, rendimiento y una amplia gama de

caracteristicas que lo hacen popular entre desarrolladores de software.

Editor de Cédigo Fuente: Ofrece soporte para una gran variedad de lenguajes como

lo son JavaScript, TypeScript, Python, Java, C++, C#, PHP, etc.

Extensiones: Las extensiones pueden ser herramientas para depuracion, control de

versiones, integracion continua, soporte para otros lenguajes de programacion, etc.

Integracién con Git: Ofrece integracion con Git y otros sistemas de control de

versiones, facilitando la gestion de cambios en el codigo fuente.

Visual Studio Code

llustracion 6. Logo VS Code
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3. Desarrollo.

Las actividades realizadas ademas de los procedimientos que se realizaron para la
elaboracién de este proyecto son una serie de pasos a seguir para desarrollar y
terminar un proyecto, para este caso se hicieron uso de diferentes herramientas

(pasos) que ayudaron a cumplir los objetivos establecidos para el proyecto.

3.1. Requerimientos.

Los requerimientos los podemos ver como “Que es lo que debe tener un sistema”,
“Que es lo que debe de hacer un sistema” o “Como se puede comportar un sistema”,
estos requerimientos los podemos dividir en dos categorias, “Funcionales” y “No

Funcionales”.

3.1.1. Requerimientos funcionales.
Gestion de Grupos, Roles, Permisos y Usuarios. Creacion, gestion y asignaciéon
de grupos de usuarios, roles y permisos, garantizando un control preciso sobre

quién puede acceder y qué acciones pueden realizarse en el sistema.

Seguridad y acceso. Implementacion de un sistema robusto de autenticacion y
autorizacion que garantice la seguridad de los datos y la privacidad de los usuarios,
utilizando métodos como contrasefnas seguras, autenticacion de dos factores y
cifrado de datos. Se consideran también medidas de seguridad que mitiguen las

principales formas de ataque al sitio.

Creacion de proyectos. Los usuarios autorizados podran crear nuevos proyectos
en la plataforma, proporcionando detalles como nombre, fechas de inicio y

finalizacion, y otros parametros relevantes para la gestion del proyecto.

Asignacion de recursos. Facilitar la asignacion eficiente de recursos humanos que
permitan a los usuarios designar miembros del equipo, equipos de trabajo y otros

recursos necesarios para llevar a cabo las tareas del proyecto.
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Planificacion de actividades. Ofrecer herramientas para la organizacion eficiente
de tareas y actividades dentro de cada proyecto, permitiendo a los usuarios
establecer prioridades, asignar recursos y definir fechas limite para cumplir con los

objetivos del proyecto.

Trazabilidad de cada proyecto. Capacidad de realizar un seguimiento del progreso
de los proyectos y actividades en tiempo real, mediante la visualizacion de graficos,
tableros u otras herramientas visuales que permitan a los usuarios supervisar el

estado y el avance del proyecto.

Gestion de documentos. Proporcionar un repositorio centralizado para almacenar,
organizar y compartir documentos relacionados con cada proyecto, garantizando la
integridad de los archivos y facilitando el acceso a la informacion relevante para

todos los miembros del equipo.

Comunicacion y colaboracidn. Integrar la interaccion efectiva entre los miembros
del equipo, incluyendo funcionalidades como, comentarios en tareas, comparticion
de archivos y espacios de trabajo compartidos, con el fin de mejorar la coordinacion

y la productividad del equipo.

Gestion de informes. Generar informes personalizados sobre el estado y el
rendimiento de los proyectos, incluyendo métricas clave, tendencias, analisis de

riesgos y otros datos relevantes para la toma de decisiones.

Facturacion. Funcionalidades para el seguimiento a las actividades relacionadas a
la facturacion de los proyectos, permitiendo el seguimiento cobros y pagos.

14
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3.1.2. Requerimientos No funcionales.
Rendimiento. El sistema sera capaz de manejar eficientemente grandes
volumenes de datos y procesos, manteniendo tiempos de respuesta rapidos y un

rendimiento 6ptimo incluso bajo cargas de trabajo intenso.

Escalabilidad. La arquitectura sera disefiada para permitir un crecimiento flexible y
escalable, de modo que pueda adaptarse facilmente a cambios en la demanda y

futuras expansiones sin comprometer su funcionalidad.

Disponibilidad. El sistema tendra disponible y accesible en todo momento,

minimizando al maximo cualquier tiempo de inactividad.

Fiabilidad. Se deberan evitar fallos y errores en el funcionamiento, y garantizar la

integridad y consistencia de los datos en todo momento.

Seguridad. Implementaciéon de medidas robustas de seguridad para proteger los
datos del sistema contra accesos no autorizados, ataques cibernéticos y cualquier
otra amenaza potencial, asegurando la privacidad y confidencialidad de la

informacion.

Cumplimiento normativo. Cumplir con las regulaciones y estandares legales
aplicables en cuanto a proteccion de datos, privacidad, seguridad de la informacion

y cualquier otro requisito normativo relevante.

Interoperabilidad. El sistema debera ser capaz de interoperar, en un futuro, con
otros sistemas y tecnologias de manera efectiva, facilitando la integracion con
herramientas externas y asegurando la compatibilidad con diferentes plataformas y

entornos.

Usabilidad. La plataforma sea intuitiva y de facil uso para los usuarios finales, con

interfaces claras, navegacion sencilla y una experiencia de usuario fluida.

Portabilidad. Portatii y compatible con diferentes dispositivos y sistemas
operativos, permitiendo a los usuarios acceder a él desde una variedad de

plataformas y dispositivos sin restricciones significativas.
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3.2. Diagrama de procesos.

Se muestra el diagrama de procesos para comprender el inicio y final de los

proyectos manejados dentro del sistema.

Proectmanagemen

\y
Alta de nuevo - Vizualizar proyectos
proyecto asignados
Validacion de Carga de propuesta
POt de solucion al
sistema
Vizualiza propuesta
de solucion Elegir ipo de
seguimiento
Estabice estatus de ’
validacion por el
cliente Configurar tipo de
seguimiento

|

1
1
I
stion de tareas

Finanzas

[
IModificar estatus de| -
lavance del pmyedoi

e
]
_—

] i Vizualizar proyectos
Notificar cambios ‘ listos para facturar

Acceder a cobro de
proyecto

Creacion de
prefactura

Modificar estatus de
facturacion

llustracion 7. Diagrama de Procesos.
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3.3. Casos de uso.

Los casos de uso representan un “Ejemplo” de como es que se tiene pensado que

el usuario haga “uso” del sistema en cuestion.

SISTEMA DE GESTION DE PROYECTOS

Identificary
autentficar
usuario

Inicio de sesion - = <<include>> - =

Adjuntar archivos

.
Envio de 7 <<include>>
propuesta -~

|
comercial N Asignar lider de

proyecto

S
. \
.

-
<<extend>>

Agregar
comentarios

.
/ Envio de .
propuesta de

—<<include>>
solucién N Asignar estalus

\
N
N
\
N
’
' ' .
.
.
.

Agregar
‘comentarios

Asignacion
de equipoy
responsables

.
7_ <<include>>= Asignar estalus
~

~
~
~
N
~
~
N
Asignar tipo de
seguimiento
Seguimiento de . ‘
proyecto ’
’
’
73
v p
’ Descargar
: ’ - archivo
, il
, -
’ ¢ P -
Developer Facturacién de \ 2 ~
proyectos Sk
~ ~ai
< -
N a Agregar lareas
' N
N
1 ~
N
. ~
1 N
~
! ~
! ™ 4/ Agregar nuevo
Q) ] i
|
[/ <<extend><
7 .
Finanzas Nuevo cobro

Adjuntar archivos

Agregar
acomentarios

llustracion 8. Diagrama Casos de Uso.
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Un atacante podria intentar inyectar codigo malicioso en el sistema, con el fin de

realizar acciones no autorizadas o robar datos, para prevenir esto, el sistema

deberia utilizar técnicas de validacion de entrada de datos vy filtrado de salida, para

garantizar que cualquier entrada de datos se verifique y se filire adecuadamente

antes de ser procesada. Una persona intenta acceder a la base de datos del sistema

de registro de asistencia para obtener informacién confidencial de los usuarios.

Acciones del sistema:

base de datos, como el cifrado de datos y la autenticacién de usuarios.

de auditoria, para identificar intentos de acceso no autorizados.

a la base de datos para evitar futuros intentos.

Usuario malioso

Intenta ingresar a

la Base de Datos

Intenta ingresa con
un acceso ilegitimo

Intenta
copiar informacion
confidencial de la
Base de Datos

Intenta
realizar cambios no
autorizados a la Base
de Datos

Ilustracion 9. Caso de abuso a la B.D.
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El sistema debe contar con medidas de seguridad robustas para proteger la

El sistema debe registrar todos los accesos a la base de datos en un registro

En caso de detectar un intento de acceso no autorizado, el sistema debe

generar una alerta para el administrador y bloquear temporalmente el acceso
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3.5. Historias de Usuario.

Las historias de usuario nos ayudan a implementar las “caracteristicas” que llevara

el sistema en cuestion.

HU Asociad

Nombre HU: Andlisis del proyecto
EI DEV visualiza los archivos subidos asi como su estatus y comentarios acerca de la propuesta tecnica

Descripcion: Come DEV, quierc saber en que se basa la propuesta y conocer su estatus.
1. Visualizacién de los documentos que fuerén agregados para su analisis con los siguientes datos en forma de tabla .
1.1 Nembre, fecha de modificacion, quien lo modifico, tamaiio del archivo, quien lo ha compartido, el estatus y ver comentarios sobre el
archivo
1.1.- El estatus son los siguientes: Hecho, En progreso y Pausado.
Criterios de Aceptacion: 1.2 Poder agregar comentarios.
2. Contar con la opcidn para adjuntar archivos.
2.1. Boton "Subir archivo" que permita adjuntar el archivo.
2.2 Verificar si el formato del archivo es compatible.
2.3 Los archives no deberan sobrepasar el limite de peso.
T

Méddulo / Proceso / Epica Madulo comercial.
Reunién de andlisis
E\ comercial debe poder agregar comentarios y subir documentos para su analisis.

Como comercial, debo peder agregar comentarios una vez finalizada la reunidn de Kick off asi como subir documentos que nos
proporcione el cliente para su posterior andlisis.

Descripcion:

1. Debe contener apartado para almacenar archivos:

1.1 Mostrar archivos subidos

1.2 Permifir la subida de archives

1.3 Abrir explorador de archivos para elegir el archivo a subir
1.4 Botdn para confirmar la subida de archivos:

Criterios de Aceptacién: 1.4.1Comprobar si el archivo es compatible

1.4.2 Notificar si el archivo no es compatible o pasa el limite de peso
2. Apartado para agregar comentarios:

2.1. Cuadro de texto ("Comentaria”)

2.2 Advertencia de limite de numero caracteres (250}

2.3 Botdn para enviar comentarios
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3.6. Instalacion de VS Code

Para la instalacion de VS Code necesitamos seguir 4 simples pasos.

1. Descargar el instalador:
e Ir al sitio oficial de VS Code
e Hacer clic en “Download for Windows.”
2. Ejecutar el instalador:
e Abrir el archivo descargado por lo general es “VSCodeUserSetup-x64-
<version>.exe).”
e Posteriormente al abrir el documento seguimos los pasos de instalacion.
3. Configurar las opciones de instalacion.
¢ Aceptamos el acuerdo de licencia.
e Seleccionamos la ubicacion de instalacién (Dejando la predeterminada
por defecto).
e Marca las opciones que prefieras (por ejemplo, "Agregar a PATH" para
acceder a VS Code desde la linea de comandos).
4. Completamos la instalacion.
e Hacemos clic en instalar esperando a que el proceso termine.
¢ Ejecutamos el programa desde el acceso directo o directamente desde el

instalador.

) Visual Studio Code ¢

Code

Editing.
Redefined.

Download for Windows

@ 23CSoeade A B D &

Ilustracion 10. Pdgina inicial de VS Code.
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3.7. Instalacion de Python.
Esta instalacién es mucho mas facil constando de 3 pasos.

1. Descargar el instalador
e Ir el sitio oficial de Python
o Hacemos clic en Download seleccionando para Windows.
e Descargamos el instalador recomendado (Actualmente es 3.x.x)
2. Ejecutar el instalador.
o Abrimos el archivo descargado (Python-3.x.x.exe)
e Marcamos la opcion "Add Python 3.x to PATH" en la parte inferior del instalador.
e Hacemos clic en "Install Now" para iniciar la instalacién.
3. \Verificacion de instalacion.
e Abrimos una ventana de la linea de comandos (cmd).
e Escribimos python --version y presiona Enter. Deberias ver la version de Python

gue instalaste.

thon --version

llustracion 11. Verificacion de Instalacion de Python

Con estos dos programas instalados podemos trabajar en el desarrollo de nuestro
modulo correspondiente, ya que la unién de estos dos programas facilita el
entendimiento agiliza la forma de trabajo ya que dichos programas proporcionan
una interfaz amigable, de facil comprensién ademas de ofrecer diferentes

extensiones que permiten que el desarrollo de programas sea mas facil y comodo.

Teniendo en cuenta que también existe un programa de repositorios en donde se
puede encontrar gran cantidad de informacion para facilitar la creacion de

programas a gran escala y de gran amplitud hacia los usuarios finales.

Hablamos de repositorio GIT.
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3-8. GIT
Git es un sistema de control de versiones distribuido que se utiliza para rastrear
cambios en el cédigo fuente durante el desarrollo de software. Fue creado por Linus

Torvalds en 2005 para el desarrollo del nucleo de Linux.

3.8.1. Caracteristicas.
1. Control de Versiones Distribuido:

« Git es un sistema distribuido, lo que significa que cada desarrollador tiene
una copia completa del historial del proyecto en su maquina local. Esto

permite trabajar de manera independiente y sin conexion al servidor central.
2. Ramas y Fusionado (Branching and Merging):

o Git permite crear ramas (branches) de manera eficiente. Las ramas permiten
trabajar en nuevas caracteristicas, correcciones de errores 0 experimentos
de forma aislada del cédigo principal. Una vez que el trabajo en una rama

esta completo, se puede fusionar (merge) con la rama principal.

3.8.2. Componentes basicos de GIT.
v" Repositorio (Repository):
e Un repositorio Git es un espacio de almacenamiento donde Git guarda
todos los cambios en el codigo. Puede ser local (en la maquina) o remoto
(en un servidor como GitHub, GitLab, Bitbucket, etc.).
v' Commit:
e Un commit es una instantanea del proyecto en un momento especifico.
Cada commit incluye un mensaje descriptivo y un identificador unico.
v" Branch:
e Unarama es una linea de desarrollo independiente. La rama principal por

defecto en Git se llama main.
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v’ Staging Area:
e La zona de preparacion (staging area) es un area intermedia donde se
almacenan los cambios antes de confirmarlos con un commit.
v" Clone, Push y Pull:
e Clone: Copia un repositorio remoto a tu maquina local.
e Push: Envia tus commits locales a un repositorio remoto.
e Pull: Trae los cambios del repositorio remoto a tu repositorio local y los

combina con tu trabajo actual.

llustracion 12. Logo de GIT.
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3.9. GitHub.

GitHub es una plataforma de desarrollo colaborativo para alojar proyectos utilizando
el sistema de control de versiones Git. Fue fundada en 2008 y es muy popular entre

los desarrolladores de software.

3.9.1. Caracteristicas
e Control de versiones:

GitHub permite a los desarrolladores gestionar versiones de su codigo fuente,

facilitando la colaboracién y el seguimiento de los cambios en los proyectos.
e Colaboracioén:

Los equipos pueden trabajar juntos en proyectos de software, realizar revisiones de
codigo, gestionar problemas y coordinar el desarrollo mediante pull requests y

branches (ramas).
e Repositorios:

GitHub permite crear repositorios para almacenar el cédigo fuente de los proyectos.
Estos repositorios pueden ser publicos (accesibles a cualquier persona) o privados

(solo accesibles a miembros autorizados).
e Documentacion:

Los desarrolladores pueden afiadir documentacién a sus proyectos usando archivos
README vy wikis.

Gestién de proyectos:

e GitHub ofrece herramientas para la gestion de proyectos, como tableros de
tareas (projects boards), issues (para reportar y gestionar problemas) y

milestones (hitos).
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3.10. Actividades

El marco de las actividades se basdé en dos componentes basicos para un
seguimiento adecuado, ordenado y puntual para dar un seguimiento y ejecucion de

las actividades que se nos asignaron para cumplir en un delimitado tiempo.
Estos 2 componentes son.
Reuniones en el programa de Teams “Dailys”

e Estas dailys se hicieron dia a dia para dialogar acerca de lo que se estuvo
realizado, que impedimentos nos podia generar algun error de codigo o
que se a realizado en el transcurso del dia, esto para que los Scrum
masters llevaran un informe de avance con respecto a las actividades que

se nos habian asignado a nosotros los desarrolladores.
Asignacién de actividades en Planer

e Microsoft Planner es una aplicacion de gestion de tareas y proyectos que
forma parte del conjunto de aplicaciones de Microsoft 365. Esta disefiada
para ayudar a equipos y organizaciones a planificar, colaborar y gestionar

tareas de manera eficiente.

De esta manera nos pudimos organizar para llevar a cabo las actividades de
desarrollo de pantallas, acciones de permisos para los usuarios entre otras cosas

para desarrollar los modulos pertinentes.
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21 Mis ta

Filtros (2}

Completada el 01/07/2024 por 19370975 MARIA ITZEL BAUTISTA BAUTISTA

Titulo Prioridad v

—o e‘ 19370092 JOSUE LEMUS BECERRIL

gregar etiqueta
Depdsito Progreso Prioridad
Terminado ° Completado Media

Fecha de inicio Fecha de vencimiento Repetir

14/06/2024 = 28/06/2024

llustracion 13. Asignacion de Tarea para el médulo de Documentacion y Seguimiento

= Mis tal

Filtros (2}

Titulo ™ Completada el 2024 por 19370975 MARIA ITZEL BAUTISTA BAUTISTA
ftulo

Titulo 70 e g‘ Media

{7 Agregar etiqueta

Prioridad

Depasito Progreso Prioridad

Terminado v ° Completado v Media

Fecha de inicio Fecha de vencimiento Repetir

14/06/2024 &= 05/07/2024

llustracion 14. Colaboracion con el médulo de Finanzas

De esta manera el seguimiento de las actividades no se veria afectado por una falta
de organizacién, si no, que se veria beneficiado ya que los tiempos, fechas y
organizacion estan delimitados para cumplirlos en un cierto periodo de tiempo, esto
ayudando a que el desarrollo del médulo de Documentacion no sufriera retraso ya
que de este se agarraria informacion esencial para continuar con el desarrollo de

los siguientes modulos.
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4.Resultados.

Dentro de los resultados al desarrollo del modulo correspondiente de
documentacion en un sistema de informacion de productos software se obtuvieron

los siguientes datos.

4.1. Resultados

Para obtener los resultados de este sistema y del modulo trabajado se siguid la
maquetacion planteada por el equipo de SCRUM. Dicha maquetacion ayudo de
forma agil a desarrollar el médulo de documentaciéon en un sistema de informacion
de productos software ya que esta nos da una idea mas clara de lo que el usuario

final requiere para cubrir las necesidades que este tiene.

De esta manera se obtuvo de manera satisfactoria la implementacion de las
pantallas maquetadas, funciones solicitadas por la empresa y la correcta

comunicacién usuario-programa que se requeria.

En respuesta a la implementacion de diversas herramientas de desarrollo de
software nos permitieron el desarrollo del sistema y a su vez del moédulo de
documentacion en un sistema de informacién de productos software. A ello
podemos agregar que los resultados cumplen de manera satisfactoria las
expectativas de la empresa ya que se cumplieron los objetivos que se tenian

previstos.
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- Se muestra el inicio de sesién que tendra el sistema.

+

@ 127.0.0.1:3000

Algar:

Tech

Bienvenido a SiSPAT

Por favor, inicia sesi6n con tu cuenta para acceder
ala plataforma.

CORREO O USUARIO

[ )

CONTRASENA £Olvidaste tu contrasena?

=

Iniciar sesién

10:18 p. m.

am ;
U s B A

= O Buscar

lustracion 15. Login, inicio de sesion

De manera sencilla se busca que el login del sistema contenga los apartados
necesarios, como lo es un usuario, la contrasena y un apartado de recuperacion de

contrasefa en caso de ser necesario.
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= Primera pantalla del mdédulo de documentacion en un sistema de informacion
de productos software esta pantalla esta definida como Reunioén de

Entendimiento.

Maquetacion asignada a la pantalla.

»>
Algar ; e a =

Clic para cargar archivo

PDF, Excel, Docx, JPG o PNG

llustracion 16. Maquetacion de la pantalla de Reunidn de Entendimiento

En este caso se afiadieron 2 rutas que se activan cuando se tiene un proyecto activo

lo cual nos manda a la pantalla del mdédulo.

Etapas del proyecto

Reunion de Entendimiento Reunion Team Analisis

Estatus actual: g:la % Estatus actual: g:la %

llustracion 17. Accesos a las pantallas del médulo.
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Resultado final de la pantalla de Reunion de Entendimiento. Pantalla que cuenta

con una tabla que almacena informacion emitida al momento de generar un nuevo

proyecto.

~  I» Reuni6n de Entendimiento

@ 1270. / /meeting_understanding/95/

Algar: 9

Tech

Reunién de Entendimiento

@ Inicio

B3 Proyectos v . o .
Reuniones de entendimiento realizadas

Listado de Proyectos

Mostrar 7 entradas por pagina Buscar

e Seguimiento

N ASUNTO DE LA REUNION FECHA DURACION DESCRIPCION ACCIONES

Seguimiento de
& Facturacién '

acturacy Reunidn inicial para asegurarnos de que todos los .
Sesidn de Alineacién de Requisitos 2024-07-30 1hora involucrades entienden y estan de acuerdo con los ‘ B |

o ent N —J
A Clientes requisitos del proyecto.

© 2024 AlgarTech

2
w g E2Em

0O Buscar i 7 . o 7 O
Buscar t %V s B 8

llustracion 18. Pantalla Reunidn de Entendimiento.

Esta pantalla cuenta con un botdn con color azul que nos dirige a otra pantalla que

muestra los archivos que seran subidos esta se presenta como Archivos Adjuntos

de Reunion.

v I» Archivos Adjuntos de la Reuni

@ 12700,

Algar: 9

Tech

Archivos Adjuntos de Reunién

@ Inicio

B Proyectos . . »
Archivos de la reunion

Listado de Proyectos

Mostrar| 7 entradas por pagina Buscar
® Seguimiento
- ; NOMBRE DEL SUBIDO FECHA FECHA
Seguimiento de s ARCHIVO DESCRIPCION POR CARGA MODIFICACION ACCIONES

Facturacién

cluye un pla o de integracion Laura I
ncluye un plan do de integracion y aur 2094.07.31 R
srar una transicién suave  Martinez 2024-07-3101:28:00 | ® |

01:27:59 L=

Clientes > Detalles del proyecto.  despliegue par:
del desarrollo a la produccion. Pérez

Jo

© 2024 AlgarTech
10:56p. m

- "y z
® Erzen B provimas ganancias A 0 %) s W 8
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De la pantalla anterior se despliega la ultima pantalla de esta primera parte del
modulo la cual tiene por finalidad dar informacién adicional de los documentos

subidos.

Nombre del archivo

Detalles del proyecto.

Descripcién
Incluye un plan detallado de integracién y despliegue para asegurar una
transicion suave del desarrollo a la produccién.

Tamaiio Subido por

1552 kilobytes Laura Martinez Pérez

Fecha de carga Fecha de modificacién
2024-07-3101:27:59 2024-07-3101:28:00

Extensién Estatus

Jpdf Completado

Descargar archivo Cerrar

y 16°C Prac. despejado A O %3 7

lustracion 20. Pantalla de Informacion del Archivo

De esta manera se concluye de forma satisfactoria la primera pantalla del médulo

de documentacion en un sistema de informacién de productos software.

- La pantalla que conforma la segunda parte y final del médulo establecido se
llama Reunion Team Analisis, esta pantalla almacena las reuniones que se
tuvieron dentro del proyecto que la empresa esta llevando al momento.

Esta pantalla es esencial para mantener un registro organizado y accesible
de todas las reuniones relacionadas con el proyecto, asegurando que toda la

informacion relevante esté disponible para el equipo asignado al momento.



Maquetacion asignada a la pantalla de Reunion Team Analisis.

L

Rloar

llustracion 21. Maquetacion de la pantalla de Reunion Team Andlisis.

Resultado de la pantalla de Reunion Team Analisis.

v I» Reunién de Andlisis del Equipo X+

@ 127.0.0.1:8000/projects/analysis_meeting/95/

Algar:

£ Inicio

B Proyectos

Tech

Reunidn de Analisis

Reuniones de analisis realizadas

Listado de Proyectos

e Seguimiento

Seguimiento de

Facturacién

2 Clientes

- o)

L] Buscar

Mostrar 7 entradas por pagina Buscar

ASUNTO DE LA REUNIGN FECHA DURACION DESCRIPCION ACCIONES
N
Encuentro para discutir y aclarar los objetivos P
Reunién de Clarificacién de Objetivos 2024-0717 hora especificos proyecto, asegurando que estén bien | B ‘
” definidos y comprendidos por todos. —

Mostrando 1a1de 1registros

© 2024 AlgarTech

11:23 p. m.

& Badminton " /072024

B &

llustracion 22. Pantalla Reunion Team Andlisis.
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Dentro de la pantalla anterior se encuentra un boton en color azul que nos dirige a
una nueva pantalla que presenta los archivos adjuntos de la reunion, esta tiene por
finalidad almacenar las notaciones y archivos que se hagan dentro de la Reunién

de Team Analisis.

Asi mismo dentro de esta pantalla contamos con un botén en color verde que nos

da una tabla con informacion mas detallada de la reunidén de team analisis.

Nombre del archivo

Detalles del proyecto.

Descripcién

Ma3s sobre el proyecto

Tamaiio Subido por

1552 kilobytes Laura Martinez Pérez

Fecha de carga Fecha de modificacién

2024-07-3101:41:28 2024-07-3101:42:19

Extensién Estatus

Jpdf Completado

Descargar archivo Cerrar

Actualizaciones de m..

llustracion 23. Pantalla de informacion de Reunion Team Andlisis

De esta manera se concluye de forma satisfactoria la segunda pantalla del médulo
de documentacion en un sistema de informacion de productos software. Ambas
pantallas han proporcionado herramientas clave para la organizacion, registro, y

acceso a la informacion critica relacionada con las reuniones.
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5. Conclusiones.

El desarrollo de las pantallas "Reunién Team Analisis" y "Reunion de Entendimiento”
ha resultado en una mejora significativa en la gestion y seguimiento de las reuniones

dentro del proyecto.

Dentro de la pantalla de Reunién Team analisis se considera que la funcionalidad
de registro de reuniones ha permitido una captura rapida y detallada de las
reuniones del equipo, mejorando la organizacion y trazabilidad de los temas
discutidos. Ademas, quedo cubierto el principal problema de la empresa AlgarTech
el cual es la gestiéon de documentos ya que la capacidad de adjuntar y gestionar
documentos relacionados ha centralizado la informacion, reduciendo la dispersién
y asegurando que todos los participantes tengan acceso a los mismos materiales.
Ademas, se implementd un apartado de post-Reunion (Cuadros de comentarios)
estos cuadros de comentarios han mejorado la comunicacién y el cumplimiento de
tareas acordadas, asegurando que los acuerdos de las reuniones se lleven a cabo

de manera efectiva.

Asi mismo dentro de la pantalla de Reunién de Entendimiento se cumple la claridad
del objetivo previsto, esta pantalla permitié establecer claramente los objetivos y
expectativas de las reuniones iniciales, alineando a todos los participantes desde el

principio del proyecto hasta el final de este.

La funcionalidad para hacer los registros de cada reunion hecha ha mejorado la
transparencia y la responsabilidad, asegurando que todas las actividades se

documenten y se sigan adecuadamente.

Como impacto general de la implementacion del médulo de documentacion en un
sistema de informacién de productos software, llevo a una mejora notable en la
gestion de reuniones, aumentando la eficiencia, la claridad y la colaboracién dentro
del equipo de proyecto. Esto ha resultado en una ejecucion mas fluida y efectiva del

proyecto, con un mejor seguimiento de los objetivos y tareas acordadas.
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Como recomendaciones se puede hacer una integracion continua, esto para
asegurar que la informacion que se almacena en las pantallas no se pierda si no
que siempre este disponible, se pueden ejecutar sesiones de capacitacion para los
usuarios finales para asegurar que comprendan completamente como utilizar todas
las funcionalidades de las pantallas. Esto maximizara el valor y la efectividad del
sistema, ademas de que si se llega a actualizar (Lanzar una nueva version) la

capacitacién dada a los usuarios sera de utilidad a futuro.

Como vista al futuro opino que se pueda implementar la automatizaciéon de
recordatorios y notificaciones para mantener a los participantes informados y reducir

la carga de trabajo manual.

Como experiencia personal desarrollar estas pantallas ha mejorado mi comprensién
de la gestidon de proyectos y la importancia de tener un registro detallado y

organizado de las reuniones.

He adquirido habilidades avanzadas en el desarrollo de interfaces de usuario y en
la integracion de funcionalidades complejas, como la gestiéon de documentos y
notificaciones automatizadas. Aprendi la importancia de la comunicacion clara y
efectiva entre los miembros del equipo, lo cual es crucial para el éxito de cualquier

proyecto.

El proceso de desarrollo me ha permitido mejorar mis habilidades de resolucién de
problemas, especialmente en la identificacion y correccién de errores técnicos y de
disefo. Asi mismo he aprendido a ser mas adaptable y a ajustar rapidamente el
enfoque basado en el feedback de los usuarios y las necesidades del proyecto.

- Gracias por la Experiencia.
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6. Competencias desarrolladas.

e Administra proyectos que involucren Tecnologias de la Informacion y
Comunicaciones para el logro de los objetivos organizacionales conforme a

requerimientos establecidos.

e Disefia, desarrolla y gestiona sistemas de bases de datos para garantizar la
integridad, disponibilidad y confidencialidad de la informacion.
e |ntegra soluciones de sistemas de comunicacion con diferentes tecnologias,

plataformas o dispositivos.

e |ntegra las diferentes arquitecturas de hardware y administra plataformas de

software para incrementar la productividad en las organizaciones.

e Utiliza tecnologias emergentes y herramientas actuales para atender

necesidades acordes al entorno.

e Posee habilidades metodoldgicas de investigacion que fortalezcan el
desarrollo cultural, cientifico y tecnolégico en el ambito de sistemas

computacionales y disciplinas afines.

e Disefia e implementa interfaces graficas de usuario para facilitar la

interaccion entre el ser humano, los equipos y sistemas electrénicos.

e Desempefia sus actividades profesionales considerando los aspectos

legales, éticos, sociales y de desarrollo sustentable.
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