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Resumen
la implementacion de un sistema de programacién para gestionar las entradas y

salidas de rollos de tela en el almacén de telas de AJH Maquila representa una
medida estratégica para mejorar la eficiencia operativa, optimizar la gestién de
inventario y reducir el impacto ambiental. Actualmente, la consulta manual de
informacion consume tiempo y recursos, lo que limita la capacidad para tomar
decisiones informadas de manera oportuna. La introducciéon de un sistema
automatizado nos permitira acceder a datos precisos y actualizados en tiempo real,
agilizando las operaciones diarias y mejorando la capacidad para satisfacer las
demandas del cliente de manera eficiente. Ademas, al eliminar la necesidad de
imprimir documentos fisicos, se reducira el consumo de papel y se avanzara hacia
practicas empresariales mas sostenibles. Este proyecto no solo mejorara la eficiencia
interna, sino que también contribuird a la responsabilidad ambiental y posicionara

un gran éxito para el futuro.



Introduccion
En el dindmico entorno empresarial actual, la eficiencia operativa y la gestiéon de

inventario son aspectos cruciales para el éxito y la competitividad de cualquier
empresa. En este contexto, la implementacién de sistemas tecnoldgicos avanzados
se convierte en una necesidad imperiosa para optimizar los procesos y garantizar la
eficacia en todas las areas de operacion. El presente proyecto, se enfoca en abordar
una de las areas criticas de la empresa: la gestion de entradas y salidas de rollos de

tela en el almacén de telas.

La gestion manual de esta informacién ha demostrado ser ineficiente y propensa a
errores, lo que resulta en retrasos en la toma de decisiones y una utilizacién ineficaz
de los recursos. Por lo tanto, surge la necesidad de desarrollar e implementar un
sistema de programacion que permita consultar de manera rapida y precisa la
informacion relacionada con los movimientos de inventario, garantizando asi una

gestion mas agil y efectiva.

Ademas de mejorar la eficiencia operativa, este proyecto también busca contribuir
esfuerzos por reducir el impacto ambiental al eliminar la necesidad de imprimir
documentos fisicos y fomentar practicas empresariales mas sostenibles. Con esta
iniciativa, no solo se mejora la competitividad en el mercado, sino que también se

reafirma el compromiso con la responsabilidad social y ambiental.

En esta introduccion, se recalcan los objetivos principales del proyecto y se destaca
la importancia de esta iniciativa para la empresa. A lo largo de este trabajo, se detalla
el proceso de desarrollo e implementacion del sistema de programacién, asi como

sus posibles impactos y beneficios para la empresa.



INDICE

o D I 0 N P i
Jaa | =T L= ol 0 1= 01 o P ii
S]] =T PP iii
g oo [0 ool o o 1R iv

@72 o 1 1 U X PPN 1

GENERALIDADES DEL PROYECTO ...cevuiiiiriiersesersnssssnssssnnsssssnsssssnsssnnnssssnnsaees 1
1.1 Descripcidn de la empresa U organizaCion ...............eeeereeennnnnnnnsnnnnnnnnsnnnnnnnns 2

1.1.1 Datos generales de 12 EMPIrESa ...ccccuuiieiccuieieieiieee et e et e e et e e e e ereee e e ebtaeeeseateeessantaeaeennes 2
112 IVISION oottt s bbbt bbbttt s s 3
0 00 T VT T o U PPPPTPPPPN 3
IO |V =Tl o] Fo Yot [ 2= Yol To T [ PSPPI 3
I IRV [ ol g'e] FoTor- | 1= ol [ Y o OSSR 4
0 L 3 I Yo | 1.2 T e Yo TSRS 5
1.2 Problemas de investigacion a reSOIVEr...........uuuuuuimirimiiiiiiiii.. 6
1.3 Preguntas de inVeStigacCion...........ccccuurrreeeieei s ssssssssee e e ssssrnnee e 7
1.4 ODJELIVOS ..iieeeeriiieeeiries e rrers s s s s s s s s s e e e s s e s enn e e e e enn e aanees 7
R B R O ] I 1= n Vo =4 oY=l - PRt 7
1.4.2 Objetivos @SPECITICOS. ..iiiciiiiiiiiiee ettt e e et e e s e bee e e s e braeeeeanes 7
1.5 Justificacion de la investigacion ..............uuueririiiiiiiiir————. 8

(@Y LU0 5 PP 9

MARCO TEORICO ....uiiieuiiieniserssserenssssssssrsssssssnnsssssssssrsssssssnssssssnsserssssesnnnsssnnns 9
2.1 Gestion de alMacen .......covvviiiiiiiiiiieieeeeeeecceeeeeeeeeeeee e 10

2 001 R T o o e [T [ o - ol o TR SRR 11
2.2 Tecnologias de desarrollo Web. ........cceeveiiiiiiiiiiiiiiiiiicccecccceeeceeeeeceeeeeeeeee 11
2.2.1 Tecnologias €N 1@ NUDE.........cii i e e e e e 13
2.3 Sistemas SIMIlAareS........cviiiiii i 13
2 T 1 =Yol oo (oY [ - ISP PRRRRRP 14
2.4.1 Sistema OPeratiVO ...cccciiiiiiiiiiiiiiiiicieieeeeeeeeeeeeeeeeeeee e ee e e e et e e e e e e et e e e e e e e e e e e e e e e e e s e et e e e e e e e e eeaaaaaeee 14
P A T 1YY o [N - o L PRSP 16
2.4.3 Lenguaje de ProgramacCiOn.......ccceecccueeeeeeiiieeeeeciteeeeeireeeeseareeeeeareeeeesareeeeesnbaeeeenraeaeennreeas 17
3.1 Metodologia XP ...cceeeeieiiieeeeeeeeeeeeeeeeeeeee et 18



DESARROLLO Y METODOLOGIA.......veviireeticiseeeee st st se st se s 22
3.1 Procedimiento y descripcion del proyecto. ........cccveeeevevrvniiiinineeeeeeensnnnnnnns 23
0 I R @ o Tq (o =4 =1 1 4 - TR PN 23
3.1.2 DescripCion de actividades........ccuueiiiiiieii it 23
3.1.3 Estrategia global de SOIUCION. .......cciiiiiiiiiiiie e e 25
3.1.4 Estrategia de solucidn de cada subproblema. ........cccoviiiiiii i, 25

3.2 Alcance y enfoque de la investigacion. ........cceevveveeeeeeieeeeeeieeeeeeeeeeeeeeeeeeee 27

R I A (o= o 1ol S OSSP PP PPN 27
K A o] e o [ U SRR 27

3.3 HIPOESIS...ceiiiiiiiiiieeee ettt 27
3.4 Disefio y metodologia de la investigacion .........ccccccvvevieeeiiiiiiieiiieeieeeeeeeeen, 27
K Y/ 11 oo [o] Lo} -{ - 1SRRI 27
B A g [Tl T o [e 1o L= 4 PSSR R 28
3.4.3 Practicas Clave de XP ... .o ittt st 28
3.4.2 Diagrama entidad relaCion. ........cueeieeiiee it 30
3.4.3 Requerimientos fUNCIONAIES ........ueiiieiiei i 31
3.4.4 Requerimientos NO fUNCIONAIES ......cccviiiiiiiie e 35
3.4.5 Diagramas de CaSOS 8 USO. ...cccccuueieiiiieeeiiiieeeeitieeeseteeeessteeesssareeeesssseeesssnseeesssnseeesssssenas 38
3.4.6 DesCripCion de CASOS A8 USO ....cccueeeeierieeeeiiieeeeetteeeeette e e eette e e eetee e e esabaeeeeeabeeeeeeabanesennsenas 42
3.4.7 Diagrama d€ SECUEBNCIA veeeeieeeceeiiiieeeeeeeccitteee e e e e e ecvtteeeeeeseesaanbtaaeeeeeeessssteaneeeesssannsssnnenees 52

3.5 SelecCion de MUESEIA.......ccuueereeirreeee e ee e e e 52
3.6 RecolecCion de datos. .........eeeeeeiriereeeeesiieeee e e 54
3.6.1 Seleccion del iNStrUMENTO.......cciiiiiiiiiiii 54
3.6.2 Aplicacion del INSTrUMENTO ...cciiiiiie e rbee e e e 56
3.6.3 Preparacion de datos ......iiciee ittt bae e e e areeas 58

3.7 ANAliSis de datos .....uvveeeiiiiiriieie e s 59
CAPITULO IV .ttt 63
RESULTADOS ... ceiiiitiiies et s s e e e s s e e s s a s e s s e aa s s ea s e e s e aa e e enn s e ra s enasennss 63
4.1 RESUIAAOS ....uiiiiiieeiieiii e e 64
CAPITULO V.ot 79
CONCLUSIONES ....cciieiieereee e e s s e e s s s s e s ea e e s s nan s rn s e rn s ennnsrnnsenns 79

Vi



5.1 Conclusiones del ProyeCto. .....c.ceuiiiuiiiiiiirii i e eaa e 80

5.1.1 Experiencia pProfesional. ... 81
oI A O (o 1T g =T o To - I o T=T Yo o -1 PRSP 81

5.2 Conclusiones relativas a los objetivos especificos..........ccccccevvviiinnnnnn. 82
5.3 Conclusiones relativas al objetivo general. .........ccccevviviiieviiience e, 83
5.4 Aportaciones OrigiNales .......ccueiieiiiieiieiie e e 84
5.5 Limitaciones del modelo planteado .........ccceveviiiiiiiiiiiii e 84
5.6 RECOMENAACIONES. ......cvviiiiieieiis i e rr e rrna s 86
CAPITULO VI ..ottt ettt be bbb bbbt 87
COMPETENCIAS DESARROLLADAS .....cuuiiitiieierrnserrn s ssss s snas s rnn s snnn s snnnas 87
6.1 Competencias desarrolladas y/o aplicadas.........cccccveviiiiiiiiiiiineeein e, 88
6.1.1 COMPELENCIAS BENEIICAS .uvveeeieiiieeeeiieeeeeteeeeetreeeesbeeeessbeeeeesabeeeeesabeeesssnbeeeessnseeeesnssenas 88
6.1.2 COmMPEtenCias ESPECITICAS ....uiiiiiiiiii ittt e see e e e sbee e e e rbee e e e areeas 88
6.1.3 Competencias desarrolladas........ceccccueeeieeciee e e e 88
6.1.4 Competencias apliCadas........cecociii it ae e e areeas 89

(@7 U0 1Y PP 90
FUENTES DE INFORMACION ....ccuuiiiiiiiirrniernnssssnssssssssrssssssnsssssssssssnsssssnnssees 90
7.1 Fuentes de informacion ........cceviviiieiiiiiiiiiiiecccccceceeeeceeeeeeeee e 91
BIblOgrafia......cccceiiiiiieii e ——— 91
CAPITULO VIIL.....oeiiiieeeeeet ettt ettt ettt ettt ettt an s s s s 93
ANEXOS ... it 93
8.1 ANEXOS ruuiiruiiiriiruiiereeee s e s s e e 94
INDICE DE FIGURAS ...ttt se e e e ea s nn e r s e n s e nna s viii
INDICE DE TABLAS ....coen ittt e e s et s s sen s s s n e s s raa s s eaa s s e ran s e enn e e ennaaens X

Vii



CAPITULO I
GENERALIDADES DEL PROYECTO



1.1 Descripcion de la empresa u organizacion

AJH Maquila S.A. De C.V. Es una empresa dedicada a confeccionar prendas de
vestir. Nacida en octubre de 2011, por el Licenciado Arturo Marquez Diaz, hoy en
dia produce batas, camisolas, chalecos, delantales, faldas, pantalones, playeras,
sacos Yy Vvestidos para Encompass Group LLC. Compafiia Estadunidense, donde se
han creado convenios para la mejora en la produccion enfocandose al bienestar de

sus trabajadores.

Actualmente cuenta con 200 trabajadores, la rotacion del personal por afio es del
2%, ya que por las prestaciones y facilidades de que se le brindan al trabajador,

hace que estos permanezcan por un largo tiempo.

Actualmente en la empresa, gracias a su buen desempefio se encuentra en un
periodo de expansidn de trabajo y empleados tanto operarios y personal
administrativo, han decidido producir su propia linea de uniformes medico
hospitalarios la marca se llama MEDIFORM la cual se encuentra registrada ante el
IMPI, el representante de la marca es el Lic. Arturo Diaz Marquez. A partir de su

apertura en este afo 2019.

1.1.1 Datos generales de la empresa
> Razon Social De La Empresa: AJH Maquila S.A. De C.V.
> Direccién Completa: Avenida Josefa Ramiro Gavilan N.71 San Diego, segunda
seccion, San Juan Acateno, Teziutlan, Puebla. C.P. 73965
> Giro: Confeccién De Prendas De Vestir.
> Teléfono: 01 231 31 33114 O 3133115

> Nombre: José Antonio Galicia Vazquez, jefe De Recursos Humanos.



1.1.2 Mision

Confeccionamos prendas de vestir de alta calidad en base a nuestra experiencia y
mano de obra calificada, estamos comprometidos en brindar un excelente servicio
al cliente en tiempo, costo y forma; proporcionando un ambiente de trabajo digno y

seguro para nuestros empleados.

1.1.3 Vision

Ser una empresa elegida y reconocida en la industria textil mexicana,
especialmente por la confeccidn de alta calidad y excelente servicio al cliente.
Dentro de la empresa se encuentra el departamento de sistemas, este cuenta con
un encargado y dos auxiliares, su funcidn es la organizacion de los sistemas para el

buen control de la misma, a su vez tiene que dar soporte a todas las areas.

1.1.4 Macrolocalizacion

Se encuentra dentro de la Republica Mexicana, donde se estima que viven mas de
ser 119 millones 530 mil 753 habitantes. Por lo tanto, el trabajo que predomina
dentro de la republica es el de la industria textil ya que es muy significativa para la
economia mexicana, tanto en términos de generacion de empleo como en
exportaciones. Este ramo ha logrado exportar 4,695 mdd y se ha colocado como el

quinto proveedor a nivel mundial. (México, 2019)



Ilustracion 1 Mapa de la Republica Mexicana.

Fuente: Google imagenes.

1.1.5 Microlocalizacion

Se encuentra ubicado en el estado de Puebla. Este estado es la séptima economia
de México, si se mide por su aportacion al Producto Interno Bruto (PIB), pero en
términos de poblacién es la cuarta ciudad mas grande. Hacia finales de la década
de los noventa, vivid un proceso de expansidon de la industria maquiladora de

exportacion, especialmente en la rama textil de la confeccion.

El sector industrial en la entidad poblana tuvo sus origenes desde la segunda mitad
del siglo XIX, siendo —precisamente- el ramo textil el que adquiri6 mayor
predominancia hasta la década de los cincuenta de la siguiente centuria, momento
en que se inicio la diversificacidon de la estructura industrial en el estado y surgieron
ramas vinculadas con el sector metal mecanico. (Martinez , Sanchez, & Campos,
2008)



Ilustracion 2 Mapa del Estado de Puebla.

Hidaigo

Fuente: Google imdgenes.

1.1.6 Localizacion
Es en una empresa textil manufacturera del municipio de Teziutlan Puebla, ubicada

en la Avenida Josefa Ramiro Gavilan N.71 San Diego Segunda Seccién, San Juan
Acateno, Teziutldan Puebla. C.P. 73965. Esta es la planta principal donde se
confecciona batas, camisolas, chalecos, delantales, faldas, pantalones, playeras,

sacos Yy Vvestidos para la Empresa Estadunidense de Encompass Group LLC.
Ilustracion 3 Ubicacion de la Empresa AJH Maquila S.A. de C.V.
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1.2 Problemas de investigacion a resolver.

La empresa AJH Maquila S.A. de C.V. enfrenta un desafio en el area de almacén de

telas, considerada la mas grande e importante de la compafiia. Dada su relevancia,

es fundamental mantener una supervision constante y optimizar sus operaciones

siempre que sea posible.

Mediante la observacion de la realizacion de algunos procesos, se identifico uno en

particular, el cual es la recepcién de las telas, asi como el acomodo y

almacenamiento de las mismas, este se realiza de forma manual o como

coloquialmente se dice “a mano” o “a lapiz y papel” lo que trae consigo una serie de

desventajas las cuales se mencionan a continuacion:

Desventajas:

Consume mucho tiempo: al realizar el proceso de forma manual, tal como el
nombre lo indica, se requiere de una cantidad considerable de tiempo si se
desea recuperar cierto nivel de informaciéon, que entre mas alto sea mas
tiempo consumira porque hay que empenar mas dedicacion.

Susceptible a errores: independientemente de que la mano humana sea muy
buena, esta no deja de ser propensa a cometer errores que si bien pueden
ser pequenos estos pueden traer grandes consecuencias no precisamente
graves, pero si se deben corregir, en este caso si se recupera informacién es
probable que se susciten errores a la hora de sumar cantidades,
malinterpretar algun digito, transcribir cantidades, e incluso que surja la
situacion del tipico “vi mal” o “no me fijé bien”, de cierta manera es normal y

entendible que pasen estas situaciones pero no quiere decir que sea correcto.

Por otro lado, existe la posibilidad de que los datos se pierdan o en su caso olvidar

anotarlos porgue solo tiene una bitacora que no es formal y esa a su vez puede

causar malinterpretacion de datos.



1.3 Preguntas de investigacion.

¢Sé puede implementar una herramienta de software para minimizar los errores en

la interpretacion de datos escritos en el proceso de recepcidn, acomodo vy

almacenamiento del almacén de telas?

1.4 Objetivos

1.4.1 Objetivo general.

Desarrollar una aplicacién web para gestionar los procesos de recepcidon, acomodo

y control de existencias de telas, dentro del almacén de telas de AJH maquila.

1.4.2 Objetivos especificos

>

Realizar un estudio exhaustivo de los procesos actuales de recepcion y
gestion de inventario en AJH maquila para identificar las limitaciones y
desafios.

Crear un disefio detallado que incluya la base de datos, las interfaces de
usuario y los flujos de trabajo.

Implementar las funcionalidades basicas para la recepcion de telas, asi
como los mddulos necesarios para el seguimiento y control del inventario.
Integrar funcionalidades adicionales como la generacién de reportes y
alertas para mejorar la gestion y toma de decisiones.

Validar el sistema con usuarios finales permitira ajustar detalles y asegurar
que cumpla con los requisitos y expectativas establecidas durante la fase
de andlisis.

Desarrollar materiales de capacitacion y organizar sesiones de

entrenamiento para el personal de AJH maquila.



1.5 Justificacion de la investigacion

La implementacién de un sistema de programacion para gestionar las entradas y
salidas de rollos de tela en nuestro almacén es una medida estratégica y necesaria
para mejorar la eficiencia operativa y optimizar la gestién de inventario.
Actualmente, la consulta de esta informacion se realiza de manera manual, lo que
consume tiempo y recursos significativos. La introduccion de un sistema
automatizado permitira acceder a los datos relevantes de manera instantanea y en
tiempo real, agilizando asi las operaciones diarias y mejorando nuestra capacidad

para tomar decisiones informadas.

Ademas de mejorar la eficiencia interna, la implementacion de este sistema también
tendra un impacto positivo en el medio ambiente al reducir el consumo de papel.
Eliminar la necesidad de imprimir y archivar documentos fisicos no solo reducira el
desperdicio de recursos naturales, sino que también ayudara a avanzar hacia

practicas empresariales mas sostenibles y respetuosas con el medio ambiente.

Al mejorar la gestidon de inventario, este sistema permitira optimizar el espacio de
almacenamiento y garantizar una logistica mas eficiente y precisa. Clasificar los rollos
de tela segun la marca y el cliente facilitara la identificacién y el acceso a los
productos cuando sea necesario, mejorando asi la capacidad para satisfacer las

demandas de los clientes de manera oportuna y eficaz.

La implementacidon de un sistema de programacion para gestionar las entradas y
salidas de rollos de tela en el almacén no solo mejorara la eficiencia operativa y la
gestion de inventario, sino que también contribuird a los esfuerzos por reducir el

impacto ambiental y avanzar hacia practicas empresariales mas sostenibles.



CAPITULO II
MARCO TEORICO



2.1 Gestion de almacén

La gestion del almacén de telas implica la organizacion eficiente y el control de las
existencias utilizadas en el proceso de fabricacion. Esto incluye la recepcion de telas
provenientes de proveedores, su almacenamiento en condiciones adecuadas para
preservar su calidad, la gestidn del inventario para asegurar disponibilidad suficiente
sin excesos, y la preparacion de las mismas para su uso en la producciéon. Se
implementan sistemas de gestion de almacenes especificos para controlar las
entradas y salidas de telas, asi como para optimizar el espacio de almacenamiento
y facilitar la localizacién rapida de los materiales requeridos. La gestién del almacén
de telas también implica la coordinacidn con otros departamentos, como produccion
y compras, para garantizar una planificacién eficiente y una produccion sin
interrupciones debido a la falta de material. Ademas, se enfatiza en el
mantenimiento de registros precisos y en la implementacion de medidas de
seguridad para prevenir dafios o pérdidas de las telas. (Manufacturing Leadership
Journal, 2021)

VENTAIJAS:

e Suministro constante, proporciona gran cantidad de materiales textiles
necesarios para la produccion.

e Reduccidon de costos, Comprar telas en mayor cantidad puede resultar en
descuentos significativos, lo que ayuda a reducir los costos de produccion.

e Flexibilidad, al contar con un almacén de telas se pueden adaptar rapido
cambios en las demandas del mercado o como tal a las preferencias de los
clientes.

e Control de calidad, se pueden verificar las telas para que las prendas cumplan

los estandares de calidad.
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DESVETAIJAS:

e Gestién del inventario, implica prever el inventario, evitar los excesos de
stock o en su caso la obsolencia de materiales.

e Dependencia de proveedores, las empresas dependen de los proveedores
por lo que genera vulnerabilidades si surge algun problema al suministrar

los productos.

2.1.1 Tipos de almacén.
Los tipos de almacén pueden variar segun las necesidades especificas de la empresa
y el tipo de productos que se fabriquen. Dentro de AJH Maquila se encuentran los

siguientes.

> Almacén de materias primas: Se almacenan los productos utilizados en el
proceso de la fabricacion, como hilos, plasticos etc.

> Almacén de producto terminado: Se albergan los productos que ya han sido
fabricados y estan listos para ser enviados al cliente final o en su caso para
distribuir al mercado.

> Almacén de herramientas: Se almacenan lo necesario para reparacion o el

mantenimiento de alguna maquina.

2.2 Tecnologias de desarrollo web.

La tecnologia brinda enormes beneficios a la humanidad, desempefiando un papel
fundamental en la creacién de herramientas mas eficientes que simplifican el ahorro
de tiempo y esfuerzo de trabajo. Ademas, la tecnologia es de gran importancia en
nuestra sociedad siendo indispensable en las industrias y/o empresas para estar a
la vanguardia y competir con éxito. Esto destaca la importancia de la tecnologia
dentro de AJH maquila, asegurando su constante actualizacién y la automatizacion

de sus procesos.
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Los modelos y tecnologias de desarrollo web han experimentado una notable
evolucion en la Ultima década. Existe una amplia variedad de aplicaciones,
frameworks, librerias, arquitecturas y sistemas de publicacion en constante
evolucidn. Este progreso también se refleja en la gestion de sistemas, servicios de
alojamiento, técnicas de escalabilidad y la monitorizacion de centros de
procesamiento de datos. Esta evolucion ha dado lugar a la convergencia de diversas

tecnologias y estilos arquitectdnicos para desarrollar sitios web y aplicaciones.

Para que un sitio o aplicacion web funcione y se muestre al publico es esencial contar

con una arquitectura que incluya al menos uno de los siguientes elementos.

El navegador: Actlia como el cliente en la comunicacion web, enviando solicitudes

de recursos a servidores web a través de URLS.

El servidor: Almacena de manera organizada la estructura de la informacién del

sitio web y sirve los contenidos en respuesta a las solicitudes del navegador.

HTML: Es el formato basico de los documentos web, basado en etiquetas, que se

utiliza para estructurar y mostrar los contenidos de las paginas web.

CSS: las hojas de estilo en cascada se utilizan para mejorar estéticamente los

elementos y contenidos estructurados en HTML, aplicando disefo, forma y colores.

Los estandares son de gran importancia en los navegadores web, ya que deben ser
compatibles con cualquier dispositivo, sin embargo, tales estandares no son
necesarios en el servidor porque cada organizacion desarrolla su servidor con la
tecnologia que mejor le convenga. En el servidor se utilizan tecnologias propietarias
0 abiertas para el desarrollo de aplicaciones web, existen una gran variedad de ellas,
entre las mas usadas son: PHP Y ASP.NET. Que a continuacion se explicaran mas

detalladamente.

PHP: Es un lenguaje de programacion de codigo abierto desarrollado por PHP Group.
Se utiliza en servidores web para crear aplicaciones dindmicas y es especialmente
popular en entornos LAMP (Linux, Apache, MySQL, PHP).
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ASP.NET: Es una tecnologia de Microsoft que forma parte de la plataforma .NET.
Utiliza el lenguaje C# y esta disefiada principalmente para entornos Windows. Es
una evolucién del ASP clasico y se utiliza para desarrollar aplicaciones web en

servidores Windows. (Ingenio Virtual, 2022)

2.2.1 Tecnologias en la nube

Un servidor de la nube es una robusta infraestructura fisica o virtual que realiza el
almacenamiento, procesamiento de aplicaciones e informacion. Los servidores en la
nube se configuran utilizando software de virtualizacién para dividir un servidor fisico
en varios servidores virtuales. Las corporaciones de alto nivel emplean un modelo
de infraestructura como servicio (IaaS) para ejecutar cargas de trabajo y almacenar
datos. Pueden acceder a las funciones del servidor virtual de forma remota a través

de una interfaz en linea.
Sus principales caracteristicas:

e La infraestructura informatica puede ser fisica, virtual o una combinacion de
ambas, dependiendo de su uso.

e Poseen todas las funcionalidades de un servidor local.

e Almacenan grandes volimenes de informacién y permiten a los usuarios
manejar cargas de trabajo intensivas.

e Utilizan APIS para acceder a servicios automaticos bajo demanda.

e Ofrecen opciones de pago flexibles, ya sea mediante cuotas mensuales o
basadas en el consumo.

e Los usuarios pueden optar por un plan de alojamiento compartido que se

ajusta segun sus necesidades. (cloudflare, s.f.)

2.3 Sistemas Similares

A continuacién, se explicaran algunos Software que existen para un inventario de

almacén.
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e Holded: Tiene una gran interfaz intuitiva que simplifica el manejo de sus
funciones, controla el inventario en tiempo real, gestiona mercancias de
diferentes almacenes, realiza informes detallados, controla la entrada y
salidas. (Holded, s.f.)

e Stockpile: Este software de gestién de almacén esta creado para pymes y
uso doméstico, se basa basicamente en controlar los bienes danados,
inventarios y registrar ventas. No tiene limites de usuarios, productos y
ubicaciones. (stockpile, 2020)

e Storaji: Esta dedicado a pymes y se centra especialmente en el almacenaje,
permite hacer un seguimiento de productos, clientes y vendedores. El
desarrollo ya no cuenta con continuidad. (Carterra, 2022)

e Cantinfog: Facil de manejar orientado especialmente en pequefias empresas
de ventas, da el control del stock y de los clientes desde un punto de vista

muy sencillo, es muy basico. (Carterra, 2022)

Tomando en cuenta que son sistemas funcionales hay que aclarar que no siempre
son aplicables para las empresas, ya que no todas tienen el mismo giro 0 a su vez
utilizan materiales diferentes, cada empresa utiliza distintos métodos e incluso
diferentes materias primas, por lo cual, en este caso, el término “Software a la
medida” se hace presente y es adecuado, ya que el presente proyecto sera aplicable

solo para AJH Maquila.

El hecho de que se vaya a desarrollar un sistema a la medida trae consigo tantos
beneficios, asi como riesgos, de los cuales se hablara mas adelante, pero sin perder

de vista que también debe ser funcional.

2.4 Tecnologia

2.4.1 Sistema Operativo
Ubuntu 16.04.7, lanzado en agosto de 2020, es una version de soporte a largo plazo
del sistema operativo Ubuntu Linux, lo que significa que recibid actualizaciones de

seguridad y soporte técnico extendido. Esta versién introdujo varias mejoras en la
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estabilidad y seguridad del sistema, asi como actualizaciones de software y

correcciones de errores.

En términos de caracteristicas destacadas, Ubuntu 16.04.7 incluye el escritorio Unity
por defecto, aunque los usuarios también pueden optar por otros entornos de
escritorio como GNOME, KDE Plasma, entre otros. Esta versién LTS proporciona una
plataforma confiable para empresas y usuarios que requieren estabilidad a largo

plazo en sus sistemas informaticos.

Entre las actualizaciones de software mas importantes se encuentran el kernel de
Linux, el navegador web Firefox, el gestor de paquetes apt y varias aplicaciones
esenciales del sistema. Ademas, Ubuntu 16.04.7 ofrece compatibilidad con una
amplia gama de hardware y arquitecturas, lo que lo hace adecuado para su uso en

una variedad de dispositivos y entornos.

Ubuntu 16.04.7 es una version LTS sdlida y confiable que proporciona un sistema
operativo estable, seguro y de alto rendimiento para una variedad de casos de uso,

con soporte técnico garantizado.
Las principales caracteristicas de Ubuntu 16.04.7, incluyen:

e Soporte a largo plazo (LTS): Como una version LTS, ofrece actualizaciones

de seguridad y soporte técnico. Lo que la hace ideal para entornos
empresariales y usuarios que valoran la estabilidad a largo plazo.

e Kernel de Linux: Integra una versién estable del kernel de Linux que

proporciona mejoras en el rendimiento, la seguridad y la compatibilidad con
el hardware.

e Entorno de escritorio Unity: Por defecto, utiliza el entorno de escritorio Unity,

que ofrece una experiencia de usuario familiar y una interfaz intuitiva. Sin
embargo, los usuarios también pueden optar por otros entornos de escritorio
como GNOME, KDE Plasma, entre otros.

e Software actualizado: Incluye versiones actualizadas de software esencial

como el navegador web Firefox, el gestor de paquetes apt y varias
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aplicaciones del sistema, garantizando la estabilidad y la seguridad del
sistema.

Compatibilidad de hardware: Ofrece una amplia compatibilidad con una

variedad de hardware y arquitecturas, lo que la hace adecuada para su uso
en una amplia gama de dispositivos y entornos.

Seguridad: Se beneficia de las constantes actualizaciones de seguridad de la
comunidad de desarrollo de Ubuntu, lo que la convierte en una opcidn segura
y confiable para los usuarios que valoran la proteccion de sus datos y
sistemas.

Personalizacién: Los usuarios tienen la capacidad de personalizar su entorno

de trabajo segun sus preferencias, gracias a la flexibilidad y la variedad de

opciones de configuracién disponibles. (ubuntu, s.f.)

2.4.2 Bases de datos

Una base de datos es un conjunto de datos pertenecientes a un mismo contexto y

almacenados sistematicamente para posteriormente usarlos. Existen varios

manejadores de base de datos que pueden ser de licencia y software libre, los cuales

se explicaran a continuacion.

MySQL: Incluye el conjunto mas completo de funciones avanzadas,
herramientas de administracion y soporte técnico para lograr los niveles mas
altos de escalabilidad, seguridad, confiabilidad y tiempo de actividad de
MySQL. Reduce el riesgo, el costo y la complejidad en el desarrollo,
implementacion y administracion de aplicaciones MySQL criticas para el
negocio. Gestiona bases de datos relacionales de cddigo abierto. (MySQL
Workbench, s.f.)

PostgreSQL: es un potente sistema de base de datos relacional de objetos
de cddigo abierto que usa y extiende el lenguaje SQL combinado con muchas
caracteristicas que almacenan y escalan de manera segura las cargas de
trabajo de datos mas complicadas. Los origenes de PostgreSQL se remontan
a 1986 como parte del proyecto POSTGRES en la Universidad de California
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en Berkeley y cuenta con mas de 30 afios de desarrollo activo en la plataforma
central. Se ha ganado una sélida reputacién por su arquitectura comprobada,
confiabilidad, integridad de datos, conjunto de caracteristicas robustas,
extensibilidad y la dedicacion de la comunidad de cddigo abierto detras del
software para ofrecer soluciones innovadoras y de alto rendimiento.
(paessler, 2020)

e SQL SERVER: Es un lenguaje basado en lineas de comando o mediante la
interfaz de Management Studio, es utilizado en Transact-SQL (TSQL), es una
implementacion del estandar ANSI del lenguaje SQL, utilizado para manipular
y recuperar datos (DML), crear tablas y definir relaciones entre ellas (DDL).
Puede ser configurado para utilizar varias instancias en el mismo servidor
fisico, la primera instalacion lleva generalmente el nombre del servidor, y los

siguientes nombres especificos. (Microsoft, 2022)

En este caso el proyecto utilizara el manejador de base de datos MySQL Comunity
ya que es un software de licencia libre, es un programa muy amigable para el
usuario, muy facil de usar y la razon principal es que la base de datos la cual es la
fuente principal de informacién esta hecha en dicho programa, motivo por el cual la
empresa tiene un reglamento muy estricto con respecto a la manipulacién de los

datos existentes.

2.4.3 Lenguaje de programacion

Es un lenguaje formal que le proporciona a una persona, en este caso al
programador, la capacidad de escribir (0 programar) una serie de instrucciones o
secuencias de ordenes en forma de algoritmos con el fin de controlar el
comportamiento fisico o légico de una computadora, de manera que se puedan
obtener diversas clases de datos o ejecutar determinadas tareas. A continuacion, se

dan a conocer algunos lenguajes de programacion web.
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PHP: Es un lenguaje de cddigo abierto muy popular especialmente adecuado
para el desarrollo web y que puede ser incrustado en HTML. Lo que distingue
a PHP de algo del lado del cliente como JavaScript es que el cddigo es
ejecutado en el servidor, generando HTML y enviandolo al cliente.

El cliente recibira el resultado de ejecutar el script, aunque no se sabra el
cddigo subyacente que era. El servidor web puede ser configurado incluso
para que procese todos los ficheros HTML con PHP, por lo que no hay manera
de que los usuarios pueden saber que se tiene debajo de la manga.

Lo mejor de utilizar PHP es su extrema simplicidad para el principiante, pero
a su vez ofrece muchas caracteristicas avanzadas para los programadores

profesionales. (PHP, s.f.)

Java jQuery: Es una biblioteca de JavaScript de codigo abierto y software
libre que ofrece una serie de funcionalidades para facilitar el desarrollo web.
Con un doble licenciamiento bajo la Licencia MIT y la Licencia Publica General
de GNU v2, es accesible tanto para proyectos libres como privados. La sintaxis
de jQuery esta disefiada para simplificar la navegacién por un documento
HTML, la seleccién de elementos DOM, la creacién de animaciones, el manejo
de eventos y el desarrollo de aplicaciones AJAX. Ademas, permite a los
desarrolladores crear complementos para extender sus funcionalidades. Su
enfoque modular y su eficiente motor de seleccién llamado "Sizzle" han
influido en otros marcos de JavaScript, contribuyendo al desarrollo de las API
de selectores estandar. JQuery es una herramienta valiosa que permite a los
desarrolladores crear paginas web dinamicas y aplicaciones web poderosas

de manera eficiente. (jQuery, 2019)

3.1 Metodologia XP

La metodologia XP es un enfoque agil para el desarrollo de software que se centra
en la mejora continua, promueve una pequena simplicidad en el disefio y la

implementacion del software, se enfoca en minimizar el tiempo entre Ila
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implementacion de una funcionalidad y la retroalimentacién sobre su calidad y
utilidad, establece estandares de codificacion para garantizar consistencia y calidad

en el cddigo.

XP es una metodologia agil que se centra en la colaboracion, la simplicidad y la
entrega temprana de software funcional de alta calidad. Al seguir principios y
practicas especificas, los equipos pueden mejorar la eficiencia, la calidad y la

satisfaccion del cliente en el desarrollo de software.
VENTAIJAS

e Adaptabilidad, XP es adaptable a los cambios en los requisitos del cliente o
del mercado, ya que se enfoca en iteraciones cortas y entregas frecuentes
del software funcional.

e Comunicacion, esto facilita la colaboracién y la resolucion rapida de
problemas.

e Retroalimentacion continua, Proporciona un mecanismo constante de
retroalimentacion, ayuda a garantizar que el producto final satisfaga las
necesidades.

e Calidad del codigo, XP promueve pruebas automatizadas y la refactorizacién

continua, lo que conduce a un cddigo de mejor calidad y mas mantenible.

DESVENTAJAS

e Falta de estructura formal, la falta de documentacidon y seguimiento puede
llevar a dificultar la gestion del proyecto.
e No adecuado para todos los proyectos, especialmente aquellos que son

altamente complejos o que tienen requisitos muy definidos desde el principio.
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FASES

Exploracién (Exploration): En esta etapa, se delimita el alcance general del proyecto

y se identifican las caracteristicas y funcionalidades principales que se
implementaran. Se establece una comunicacién estrecha con el usuario final para
comprender completamente sus necesidades y expectativas. Se realizan
estimaciones iniciales de tiempo y recursos necesarios para el proyecto. Planificacion
(Planning): Durante esta fase, se fragmentan las caracteristicas identificadas en la
etapa de exploracion en tareas mas pequenas y manejables. Se establecen las
prioridades para estas tareas, determinando qué funcionalidades deben
desarrollarse primero. Se elabora un plan de desarrollo detallado que incluye

estimaciones de tiempo y asignaciones de recursos para cada tarea.

Iteracidn (Iteration): La metodologia XP se fundamenta en ciclos cortos de desarrollo

llamados iteraciones. En cada iteracidon, se elige un conjunto especifico de
caracteristicas o tareas a implementar. Se trabaja en estas caracteristicas durante
un periodo de tiempo definido, generalmente de una a tres semanas. Al final de la
iteracion, se entrega un producto funcional que incluye las caracteristicas

desarrolladas durante ese periodo.

Diseno (Design): El disefio en XP se realiza de manera progresiva y evolutiva. En
lugar de hacer un disefio completo al inicio del proyecto, se elabora el disefio a
medida que avanza el desarrollo. Se promueve la simplicidad en el disefio, dando

prioridad a soluciones simples y elegantes sobre la complejidad innecesaria.

Codificacidon (Coding): Durante esta etapa, los desarrolladores escriben el codigo

necesario para implementar las caracteristicas definidas en la planificacion y el
disefo. Se siguen las practicas de codificacion establecidas por XP, como la

programacion en parejas, pruebas unitarias y refactorizacién constante del cédigo.

Pruebas (Testing): Las pruebas son una parte esencial de XP y se realizan en todas

las etapas del desarrollo. Se crean pruebas unitarias para validar el funcionamiento
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de las diferentes partes del sistema. Ademas de las pruebas automatizadas, también

se llevan a cabo pruebas manuales para garantizar la calidad del software.

Entrega (Delivery): Al finalizar cada iteracion, se proporciona una version funcional

del software al usuario final.
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CAPITULO III
DESARROLLO Y METODOLOGIA
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3.1 Procedimiento y descripcion del proyecto.

3.1.1 Cronograma

Ilustracion 4 Cronograma de actividades

ACTVIDAD ENERO FEBRERO MARZO ABRIL MAYO
SEMZ SEM3 KN4 SEM 1 SEM 2| SEM3 | SEM4 SEM 1 SEM 2 SEM 3 SEM4 SEMA|SEAI 2 SEM 3 [ SEM 4| SEML SEM2

r=.
—

Flccion y descripcion de a empresa
Planteamiento del probema
Onjetvo

Justficacon

Desarrolo del marco tedrico
Desarrolo ce l2 metodologi
Resutados

Conclsiones

Enirega fnal del proyecto

Fuente: propia

3.1.2 Descripcion de actividades

Eleccion y descripcion de la empresa.

AJH Maquila es una empresa dedicada a la confeccién de uniformes quirurgicos,
batas, vestidos y/o blusas, por ello trabajan con diferentes proveedores de telas de
diferente composicion para la realizacion de las prendas, es por ellos que necesita
un inventario de almacén de telas con la finalidad de tener un control del acomodo

de las mismas.
Planteamiento del problema

Para realizar el planteamiento del problema, se verifica el proceso en el almacén de

telas de AJH Maquila desde la recepcién de la tela, el almacenamiento hasta el
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acomodo y se pudo notar que todo lo realizan mediante lapiz y papel y solo se

acomoda como va llegando, no hay un acomodo especial por proveedor o cliente.
Elaboracion de objetivos

Una vez que el planteamiento del problema este claro, se realizaran los objetivos
tanto el general como los especificos, que son con los que se trabajaran para lograr

cubrir las necesidades de los usuarios finales.
Justificacion

Para lograr la justificacion se debe tener claro el problema que se desea atacar, y

las ventajas que se tendran al realizar el sistema.
Desarrollo de marco teodrico

Se plantean los temas que se utilizaran, los conceptos basicos de las tecnologias que

se utilizan, asi como algunos sistemas similares y realzar la importancia de cada uno.
Desarrollo de metodologia

Se investiga con que metodologia se va a trabajar, estableciendo tiempos de

entrega.
Resultados

Se muestran los resultados del sistema en ejecucion cubriendo las necesidades para

el cual se creo.

Conclusiones

Se realizan las conclusiones de la realizacién del sistema.
Entrega final del proyecto

Se realiza la entrega del proyecto en tiempo y forma.
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3.1.3 Estrategia global de solucion.

El sistema propuesto esta disefiado para que el usuario final, que en este caso es el
personal del almacén de telas, haga uso de la informacién ya existente y asi
determinar el uso correcto de la tela, asi como del acomodo en los racks que les

corresponde, por proveedor y en su caso por composicion.

El resultado final del proyecto no sera disponible para todas las areas, ya que no
todas estan dedicadas al almacenamiento, algunas solo se dedican al corte de las

telas.

Dentro de la estrategia, observamos algunos puntos importantes para la realizacién
del proyecto, como lo es lo, econémico-financiero, lo operativo y lo tecnoldgico, que

se explicaran en el siguiente subtema.

3.1.4 Estrategia de solucion de cada subproblema.

A continuacion, se muestran los puntos que se tomaron en cuenta para determinar
si realmente es conveniente realizar el proyecto, es decir, los fragmentos que en

conjunto forman el estudio de viabilidad.
Economico-financiero.

El costo-beneficio es el tema central, a grandes rasgos, se considera que el proyecto
si es viable econdmicamente, ya que se cuenta con un servidor propio de Apache,

utilizaremos MySQL para crear la base de datos.

El que la empresa tenga todo para la realizacién de este proyecto, es un beneficio
ya que el adquirir algunas licencias son un poco elevadas en costo, y por tal motivo

el departamento de sistemas no cuenta con el presupuesto para poder adquirirlas.
Operativa

Otro punto importante a considerar, una vez que este instalado el software es el

recurso humano con el que se cuenta para poder operar el sistema implementado,
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y en este caso no puede resultar o ser considerado como un problema, ya que el
sistema puede ser operado sin complicaciones por una sola persona, no obstante,
mas de una persona puede tener acceso al mismo, pero solo que sea de la misma
area. A lo que respecta a los usuarios puede llegar a ser un poco complicado al
principio ya que es un nuevo software y como todo debe de acostumbrarse a ello, a
pesar de que facilite un aspecto de su trabajo es necesario familiarizarse porque de

no hacerlo importara muy poco que el sistema sea muy complicado y funcional.
Tecnologica

En la cuestion tecnoldgica este proyecto para la creacidén de la aplicacion web es
muy asertiva, ya que los servidores son de marca “"DELL"” y dejan tener un mejor
control y configuracidn para este tipo de aplicaciones, el sistema operativo instalado
en este servidor es uno de los mas utilizados y faciles de integrar a cada proyecto

web.

La tecnologia utilizada para la creacion de la aplicacion web como ya se habia
mencionado es el lenguaje PHP, que es uno de los mas usados en la industria para
la creacidon de aplicaciones web, ya que también este lenguaje tiene lo necesario
para cubrir cada uno de los puntos para este proyecto, también se escogié un gestor
de base de datos de esta familia que es MySQL y el cual también, da la seguridad
detener una base de datos muy completa y facil de entender, y poder enriquecer el

proyecto mas adelante.

La red también juega un papel muy importante, ya que es la tecnologia de conexién
para cada usuario, el que la empresa cuente con switches configurables y totalmente
seguros, hace que la aplicacion sea menos susceptible a una caida de red y que se
desconecte de los servidores de servicios.
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3.2 Alcance y enfoque de la investigacion.
3.2.1 Alcance

El alcance de la investigacidon que se realiza es de tipo descriptiva tal, investigacion
se centra en describir fendmenos, situaciones o caracteristicas tal como son en la
realidad. Se recopilan datos utilizando métodos como encuestas u observaciones, y
luego se analizan para identificar patrones o tendencias. Esta investigacion no busca
establecer relaciones causales entre variables y se utiliza en una variedad de campos
para comprender mejores aspectos especificos de la realidad. Los hallazgos se
presentan de manera clara y concisa mediante informes y otros medios para facilitar

su comprension.

3.2.2 Enfoque

El enfoque de la investigacion se realiza mediante un proceso sistematico,
disciplinado y controlado directamente relacionado a los métodos de la investigacion
utilizando la investigacidn cuantitativa se aplica ya que se recogen y analizan datos

estadisticos.

3.3 Hipotesis
La implementacion de un software de gestidén de inventarios para telas reducira

significativamente los errores en el registro y la contabilizacion en comparacion con

los métodos tradicionales basados en registros manuales.

3.4 Diseio y metodologia de la investigacion

3.4.1 Metodologia

La metodologia XP (Extreme Programming) es una metodologia agil de desarrollo
de software que se centra en mejorar la calidad del software y la capacidad de
respuesta a los requisitos cambiantes del cliente. Fue creada por Kent Beck a finales
de los anos 90. XP se basa en una serie de valores, principios y practicas disefiadas

para fomentar un desarrollo de software eficiente y colaborativo.

XP se basa en cinco valores fundamentales:
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Comunicacién: La colaboracidn y la comunicacidon constante entre los miembros del

equipo y con el cliente son esenciales.

Simplicidad: Se busca siempre la solucion mas simple que funcione. Esto ayuda a

evitar la complejidad innecesaria y facilita la adaptacién a cambios futuros.

Retroalimentacion: La retroalimentacion rapida y continua es crucial. Se obtiene
mediante pruebas frecuentes, demostraciones al cliente y la entrega continua de

incrementos funcionales del software.

Coraje: Los desarrolladores deben tener el coraje de hacer cambios necesarios,
refactorizar el codigo y eliminar practicas ineficientes. También implica ser honesto

sobre el estado del proyecto y los problemas que puedan surgir.

Respeto: Todos los miembros del equipo deben respetar las contribuciones de los

demas. Se fomenta un ambiente de trabajo positivo y colaborativo.

3.4.2 Principios de XP

XP esta guiada por una serie de principios que refuerzan sus valores, tales como:

Retroalimentacion continua: Obtener retroalimentacion del cliente y del sistema lo

antes posible.
Asumir la simplicidad: Resolver los problemas de la manera mas sencilla posible.

Cambios incrementales: Implementar cambios pequefos y frecuentes en lugar de

grandes modificaciones.

Trabajo de calidad: Enfocarse en la calidad desde el principio para evitar problemas

mayores a futuro.

3.4.3 Practicas clave de XP

XP implementa sus valores y principios a través de 10 practicas fundamentales:

1. Planificacion del juego: Establecer planes a corto y largo plazo para el
desarrollo.
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2. Pequenas versiones: Liberar versiones funcionales del software de manera
frecuente.

3. Metdafora: Utilizar metaforas comunes para facilitar la comprension del
sistema.

4. Disefio simple: Mantener el disefio del sistema lo mas simple posible.

5. Pruebas: Implementar pruebas unitarias y de aceptacién de manera continua.

6. Refactorizacién: Mejorar continuamente el cddigo sin cambiar su
funcionalidad externa.

7. Programacion en parejas: Dos desarrolladores trabajan juntos en una misma
estacion de trabajo.
Integracion continua: Integrar y probar el codigo frecuentemente.
Cliente in situ: El cliente debe estar disponible para resolver dudas y validar
el desarrollo continuamente.

10.Estandares de codificacion: Seguir estandares de codificacion para mantener

la consistencia y calidad del codigo.

La metodologia XP es una poderosa estrategia para el desarrollo de software que, a
través de sus valores, principios y practicas, busca crear software de alta calidad de
manera eficiente y colaborativa. Su enfoque agil y centrado en el cliente la hace
especialmente adecuada para proyectos que requieren adaptabilidad y respuestas

rapidas a los cambios.
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3.4.2 Diagrama entidad relacion.

Ilustracion 4 Diagrama entidad-relacion
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nombre nombre HH——+ cantidad_tela
o cofor cantidad rollos
comasicion packing _id
cliente tele_id
== ¥

id -
nombre
descripcion

lote_id

estado

Fuente: propia creacion en software

30



3.4.3 Requerimientos funcionales

Tabla 1 Requerimiento funcional 01

ESPECIFICACION DE REQUERIMIENTOS FUNCIONALES

Requerimiento funcional N°:

1

Nombre: Ingresar al sistema
Tipo: Usuario
Prioridad: Alta

Descripcion:

El usuario podra ingresar al sistema para realizar
cualquier accion, no es necesario un usuario o

contrasena.

Fuente: Creacion propia.

Tabla 2 Requerimiento funcional 02

ESPECIFICACION DE REQUERIMIENTOS FUNCIONALES

Requerimiento funcional N°:

2

Nombre: Registro de packing
Tipo: Usuario
Prioridad: Alta

Descripcion:

El usuario registra el packing que el cliente le
envia, de la misma manera registra el lote y los
rollos que trae el packing para después ser

validado.

Fuente: Creacion propia.
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Tabla 3 Requerimiento funcional 03

ESPECIFICACION DE REQUERIMIENTOS FUNCIONALES

Requerimiento funcional N°:

3

Nombre: Recepcion de packing
Tipo: Usuario
Prioridad: Alta

Descripcion:

El usuario hara la recepcién cuando lleguen los
rollos de tela escaneando cada rollo y después

verificar que coincidan con el packing.

Fuente: Creacion propia.

Tabla 4 Requerimiento funcional 04

ESPECIFICACION DE REQUERIMIENTOS FUNCIONALES

Requerimiento funcional N°:

4

Nombre: Asignar rollos a rack
Tipo: Usuario
Prioridad: Alta

Descripcion:

El usuario selecciona el rollo el cual ya valido y le

asigna un lugar en el rack del cliente

correspondiente.

Fuente: Creacion propia.
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Tabla 5 Requerimiento funcional 05

ESPECIFICACION DE REQUERIMIENTOS FUNCIONALES

Requerimiento funcional N°:

5

Nombre: Dar de alta un rack
Tipo: Usuario
Prioridad: Alta

Descripcion:

El usuario registra el rack dependiendo el cliente

que mas lo demande.

Fuente: Creacion propia.

Tabla 6 Requerimiento funcional 06

ESPECIFICACION DE REQUERIMIENTOS FUNCIONALES

Requerimiento funcional N°:

6

Nombre: Asignar rack a cliente
Tipo: Usuario
Prioridad: Alta

Descripcion:

El usuario busca los racks que estén vacios los
selecciona y les otorga lugar con los datos del

cliente.

Fuente: Creacion propia.

Tabla 7 Requerimiento funcional 07

ESPECIFICACION DE REQUERIMIENTOS FUNCIONALES

Requerimiento funcional N°:

7

Nombre: Dar de alta al cliente
Tipo: Usuario
Prioridad: Alta

Descripcion:

El usuario ingresa los datos del cliente verificando

que sean correctos y los registra.

Fuente: Creacion propia.
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Tabla 8 Requerimiento funcional 08

ESPECIFICACION DE REQUERIMIENTOS FUNCIONALES

Requerimiento funcional N°:

8

Nombre: Realizar consumo
Tipo: Usuario
Prioridad: Alta

Descripcion:

El usuario registra el consumo del rollo de tela,
busca el rollo que se va a consumir y registra la

fecha en la que sale.

Fuente: Creacion propia.

Tabla 9 Requerimiento funcional 09

ESPECIFICACION DE REQUERIMIENTOS FUNCIONALES

Requerimiento funcional N°:

9

Nombre: Entrada de rollo
Tipo: Usuario
Prioridad: Alta

Descripcion:

El usuario registra nuevamente la entrada del
rollo, busca que coincida con el rollo que salio,

registra el consumo que se realizo.

Fuente: Creacion propia.
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Tabla 10 Requerimiento funcional 10

ESPECIFICACION DE REQUERIMIENTOS FUNCIONALES

Requerimiento funcional N°:

10

Nombre: Verificar existencias.
Tipo: Usuario
Prioridad: Alta

Descripcion:

El usuario genera un reporte de los consumos para
verificar si aln hay existencias y poder realizar la

orden de compra.

Fuente: Creacion propia.

3.4.4 Requerimientos no funcionales

Tabla 11 Requerimiento no funcional 1

ESPECIFICACION DE REQUERIMIENTOS NO FUNCIONALES

Requerimiento no funcional | 1

N°:

Nombre: Rendimiento
Tipo: Sistema
Prioridad: Media

Descripcion:

El sistema tendra una velocidad y eficiencia en las
operaciones, asi como la entrada y salida de datos,

para garantizar tiempo de respuesta.

Fuente: Creacion propia.
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Tabla 12 Requerimiento no funcional 2

ESPECIFICACION DE REQUERIMIENTOS NO FUNCIONALES

Requerimiento no funcional
NO.

2

Nombre: Mantenibilidad
Tipo: Sistema
Prioridad: Media

Descripcion:

Facilidad para realizar mantenimiento en el

sistema, como actualizaciones, correcciones de
de nuevas

errores o] incorporacion

funcionalidades.

Fuente: Creacion propia.

Tabla 13 Requerimiento no funcional 3

ESPECIFICACION DE REQUERIMIENTOS NO FUNCIONALES

Requerimiento no funcional | 3

N°:

Nombre: Disefio
Tipo: Sistema
Prioridad: Media

Descripcion:

Dentro del sistema en la parte derecha se

mostrara el resumen de los registros.

Fuente: Creacion propia.
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Tabla 14 Requerimiento no funcional 4

ESPECIFICACION DE REQUERIMIENTOS NO FUNCIONALES

Requerimiento no funcional | 4

Ne°:

Nombre: Diseno racks
Tipo: Sistema
Prioridad: Media

Descripcion:

Para el disefio de los racks se utilizaran colores
primarios para conocer los que estén libres,

ocupados o0 en su maxima capacidad.

Fuente: Creacion propia.
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3.4.5 Diagramas de casos de uso.

Ilustracion 5 Diagrama de casos de uso packing

Ingresar al sistema
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Fuente: Creacion en software
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Ilustracion 6 Diagrama caso de uso rack

Sistema

Fuente: Creacion propia
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Ilustracion 7 Diagrama de caso de uso cliente

Sisfema

Fuente: Creacion propia
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Ilustracion 8 Diagrama caso de uso tela.

Ingresar

Ilustracion 9 Fuente: Creacion propia
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3.4.6 Descripcion de casos de uso

Tabla 15 CU-1 Ingresar al sistema

CU-01 Ingresar al sistema

Nombre del sistema:

Sistema para gestionar la recepcidn, almacenamiento y
seguimiento de inventario de telas.

Nombre del caso de

uso.

Ingresar al sistema.

Autor:

Miriam Concepcidon Andrade Juarez

Descripcion:

Ingresa al sistema para realizar alguna accién, no necesita
usuario y contrasena.

Actores:

Usuario

Prerrequisito:

Ingresar al sistema.

Postrequisito:

El usuario puede entrar al sistema sin logearse

Flujo basico:

1. Entrar al sistema.

Flujo alterno:

1. Comprobar conexion a internet.
2. Verificar que este encendido el servidor.

Fuente: Creacion propia.
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Tabla 16 CU-2 Registro packing.

CU-02 Registrar packing

Nombre del sistema:

Sistema para gestionar la recepcion, almacenamiento y
seguimiento de inventario de telas.

Nombre del caso de

uso:

Registrar packing.

Autor:

Miriam Concepcion Andrade Judrez

Descripcion:

Registrar los datos del packing por cliente, asi como los
rollos y el lote.

Actores:

Usuario

Prerrequisito:

Tener el packing que el proveedor envia para dar de alta.

Postrequisito:

El usuario debe tener conocimiento de los packing que
dara de alta.

Flujo basico:

Entrar al sistema.

Abrir el menu registrar packing.
Ingresar datos del packing.
Ingresar datos de lote.
Ingresar datos del rollo.

Dar click registrar.

Flujo alterno:

Comprobar conexién a internet.
Verificar que este encendido el servidor.
Verificar datos ingresados.

WwhEoU A WN =

Fuente: Creacion propia.
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Tabla 17 CU-3 Recepcionar packing

CU-03 Recepcionar packing

Nombre del
sistema:

Sistema para gestionar la recepcién, almacenamiento y
seguimiento de inventario de telas.

Nombre del caso de

uso:

Recepcionar packing

Autor:

Miriam Concepcién Andrade Juarez

Descripcion:

Al escanear los rollos se verifican para dar recepcion al
packing validando los datos.

Actores:

Usuario.

Prerrequisito:

Escanear rollos de llegada.

Postrequisito:

Validar informacion del sistema con la del packing impreso.

Flujo basico:

—

Entrar al sistema.
Escanear rollos
3. Recepcién de packing.

N

Flujo alterno:

—

Comprobar conexion a internet.
Verificar que este encendido el servidor.
3. No se escaneo un rollo.

N

Fuente: Creacion propia.
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Tabla 18 CU-1 Asignar rollos a rack

CU-04 Asignar rollos a rack

Nombre del sistema:

Sistema para gestionar la recepcion, almacenamiento y

seguimiento de inventario de telas.

Nombre del caso de

uso:

Asignar rollos a rack.

Autor:

Miriam Concepcién Andrade Juarez

Descripcion:

El usuario asigna el lugar a los rollos dependiendo del

cliente que sean.

Actores:

Usuario

Prerrequisito:

Tener conocimiento de los nombres de tela.

Postrequisito:

Debe ingresar datos correctos.

Flujo basico:

—

Entrar al sistema.
Abrir el menu registrar rollo.
3. Asignar rollo.

N

Flujo alterno:

—

Comprobar conexion a internet.
Verificar que este encendido el servidor.
3. Ingreso algun dato mal.

N

Fuente: Creacion propia.
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Tabla 19 CU-5 Registrar nuevo rack

CU-05 Registrar nuevo rack

Nombre del sistema:

Sistema para gestionar la recepcidn, almacenamiento y

seguimiento de inventario de telas.

Nombre del caso de

uso:

Registrar nuevo rack.

Autor:

Miriam Concepcion Andrade Judrez

Descripcion:

El usuario registra un nuevo rack al cliente que lo necesite.

Actores:

Usuario

Prerrequisito:

Tener un packing dado de alta.

Postrequisito:

El usuario tiene que tener conocimiento de los racks
vacios.

Flujo basico:

1.
2.
3.

Entrar al sistema.
Abrir menu rack.
Ingresar datos del rack.

Flujo alterno:

—

Comprobar conexidn a internet.
Verificar que este encendido el servidor.

Fuente: Creacion propia.

46



Tabla 20 CU-6 Asignar rack a cliente

CU-06 Asignar rack a cliente

Nombre del sistema:

Sistema para gestionar la recepcion, almacenamiento y
seguimiento de inventario de telas.

Nombre del caso de

uso:

Asignar rack a cliente

Autor:

Miriam Concepcion Andrade Juarez

Descripcion:

El usuario debera buscar el rollo vacio y otorgar un lugar
dependiendo que cliente es mas demandante.

Actores:

Usuario

Prerrequisito:

Tener dado de alta el rack

Postrequisito:

Verificar el packing para tener el conocimiento de cuantos
racks va a utilizar

Flujo basico:

Entrar al sistema.
Abrir menu de racks
Buscar rack.
Otorgar lugar.

Flujo alterno:

Comprobar conexidn a internet.
Verificar que este encendido el servidor.
Verificar que el rack este dado de alta.

whEhwho e

Fuente: Creacion propia.
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Tabla 21 CU-7 Dar alta cliente

CU-07 Dar alta cliente

Nombre del sistema:

Sistema para gestionar la recepcién, almacenamiento y
seguimiento de inventario de telas.

Nombre del caso de

uso:

Dar de alta al cliente

Autor:

Miriam Concepcién Andrade Juarez

Descripcion:

El usuario debera llenar los datos del cliente para crear un
nuevo registro.

Actores:

Usuario.

Prerrequisito:

Tener los datos correctos del cliente.

Postrequisito:

El usuario debe llenar todos los campos con los datos
correspondientes del cliente.

Flujo basico:

1. Entrar al sistema.
2. Abrir menu cliente
3. Registrar cliente.

Flujo alterno:

—

Comprobar conexion a internet.
Verificar que este encendido el servidor.
3. Verificar datos correctos.

N

Fuente: Creacion propia.

48




Tabla 22 CU-8 Realizar consumo

CU-08 Realizar consumo

Nombre del sistema:

Sistema para gestionar la recepcion, almacenamiento y
seguimiento de inventario de telas.

Nombre del caso de

uso:

Realizar consumo

Autor:

Miriam Concepcion Andrade Judrez

Descripcion:

El usuario verifica los rollos que se van a consumir con la
orden de corte y registra la fecha de salida.

Actores:

Usuario

Prerrequisito:

Tener una orden de corte para poder realizar el consumo.

Postrequisito:

El usuario debera registrar la fecha de salida y dar de baja
el rollo.

Flujo basico:

Entrar al sistema.

Abrir menu rollo

Buscar el rollo.

Ingresar fecha de salida.

Flujo alterno:

Comprobar conexidn a internet.
Verificar que este encendido el servidor.
No escanear algun rollo.

whEhwho e

Fuente: Creacion propia.
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Tabla 23 CU-9 Dar entrada al rollo de tela

CU-09 Dar entrada al rollo de tela

Nombre del sistema:

Sistema para gestionar la recepcion, almacenamiento y
seguimiento de inventario de telas.

Nombre del caso de

uso:

Dar entrada al rollo de tela

Autor:

Miriam Concepcion Andrade Judrez

Descripcion:

El usuario busca el rollo al que se le dio salida, registra su
consumo Y le otorga nuevamente entrada.

Actores:

Usuario.

Prerrequisito:

Tener la orden de consumo.

Postrequisito:

El usuario debe de tener el registro de la salida del rollo
para que vuelva a entrar al almacén.

Flujo basico:

1. Entrar al sistema.

2. Abrir men rollos.

3. Registrar el consumo
4. Otorgar entrada.

Flujo alterno:

—

Comprobar conexidn a internet.
Verificar que este encendido el servidor.

N

Fuente: Creacion propia.

50



Tabla 24 CU-10 Verificar existencias

CU-10 Verificar existencias

Nombre del sistema:

Sistema para gestionar la recepcidn, almacenamiento y
seguimiento de inventario de telas.

Nombre del caso de

uso:

Verificar existencias.

Autor:

Miriam Concepcion Andrade Judrez

Descripcion:

El usuario genera el reporte de las existencias del almacén
asi también debe verificar si hay algin faltante para
realizar la orden de compra.

Actores:

Usuario

Prerrequisito:

Generar un reporte de existencias semanalmente

Postrequisito:

Generar orden de compra si se requiere.

Flujo basico:

Entrar al sistema.

Abrir menu rollos

Seleccionar en generar reporte.
Generar el reporte.

hwNE=

Flujo alterno:

Comprobar conexidn a internet.
Verificar que este encendido el servidor.
Verificar que estén todos los rollos.

W=

Fuente: Creacion propia.
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3.4.7 Diagrama de secuencia

Ilustracion 10 Diagrama de secuencia del sistema

Mensaje

Menssje

X

Fuente: Creacion propia

3.5 Seleccion de muestra

Se llevd a cabo un proceso de seleccion de muestra con el objetivo de obtener datos
representativos de la totalidad del inventario, permitiendo asi realizar un analisis
preciso y confiable de la gestidn y control de las existencias. Este apartado describe
el enfoque metodoldgico utilizado para seleccionar la muestra del inventario,

asegurando su representatividad y validez.

Se empled un muestreo estratificado para garantizar que todos los tipos de tela
estuvieran adecuadamente representados en la muestra. Los estratos se definieron

segun los siguientes criterios:
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1. Tipo de Tela: Diferenciando entre algodones, sedas, linos, poliésteres y
mezclas.

2. Color: Clasificacion en colores primarios y secundarios.
Calidad: Categorizacion en alta, media y baja calidad.

4. Cantidad por Unidad: Telas en rollos completos, medios rollos vy

remanentes.

Dentro de cada estrato, se seleccionaron unidades de tela de manera aleatoria para
conformar la muestra final. Este enfoque asegura que cada subgrupo de la poblacion
esté proporcionalmente representado en la muestra, permitiendo inferencias mas

precisas sobre el inventario total.

La metodologia de seleccion de muestra empleada en este proyecto proporciona una
base sdlida para el andlisis del inventario de almacén de telas. La representatividad
y precision de la muestra seleccionada aseguran que las conclusiones vy
recomendaciones derivadas del estudio sean aplicables a la gestion del inventario

total de AJH maquila.
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3.6 Recoleccion de datos.

3.6.1 Seleccion del instrumento

Para la recoleccion de datos se puede trabajar con estos tres instrumentos, que son

las entrevistas estructuradas, los cuestionarios y el analisis documental.

ANALISIS
ENTREVISTA CUESTIONARIO L L

e Involucra la
interaccion entre
el investigador y el
entrevistado

® permite
respuestas
espontaneas

e Explora temas a
profundidad.

e Se ajusta sobre la
marcha.

* Puede ser
prolongada y
requiere mas
recursos de
recoleccion

e Las preguntas son
predeterminadas.

e Tienen un orden

especifico.

¢ Consistencia en la
recoleccion de
datos.

® Puede aplicarse a
grupos grandes.

® Respuestas

concretas y
cuantificables.

e Puede ofrecerse
anonimato.

*No requiere
interaccion con
participantes.

e Utiliza registros vy
documentos ya

existentes.

® Proporciona datos
objetivos y
verificables.

e Puede ser eficiente
en terminos de
tiempo y recursos.

La eleccidn de utilizar el cuestionario como método de recoleccion de datos es por

varias razones fundamentales, las cuales se enlistan a continuacion:

e Los cuestionarios ofrecen una estructura predeterminada y consistente que

garantiza que todos los participantes respondan a las mismas preguntas en
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el mismo orden. Esta uniformidad facilita la comparacién directa de
respuestas y el andlisis de datos, lo que es crucial para extraer conclusiones
validas y coherentes.

e Los cuestionarios son altamente eficientes en términos de administracion.
Permiten la recoleccion rapida de datos de una muestra amplia y diversa de
la poblacion objetivo, lo cual es especialmente beneficioso cuando se debe
obtener informacién dentro de un plazo determinado. Esta eficiencia se
combina con la facilidad de analisis que ofrecen los cuestionarios.

e Gracias a su estructura estandarizada y las respuestas cuantificables que
generan, los datos recolectados son relativamente faciles de procesar y
analizar. Esto facilita la identificacion de patrones, tendencias y relaciones

entre variables de manera directa y efectiva.

La escalabilidad de los cuestionarios también es un punto a favor. Pueden adaptarse
para incluir una variedad de tipos de preguntas, desde opciones mliltiples hasta
escalas de valoracion, lo que permite capturar tanto informacion cuantitativa como

cualitativa segun las necesidades especificas del proyecto de investigacion.

En términos de gestion de recursos, los cuestionarios son una opcion rentable que
requiere menos recursos humanos y financieros en comparacion con métodos mas

intensivos, como las entrevistas individuales.
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3.6.2 Aplicacion del Instrumento

Se realiza el siguiente cuestionario al personal del almacén de telas, son seis usuarios

los involucrados en reportar los camiones de telas y registrar las entradas de telas.

Ilustracion 11 Cuestionario almacén de telas

Almacén de telas

Elige la respuesta que mejor creas conveniente.

;Como describirias el proceso actual de registro de entradas y salidas en el almacén? *

Muy bueno
Bueno
Malo

Muy malo

Fuente: Propia
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Ilustracion 12 Cuestionario almacén de telas

i Cuanto tiempo lleva en promedio registrar una entrada y una salida de tela? *

Mas de 30 min
Mas de 20 min

Mas de 10 min

:Con que frecuencia se comenten errores al registrar las entradas y salidas de telas? *

Muy frecuente
Frecuentemente

Poco frecuente

Fuente: Propia

Ilustracion 13 Cuestionario almacén de telas.

;Cuales son los principales desafios o inconvenientes que encuentras al usar lapiz y papel
para registrar las entradas y salidas?

Cometer errores
Letra poco legible

Interpretacion de datos incorrectamente

;Existe algun sistema de respaldo o copia de seguridad de los registros en papel? *
Si

No

Fuente: Propia
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Ilustracion 14 Cuestionario almacén de telas

¢Cual de los siguientes beneficios crees que podrian aportar la digitalizacion del proceso de  *

entregas y salidas?

Ahorrar tiempo
Entregar datos correctos

Entregar reportes concretos

Fuente: Propia

3.6.3 Preparacion de datos

El proceso de concentracidn de los datos obtenidos del cuestionario sobre el proceso
de entradas y salidas del almacén de telas se llevd a cabo de manera meticulosa
para garantizar que la informacion recopilada fuera clara, coherente y adecuada

para un analisis efectivo. A continuacion, se describen los pasos seguidos:

Primero, se recogieron todos los cuestionarios respondidos por el personal del
almacén y otros involucrados en el proceso. Cada cuestionario fue revisado
minuciosamente para asegurarse de que todos los campos obligatorios estuvieran

completos y legibles, garantizando asi la integridad de los datos.

A continuacion, se realizaron analisis preliminares para identificar patrones y
tendencias iniciales. Esto incluyd la generacidon de estadisticas descriptivas, como
medias, medianas y frecuencias. También se crearon graficos y tablas para visualizar

las respuestas y facilitar la interpretacion de los datos.

Finalmente, una vez validados, los datos se prepararon para analisis estadisticos
mas avanzados o para el uso de software especializado en analisis de datos. Todos

los pasos y decisiones tomadas durante el proceso de concentracién de datos fueron
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documentados minuciosamente para asegurar la transparencia y reproducibilidad

del analisis.

Este cuidadoso proceso de concentracion de datos proporcioné una base sélida para
realizar un anadlisis detallado del cuestionario, permitiendo identificar areas de
mejora en el proceso de entradas y salidas del almacén de telas y facilitando la toma

de decisiones informadas para optimizar la eficiencia operativa.

3.7 Analisis de datos

Se registran los resultados en graficas de pastel y se puede visualizar como en cada

uno tiene el porcentaje y en conclusion los usuarios calificaron el sistema como malo.

En la primera pregunta los usuarios respondieron estan en acuerdo que el sistema

actual de lapiz y papel no es del todo malo, pero tampoco es muy bueno.

Ilustracion 15 Resultado primer pregunta

¢:Como describirias el proceso actual de registro de entradas y salidas en el
almacén?

6 respuestas

@ Muy bueno

@ Bueno
Malo

@ Muy malo

Fuente: Propia

En la ilustracion 16 se muestra el resultado y todos coinciden que el tiempo de

registrar una entrada es mayor de 30 minutos y eso hace que se demore el proceso.
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Tlustracion 16 Rxaesultado segunda pregunta

¢Cuanto tiempo lleva en promedio registrar una entrada y una salida de tela?

6 respuestas

@ WMas de 30 min
@ WMas de 20 min
@ Mas de 10 min

Fuente: Propia
En las respuestas de la pregunta 3 se observa que muy frecuentemente se cometen
errores, ya que por lo rapido que lo quieren hacer no toman en cuenta en hacer una

letra legible.

Ilustracion 17 Resultados tercer pregunta

:Con que frecuencia se comenten errores al registrar las entradas y salidas de telas?

6 respuestas

@ Muy frecuente
@ Frecuentemente
@ Poco frecuente

Fuente: Propia

En la ilustracion 18 se muestra que cominmente los errores que se presentan es
por la letra por cuestiones de escribir rapido no verifican lo que escriben y eso hace

que los errores se presenten con mayor frecuencia.
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Ilustracion 18 Resultados cuarta pregunta

;Cuales son los principales desafios o inconvenientes que encuentras al usar lapiz y I_D Cop
papel para registrar las entradas y salidas?

6 respuestas

@ Cometer errores
@ Letra poco legible
@ Interpretacion de datos incorrectamente

Fuente: Propia

En la pregunta cinco todos coinciden que no existe un sistema de respaldo por si se

llega a extraviar una hoja.

Ilustracion 19 Resultados quinta pregunta

¢Existe algun sistema de respaldo o copia de seguridad de los registros en papel?

6 respuestas

® si
@ No

Fuente: Propia

En los resultados de la sexta pregunta la mayoria coincide que al digitalizar el
proceso de entradas y salidas se ahorraria tiempo y a su vez se entregaran reportes

concretos y limpios.
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Ilustracion 20 Resultados de la sexta pregunta

¢Cual de los siguientes beneficios crees que podrian aportar la digitalizacion del
proceso de entregas y salidas?

6 respuestas

@ Anhorrar tiempo
@ Entregar datos correctos
@ Entregar reportes concretos

Fuente: Propia
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CAPITULO 1V
RESULTADOS
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4.1 Resultados

El diagrama de entidad-relacion se disefi6 de manera cuidadosa y meticulosa,
reflejando las necesidades especificas del proyecto y los requisitos de los datos que
la aplicacion web requeria. Cada entidad fue identificada y definida claramente, junto
con sus atributos asociados. Ademas, se establecieron relaciones entre las entidades

para capturar la interaccion y la dependencia entre los diferentes conjuntos de datos.

El uso de MySQL Workbench proporcioné una interfaz intuitiva y funcional para
disefiar y modelar la base de datos. Esta herramienta permitid visualizar y manipular
el esquema de la base de datos de manera eficiente, lo que facilitd la colaboracion

entre los miembros del equipo y la iteracion en el disefio segun fuera necesario.

Ilustracion 21 Base de datos

L

_ tela

i INT — lote L ] proveedor T
d INT
T chente - clave: VARCHAR{4S) i INT
mombre VARCHAR (45) Iote VARCHAR(45) darve VARCHAR(45)
. oo VARCHAR(45) — ] canticad_tela FLOAT rombre VARCHAR{45)
clave VARCHAR[4S) ! : =
mombre VARCHER]45) compascion VARTHAR[45) canticad _rodos INT
Sk — F clente id INT L W ¥ packing d INT —
= id 1
. P tela_id INT
B
|
r_____l
;k 3
— rack v
i INT m =
e VARCHAR{4S) M) —— —— —— —— — — - d INT
# chente_id INT I P—
e TTTTTTT T H balance_inkdal FLOAT 3
¥
fecha_aka DATETIME | packing
fecha_recepcion DATETIME W
_______ i peico_no VARCHAR(AS)
— tone v | HH<2» rack_et INT -
d INT | wming_id INT factur_no VASCHAR]45)
1 | .
tortal_bela FLOAT
J .
mombre VARCHAR(4S]  HO—— e e ] 1 iote_id INT
F teia_id INT total_railas VARCHAR{45)
demripcion VARCHAR(4S] -
. ) estaco VARCHAS(4S)
= stock FLOAT
¥ peorvesdor_id INT
»
_] consuma ¥
i INT 3
¥ orden_id INT
¥ rolio_id INT
] orden W cantidad FLOAT

id INT

clave VARCHAR[45]

lote: VARCHARL 45

esiado VARCHAR|45)
-

fecha DATETIME
»

Fuente: Creacion propia en MySQL workbench
En la siguiente ilustracion se muestra la pantalla de clientes registrados, donde
deberas de llenar todos los datos correctamente, en la parte derecha de la pantalla

muestra la lista de los clientes registrados.
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Ilustracion 22 Registrar cliente

REGISTRAR B

CLAVE

HOMERE

DESCRIPCION

DESCRIPCION

Registrar

CLIENTES REGISTRADOS

# Clave Hombre

Fuente:

Descripeion

Creacion propia.

Contacto

Fecha de Registro

En la siguiente pantalla del sistema, se muestra la lista de las tablas registradas, de

igual manera se llenan los datos requeridos.

Ilustracion 23 Registrar telas

REGISTRAR NuBWD

CLAVE

HOMBRE

COLOR

COMPOSICIOH

CLIEHTE

Fegistrar

TELAS REGISTRADAS

10 v entries per page

#*  CLAVE
1 40S01-NAYYEIZCN

2 4 BHAVEIZCH

HOMBRE COLOR

A0501-KAYYE3ZCH

4 BN n

3 42625-GLELEIZCN
4 42825 SGREOCN

5 426825-WNDHGEICM
B 42854-M5BLAC

7 42857-2515-HTIM

8 42857-515BLCC

9 42BETVWHITCC

10 42858 WHIT-UT

Showing 1 to 10 of 122 entrizs

Fuente:

42625-GLBELGIZCN
42825-SGREOCN
42625 WNDHGEICH
42654-M5-BLAC
42857251 5-HT Ul
42857-515-BLCC
4285 WHT.CC

42858 HIT-UT

Creacion propia.

COMPOSICION

Search:

CLIENTE
Encampass
Encampass
Encampass
Encampass
Encompass
Encampass
Encampass
Encampass
Encampass

Encompass

102 3 4

FECHA DE REGISTRO

2024-03-0510:19:49

2024-03-0510:19:49

2024-03-0510:19:49

2024-03-0510:19:49

2024-03-0510:19:49

2024-03-0510:19:49

2024-03-0510:19:49

2024-03-0510:19:49

2024-03-0510:19:49

2024-03-0510:19:49

13 s s

Lista de racks registrados, de igual manera muestra al cliente que pertenece y la

clave con el que sera reconocido.
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REGISTRAR e

HUMERO

CLAVE

CLIENTE

Registrar

Ilustracion 24 Rack Registrados

RACKS REGISTRADOS

10 v Entries per page

#*  Clave CLIENTE

1
2
3
4
5
B
&
8
o5

12 10

Showing 1 o 10 of 118 entries

Fuente: Creacion propia.

Search:

< |1 2 3 4 5

Fecha de registro
2024-04-01 105717
2024-04-01 105717
2024-04-01 105717
2024-04-01 10:5717
2024-04-01 10:5717
2024-04-01 105717
2024-04-01 105717
2004-04-01 105717
2024-04-01 10:5717

2024-04-04 10:5717

3 12 s

En la pantalla siguiente se muestra la validacion de los packings, se llenan los datos

correspondientes, y al final se muestra en forma de lista.

REGISTRAR HUED
Cliente

2 w
CLAVE DE PEDIDO
FACTURA

TOTAL DE TELA

TOTAL DE ROLLOS

PROVEEDOR
1

Rediztrar

Ilustracion 25 Lotes en packing

LOTES EH PACKING

TELA

LOTE G TELA

Fuente: Creacion propia.

O ROLLOS

REGISTRAR

La pantalla principal del sistema, muestra el resumen de los movimientos y el

inventario, se muestran los racks enumerados y al dar click en cada uno te muestra
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la informacion correspondiente. De igual manera se marcan de color los racks que

estén desocupados y poder ocuparlos dependiendo el cliente.

Tlustracion 26 Layout Almacén

SISTEMA DE CONTROL DE ALMACEN 3

Recepeion, Acomodo, Amscensmiento y Existencias

IO RECEPCION  Clertes  Telas  Rolos  Peckinglist  Consumos

LAYOUT DE ALMACEN

58
INFORMACION DE TELAS INFORMACION DE ROLLOS
Fiters Active -0 Colapse Al Show A1 Clear Al Fiters Active -0 Collspse Al Show &1 Clear &1
cLEnTe E 4 0 TEA oL #o- TeLa 4 0 RAK cuenTe
Ho data avail No 2010 PREIER 30@BLACK 15 - 1298 BaRCO 1208
1010 PREM ER S@ALICE BLUE % i 1978 HERFFSJONES 1732
2010 PREVIER S@ANTIQUE ) JERSEV 2
2010 FREMIER D@BLATK a5
2010 PREVIER S@IROWN i
2010 FREMIER DRCARDINAL "
2010 PREVIER DROARK CARDINAL (40 _
cLEntE  * TELA ROLLO Vo RACK PACKING LoTE Show| 10 v |entrics Scercht
0 Gds wietebie ot BALANCE ACOMODO RECEPCION
Showing Dto 0 of 0 entries ROLLO ¢ TELA oIV RACK CLIENTE PACKING BULK ESTADO
Previous Hest

o001 MESH-BLACK 2 JERSEY / oant [
0110 MESH-BLACK 0 ’ JERSEY / ] /
oa01-11 MESH-BLACK 0 ; JERSEY i oot ;
000112 MESH-BLACK 99 7 JERSEY i oo ;
00012 MESH-BLACK 0 ; JERSEY i oot ;

Fuente: Creacion propia.
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Una vez implementado el sistema de almacén de telas se aplicd un

cuestionario para poder entender si fue factible para los empleados.

Ilustracion 27 Cuestionario del sistema desarrollado

Almaceén de telas

Elige la respuesta que mejor creas conveniente.

¢ Cémo consideras el sistema desarrollado? *

Muy bueno
Bueno
Malo

Muy malo

¢ El sistema desarrollado redujo el tiempo de recepciéon? *
Si

No

Fuente: Propia

nuevo
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Ilustracion 28 Cuestionario del sistema desarrollado

¢En que tiempo realizas una orden de recepcion con el nuevo sistema?

De10a15min
De 20 min a 30 min

Mas de 30 min

¢ Te ayudo a reducir los inconvenientes que se te presentaron al realizar el proceso manual? *
Si

No

Fuente: Propia

Ilustracion 29 Cuestionario del sistema desarrollado

¢Qué tan claro te resulta el procedimiento actual con el nuevo sistema de recepcion de telas? *
Muy claro

Claro

Paco claro

Fuente: Propia

69



Los resultados del siguiente cuestionario fueron las siguientes obteniendo un
resultado favorable ya que los empleados comentan que es de muy buena ayuda ya

que reduce los tiempos de trabajo.
En la ilustracion 30 se muestra que el sistema en general es bueno para los
empleados ya que no es dificil de entender y se les brindo todo el material necesario.

Ilustracion 30 Resultado pregunta 1

¢.Como consideras el sistema desarrollado?

6 respuestas

@ Muy bueno
® Bueno

@ Malo

@ Muy malo

Fuente: Propia
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Los empleados respondieron en un 100% que el tiempo de recepcidon se redujo

significativamente

Tlustracion 31 Respuesta pregunta 2

¢ El sistema desarrollado redujo el tiempo de recepcion?

6 respuestas

® sSi
® No

Fuente: Propia
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En la ilustracién 32 se observa que el tiempo para realizar una recepcién es menor
de 15 minutos, es decir que demuestra lo que los empleados indican respecto a la

reduccién de tiempo.

Tlustracion 32 Respuesta pregunta 3

¢En que tiempo realizas una orden de recepcion con el I_D Copiar
nuevo sistema?

6 respuestas

@ De 10215 min
@ De 20 min a 30 min
@ Mas de 30 min

Fuente: Propia

72



En la pregunta cuatro los empleados respondieron que los inconvenientes que se

presentaban anteriormente se redujeron, ya que los datos ya son precisos.

Tlustracion 33 Respuesta pregunta 4

¢ Te ayudo a reducir los inconvenientes que se te
presentaron al realizar el proceso manual?

6 respuestas

® Si
® No

Fuente: Propia
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En la siguiente ilustracion los empleados responden que el problema en general es

claro para cada uno de ellos sin inconvenientes.

Ilustracion 34 Respuesta pregunta 5

¢Qué tan claro te resulta el procedimiento actual con el I_D
nuevo sistema de recepcion de telas?

6 respuestas

@ Muy claro
@® Claro
Foco claro

Fuente: Propia

la hipotesis planteada acerca de la implementacion de un software de gestion de
inventarios para telas ha sido confirmada con éxito. La hipdtesis sostenia que este
software reduciria significativamente los errores en el registro y la contabilizacién en
comparacion con los métodos tradicionales basados en registros manuales. Tras una
exhaustiva evaluacion y analisis de los datos recopilados durante un periodo de
prueba de un mes, se ha demostrado que nuestras suposiciones iniciales eran

correctas.

74



Los resultados obtenidos fueron muy positivos:

1. Reduccion de Errores: Los errores en el registro y la contabilizacion
disminuyeron en un 100%, facilitando una gestion mas precisa y confiable

del inventario.

2. Eficiencia Operativa: El tiempo promedio dedicado a la actualizacién y
verificacion de los inventarios se redujo en un 50%, permitiendo al personal

del almacén centrarse en otras tareas criticas.

3. Satisfaccion del Personal: Las encuestas realizadas al personal del
almacén indicaron un aumento en la satisfaccion laboral, destacando la

facilidad de uso y la eficiencia del nuevo software.

Estos resultados no solo validan la hipdtesis, sino que también subrayan la
importancia de la innovacién y la mejora continua en los procesos operativos. La
adopcién de este software ha demostrado ser una decisién acertada, contribuyendo

de manera significativa a la optimizacion de las operaciones en el almacén de telas.
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En el siguiente ejemplo se muestra una gran diferencia de la recepcion que
anteriormente se manejaba manualmente, es un packing list que el cliente envia a

la empresa y en cuanto llegue el transporte se le da check manualmente.

Ilustracion 35 Paking list cliente

Zhejiang Hongli Group Co., Ltd
Bulk gty ready for shipping
CUST- AJH MAQUILA 5. A DE C.V.
DATE: 2023,/8/2]
Order No. : MOGSMEDIFORN—
2023-05-31
Fabric Ne. = HLTR15063
Weight (GEMY 210
COLOR m\;ﬂ TOTAL ROLLS LOT No. ROLLS QTY QT¥ PER LOT (WD ESTADO
¥IS06036T 5 390. 1
Y2ZI0E10 14 1194 5
¥2306162012 12 1250. 4
¥I20T0A5200G 1z 11008
Black 19-507 arera a5 2 1134.3
o 1011. 4
o 1087. 4
E: 1130.5
5 =145
= 12195
¥Z3070B62300 L] 1290. 7
Cyan blue 15—4529 se80 7 3 Y2207005502 12 11393
12 187. 3
10 013.3
13 139.1
13 2135
Goldfinch 12-087 567T.2 62 13 099 4
13 133.3
1092, 3
374
¥I206027 705 11 1090, 5
YaIOE02ETOLH 12 ERE-
¥I206029TO2H 10 =918
¥Z206029702H-2 13 1080, 4
Medieval 19-4027 TCK 12548.5 128 V2207 1859008 1z 1194.8
¥2307153104 12 11942
¥2307227608 12 12541
Y23072233604 13 1230. 6
¥22307246202 11 11513
¥2307209106 12 1217
¥2306021702 12 1219. 6
¥2306027 4905 14 13141
¥2306023408 13 1327
¥2306029402 14 1341.8
¥2306043508 13 11416
¥2306044509 5 7831
White 001 15562.8 161 ¥2306045507 13
¥2306046506 13
¥23071E0011 12
IN TOTAL- 49000 811 404643
IBL: 00BD—0471-33855303 PAY: ODE0—0571-33353318)

Fuente: Propia de la empresa
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Una vez verificado se vacian los datos en un formato de Excel como el que se

muestra a continuacion.

Ilustracion 36 Formato Excel de recepcion

LOT COLOR ROLL NO. aTY(mn)
Y23I06036704G-13 Black 19-507 13 107
Y2306036704G-14 Black 1%-507 14 106
Y2306036704G Black 1%-507 15 136.5
Y23I06036704G Black 1%-507 16 105.5
Y23I06036704G Black 19-507 17 104 8
Y23I06036704G Black 1%-507 20 107.3
Y23I06036704G Black 19-507 21 109
Y23I06036704G Black 1%-507 22 104
Y2306104508G Black 1%-507 37 97
Y23I06104508G Black 1%-507 38 100
Y23I06104508G Black 19-507 39 101.6
Y2306104508G Black 1%-507 40 43
Y2306104508G Black 1%-507 41 935
Y2306104508G Black 1%-507 42 1a5.5
Y2306104508G Black 19-507 43 755
Y2306104508G Black 1%-507 44 336
Y23I06104508G Black 1%-507 45 Fo
Y2306104508G Black 1%-507 4a 131.3
Y2306104508G Black 19-507 47 1017
Y23I06104508G Black 1%-507 48 FB.S5
YW23I06104508G Black 1%-507 49 104.3
Y2306104508G Black 19-507 S0 834
Y2306162012 Black 1%-507 25 134
Y2306162012 Black 1%-507 26 1a5.9
Y2306162012 Black 1%-507 27 104.7
Y2306162012 Black 19-507 28 8955
Y2306162012 Black 1%-507 29 1403
Y2306162012 Black 19-507 30 103
Y2306162012 Black 1%-507 31 104.1
Y2306162012 Black 1%-507 32 101.8
Y2306162012 Black 1%-507 33 1a3.7
Y2306162012 Black 1%-507 34 s9. 7
Y2306162012 Black 19-507 35 98
Y2306162012 Black 1%-507 36 97
Y2307085300G Black 1%-507 1 20
Y2307085300G Black 19-507 2 975
Y2307085300G Black 1%-507 3 97
YW23I0T0BS300G Black 1%-507 4 100
Y2307085300G Black 1%-507 5 100
Y2I0T0E5300G Black 1%-507 =] B9
YW23I0T0BS300G Black 1%-507 7 a8
W2I0TO0BS300G Black 1%-507 8 99
Y2I0T0E5300G Black 1%-507 9 100
YW2I0TO0ES3I00GE Black 19-507 10 98
YW23I0T0BS300G Black 1%-507 11 102.3
Y2307085300G Black 1%-507 12 =1

Fuente: Propia de la empresa
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En la siguiente ilustracion se muestra la informacién del almacén una vez que los

cddigos son escaneados, ya tienen un lugar asignado y hay un mejor control.

L

Cliente

Mediform

Mediform

Mediform

Mediform

24

32A

Tela

Amor

3A

3

orella

orella

4A

3A

Packing
Pack001
Pack001
Pack001

Pack001

Ilustracion 37 Sistema de control de inventarios

INFORMACION DE ALMACEN

Lote Rollo  Balance

Pacllole0001  Rol001 00
Pacllotel001  Rol001 0.0
Pacllote0001  Rol001 00

Paclloted001  Rollod1 0.0

BAAA

LAYOUT DE ALMACEN

28 BA HA

Acciones

Fuente: Propia del sistema

454

4

1A 17A 18A 194 204 21A
16 17 18 19 20 A
A 4TA 4BA 49A S0A HIA
o 4 4 49 50 51

LAYOUT DE ALMACEN
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CAPITULO V
CONCLUSIONES

79



5.1 Conclusiones del proyecto.

En este proyecto, se logrd llevar a cabo todas las tareas planificadas de manera
exitosa, lo que resultd en el desarrollo de una aplicacién web que abord6 de manera
efectiva las necesidades identificadas por el departamento involucrado. La estrategia
de diseno de la aplicacidn se enfocd en la innovacion, priorizando la simplicidad y la
facilidad de uso para cada usuario, lo que redujo al minimo cualquier posible

complicacion y garantizd una adopcidn suave por parte del equipo.

Es importante resaltar que los recursos invertidos en el proyecto fueron minimos,
dado que la empresa ya contaba con todas las herramientas necesarias para llevar
a cabo el desarrollo de la aplicacion. Esta eficiencia en el uso de recursos no solo
contribuyé a la viabilidad econdmica del proyecto, sino que también reflejé la
capacidad de la empresa para aprovechar al maximo sus activos existentes de

manera efectiva.

Sin embargo, como parte de las recomendaciones para futuras mejoras, se planted
la idea de considerar la implementacion de equipos mdviles, como tabletas, o el
desarrollo de una aplicacion movil que permitiera el acceso al servidor a través de
la red wifi. Esta sugerencia busca proporcionar a los usuarios una mayor flexibilidad
al permitirles acceder a la aplicaciéon desde cualquier ubicacion, sin depender
exclusivamente de un equipo de escritorio. Esta medida, a su vez, podria potenciar

la eficiencia y la productividad del equipo en el futuro.

El proyecto se considera un éxito tanto en términos de cumplimiento de objetivos
como de optimizacién de recursos. Las recomendaciones para futuras mejoras
reflejan el compromiso continuo de la empresa con la innovacion y la adaptacion a
las nuevas tecnologias y practicas empresariales, lo que asegura su capacidad para

mantenerse a la vanguardia en un entorno empresarial en constante evolucion.
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5.1.1 Experiencia profesional.

Desarrollar una aplicacion web ha sido sumamente desafiante que ha permitido
sumergirse profundamente en el mundo del desarrollo de software. A lo largo de
este proceso, se ha experimentado tanto triunfos como obstaculos, pero cada uno

de ellos ha sido una oportunidad para crecer y aprender.

Al comenzar este proyecto, se ha obtenido un descubrimiento técnico, explorando
nuevas tecnologias, metodologias de desarrollo y herramientas de disefio. Cada linea
de cédigo escrita y cada elemento de la interfaz de usuario disefiado representa un
paso hacia adelante en el desarrollo profesional. A medida que se avanza, se
encontraron desafios técnicos complejos que requerian ingenio y perseverancia para
superar. Sin embargo, cada obstaculo superado ha fortalecido, no solo como

desarrollador, sino también como solucionador de problemas y pensador creativo.

Ademas de las habilidades técnicas, este proyecto ha brindado la oportunidad de
crecer en areas menos tangibles, pero igualmente importantes. La colaboracidn con
compafieros, la comunicacion efectiva y la gestion de expectativas se convirtieron
en habilidades fundamentales a medida que se trabaja en equipo para llevar la vision
de la aplicacién web a la realidad. Aprendes a escuchar activamente, a valorar las
opiniones de los demas y a comprometerse en la busqueda de soluciones que

beneficiaran a todos los involucrados.

5.1.2 Experiencia personal.

El proceso de desarrollar una aplicacién web ha sido una experiencia gratificante y
desafiante a la vez. A través de este proyecto, he aprendido mucho sobre
programacion, disefio de interfaces de usuario y gestién de bases de datos. Me
siento orgullosa del producto final que ha creado y de como ha evolucionado desde

la idea inicial hasta la implementacion.

En el camino, he enfrentado obstaculos y problemas técnicos que me han obligado
a investigar, aprender y encontrar soluciones creativas. Estos desafios me han

ayudado a crecer profesionalmente y a mejorar mis habilidades en el desarrollo web.
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Ademas, trabajar en esta aplicacion me ha permitido desarrollar habilidades de
trabajo en equipo y comunicacion, ya que he colaborado con otros desarrolladores,
disefadores y usuarios para obtener retroalimentacién y tener mejoras en el

desarrollo de la pagina web.

Realizar esta aplicacion web ha sido una experiencia enriquecedora que me ha
permitido crecer profesionalmente y personalmente. Es sumamente importante por

el potencial que tiene para impactar positivamente a los usuarios.

5.2 Conclusiones relativas a los objetivos especificos

El desarrollo de una aplicacion web para gestionar los procesos de recepcion,
acomodo y control de existencias de telas en el almacén de AJH Maquila ha sido un
esfuerzo integral y meticuloso. A través de la implementacién de médulos especificos
para registrar la recepcion de telas, incluyendo la captura detallada de datos como
proveedor, tipo de tela, cantidad recibida, y fecha de recepcién, hemos mejorado

significativamente la precision y eficiencia en este proceso.

Ademas, la creacién de modulos que permiten registrar y visualizar la ubicacion
exacta de las telas dentro del almacén ha facilitado su acomodo y posterior
localizacion, optimizando el uso del espacio y agilizando la operacién diaria.
Establecer métricas de desempefio y herramientas de monitoreo nos ha permitido
evaluar la eficiencia de la aplicacion web y su impacto positivo en los procesos de
recepcion, acomodo y control de existencias, garantizando asi una gestion mas

efectiva del inventario.

La determinacién de requisitos funcionales y no funcionales ha sido fundamental
para asegurar que la aplicaciéon cumpla con las necesidades especificas del almacén,
mientras que el disefio de casos de uso y diagramas de secuencia ha proporcionado
una vision clara de las interacciones del sistema. El disefio cuidadoso de la base de

datos ha asegurado la integridad y accesibilidad de los datos almacenados, y la
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codificacién del sistema ha dado vida a todos estos elementos, creando una

herramienta robusta y funcional.

En conclusion, la aplicacion web desarrollada representa un avance significativo en
la gestion de inventarios de telas en AJH Maquila. Al abordar cada uno de estos
objetivos especificos con precision y dedicacion, hemos logrado una solucién que no
solo mejora la eficiencia operativa, sino que también facilita la labor del personal del

almacén, contribuyendo asi al éxito general de la empresa.

5.3 Conclusiones relativas al objetivo general.

En resumen, el objetivo general del proyecto, junto con la problematica identificada,
sirvieron como punto de partida fundamental para su ejecucion. Se puede afirmar
con confianza que se logrd satisfactoriamente la automatizacion de los procesos
manuales que se llevaban a cabo, gracias al desarrollo de la aplicacién web. Esta
aplicacion cumple su propdsito de manera optima, sin incluir componentes

innecesarios que pudieran complicar su uso o sobrecargar su funcionalidad.

La capacidad de tomar informacién manualmente y luego ingresarla de manera
digital representa un cambio significativo y altamente beneficioso para el jefe del
almacén de telas. Ya no se pierde tiempo buscando informacién en hojas de papel
ni se corre el riesgo de extravio de datos. Esta transicidn hacia lo digital se convierte
en una herramienta estratégica invaluable para la empresa, ya que la informacion

se vuelve mas accesible, precisa y segura.

En dltima instancia, esta aplicacion web no solo optimiza los procesos internos de la
empresa, sino que también se convierte en un recurso fundamental para la toma de
decisiones informadas y rapidas. En un mundo empresarial cada vez mas
competitivo, contar con informacion precisa y actualizada se vuelve crucial para

mantenerse agil y eficiente en la toma de decisiones estratégicas.
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5.4 Aportaciones originales

Los aportes significativos al area surgieron principalmente de la creacion y el
desarrollo de la aplicacién web, utilizando herramientas proporcionadas por la misma
empresa. Se centrd en abordar especificamente las necesidades del departamento
encargado de la recepcion de los rollos de tela. Esta labor no solo implicé la
implementacion técnica de la aplicacién, sino también una comprensién mas

profunda de los procesos y requisitos operativos de la empresa.

El proceso de trabajar en la empresa no solo facilitd la identificacién de las
necesidades del departamento, sino que también proporciond una vision mas
completa de las operaciones comerciales en su conjunto. Esta comprension mas
amplia permitid que la aplicacion web se disefara y desarrollara de manera mas
precisa y eficiente, ya que se alineaba estrechamente con los objetivos y las practicas

comerciales existentes.

Ademas, el uso de herramientas proporcionadas internamente por la empresa no
solo garantizd la coherencia con la infraestructura tecnoldgica existente, sino que
también maximizd la eficiencia y la integracidn con otros sistemas y procesos
empresariales. Esta sinergia entre la aplicacion web y los recursos internos de la
empresa contribuyd significativamente a su éxito y aceptacion dentro de la

organizacion.

Los aportes al area se derivaron de una combinacion de conocimientos técnicos,
comprension operativa y colaboracion estrecha con la empresa. La creacion de la
aplicacion web no solo abordd las necesidades especificas del departamento, sino
que también mejoro la eficiencia y la efectividad de las operaciones comerciales en

su conjunto.

5.5 Limitaciones del modelo planteado
Aunque el modelo planteado para la creacion de la aplicacion web puede ser sélido
y efectivo, también puede presentar algunas limitaciones potenciales que vale la
pena considerar:
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Dependencia de recursos internos: Al utilizar herramientas proporcionadas por la
misma empresa, existe una dependencia significativa de los recursos internos de la
empresa, como tecnologia, personal y sistemas existentes. Si estos recursos no
estan disponibles o no son adecuados para el proyecto, podria limitar la capacidad

de desarrollo y la eficacia de la aplicacion.

Falta de tecnologia: Al limitarse a utilizar herramientas especificas proporcionadas
por la empresa, podria restringirse la flexibilidad tecnoldgica. Esto podria dificultar
la adaptacion a nuevos avances tecnoldgicos o la integracidon con sistemas externos

gue podrian ser beneficiosos para la aplicacion.

Complejidad operativa: La comprensidon profunda de los procesos internos de la
empresa puede ser una ventaja, pero también puede llevar a una mayor complejidad
operativa al tratar de adaptar la aplicacién a estos procesos. La integracion con
sistemas existentes y la gestion de datos complejos pueden ser desafiantes y

requerir recursos adicionales.

El modelo planteado puede funcionar bien para las necesidades actuales de la
empresa, pero podria enfrentar dificultades para escalar a medida que la empresa
crezca o cambien los requisitos del departamento. Es importante considerar la

escalabilidad a largo plazo al disefiar la aplicacion.

Riesgos de obsolescencia tecnoldgica: Al depender de herramientas internas de la
empresa, existe el riesgo de que estas tecnologias se vuelvan obsoletas con el
tiempo. Esto podria requerir una actualizacion o reemplazo de la aplicacion en el

futuro, lo que implicaria costos adicionales y esfuerzos de desarrollo.

Si bien el modelo planteado puede ofrecer ventajas significativas, también es
importante considerar y abordar las posibles limitaciones para garantizar el éxito a
largo plazo de la aplicacion web. Esto puede implicar la bisqueda de soluciones
alternativas, la planificaciéon cuidadosa y la evaluacidon continua de la efectividad del

modelo.
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5.6 Recomendaciones

Para asegurar que la aplicacion web tenga el enfoque perfecto, es crucial considerar

dos aspectos principales: el desarrollo y la actualizacion continua.

En cuanto al desarrollo, es esencial enriquecer la aplicacién web de manera puntual
y comprensible, ya sea para su uso en la web o en dispositivos moviles, segin las
necesidades especificas de la empresa. Esto permite realizar modificaciones
facilmente, adaptandose a los cambios en los procesos empresariales. Una
arquitectura comprensible facilita futuras actualizaciones y ajustes, lo que garantiza
que la aplicacion pueda evolucionar junto con las necesidades cambiantes de la

empresa.

La actualizacion regular de la aplicacién es igualmente importante. La tecnologia
avanza rapidamente y los sistemas operativos se actualizan constantemente. Para
mantener la relevancia y funcionalidad de la aplicacién, es crucial realizar
actualizaciones periddicas. Esto garantiza que la aplicacidn siga siendo compatible
con los Ultimos sistemas operativos y tecnologias, y que continde brindando una

experiencia optima a los usuarios.

El enfoque perfecto para una aplicacion web implica un desarrollo comprensible y
adaptable, junto con actualizaciones regulares para garantizar su relevancia y
funcionalidad a lo largo del tiempo. Estas practicas aseguran que la aplicaciéon pueda
seguir siendo una herramienta efectiva para la empresa en un entorno tecnoldgico

en constante evolucion.
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CAPITULO VI

COMPETENCIAS
DESARROLLADAS
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6.1 Competencias desarrolladas y/o aplicadas

6.1.1 Competencias genéricas

Facilidad para el trabajo en equipo.

Responsabilidad.

Facilidad en la realizacion de las actividades.

Comunicacion.

Toma de decisiones.

Liderazgo.

Obediencia.

Disciplina.

6.1.2 Competencias especificas

Disefio de estrategias de programacion.
Conocimiento en firewall.

Configuraciones de servidores.
Organizacién y disefio para la codificacion.
Aplicacion de conocimientos previos.

Gestion de informacion.

6.1.3 Competencias desarrolladas

Facilidad para relacionarse con companeros de trabajo.
Sentido de la responsabilidad.

Liderazgo.

Creacion de proyectos.

Disponibilidad.

Autodidactismo.

Proactividad.
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6.1.4 Competencias aplicadas

Analisis de problematicas.
Resolucidn de problemas.

Autonomia.

Busqueda de alternativa para soluciones.

Respeto.

Compaherismo.
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8.1 Anexos

Tlustracion 38 Packing list

Orcer %o. - MOGS-MEDIFORM-

2023-05-21
Fabric Me. - HLTR1G062

Weight (GEMY :210

Zhejiang Hongli Group Co.,

Ltd

Bulk qty ready for shipping

CUST: AJH WAQUILA 5. A DE C.V.

DATE: 2023/8/2

TOTAL QTY

TEL: OOBO-03T1-22E58303

Fal: 0DBA-0571-23858318

Fuente: propia de la empresa.

COLOR ERADY O TOTAL ROLLS LOT Na. ROLLE QTY QTY PER LOT (M) ESTADO

¥2306036T04G B 250.1

YZI0E10 3 1194. 5

V2306162012 12 1290. 4

¥2307035200G 12 1100. 8

Black 19-507 BTETA =1 Y2307 10LE07G 12 1184. 3
10 1011.4

10 1027. 4

12 1150. 5

Y2307279207 5 314.5

Y2206158707 12 1218. 5

Y23070E6300 15 1280. 7

Cyan blue 16-4529 58807 51 Y2207085502 12 1189. 3
¥22071423006 12 1107. 3

¥2307204201G 10 1013. 3

Y2206105506 13 1138.1

Y2207100802 1212 §

Goldfinch 12-03T 58772 52 Y2207112808 1093 4
Y2207113805 12 1133. 3

¥22071582085 11 1092. 3

¥2206035T01H 11 3374

¥ 2306037 7054 11 1090. 5

¥2306038T01LH 12 1182 3

¥2306029702H 10 258

2306039702E-3 13 1088. 4

Medieval 19-4027 TCE 12548 5 128 ¥2207135900: 12 1194. 8
Y2207153104 1194. 2

Y2207227608 12 1294.1

Y2207223504 12 1238, 8

V2307246903 11 1191, 3

Y2207209106 12 1217

Y2306021702 12 1218. 8

Y2306037405 14 1314.1

Y2206023408 13 1327

V2306029402 14 1341 8

V2206042508 13 1141. 8

Y2306044309 5 753.1

White 001 15582 8 181 V2306045507
Y2306046506 13

Y2306055306 12 1220. 4

Y2206057309 2 1177. 2

Y2306053200 1135. 5

V2306059301 12 1217 3

Y22071E0011 12 1210.7
IN TOTAL: 43000 11 494643
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Ilustracion 39 Lista de telas

LOT COLOR ROLLNO. |QTY(M)
Y2306036704G-13 Black 19-507 13 107
¥2306036704G-14 Black 13-507 14 106
Y2306036704G Black 19-507 15 106.5
Y23060367045 Black 13-507 16 1055
Y23060367045G Black 13-507 17 104.8
Y2306036704G Black 19-507 20 107.3
Y23060367045 Black 13-507 21 105
Y2306036704G Black 13-507 22 104
Y23061045085 Black 13-507 37 a7
Y2306104508G Black 19-507 38 100
Y23061045085 Black 13-507 39 101.6
Y2306104508G Black 13-507 40 43
¥2306104508G Black 15-507 41 935
Y23061045085 Black 13-507 42 1055
Y2306104508G Black 13-507 43 75.5
Y23061045085 Black 13-507 44 336
Y23061045085 Black 13-507 45 76
Y2306104508G Black 19-507 45 101.3
Y23061045085 Black 13-507 47 101.7
Y2306104508G Black 13-507 48 78.5
Y23061045085 Black 13-507 49 104.3
Y2306104508G Black 13-507 50 834
Y2306162012 Black 13-507 25 134
Y2306162012 Black 13-507 26 105.9
Y2306162012 Black 19-507 27 104.7
¥2306162012 Black 13-507 28 8955
Y2306162012 Black 13-507 29 103
Y2306162012 Black 13-507 30 103
Y2306162012 Black 13-507 31 104.1
Y2306162012 Black 19-507 32 101.8
¥2306162012 Black 13-507 33 103.7
Y2306162012 Black 13-507 34 99.7
Y2306162012 Black 19-507 35 98
¥2306162012 Black 13-507 36 a7
¥23070853005 Black 13-507 1 20
Y2307085300G Black 13-507 2 975
¥23070853005 Black 13-507 3 97
Y2307085300G Black 13-507 4 100
Y2307085300G Black 19-507 5 100
¥2307085300G Black 15-307 5] 29
Y2307085300G Black 13-507 7 98
Y2307085300G Black 19-507 8 99
¥23070853005 Black 13-507 9 100
Y2307085300G Black 13-507 10 98
¥23070853005 Black 13-507 11 102.3
Y2307085300G Black 13-507 12 96

Fuente: Propia de la empresa.
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