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Resumen 

Tener un mala calidad y análisis de los datos con los que se trabaja, puede influir 

mucho en la toma de decisiones a largo y corto plazo de una empresa. Tener 

información errónea o mal capturada tiene un gran impacto en el éxito que pueden 

llegar a tener las empresas. 

En la empresa Antal Automation, S. de R.l. de C.v. se implementó el siguiente 

proyecto, el cual se enfoca en analizar, mejorar el tiempo y una mejor captura de 

información que se lleva a cabo con proyectos que maneja la empresa. 

Gracias a la implementación de esta aplicación web, el tiempo y esfuerzo que se 

requiere para analizar los datos de un proyecto es mucho más rápido y eficaz, 

ayudando al personal responsable a tomar una mejor decisión. 

Con base a los resultados que se obtuvieron de este trabajo, se presentan los 

resultados obtenidos con el personal responsable de generar reportes que ayudan 

al análisis y toma de decisiones dentro de la empresa. 
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Introducción  

La importancia de conocer el análisis de datos de una empresa es de suma 

importancia puesto que nos ayuda a tomar decisiones, tener un mejor conocimiento 

del mercado, ser más competitivos, identificar oportunidades y amenazas, mejorar 

procesos y determinar el futuro de la empresa.  

Una buena calidad de datos es muy importante dentro de una empresa, si estos 

están incorrectos o no son lo suficientemente claros, pueden ser los causantes de 

malas decisiones y fallos de procesos. Además de tener un gran impacto sobre los 

clientes con los que se trabaja y poder evaluar una mejor estrategia para mejorar 

en competitividad con las demás empresas. 

El presente proyecto ayuda a mejorar, facilitar la recolección y clasificación de datos 

que están destinados a los diferentes proyectos realizados por la empresa Antal 

Automation, S. de R.l. de C.v. facilitando la generación de reportes destinados al 

personal correspondiente encargado de analizar la información proporcionada. 

En el trabajo presente se comenzó con los preliminares conformados por los 

agradecimientos del autor, resumen, introducción e índice general. Posteriormente 

se inicia con el capítulo I, aquí se indaga sobre datos generales de la empresa, 

porque se decidió desarrollar una aplicación web para mejorar en análisis del sistema 

de inventario, los objetivos generales y específicos. A continuación de aborda el 

capítulo II en este punto se enfoca a la investigación relacionada con el enfoque 

principal del proyecto, relevando la importancia de tener un buen sistema de 

recolección de datos para el análisis correcto de información. Capítulo III enfocado 

en el desarrollo y metodología del trabajo, profundizando en el procedimiento y 

describiendo las actividades donde se encuentra el alcance, enfoque, hipótesis, 

diseño y metodología de la investigación, selección de muestras y manipulación de 
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los datos. Capítulo IV para este capítulo se muestra de manera visual y escrita los 

resultados de la investigación poniendo en producción la aplicación web 

desarrollada. Capítulo V destinado a conclusiones generales del proyecto, objetivos 

y donde se abarcan limitaciones del modelo planeado. Capítulo VI orientado a la 

competencia aplicadas y desarrolladas a lo largo del trabajo. Capítulo VII en este 

capítulo se hace referencia a todas las fuentes de información que sirvieron para la 

investigación. Capítulo VIII anexos, aquí se arrojan todas las tablas de contenido 

que se utilizaron para concluir el trabajo, además de documentos necesarios para la 

aprobación del trabajo de investigación. 
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1.1 Descripción de la empresa 

1.1.1 Antecedentes 

Los inicios de Antal Automation data del año de 2007 en la Ciudad de Querétaro, 

con la finalidad de ofrecer soluciones en automatización en procesos de producción 

operativa. Especializada en Fabricación de piezas metálicas troqueladas para 

vehículos automotrices  

1.1.2 Misión y visión 

 Misión: Ofrecer soluciones integrales de automatización de calidad, eficiencia, 

eficacia y productividad a nuestros clientes a través de proyectos innovadores a su 

medida. 

Visión: Ser una empresa líder en el desarrollo de proyectos de automatización e 

integración, en constante innovación tecnológica, para el mercado global en el 

mediano y largo plazo. Que ofrezca a nuestros clientes el soporte y le otorgue 

oportunidades de desarrollo 

1.1.3 Valores 

Responsabilidad, comunicación, compromiso, respeto y trabajo en equipo 

1.1.4 Localización y contactos  

Ubicada en Calle Cascada numero 6 bodega 6-B parque industrial la Noria, 76246 

Santiago de Querétaro, Querétaro. Con contactos al correo 

contacto@antalmexico.com y al teléfono 442 290 8790. 
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1.1.5 Organización 

El presente trabajo es destinado al área de tecnologías de la información a cargo del 

ingeniero Israel García Castro con el fin de ayudar al área de compras para facilitar 

el proceso de reportes y análisis posterior.   
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1.2 Problemas de investigación a resolver 

El problema que presenta la empresa Antal Automation parte de un sistema de 

inventario mal implementado, pues al no tener un software que les ayude a capturar 

información y generar reportes, para su sistema de inventario, ocasiona retrasos en 

la generación de reportes, para su posterior análisis. Por esta razón se busca 

desarrollar un software que optimice el tiempo en el que se lleva capturando 

información y generando así los documentos que sirven para reportar y analizar los 

datos con los que se trabaja. 

Para implementar este software se debe tener en cuenta ciertos criterios, uno de 

ellos es poder tener un dispositivo móvil que tenga conexión a internet o en su caso 

una computadora de escritorio, otro requisito es tener un servidor para publicar el 

sitio web, así como la base de datos. El trabajador que ocupa el software debe tener 

conocimientos básicos en informática. 
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1.3 Preguntas de investigación 

¿Se podrían mejorar los procesos en el área de inventario en la empresa Antal 

Automation mediante el desarrollo de una aplicación web, que disminuya los tiempos 

de análisis y reportes en un 20%? 

¿Se evitarán conflictos de administración en el área de inventario conforme al análisis 

generado por una aplicación web? 

¿Mejorara la productividad y eficiencia en la Empresa Antal Automation al tener un 

mejor control y conocimiento del sistema de inventario? 
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1.4 Objetivos  

Objetivo General 

Desarrollar una aplicación web para el análisis de información del sistema de 

inventario para la empresa Antal Automation S de RL de SV 

Objetivos Específicos 

 Recopilar los requerimientos e información necesaria que se necesitan para 

llevar a cabo el desarrollo de la aplicación  

 Investigar la importancia de tener un conocimiento en el comportamiento de 

datos dentro de un inventario 

 Generar un maquetado de la aplicación, como referencia del objetivo general. 

 Diseñar y normalizar una base de datos eficiente que permita almacenar y 

gestionar de manera adecuada la información del inventario de la empresa  

 Desarrollar el software que permita consultar, generar y analizar los datos de 

inventario. 

 Apoyar los procesos de inventario de la empresa mediante la implementación 

del software, reduciendo los errores, optimizando los tiempos de registro y 

proporcionando el estado de los productos. 

Para continuar veremos las razones que justifican la investigación y el desarrollo del 

proyecto. 
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1.5 Justificación  

La administración y análisis de un inventario dentro de una empresa, tiene 

resultados a corto y largo plazo, pues tiene mucho que van desde control de gastos, 

hasta una buena experiencia para cliente. 

Saber cómo se comporta el inventario, permite que una empresa tome mejores 

decisiones en la compra de nueva mercancía, ayudando en la parte financiera sobre 

el control de gastos, planificando mejor a parte financiera y evitar pérdidas, residuos, 

errores en la administración y robos ya sea fuera o dentro de la empresa. 

La siguiente aplicación web ayudara alimentando la base de datos del inventario, 

mediante un proceso que facilitara la captura de información, evitando que se 

capturen datos erróneos, esto con el fin de tener un mejor análisis y evitar 

información innecesaria. 

El personal a cargo de visualizar cierta información sabrá las transacciones de los 

artículos del sistema de inventario, mediante reportes que podrá consultar y 

descargar, esto con el fin de saber los faltantes y sobrantes de los artículos 

requeridos.  
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2.1 ¿Qué es un sistema de inventario? 

Para poder dar pauta a la definición de un sistema de inventario, es importante 

entender por partes la definición de este comenzando por sistema. 

Un sistema es el conjunto de elementos que tiene un funcionamiento único que 

trabajan como uno mismo. 

Por otra parte, inventario se defino como “El inventario es el registro de los bienes 

que pertenecen a una persona natural o jurídica. Así, queda constancia de una serie 

de activos u objetos” (Westreicher, G. 2020) 

Una vez definido estos dos puntos podemos analizar con más detalle que es un 

sistema de inventario entendiéndose por un conjunto de elementos que tiene como 

proceso principal informa y almacenar información de productos o bienes que 

pertenecen a una empresa o a una persona como procesos principales. Esta 

información puede ser el stock, precio, descripción entre otros. 

2.1.2 Clasificación de sistemas de inventario 

La clasificación de sistemas de inventario depende del entorno en el cual se esté 

trabajando. A continuación, se mencionarán algunos  

Inventario inicial 

“El inventario inicial es aquel que se registra al comienzo de un ejercicio contable, 

previo al cálculo de variaciones al final del ejercicio anterior” (Llamas, J. 2020). Dicho 

de otra manera, es la mercancía o producto con el que se cuenta la empresa al 

principio de un año fiscal. La ventaja de este tipo de inventario ayuda a la empresa 

a calcular sus ganancias y pérdidas. 
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Inventario final 

“El inventario final es aquel que se registra al terminar un ejercicio contable, previo 

control de entradas y salidas de existencias”. 

(Llamas, J. 2021) 

Inventario Intermitente  

Es un tipo de inventario que se realiza varias veces por año, esto dependerá de las 

decisiones de la empresa, se caracteriza por registrar el stock de mercancía en 

determinados periodos. Algunas empresas usan este método de inventario para 

analizar los datos y asegurándose que sus registros sean lo más precisos posibles 

Inventario de materias primas 

Este tipo de inventario se utiliza dependiendo el giro de cada empresa, su principal 

característica es saber con cuanta materia prima o insumos que cuenta dicha 

empresa para poder ser procesada ya sea en manufactura, producción o 

construcción, esto con el fin de producir el producto final. 

Inventario de productos en proceso de fabricación 

Se caracteriza por contabilizar todos aquellos productos que se encuentren en 

proceso de producción. Algunos de estos productos sirven para el proceso de 

producción de más productos, para poder pasar a otro tipo de sistema de inventario 

“Inventario de productos terminados” Este tipo de inventario al igual que el anterior 

dependerá del tipo de giro que maneje la empresa.  

Inventario de productos terminados 
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Este tipo de inventario se refiere a todos aquellos productos que han sido terminados 

por parte de la empresa listos para su venta a los clientes. Este tipo de inventario 

sirve para generar reportes de las mercancías. A su vez sirve para controlar la 

producción y el flujo entre cliente, proveedor y almacén. 

2.1.3 Características de un sistema de inventario 

Como se vio anteriormente existen varios tipos de sistemas para gestionar un 

inventario, pero todos tienen características en común esto con el fin de tener una 

buena gestión y optimización de procesos 

A continuación, se mencionarán ciertas características que se consideran para tener 

un buen sistema de inventario. 

 Recolección de datos: esta es una de las cosas más importantes, pues de 

aquí parte toda la información, con la que la empresa va a trabajar, permite 

obtener información de la demanda de productos permitiendo optimizar la 

producción y almacenamiento. Gracias a esto se puede conocer la 

disponibilidad de productos, ubicación, stock, faltantes y tiempos de entrega. 

Existen varias formas de capturar datos que se verán más adelante. 

 Seguridad: La seguridad dentro de un sistema de inventario es el proceso 

para proteger los datos de la empresa u organización. Para ello es importante 

tener un sistema de autenticación dentro del software, de esta manera se 

busca de la manera más correcta evitar futuros ataques y con esto evitar la 

manipulación de datos. 

 Vinculación con otras herramientas: Al integrar varios sistemas o 

tecnologías dentro de un sistema de inventario ayuda a optimizar proceso. 

Por ejemplo, al estar vinculada una tecnología o herramienta en este caso un 

archivo en formato “xlsx” que contenga datos para ser almacenados, el 
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sistema al integrar esta herramienta puede leer y de forma automatiza 

almacenar los registro, optimizando tiempos.  

 Economizar: Esto ayuda a las empresas ver la producción y las ventas y 

mediante un estudio se logra mantener un flujo de producción ágil, eficiente 

y manteniendo un ritmo constante de producción y mantenimiento.  

  



23 

Sub_Aca 05a 

2.2 ¿Por qué es necesario tener un sistema de 

inventario? 

Dentro de cualquier empresa independientemente del giro en el que se enfoque, es 

importante conocer los gastos e ingresos que se tienen, esto se logra teniendo un 

inventario controlado, esta es una de las razones más importantes de sistemas de 

inventarios.  

Así mismo facilita las decisiones cuando hay faltantes y productos de más. Al tener 

un exceso de productos la empresa puede sufrir grandes pérdidas económicas  

2.2.1 Beneficios de control de inventarios 

Tomar en cuenta que tener un inventario no siempre coincide los registros del 

producto con lo que se tiene de forma física dentro de almacén. Por lo que tener un 

buen control ayuda a mantener en equilibrio la producción y compras dentro de la 

empresa. A continuación, se mencionan algunos beneficios de control de inventarios 

 Evaluación de precios: un control y análisis de inventario permite conocer más 

a fondo el producto para saber si se debe tener manejos especiales dentro 

de almacén, calcular fecha de caducidad, costos de mantenimiento entre 

otros. Con esta información podemos llegar a tener una mejor valoración y 

aplicación del precio del producto. 

 Áreas de trabajo: un problema que surge al no tener un buen control del 

inventario es la falta de trabajadores esto se ocasiona al no tener una buena 

distribución de trabajo por la falta de producción y distribución de productos 

que requieran algún proceso en específico. 
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 No tener un proceso de auditoría y revisión de inventarios físicos: tener datos 

limpios y en orden de un inventario no satisface para poder tener un buen 

control, en ocasiones es necesario realizar auditorías y revisión de inventario 

físico esto con el fin de dar un seguimiento a largo plazo que es favorable 

para la empresa. Esto se logra a través de plantillas de Excel o un sistema 

ERP, que ayudan a visualizar mejor el comportamiento de procesos. 

 Estos aspectos pueden dar indicios de un mal manejo de control de 

inventarios. La merma de producto, por ejemplo, es la cantidad en el 

inventario que se echa a perder, vino con algún detalle de fábrica o queda 

como desperdicio. Otro problema común en la pérdida de inventarios es el 

robo hormiga, que es indicador de un mal control de las existencias, sobre 

todo en inventarios con volúmenes grandes o productos pequeños (Pulido, J. 

2023). 

 Mejor calidad con el cliente: un inventario preciso es de gran ayuda con la 

relación que se tiene con los clientes. En los negocios o medianas y grandes 

empresas al no tener datos precisos en la gran mayoría de los casos los 

clientes al no encontrar lo que buscan optan por recurrir a otros lugares, 

provocando pérdidas de ventas y una mala reputación. Por otro lado un 

inventario preciso ayuda a valorar decisiones sobre existencia y compras. 

 

2.3 ¿Qué son las aplicaciones web y cuál es su impacto? 

“Una aplicación web es un tipo de software que se codifica en un lenguaje que pueda 

ser soportado y ejecutado por los navegadores de Internet o por una intranet o red 

local” (Strapp Inc, 2019) 

Una gran ventaja de este tipo de aplicaciones es que no necesitan ser instaladas en 

dispositivo inteligente pues al ser ejecutadas en un navegador los archivos de 
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instalación están almacenados en la nube mejor conocido como hosting. Gracias a 

esto puede ser ejecutadas en cualquier dispositivo con conexión a internet. 

Existen varios tipo de aplicaciones web a continuación se mencionarán algunas 

variantes. 
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2.3.1 Tipos de aplicaciones web 

Tabla 1 Tipo de aplicaciones web 

Tipo de 
aplicación 

web 
Definición Ejemplos 

Dinámicas Este tipo de páginas permiten al 
usuario interactuar con el sitio a través 
de formularios, recursos multimedia 
entre otros. Este tipo de aplicaciones 
tienen actualizaciones constantes. 

Facebook, Twitter, 
Amazon etc. 

Estáticas Este tipo de aplicaciones a diferencia 
de las dinámicas no permiten al usuario 
interactuar con ella, la gran mayoría de 
sus actualizaciones dependen de la 
modificación en la base de datos  

Blogs personales, 
páginas de campañas 
publicitarias, sitios 
informativos de 
corporaciones o 
empresas. 

Comercio Es un tipo de aplicaciones que han 
ganado mucha popularidad a lo largo 
de los años, permiten a los usuarios 
comprar y vender productos fiscos, 
digitales o servicios a través de estos 
sitios. 

Mercado libre, Amazon, 
Shopee etc. 

 

De contenido Son aplicaciones web que sirven como 
intermediarios entre nuestros sitios 
web y los usuarios, facilitan la forma de 
modificar el contenido de la página ya 
sea contenido multimedia, texto etc. 

CMS Hub, WordPress, 
Adobe Commerce etc. 

Progresivas Son aplicaciones web que han 
adaptado su contenido a dispositivos 
móviles o de escritorio, que 
únicamente se pueden descargar en las 
tiendas oficiales de Apps.  

Netflix, Facebook, 
Mercado Libre etc. 

Página única Este tipo de aplicaciones funcionan 
solamente con una sola página en 
constante actualización, esto quiere 

Gmail, Outlook, 
Facebook etc.  

Fuente: Propia 
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decir que solo carga una página inicial 
del servidor, sin necesidad de cargar 
páginas adicionales  

 

2.4 La importancia de recolección de datos 

La recolección de datos es un proceso por el cual se captura información de manera 

estructurada y no estructurada ya sea desde un documento físico o electrónico, esto 

con el fin de llevar toda esa información a un formato que pueda ser entendido por 

una máquina, para poder ser almacenada, procesada y analizada. Dentro de una 

mediana o grande empresa marca un antes y un después en su futuro, al tener un 

conocimiento sólido de los procesos puede garantizar el éxito y crecimiento de esta. 

“Lo que no se mide no se puede mejorar. Un proceso de mejora, del tipo que 

sea, comienza en los datos, porque son los datos los que nos hablan de una situación 

imperfecta que puede mejorarse. Parece una obviedad, pero si no se sabe que algo 

está mal, si no se cuenta con detalles precisos de las características del error o el 

fallo, nos resultará imposible abordar una solución exitosa.” (Berganzo, J. 2019) 

2.4.1 Etapas de recolección de datos 

Clasificación: Este método consiste en ver y organizar de qué fuentes provienen los 

datos, hoy en día las empresas tienen varias maneras de recolectar información esto 

depende del tipo datos que quieran, puede ser por redes sociales, en cuentas o 

registro de ventas y compras a lo largo del tiempo. 

Extracción o captura de datos: Esto consiste en ver de qué manera es más 

recomendable recabar esa información ya clasificada, existen diferentes tecnologías 

que ayudan y facilitan este trabajo   
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Verificación y exportación de la información: esta última etapa es una de las más 

importante, es vital que todos los datos que se capturen sean válidos y que estén 

en el formato deseado, para poder ser agregados a sistemas o tecnologías que utilice 

la empresa. 

2.4.2 Formas de capturar datos 

Existen varias maneras de capturar datos, algunas son más eficientes que otras 

compartiendo un objetivo en común, lograr que la recolección sea lo más eficaz, 

precisa, sencilla y rápida posible. Se mencionarán los métodos más empleados. 

Manual: este es uno de los métodos más utilizados a lo largo de los años, es 

recomendable cuando la cantidad de datos es reducida, pero también tiene 

inconvenientes, pues al ser de manera manual requiere de tiempo, dinero y esfuerzo, 

por lo que las grandes empresas optan por otro método para agilizar este proceso. 

Automatizada: este tipo de método ha ganado gran popularidad en los últimos años, 

consiste de recolectar y almacenar los datos de manera automática, extrayéndolos 

de diferentes formatos a una gran precisión y en pocos segundos. 

  



29 

Sub_Aca 05a 

2.5 La importancia de analizar el comportamiento de 

datos en empresas 

Actualmente con el impacto de la tecnología y la llegada del internet la cantidad de 

datos que se generan son inmensas, se le conoce mejor con “Big Data”. Para poder 

analizar y estudiar esta gran cantidad de datos, requiere de un gran esfuerzo si no 

se le conoce en esta área. 

Gracias al análisis de datos las empresas pueden tomar mejores decisiones y 

estrategias de negocios. 

Algunas ventajas que tiene el análisis de datos son las siguientes 

Optimización de procesos: estudiando los resultados de análisis se puede ayudar a 

optimizar procesos en diferentes áreas operativas y así reducir costos en todos los 

aspectos de la cadena de suministros y la producción. 

Mejor relación con clientes: Al estudiar los registros y ver cómo se comportan 

proporciona una visión objetiva de que es lo que prefiere el cliente y que no. 

Ayudando a mejorar la calidad y atención al consumidor 

Innovación: esto se da mediante el seguimiento de estándares que siguen los 

clientes, haciendo que se creen nuevos productos con mejores expectativas para el 

cliente. 

Ventaja competitiva: el análisis de datos da la oportunidad a las empresas de 

conocer sus áreas de fortalezas y debilidades, con esto tomar mejores decisiones 

para predecir el comportamiento de sus clientes que prefieren y que no, 

sobresaliendo de la ventaja competitiva. 
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2.6 Metodología de software 

Son un conjunto de técnicas y métodos organizativos para el diseño y desarrollo de 

software informático. 

La metodología de software tiene como objetivo organizar el desarrollo de un 

programa de la mejor manera posible junto con el equipo de trabajo. 

La grande ventaja de optar por una metodología antes de desarrollar un sistema 

informático ayuda a reducir tiempos, costos, una mejor organización, reduce el nivel 

de dificultad y ayuda a que el software sea escalable. 

Con el avance de la tecnología y el internet han surgido metodologías para el 

desarrollo web que buscan planificación, análisis, diseño (arquitectura, navegación, 

base de datos), formulación, implementación y pruebas. Esto con el fin de obtener 

un software seguro y de calidad para el cliente 

2.6.1 Metodología OOHDM 

Es una metodología orientada a objetos. El desarrollo se compone bajo cuatro 

etapas: 

Diseño conceptual: Aquí se representan la relación de los objetos o clases, en la 

gran mayoría de los casos se ocupa un modelo de datos conocido como entidad 

relación. 

Diseño navegacional: En este punto se define la posible vista final al usuario, con 

un esquema de clases de navegación especificada por medio de nodos, enlaces y 

clases de contextos  
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Diseño de interfaz abstractas: Se define la forma en los objetos de interfaz 

funcionaran y activaran la navegación y el resto de funcionalidades de la aplicación. 

Implementación: En esta última etapa se pone en práctica y se hacen 

corresponder los objetos de interfaz con los objetos de implementación. En esta fase 

se tiene en cuenta el entorno en el cual se va ocupar la aplicación. 
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2.7 Tecnologías utilizadas:  

Para poder llevar a cabo este trabajo de investigación y poder implementarlo se 

necesitaron de varias tecnologías para poder desarrollarlo y ponerlo aprueba. A 

continuación, se hablará sobre las tecnologías y herramientas que se ocuparon a lo 

largo del proyecto. 

MySql: es un sistema de gestor de base de datos relacional de código abierto. Esto 

quiere decir que utiliza múltiples tablas que se reaccionan entre sí para formar una 

base de datos. Desarrollado por MySqlAB, posteriormente adquirido por Sun 

MicroSystemes y finalmente comprado por Oracle Corporation en 2010. 

Cuenta con dos tipos de licencias, por un lado, de código abierto y de otra cuenta 

con una versión comercial gestionada por la compañía Oracle 

C#: Es un lenguaje de programación orientado a objetos y componentes, sus raíces 

vienen de lenguajes de programación como C, C++, Java y JavaScript. Creado por 

un equipo de trabajo formado por Andres Hejlsberg en el año 1999. Es un lenguaje 

fuertemente tipado, pero de igual manera es muy flexible en el manejo de variables 

haciendo que en tiempo de ejecución pueda cambiar los formatos de valores. 

Trabaja bajo la tecnología de .NET 

XAMPP: Es un servidor de código abierto totalmente gratuito, que se puede instalar 

de forma muy sencilla en los sistemas operativos Windows, Mac, Linux o Solaris. 

Permite dos tipos gestores de base de datos como MySQL y SQLite, desarrollado por 

Apache Friends en el año 2002. 

HTML: Es un lenguaje utilizado para el desarrollo web, indica el orden de la página 

web mediante marcas de hipertexto mejor conocidas como etiquetas, surgió en el 
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año 1989 por Tim Berners-Lee, no fue hasta el año 2014 que surgió la versión que 

se conoce hoy en día. 

ASP .NET: Desarrollado por Microsoft en el año 2003. Es un entorno de trabajo 

para crear APIs, sitios y aplicaciones web con HTML, CSS y JavaScript, ofrece tres 

marcos de trabajo para aplicaciones web siendo Web Forms, ASP .NET MVC, Y ASP 

.NET Web Pages.  

Visual Studio: Desarrollado por Microsoft en el año 1997. Es una herramienta de 

desarrollo que permite editar, escribir, depurar y compilar código. Admite varios 

lenguajes de programación, cuenta con tres tipos de licencia (Community, 

Professional, Enterprise). 
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3.1 Descripción del proyecto 

A continuación, se describirá el proyecto que se realizó para satisfacer la 

problemática presentada 

Datos generales del proyecto: el siguiente proyecto es una aplicación web 

desarrollada en el entorno de trabajo (IDE) visual studio que nos permite realizar 

aplicaciones web. Programado con el lenguaje de programación C# bajo la 

tecnología ASP .Net con un modelo de arquitectura de software MVC (Modelo, Vista, 

Controlador). Gracias a este tipo de tecnología y arquitectura, ayuda al programador 

a tener un código más ordenado dividiéndolo en capas, donde cada una se encarga 

de realizar procesos diferentes. 

Para la conexión y administración de base de datos, se utilizó el gestor de base de 

datos MySql y como herramienta de administración visual Workbench en su versión 

8.0 

Descripción:  

El proyecto tiene como funciones principales dos procesos. 

El primer proceso del software permite al usuario subir archivos electrónicos con 

formato xlsx o cvs, que posteriormente es procesado, posteriormente se capturan 

los datos necesarios para alimentar la base de datos, para que el sistema funcione 

correctamente. El archivo electrónico tiene que tener una estructura como se 

muestra en la siguiente imagen Ilustración 1 Estructura Excel. Esta estructura es 

definida por la empresa denomina “órdenes de compra” 

El segundo proceso permite al usuario generar y guardar en el disco duro archivos 

electrónicos con formato xlsx estos archivos extraen información de la base de datos 
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que previamente debe ser alimentada con el primer proceso. Estos archivos se 

pueden generan por medio de varios filtros como lo son proyectos, requisiciones 

(subproyectos de un proyecto), estatus en almacén y por folio de una orden de 

compra. 

Como procesos secundarios, el software le brinda al usuario visualizar, actualizar, 

eliminar y dar de alta empleados, proveedores y usuarios que tendrán acceso al 

sistema, también podrán visualizar, actualizar y agregar proyectos. 
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Ilustración 1 Estructura Excel 

Fuente: Propia 
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3.2 Cronograma de actividades 

 

 

 

  

  

Ilustración 2 Cronograma de actividades 

Fuente: Propia 
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3.3 Alcance 

La presente investigación tiene como objetivo mejorar el control del sistema de 

inventario mediante la implementación de una aplicación web, el desarrollo de este 

proyecto tendrá un periodo de cuatros meses del 24 de julio hasta el 24 de 

noviembre. Buscando mejorar procesos y evitar una mala manipulación de los datos.   
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3.4 Hipótesis 

Mediante la automatización de los procesos en el área de inventario de la empresa 

Antal Automation se disminuirán los tiempos de gestión de entradas al inventario y 

generación de reportes en un 20%. 

3.5 Selección de la muestra 

Para la presente investigación, la población objetivo son los artículos que entran al 

almacén por medio de órdenes de compras realizadas en un mes. En promedio la 

empresa Antal Automation tiene una entrada de artículos de 236 al mes, por medio 

de órdenes de compras. Para obtener un cálculo concreto de la muestra a considerar 

para el estudio se ocupó la siguiente formula: 

𝑛 =
𝑁 ∗ 𝑍2 ∗ 𝑝 ∗ 𝑞

𝑑2 ∗ (𝑁 − 1) + 𝑍2 ∗ 𝑝 ∗ 𝑞
 

Donde los valores son 

n= tamaño de la muestra 

N=Tamaño de la población (236 órdenes de compra) 

Z= Nivel de confianza (76%=1.05) 

P=probabilidad de éxito o proporción esperada (6%) 

q=Proporción de la población de referencia que no presenta el fenómeno de estudio 

(1-p) 
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d= Nivel de precisión absoluta (Error máximo admisible en términos de producción 

6%) 

𝑛 =
236 ∗ 1.052 ∗ 0.06 ∗ 0.94

0.062 ∗ (236 − 1) + 1.052 ∗ 0.06 ∗ 0.94
 

Aplicando la formula anterior se obtuvo una muestra de 16 artículos que ingresan al 

inventario en un mes. 
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3.6 Recolección de los datos 

Para recabar la información presentada se lanzó una prueba beta del sistema al 

personal encargado del área de compras, durante un mes. En este periodo se 

realizaron auditorías internas para evaluar la eficiencia del proyecto. Para el análisis 

de la información se realizaron reportes donde se preguntó al personal del área la 

eficiencia y optimización en el registro de producto, del mismo modo en la 

generación de reportes. 

La siguiente tabla muestra los tiempos promedio en minutos que se registraron sin 

el software y con el uso de este; en ambos casos se realizó la medición de tiempo 

de los 16 artículos que se obtuvieron como cantidad para la muestra. 

Proceso Sin la aplicación 
Web 

Con la aplicación 
Web 

% de 
Disminución 

Registro de una 
entrada al inventario 

12:40 min 5:04 min 60% 

Consulta de registro 3:30 min 0:15 min 92.85% 

Modificación 7:20 min 3:04 min 58.18% 

Eliminación 5:00 min 0:30 min 90% 

Generación de 
reporte 

23:00 min 1:10 min 94.92% 

Ya que anteriormente en la empresa los procesos se realizaban mediante el uso de 

formularios físicos, hojas de cálculo y procesador de texto, al utilizar la aplicación se 

ve una mejora en los tiempos, disminuyéndolos, en algunos casos, en más del 50%. 

Planteada la hipótesis anterior para la optimización de los procesos realizados del 

sistema de inventario, se pudo obtener un resultado positivo principalmente en la 
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reducción de tiempos, llevado a cabo tras someter a prueba el software en dos 

departamentos diferentes, con estos hechos se respalda que la integración de un 

sistema que alimente y analice el comportamiento del inventario optimiza  en gran 

medida los tiempos que el personal requiere para generar reportes, analizar el 

comportamiento, tomar medidas y decisiones que ayuden a controlar su producción 

y controlar el mantenimiento del inventario 
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3.7 Investigación tecnológica aplicada 

El objetico principal de este tipo de investigación es aplicar un proceso tecnológico 

considerado innovador que permita modificar y transformar realidades a diferencia 

de otros tipos de investigación que lo hacen mediante explicaciones teóricas.  

Las principales características de la investigación aplicada tecnológica es la 

presentación y conocimiento inicial de los alcances y objetivos que se pretenden 

realizar, con base a esto se obtiene un compromiso entre las diferentes necesidades 

sociales con el fin de satisfacerlas con el desarrollo tecnológico y una investigación 

previa. 

Una investigación de este tipo, tiene un objetivo que principalmente es definido 

conforme a las necesidades de la sociedad y consta de varias etapas, a continuación, 

se mencionaran. 

 Observar: La información que se tiene sobre el objeto o situación de estudio 

 Determinación del problema: descripción del problema y análisis de las causas 

y efectos que produce. 

 Documentar: información, técnica, empírica. 

 Reflexionar: desarrollar, proponer y crear ideas innovadoras y objetos 

tangibles o procesos. 

 Proyecto de intervención: a que objetivo se pretende llegar con este proyecto. 

 Valorar: puntualizar y discutir las propuestas en el campo de los especialistas, 

aclarando la finalidad del bien tangible o intangible del usuario beneficiario 

 Experimentar: simular un posible echo tomando como base una variable, 

estudiando y observando el comportamiento en los efectos en otras. 
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 Comunicar: el responsable del proyecto debe informar las actividades de 

acuerdo a las destrezas y dominio del tema al personal que conforma el 

equipo de trabajo. 

 Implementación: todas las actividades realzadas deben estar debidamente 

documentadas donde contengan la fecha de inicio, tiempo acordado y 

recursos destinados para cada una. 

 Seguimiento: consiste en la supervisión del proyecto por parte del 

investigador o el personal responsable. 

 Evaluación: el investigador dará un informe final, planificando actividades con 

las cuales recabará información. 
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3.8 Casos de usos 

Los casos de usos en la ingeniería de software ayudan a tener una mejor manera 

de saber cómo el usuario interactuara en el sistema. Los casos de uso describen de 

manera detallada y comprensible al usuario, como las acciones que realiza el usuario 

y las respuestas del sistema    

A continuación, se describirán los casos de usos más relevantes dentro del sistema, 

se identificarán los actores principales, el escenario y como estos casos de uso 

ayudan a contribuir la claridad de loa procesos del sistema. 
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Tabla 2 Caso de uso cargar Excel 

Caso de uso CU1: Cargar archivo Excel. 

Actor principal: Trabajador. 

Personal involucrado e intereses: 

•Trabajador: Quiere una aplicación que permita extraer datos de archivos Excel. 

Precondiciones:  

 El trabajador iniciar sesión 

 El trabajador debe ubicar el documento Excel en la ruta 
“C:\ReportesAntal\OrdenesDeCompra” de la computadora 

 El archivo debe tener la estructura que maneja la empresa denominada 
“Órdenes de compra” 

 Conexión a internet 

Garantías de éxito (Postcondiciones):  

 El trabajador carga correctamente el archivo Excel 

 El sistema almacena los datos correctamente 

Escenario principal de éxito (o Flujo Básico): 

1. El Trabajador solicita al sistema cargar un nuevo archivo Excel 

2.El Sistema muestra el formulario para cargar archivos Excel 

3. El Trabajador selecciona el botón “Seleccionar archivo” 

4. El Trabajador selecciona el archivo Excel 

5.El Trabajador selecciona los datos complementarios de registro. 

6.El trabajador da clic al botón “Procesar” 
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Caso de uso CU1: Cargar archivo Excel. 

7.El sistema guarda los datos necesarios del archivo Excel y los datos 
seleccionados por el trabajador 

8.El sistema regresa a la vista principal de proyectos  

Extensiones (o Flujos Alternativos): 

*a En cualquier momento la aplicación falla: 

Para dar soporte a la recuperación y registro correcto, asegura que todos los 
estados y eventos significativos de una lección puedan recuperarse desde 
cualquier paso del escenario. 

1. El Trabajador cierra la aplicación, inicia sesión y carga un archivo Excel de 
manera normal. 

2. La aplicación carga el estado anterior a la falla. 

2a. La aplicación no puede realizar la recuperación. 

1. La aplicación muestra al trabajador el tipo de error 

2. El trabajador carga el archivo Excel nuevamente. 

3a. El trabajador no alojo el archivo Excel en la ruta especificada 

1. El Trabajador aloja el archivo en la ruta especificada y vuelve a repetir el 
escenario principal 

4a. El sistema perdió la conexión a internet 

1. El Trabajador verifica su conexión a internet 

5a. La aplicación no guarda los datos 

1. El archivo Excel no tiene la estructura correcta 

2. Los datos en el archivo Excel no tiene el formato correcto 
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Caso de uso CU1: Cargar archivo Excel. 

Requisitos especiales: 

•Interfaz de Usuario compresible e intuitiva. 

•Tiempo de respuesta de resultado menor a 20 segundos en el 90% de los casos 

Lista de tecnología y variaciones de datos: 

No aplica 

Frecuencia: Podría ser casi continuo. 

Temas abiertos: 

•Conocimientos básicos en computación. 

 

 

Tabla 3 Caso de uso Reporte Por Proyecto Y Orden de Compra 

Caso de uso CU2: Generar Reporte por Proyecto y Orden De Compra. 

Actor principal: Trabajador. 

Personal involucrado e intereses: 

•Trabajador: Quiere generar un reporte mediante el nombre de proyecto y folio de 
orden de compra. 

Fuente: Propia 
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Caso de uso CU2: Generar Reporte por Proyecto y Orden De Compra. 

Precondiciones:  

 El trabajador iniciar sesión 

 Debe existir la siguiente ruta en el computador 
“C:\ReportesAntal\Reportes”. 

 Conexión a internet 

Garantías de éxito (Postcondiciones):  

 El trabajador genera correctamente el reporte 

Escenario principal de éxito (o Flujo Básico): 

1. El Trabajador solicita al sistema generar un reporte 

2. El sistema muestra el formulario correspondiente para generar el reporte 

3. El usuario introduce los datos necesarios  

4. El Trabajador da clic al botón de búsqueda 

5. El sistema muestra la información solicitada mediante los datos 
proporcionados 

6. El usuario da clic al botón de generar reporte 

7. El sistema crear un documento Excel con los datos obtenidos 

8. El sistema guarda el archivo Excel en “C:\ReportesAntal\Reportes” 

9. El sistema direcciona al trabajador a la vista principal de proyectos 

Extensiones (o Flujos Alternativos): 

*a En cualquier momento la aplicación falla: 
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Caso de uso CU2: Generar Reporte por Proyecto y Orden De Compra. 

Para dar soporte a la recuperación y registro correcto, asegura que todos los 
estados y eventos significativos de una lección puedan recuperarse desde 
cualquier paso del escenario. 

1. El Trabajador cierra la aplicación, inicia sesión y genera el reporte de 
manera normal. 

2. La aplicación carga el estado anterior a la falla. 

2a. La aplicación no puede realizar la recuperación. 

3. La aplicación muestra al trabajador el tipo de error 

2. El trabajador genera el reporte Excel nuevamente. 

3a. No existe la ruta “C:\ReportesAntal\Reportes” en el computador 

1. El Trabajador o el personal responsable crea la ruta 
“C:\ReportesAntal\Reportes” 

2. El Trabajador vuelve a repetir el escenario principal 

4a. El sistema no genera el reporte 

1. El trabajador verifica la conexión a internet 

Requisitos especiales: 

•Interfaz de Usuario compresible e intuitiva. 

•Tiempo de respuesta de resultado menor a 10 segundos en el 90% de los casos 

Lista de tecnología y variaciones de datos: 

No aplica 

Frecuencia: Podría ser casi continuo. 
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Caso de uso CU2: Generar Reporte por Proyecto y Orden De Compra. 

Temas abiertos: 

•Conocimientos básicos en computación. 

 

  

Fuente: Propia 
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Tabla 4 Caso de uso Generar Reporte General 

Caso de uso CU3: Generar Reporte por Proyecto, Requisición y Estatus 

Almacén. 

Actor principal: Trabajador. 

Personal involucrado e intereses: 

•Trabajador: Quiere generar un reporte mediante el nombre de proyecto, 
Requisición y Estatus Almacén 

Precondiciones:  

 El trabajador iniciar sesión 

 Debe existir la siguiente ruta en el computador 
“C:\ReportesAntal\Reportes”  

 Conexión a internet 

Garantías de éxito (Postcondiciones):  

 El trabajador genera correctamente el reporte 

Escenario principal de éxito (o Flujo Básico): 

10. El Trabajador solicita al sistema generar un reporte 

11. El sistema muestra el formulario correspondiente para generar el reporte 

12. El usuario introduce el nombre del proyecto, Requisición y selecciona el 
estatus en almacén 

13. El Trabajador da clic al botón de búsqueda 

14. El sistema muestra la información solicitada mediante los datos 
proporcionados 

15. El usuario da clic al botón de generar reporte 



54 

Sub_Aca 05a 

Caso de uso CU3: Generar Reporte por Proyecto, Requisición y Estatus 

Almacén. 

16. El sistema crear un documento Excel con los datos obtenidos 

17. El sistema guarda el archivo Excel en “C:\ReportesAntal\Reportes” 

18. El sistema direcciona al trabajador a la vista principal de proyectos 

Extensiones (o Flujos Alternativos): 

*a En cualquier momento la aplicación falla: 

Para dar soporte a la recuperación y registro correcto, asegura que todos los 
estados y eventos significativos de una lección puedan recuperarse desde 
cualquier paso del escenario. 

4. El Trabajador cierra la aplicación, inicia sesión y genera el reporte de 
manera normal. 

5. La aplicación carga el estado anterior a la falla. 

2a. La aplicación no puede realizar la recuperación. 

6. La aplicación muestra al trabajador el tipo de error 

2. El trabajador genera el reporte Excel nuevamente. 

3a. No existe la ruta “C:\ReportesAntal\Reportes” en el computador 

3. El Trabajador o el personal responsable crea la ruta 
“C:\ReportesAntal\Reportes” 

4. El Trabajador vuelve a repetir el escenario principal 

4a. El sistema no genera el reporte 

1. El trabajador verifica la conexión a internet 
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Caso de uso CU3: Generar Reporte por Proyecto, Requisición y Estatus 

Almacén. 

Requisitos especiales: 

•Interfaz de Usuario compresible e intuitiva. 

•Tiempo de respuesta de resultado menor a 10 segundos en el 90% de los casos 

Lista de tecnología y variaciones de datos: 

No aplica 

Frecuencia: Podría ser casi continuo. 

Temas abiertos: 

•Conocimientos básicos en computación. 

Fuente: Propia 
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3.9 Diagramas de secuencia 

Los diagramas de secuencia son una representación gráfica para entender mejor 

como se comunican los elementos de un sistema en los diferentes escenarios de una 

aplicación, tienen varias características principales. 

Objetos: son las instancias de una clase que participan en una interacción o actividad 

del sistema. 

Mensajes: estos mensajes pueden ser métodos, mensajes de llamada, retorno entre 

otros. Que representa la interacción. 

Líneas de vida: son representadas por líneas verticales. Manifiestan el ciclo de 

existencia o vida que tiene el objeto durante la interacción.  

A continuación, se representarán los diagramas de secuencia principales del sistema.  
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Ilustración 3 Diagrama de secuencia Cargar Excel 

 

 

 

 

 

  

Fuente: Propia 
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Ilustración 4 Diagrama de Secuencia Generar Reporte Compra 

 

 

  

Fuente: Propia 
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Ilustración 5 Diagrama de secuencia Reporte General 

   

Fuente: Propia 
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Ilustración 7 Diagrama de Interacción Cargar Archivo 

 

 

 

Fuente: Propia 

Fuente: Propia 

Ilustración 6 Diagrama De Interacción Reporte Compra 
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Ilustración 8 Diagrama De Interacción Reporte General 

Fuente: Propia 
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3.10 Diseño de interfaces 

En este apartado se mostrarán el maquetado previo del proyecto, incluyendo solo 

las vistas más relevantes. 

Ilustración 9 Maquetado Agregar Excel. 

 

  

Fuente: Propia 
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Ilustración 10 Maquetado Vista Más Detalles 

  

Fuente: Propia 
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Ilustración 11 Maquetado Vista Reportes 

  

Fuente: Propia 
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Ilustración 12 Maquetado Más Detalles Reportes 

 

  

Fuente: Propia 
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3.11 Diagrama entidad relación 

Los diagramas de entidad relación son representaciones visuales y abstractas de 

bases de datos relacionales, estos diagramas ayudan a entender mejor como los 

datos se relacionan entre sí. Las entidades como su nombre los dice representan 

objetos teniendo con ellos atributos que los caracterizan. Sus características 

principales son las siguientes. 

Entidad: como se dijo anteriormente son objetos que son almacenados en la base 

de datos. 

Atributos: son las características que tiene una entidad u objeto. 

Relación: detalla cómo es la comunicación entre una o más entidades. 

Cardinalidad: esto indica el número de instancias que se pueden relacionar con una 

entidad, existen tres tipos (Uno a Uno, Uno a Muchos, Muchos a Muchos). 

A continuación, se incluye el diagrama entidad relación de la base de datos del 

proyecto. 
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Ilustración 13 Modelo Entidad Relación 

 

  

Fuente: Propia 
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Capitulo IV Resultados 

  



69 

Sub_Aca 05a 

4.1 Resultados 

En este proyecto se buscó una manera más eficiente de analizar el sistema de 

inventario, con el fin de apoyar a los procesos dentro de la empresa Antal 

Automation mediante la implementación de una aplicación web. Obtenido como 

resultado lo siguiente. 

La imagen muestra el inicio de sesión para acceder a la aplicación, los usuarios 

deben ingresar su nombre de usuario y contraseña y dar clic en Iniciar Sesión 

(Ilustración 14 Inicio de sesión) 

Ilustración 14 Inicio de sesión 

 

  

Fuente: Propia 
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Al iniciar sesión se mostrará un menú principal, donde se podrá dirigir a diferentes 

secciones como proyectos, empleados, usuarios y proveedores como se muestra 

en (Ilustración 15 Pantalla de inicio) 

Ilustración 15 Pantalla de inicio 

 

 

 

 

 

Al dirigirnos a la sección de empleados se mostrará una vista donde podremos 

agregar, eliminar y actualizar información de un empleado (Ilustración 16 

Sección de empleados). 

Ilustración 16 Sección de empleados 

  

Fuente: Propia 

Fuente: Propia 
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En la siguiente imagen podemos registra un nuevo empleado, llenando los campos 

y área a la que pertenece para acceder aquí debemos estar en la sección de 

empleados (Ilustración 17 Agregar Empleado). 

Ilustración 17 Agregar Empleado 

 

 

 

 

En la siguiente imagen (Ilustración 18 Actualizar Empleado) podemos actualizar 

la información de un empleado. 

Ilustración 18 Actualizar Empleado 

  

Fuente: Propia 

Fuente: Propia 



72 

Sub_Aca 05a 

En la siguiente imagen (Ilustración 19 Eliminar empleado) muestra la vista para 

eliminar a un empleado. 

Ilustración 19 Eliminar empleado 

 

 

 

 

La siguiente imagen (Ilustración 20 Sección de usuarios) muestra la sección de 

usuarios del sistema, aquí se puede agregar, eliminar y actualizar la información de 

un usuario.  

Ilustración 20 Sección de usuarios 

Fuente: Propia 

Fuente: Propia 
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Para agregar un usuario debemos llenar el siguiente formulario especificando el rol 

que tendrá dentro del sistema, dependiendo el rol podrá acceder a diferentes 

secciones (Ilustración 21 Agregar usuario).  

Ilustración 21 Agregar usuario 

 

 

 

Del mismo modo para actualizar un usuario debemos llenar los campos y seleccionar 

el rol que tendrá dentro del sistema (Ilustración 22 Actualizar Usuario). 

Ilustración 22 Actualizar Usuario 

 

 

 

La siguiente imagen muestra la vista para eliminar a un usuario (Ilustración 23 

Eliminar Usuario). 

Ilustración 23 Eliminar Usuario 

  

Fuente: Propia 

Fuente: Propia 

Fuente: Propia 
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Al dirigirse a la sección de proveedores se mostrará una vista como la siguiente 

(Ilustración 24 Sección de empleados) aquí podemos agregar, eliminar y 

actualizar el nombre de los proveedores de la empresa. 

 

 

 

 

 

La siguiente imagen representa la vista para registrar un proveedor (Ilustración 

25 Agregar un proveedor). 

Ilustración 25 Agregar un proveedor 

 

 

 

La siguiente imagen muestra la vista para actualizar un proveedor (Ilustración 26 

Actualizar proveedor). 

 

Ilustración 24 Sección de empleados  

 

 

 

Fuente: Propia 

Fuente: Propia 



75 

Sub_Aca 05a 

Ilustración 26 Actualizar proveedor 

 

 

 

En la siguiente imagen muestra la vista para eliminar a un proveedor (Ilustración 

27 Eliminar proveedor). 

 

 

La siguiente ilustración muestra la sección de proyecto, aquí se podrá ir a registrar 

un nuevo proyecto, subir una orden de compra con formato “xlsx” y generar reportes 

(Ilustración 28 Apartado de proyectos). 

Ilustración 28 Apartado de proyectos 

 

 

 

 

Fuente: Propia 

Ilustración 27 Eliminar proveedor 

 

Fuente: Propia 

Fuente: Propia 
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Al ir a la sección de proyectos se podrá registrar y actualizar el nombre de un 

proyecto (Ilustración 29 Sección de proyectos) 

 

La siguiente imagen muestra la vista para registrar un proyecto nuevo 

(Ilustración 30 Agregar Proyecto). 

Ilustración 30 Agregar Proyecto 

 

 

 

La vista que se presenta a continuación funciona para cambiar el nombre de un 

proyecto (Ilustración 31 Actualizar proyecto). 

Ilustración 29 Sección de proyectos 

Fuente: Propia 

Fuente: Propia 
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Ilustración 31 Actualizar proyecto 

 

 

 

La siguiente imagen (Ilustración 32 Agregar orden de compra) muestra la vista 

para agregar una orden de compra directamente desde el explorador de archivos, 

del mismo modo se puede elegir quien es el comprador, responsable de la compra 

y a quien autorizo, además de escoger el proyecto que va dirigida esa orden de 

compra. 

Ilustración 32 Agregar orden de compra 

 

 

 

 

La siguiente imagen (Ilustración 33 Reportes proyectos y orden de compra) 

representa la vista para generar un reporte con formato “xlxs” por medio de dos 

filtros que son “Nombre de proyecto” y “Folio de orden de compra”, además de 

poder ver más detalles de un artículo en específico.  

 

Fuente: Propia 

Fuente: Propia 
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Ilustración 33 Reportes proyectos y orden de compra 

 

 

 

 

 

La siguiente imagen (Ilustración 34 Detalles de un artículo) representa la vista 

con los detalles de un artículo de una orden de compra, aquí se puede modificar su 

información además de eliminar ese artículo. 

 

 

 

 

 

La siguiente imagen (Ilustración 35 Reportes por Proyecto, requisición y 

estatus) muestra la vista para generar reportes mediante 3 filtros diferentes los 

cuales son “Nombre del proyecto”, “Requisición” y “Estatus en almacén”, además 

de poder ver más detalles de ese registro. 

Fuente: Propia 

Ilustración 34 Detalles de un artículo 

Fuente: Propia 
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Ilustración 35 Reportes por Proyecto, requisición y estatus 

 

 

 

 

 

La siguiente vista (Ilustración 36 Más detalles articulo) muestra los detalles 

completos de un artículo en específico, solo se puede visualizar. 

Ilustración 36 Más detalles articulo 

 

 

  

Fuente: Propia 

Fuente: Propia 
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Capítulo V Conclusiones 
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5.1 Conclusión 

Los sistemas de inventario se han convertido en una parte importante dentro las 

empresa o pequeños o grandes negocios, gracias a ellos podemos tener un buen 

control de los artículos que se poseen de forma física, pero tener un buen control, 

además de saber tener conocimiento de cómo se comporta la información en un 

periodo de tiempo, ayuda mucho a las empresas a conseguir mejores resultados y 

en su caso evitar pérdidas y agilizar procesos. 

Las aplicaciones web se han popularizado en los últimos años ya que tienen la gran 

ventaja de no ser instaladas en los dispositivos inteligentes, simplemente se puede 

acceder a ellas por medio de un navegador web.  

Es por ello que la empresa Antal Automation se ve beneficiada con este proyecto de 

inventario ya que cuenta con la infraestructura necesaria para alojar una aplicación 

web ayudando a tener conocimiento y control de su inventario. 
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Capitulo VII Competencias 

desarrolladas  
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6.1 Competencias desarrolladas. 

El (La) Ingeniero(a) en Sistemas Computacionales es un(a) profesionista con visión 

estratégica y amplio sentido ético; capaz de diseñar, desarrollar, implementar y 

administrar tecnología computacional para aportar soluciones innovadoras en 

beneficio de la sociedad; en un contexto global, multidisciplinario y sostenible.  

Para lograrlo el(la) Ingeniero(a) en Sistemas Computacionales debe ser capaz de 

desarrollar ciertas competencias a lo largo de su preparación, mediante la 

investigación de nuevas tecnologías y teorías, para su aplicación en el desarrollo de 

proyectos diversos. Tal es el caso de la residencia presentada, en la cual pude 

desarrollar competencias específicas a lo largo de su elaboración, las cuales se 

mencionan a continuación: 

Capacidad de análisis y síntesis. – Al presentarse el problema por parte de la 

empresa Antal Automation se examinó detalladamente y se propuso una solución 

factible. 

Comunicación oral y escrita. – Al tener contacto directo con el usuario final de la 

aplicación pude desarrollar una mejor comunicación al momento de determinar los 

requerimientos necesarios para el desarrollo del software del mismo modo al llevar 

un seguimiento escrito del proyecto. 

Habilidades en el desarrollo de programas de aplicación. – Con los conocimientos ya 

aprendidos previamente se logró desarrollar una mejor lógica de programación al 

estar en un proyecto de manera real y buscando solucionar un problema que 

mediante el desarrollo de software se le pudo dar solución. 

Habilidad para buscar y analizar información proveniente de diferentes fuentes. – 

No dominar por completo la tecnología aplicada para el desarrollo de la aplicación, 
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se debe de buscar en diferentes fuentes el uso correcto de diferentes bibliotecas y 

métodos que ayudan a facilitar procesos en el desarrollo de aplicaciones.  

Compromiso ético. - Esto se logró gracias a que, al ser una empresa con una 

problemática arrastrada desde los inicios de su fundación, se propuso una solución 

para resolver esto y no manipular los datos internos, con el fin de proteger la 

privacidad y la confianza por parte de nuestra casa de estudios. Del mismo modo 

comprometiéndose al entregar en tiempo y forma el proyecto propuesto 

Entre otras, que en conjunto permitieron la realización y culminación del proyecto 

de residencia propuesto.  
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