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“C1. Cursos de Asignatura en ambientes virtuales” 

del Tecnológico Nacional de México. 

 

 

Autora: Beatriz Oralia Ríos Velázquez 

Docente del área de Sistemas y Computación del Instituto Tecnológico 

de San Luis Potosí. 

 

 

 

 

 

 

 

 

San Luis Potosí, S.L.P. a 20 de julio de 2025 



 
 

Cursos Virtuales de AprendizajeBeatriz Oralia Ríos V. Ingeniería de Software 2 

1. GUÍA DE NAVEGACIÓN (TUTORIAL) 

 

Con base en la rúbrica del TecNM para contenidos Moodle, el contenido está 

organizado de forma secuencial, inicia con una sección general, aparece una pestaña 

por cada unidad temática. Para la correcta configuración del espacio, se requiere que 

el instructor tenga permisos de edición para planificar, publicar, revisar y retroalimentar 

al estudiante.  

Dirección en la plataforma Moodle 

2. INTRODUCCIÓN 

 

2.1. Video de la presentación de la asignatura 

 

https://ead.tecnm.mx/course/view.php?id=1205&section=0
https://ead.tecnm.mx/course/view.php?id=1205&section=1#tabs-tree-start
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2.2. Programa de la asignatura 

 

Tabla 1 Contenido temático: 

Tema 1 
 

Análisis 
 

1.1 Revisión de especificación de requisitos.  
1.1.1 Norma IEEE830  
1.1.2 Trazabilidad de requisitos  

1.2 Descripción de procesos actuales 
1.3 Diagramas UML 
1.4 Estudio de Factibilidad 
1.5 Análisis Costo-Beneficio  

Tema 2 
 

Diseño 
 

2.1 Diseño de procesos propuestos  
2.1.1 Herramientas CASE para diseño  

2.2 Diseño arquitectónico 
2.3 Diseño de datos 
2.4 Diseño de interfaz de usuario. 

Tema 3 
 

Desarrollo 
 

3.1 Lenguajes para el desarrollo de software 
3.2 Manejadores de bases de datos 
3.3 Construcción del sistema. 

Tema 4 
 

Pruebas e Implantación 
 

4.1 Diseño de caso de prueba  
4.2 Pruebas de componentes  
4.3 Pruebas del sistema  
4.4 Documentación de resultados de las pruebas.  
4.5 Entrega del sistema y Capacitación a usuarios  
4.6 Entrega de documentación técnica y de usuario del  
sistema.  

 

https://ead.tecnm.mx/mod/resource/view.php?id=54600
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2.3. GUÍA DEL ESTUDIANTE (TUTORIAL) 

 

El curso de Ingeniería de software se encuentra disponible en la plataforma de 

Educación a Distancia del Tecnológico Nacional de México. 

 

• URL del curso 

• URL video de navegación inicial 

 

SECCION 1 

2.4. GENERAL 

 

Pestaña en color azul marino, se encuentran todos los recursos que se utilizarán 

para la información, comunicación e interacción entre los alumnos y el docente, así 

como la planificación colegiada, presentación, especificación, esquema, metodología 

didáctica, y el acceso a los recursos que el estudiante puede consultar durante todo 

el curso. Cuenta con los siguientes apartados: 

https://ead.tecnm.mx/course/view.php?id=1205&section=0
https://ead.tecnm.mx/course/view.php?id=1205&section=1#tabs-tree-start
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2.4.1.1.  Foro general 

2.4.1.2. Avisos 

2.4.1.3. Vídeo de presentación de la asignatura (elaboración 

propia) 

2.4.1.4. Diapositivas con la presentación de la asignatura en 

Genially. 

 

2.4.1.5. Programa  

2.4.1.6. Retícula con ubicación de la asignatura  

2.4.1.7. Instrumentación didáctica colegiada 

2.4.1.8. Especificación  

2.4.1.9. Esquema pedagógico 

 

https://tecnmitslp-my.sharepoint.com/personal/beatriz_rv_slp_tecnm_mx/_layouts/15/stream.aspx?id=%2Fpersonal%2Fbeatriz%5Frv%5Fslp%5Ftecnm%5Fmx%2FDocuments%2FGrabando%2D20250402%5F120925%2Ewebm&nav=eyJyZWZlcnJhbEluZm8iOnsicmVmZXJyYWxBcHAiOiJTdHJlYW1XZWJBcHAiLCJyZWZlcnJhbFZpZXciOiJTaGFyZURpYWxvZy1MaW5rIiwicmVmZXJyYWxBcHBQbGF0Zm9ybSI6IldlYiIsInJlZmVycmFsTW9kZSI6InZpZXcifX0&ga=1&referrer=StreamWebApp%2EWeb&referrerScenario=AddressBarCopied%2Eview%2Ef0c916ef%2D8af5%2D4b2b%2Dbb65%2D0acf93f8bdaf
https://view.genially.com/62fbf7f1b7ef79001188734d/presentation-planeacion-ingenieria-de-software
https://view.genially.com/62fbf7f1b7ef79001188734d/presentation-planeacion-ingenieria-de-software
https://view.genially.com/62fbf7f1b7ef79001188734d/presentation-planeacion-ingenieria-de-software
https://ead.tecnm.mx/pluginfile.php/823488/mod_resource/content/7/Programa%20de%20Ingenieri%CC%81a%20de%20Software.pdf
https://ead.tecnm.mx/pluginfile.php/823593/mod_resource/content/2/Reticula%20Ingenieria%20en%20Sistemas%20Computacionales.pdf
https://ead.tecnm.mx/pluginfile.php/823824/mod_resource/content/3/Instrumentacio%CC%81n%20colegiada_Ing%20de%20Sw.pdf
https://tecnmitslp-my.sharepoint.com/:w:/g/personal/beatriz_rv_slp_tecnm_mx/ETrUx_3HaVtOnHvKIqIMVh0BHEv4wvcgGwKrTK4DUUUYCw?e=nXicQn
https://tecnmitslp-my.sharepoint.com/:w:/g/personal/beatriz_rv_slp_tecnm_mx/EQeS1ue5ajRJkny1SuoZzhQBEISaFM0CSjGptgcO85kV0A?e=o2C4h2
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2.5. RECURSOS GENERALES 

2.5.1. Instrumentos de evaluación. y formatos para entrega de 

actividades 

2.5.2. Lección  

2.5.3. Material completo de todos los temas 

2.5.4. Enlace al TecNM virtual, tutoriales, presentaciones, 

herramientas 

2.5.5. Material de apoyo (Diccionario RAE, Formato APA 7o., 

Plantillas para Proyectos, etc.) 

2.5.6. Fuentes de información 

2.5.7. Glosario general 

2.5.8. Cuestionario evaluación diagnóstica  

 

3. COMUNICACION 

En esta sección se indican los medios de comunicación, como la 

información del docente, el correo electrónico, ubicación del 

cubículo, horarios y lugar de atención.  

 

3.1.1. Enlace de video conferencia. 

3.1.2. Foro de Bienvenida y dudas de la materia. 

3.1.3. Chat de la materia. 

 

 

 

 

 

https://ead.tecnm.mx/mod/folder/view.php?id=56989
https://ead.tecnm.mx/mod/folder/view.php?id=56989
https://ead.tecnm.mx/mod/lesson/view.php?id=55000&pageid=16730&startlastseen=no
https://tecnmitslp-my.sharepoint.com/my?id=%2Fpersonal%2Fbeatriz%5Frv%5Fslp%5Ftecnm%5Fmx%2FDocuments%2FISW%2DISC%2DBeatriz%20R%C3%ADos&ga=1
https://www.tecnm.mx/?vista=TecNM_Virtual&tecnm_virtual=Manuales_Tutoriales
https://tecnmitslp-my.sharepoint.com/:w:/g/personal/beatriz_rv_slp_tecnm_mx/ESzdkkFilyBJk9e0J9J9PswBFIGCNQ1sOGNpGm9Uknk5dw?e=cf9vvG
https://ead.tecnm.mx/mod/glossary/view.php?id=54605
https://ead.tecnm.mx/mod/quiz/view.php?id=54604
https://ead.tecnm.mx/mod/url/view.php?id=54607
https://ead.tecnm.mx/mod/forum/view.php?id=54596
https://ead.tecnm.mx/mod/chat/view.php?id=54609
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4. PERFIL DEL DOCENTE 

 

4.1. Presentación del docente.  

 

4.2. Encuesta de salida. 

 

5. SECCION DE TEMAS Y SUBTEMAS 

Hay una pestaña para cada una de las unidades temáticas, donde se incluye las 

competencias específicas y genéricas, contenidos, recursos, lecciones prácticas, 

evidencias de aprendizaje, instrumentos de evaluación, duración y fecha de entrega, 

así como actividades evaluaciones formativas y sumativas. 

 

    Unidad I en color verde  

Unidad II en color azul 

Unidad III en color verde 

Unidad IV en color azul 

 

https://ead.tecnm.mx/mod/survey/view.php?id=55911
https://ead.tecnm.mx/course/view.php?id=1205&section=2
https://ead.tecnm.mx/course/view.php?id=1205&section=3
https://ead.tecnm.mx/course/view.php?id=1205&section=4
https://ead.tecnm.mx/course/view.php?id=1205&section=5
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Con base en la rúbrica del TecNM cada Tema, cuenta con un video instructivo de 

navegación, una Lección de instrucción conteniendo los temas y conceptos, recursos, 

actividades, esquema temático, especificaciones. Debajo de cada unidad están los 

enlaces para los videos. 
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5.1. Video de la presentación del tema 1 

 

Vídeo Tema 1 

 

Competencia especifica del tema 1 

Desarrolla soluciones de software, considerando la metodología y herramientas para 

la elaboración de un proyecto aplicativo en diferentes escenarios.  

 

Subtemas 

1.1 Revisión de especificación de requisitos. 

   1.1.1 Norma IEEE830 

   1.1.2 Trazabilidad de requisitos 

1.2 Descripción de procesos actuales 

1.3 Diagramas UML 

1.4 Estudio de Factibilidad 

1.5 Análisis Costo-Beneficio  

 

 

/Users/contrasens12345/Desktop/Grabando-20250403_123941.webm
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5.1.1. Recursos Tema 1 

5.1.1.1. Lección 

5.1.1.2. Esquema pedagógico Tema 1 

5.1.1.3. Enlace al material en la nube 

5.1.1.4. Carpeta de recursos, lecturas, apuntes, libros 

5.1.1.5. Proyecto a desarrollar en la asignatura 

5.1.1.6. Evaluación formativa 

5.1.2. Actividades 

5.1.2.1.  Actividad 1.1 (individual) 

5.1.2.1.1. Instrucciones, valoración, fecha y entrega 

5.1.2.2. Actividad 1.2 (Equipo) 

5.1.2.3. Actividad 1.3 (Equipo) 

5.1.2.4. Actividad 1.4 (Equipo) 

  

https://ead.tecnm.mx/mod/lesson/view.php?id=54611&pageid=16547&startlastseen=no
https://tecnmitslp-my.sharepoint.com/:w:/g/personal/beatriz_rv_slp_tecnm_mx/EW7ux47yCzFImU1X5LPCMsQBG_DArX-8xTAm6qrJ8oA7Bw?e=HwxnTJ
https://tecnmitslp-my.sharepoint.com/my?id=%2Fpersonal%2Fbeatriz%5Frv%5Fslp%5Ftecnm%5Fmx%2FDocuments%2FISW%2DISC%2DBeatriz%20R%C3%ADos%2FISW%2DTema%201&ga=1
https://ead.tecnm.mx/mod/resource/view.php?id=54614
https://ead.tecnm.mx/mod/url/view.php?id=56995
https://ead.tecnm.mx/mod/url/view.php?id=55910
https://ead.tecnm.mx/mod/assign/view.php?id=54618
/Users/contrasens12345/Desktop/Investigación%20Proyecto%20(equipo)
https://ead.tecnm.mx/mod/assign/view.php?id=55103
https://ead.tecnm.mx/mod/assign/view.php?id=54619


 
 

Cursos Virtuales de AprendizajeBeatriz Oralia Ríos V. Ingeniería de Software 14 

 

5.2. Video de la presentación del tema 2 

 

     Vídeo Tema 2 

 

Competencia específica del Tema 2 

Aplica modelos, técnicas y herramientas para la etapa de diseño del software.  

 

Subtemas 

2.1 Diseño de procesos propuestos 

2.1.1 Herramientas CASE para diseño 

2.2 Diseño arquitectónico 

2.3 Diseño de datos 

2.4 Diseño de interfaz de usuario  

5.2.1. Recursos Tema 2 

5.2.1.1. Lección 

5.2.1.2.  Video de conceptos 

5.2.1.3. Carpeta de recursos, lecturas, apuntes, libros. 

5.2.1.4. Esquema pedagógico 

5.2.1.5. Evaluación formativa 

 

5.2.2. Actividades Tema 2 

5.2.2.1. Actividad 2.1 (Individual) 

5.2.2.2. Instrucciones, valoración, fecha y entrega 

5.2.2.3. Actividad 2.2 (Equipo) 

5.2.2.4. Actividad 2.3 (Equipo) 

5.2.2.5. Actividad 2.4 (Equipo) 

 

 

/Users/contrasens12345/Desktop/Grabando-20250409_012850.webm
https://ead.tecnm.mx/mod/lesson/view.php?id=54698
https://ead.tecnm.mx/mod/url/view.php?id=55092
https://ead.tecnm.mx/mod/folder/view.php?id=55916
https://ead.tecnm.mx/mod/url/view.php?id=55977
https://es.educaplay.com/juego/23165462-busqueda_de_palabras_diseno_de_software.html
https://ead.tecnm.mx/mod/assign/view.php?id=54691
https://ead.tecnm.mx/mod/assign/view.php?id=54692
https://ead.tecnm.mx/mod/assign/view.php?id=54693
https://ead.tecnm.mx/mod/assign/view.php?id=55912
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5.3. Video de la presentación del tema 3 

            Vídeo Tema 3 

 

Competencia específica del Tema 3 

Construye un software derivado de la problemática planteada en el análisis y diseño 

de un sistema.  

 

Subtemas 

3.1 Lenguajes para el desarrollo de software 

3.2 Manejadores de bases de datos 

3.3 Construcción del sistema  

 

5.3.1. Recursos Tema 3 

5.3.1.1. Carpeta del Material del Tema 3 

5.3.1.2. Presentación de los lenguajes de programación 

5.3.1.3. Presentación, retos y ejercicios 

5.3.1.4. Esquema pedagógico 

5.3.1.5. Lección  

5.3.1.6. Evaluación formativa 

 

5.3.2. Actividades Tema 3 

5.3.2.1. Actividad 3.1 (Equipo) 

5.3.2.1.1. Instrucciones, valoración, fecha y entrega 

5.3.2.2. Actividad 3.2 (Equipo) 

5.3.2.3. Actividad 3.3 (Equipo) 

5.3.2.4. Actividad 3.4 (Equipo) 

 

 

/Users/contrasens12345/Desktop/Grabando-20250606_194514.webm
https://ead.tecnm.mx/mod/folder/view.php?id=56443
https://ead.tecnm.mx/mod/url/view.php?id=56387
https://ead.tecnm.mx/mod/resource/view.php?id=56504
https://tecnmitslp-my.sharepoint.com/:w:/g/personal/beatriz_rv_slp_tecnm_mx/EQRNFN0gTPtIv8V9_7F-S44BRPSC97CwrkYYuXs9pwCX6A?e=3dlN5b
https://ead.tecnm.mx/mod/lesson/view.php?id=54688
https://ead.tecnm.mx/mod/url/view.php?id=56445
https://ead.tecnm.mx/mod/assign/view.php?id=56227
https://ead.tecnm.mx/mod/assign/view.php?id=56228
https://ead.tecnm.mx/mod/assign/view.php?id=56229
https://ead.tecnm.mx/mod/assign/view.php?id=56230
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5.4. Video de la presentación del tema 4 

            Vídeo Tema 4 

 

Competencia específica del Tema 4 

Evalúa el software construido a partir de las pruebas e implementación realizada.  

 

Subtemas 

4.1 Diseño de caso de prueba 

4.2 Pruebas de componentes 

4.3 Pruebas del sistema 

4.4 Documentación de resultados de las pruebas. 

4.5 Entrega del sistema y Capacitación a usuarios 

4.6 Entrega de documentación técnica y de usuario del sistema.  

  
5.4.1. Recursos Tema 4 

5.4.1.1. Lección 

5.4.1.2. Carpeta de Recursos, apuntes, libros, plantillas 

5.4.1.3. Esquema pedagógico 

5.4.1.4. Evaluación formativa 

 

5.4.2. Actividades Tema 4 

5.4.2.1. Actividad 4.1 (Equipo) 

5.4.2.2. Actividad 4.2 (Equipo) 

5.4.2.3. Actividad 4.3 (Equipo) 

5.4.2.4. Actividad 4.4 (Equipo) 

 

 

 

/Users/contrasens12345/Desktop/Grabando-20250606_191955.webm
https://ead.tecnm.mx/mod/lesson/view.php?id=56855
https://ead.tecnm.mx/mod/folder/view.php?id=56901
https://tecnmitslp-my.sharepoint.com/:w:/g/personal/beatriz_rv_slp_tecnm_mx/EbgSWgO2U55JmwjSvPTi29ABBiRteH7066iIe9AYubTUFA?e=ZqqeWh
https://ead.tecnm.mx/mod/url/view.php?id=56905
https://ead.tecnm.mx/mod/assign/view.php?id=54710
https://ead.tecnm.mx/mod/assign/view.php?id=54709
https://ead.tecnm.mx/mod/assign/view.php?id=54708
https://ead.tecnm.mx/mod/assign/view.php?id=56856
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6. Instrumentación didáctica completa 

 

Instrumentación didáctica completa de cada asignatura que contemple lo 

establecido en el Anexo 1 del Manual de Lineamientos Académico-

Administrativos del TecNM.  

Enlace a la Instrumentación didáctica 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

https://ead.tecnm.mx/mod/resource/view.php?id=54790
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CARTA DE RECONOCIMIENTO DEL AUTOR DE LOS DERECHOS A FAVOR DEL 

TECNM 

Ciudad de México, 20 de julio del 2025. 

TECNOLÓGICO NACIONAL DE MÉXICO  

PRESENTE. 

 

Bajo protesta de decir verdad, Beatriz Oralia Ríos Velázquez, personal docente 

adscrito al Instituto Tenológico de San Luis Potosí del Tecnológico Nacional de 

México, manifiesto que en cumplimiento de mis actividades relacionadas con el Año 

Sabático elaboré la obra titulada “Ingeniería de Software”.  

 

Con base en lo anterior, y con fundamento en los artículos 83 de la Ley Federal del 

Derecho de Autor y 46 de su Reglamento, reconozco que el Tecnológico Nacional de 

México es titular de los derechos patrimoniales sobre la misma y le corresponden las 

facultades relativas a la divulgación, integridad de la obra y de colección, conservando 

el derecho a figurar como autor.  

 

Asimismo, respondo por la autoría y originalidad de la citada obra; y relevo de toda 

responsabilidad al Tecnológico Nacional de México de cualquier demanda o 

reclamación que llegara a formular alguna persona física o moral que considere que 

con esta obra es afectado en alguno de los derechos protegidos por la Ley en cita, 

asumiendo todas las consecuencias legales y económicas.  

 

A T E N T AM E N T E  

 

Beatriz Oralia Ríos Velázquez 

AUTOR  
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