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Resumen

Actualmente la industria maquiladora tiene un alto impacto en la actividad
econdmica del pais, uno de los principales motivos es porque ha tenido despuntes
importantes ya que, a finales del siglo pasado, se tuvo un proceso de expansién a
lo que exportacion se refiere, logrando colocar las maquiladoras en este escenario
de vanguardia para las empresas. La empresa Industria Textil de Xalacingo S.A. de
C.V., presenta un importante crecimiento en su ramo, por lo que requiere de
herramientas que le permitan realizar sus actividades diarias de una forma mas
eficiente. Su organizacion empresarial les ha permitido hasta el momento, tener una
estructura estable y la integracion de los recursos y unidades organizativas de la
compaiia de cierta forma funcionales, ya que cuentan con el establecimiento de las
atribuciones y las relaciones entre ellos, pero desafortunadamente no han
estandarizado sus procesos administrativos, lo que les ha complicado en muchas
ocasiones la acertada toma de decisiones incurriendo en altos costos de produccion,
baja productividad y poca coordinacidn entre las distintas escalas de la compaiiia.
Este proyecto tiene como objetivo automatizar los procesos los departamentos de
produccién y almacén, con respecto a la gestion de avios que se reciben por
concepto de drdenes de produccion; mediante el desarrollo de un sistema web. La
metodologia utilizada es la propuesta por Garcia Cérdoba, la cual considera observar,
determinar el problema, documentar, reflexionar, elaborar el proyecto de
intervencion, valorar, comunicar, implementar, hacer seguimiento y Ia
correspondiente evaluacion (Garcia Cérdoba, 2007). El proyecto de investigacion
dara pie a un sistema web para el control de existencias y ubicacién de avios, cabe
mencionar que se desarrollara una estrategia de mejora para la seleccién del manejo
de materiales y el acomodo de mercancias utilizando metodologias como
clasificacion de inventarios ABC, la metodologia SHA y el método SLP de Richard

Muther. Con ello se podra determinar si el departamento de Almacén de Avios, al



contar con una herramienta de software disefiada sobre sus procesos

estandarizados, tendra un mejor control de sus recursos y mayor productividad.

Introduccion

En una época donde los paises estan cada vez mas integrados a la esfera
internacional, la relacién de paises desarrollados y paises en desarrollo viene a
marcar una interesante etapa comercial. En ese contexto, los gobiernos toman
conciencia de la necesidad de mejorar sus estrategias de desarrollo si quieren estar
presentes en la competitividad a nivel internacional. Dentro de este interés de
Estados, la industria maquiladora va a encontrar un lugar muy especial. Considerada
por muchos como parte fundamental de los acuerdos comerciales, la industria
maquiladora representa un fuerte generador de divisas y un medio para permanecer
a la vanguardia en los Ultimos adelantos tecnoldgicos, México no es la excepcion
(Cortéz, 2017).

La "industria maquiladora" es uno de los fendmenos mas estudiados y debatidos de
la realidad social y econdmica de México. Esta prominencia se debe, en parte, al
peso cada vez mayor de tales empresas en los indicadores industriales nacionales,
pero también a la carga politica e ideoldgica que suele estar asociada a su
evaluacién; es decir, el analisis del desempefio de las maquiladoras por lo general

supone una evaluacion del modelo de desarrollo industrial del pais (Munguia, 2007).

Los fundadores de esta industria fueron tremendos futuristas al visualizar este gran
proyecto con un espiritu de ganar-ganar, que a la par los beneficiara
econdmicamente, traeria empleos a México y generaria produccién para el consumo
nacional. La industria maquiladora ha tenido despuntes importantes ya que a finales
del siglo pasado se tuvo un proceso de expansion a lo que exportacion se refiere,

logrando colocar las maquiladoras en este escenario de vanguardia para las
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empresas, por tal motivo, es importante considerar también a la tecnologia como un
factor relevante para poder apoyar a este tipo de industrias, en lo que se refiere a
sus procesos, control y manejo de informacidn que se genera en base a todas las

actividades que llevan a cabo este tipo de empresas.

La regién de Teziutlan, Puebla, se caracteriza por ser una zona dedicada a la
industria maquiladora de prendas de vestir, actividad econdmica que representa una
de las principales fuentes de empleo de la localidad. EI comin denominador de la
mayoria de las empresas del giro de corte y confeccidn, han sido las dificultades
para mantenerse dentro de un mercado competitivo debido a los altos costos de
produccion, la falta de estandarizacion de sus procesos, productos calidad,

seguridad, logistica, entre otras.

El impacto de los proyectos de innovacion tecnoldgica dentro de las diferentes
regiones del sector productivo, y principalmente en el sector terciario, contribuyen
a mejorar la eficiencia de las empresas de corte y confeccién, por lo que es de gran
importancia generar estrategias que permitan establecer vinculos entre el sector
econdmico y el Instituto Tecnoldgico Superior de Teziutlan para fortalecer la calidad
de las empresas, promover la investigacion a cargo de alumnos y docentes del

instituto.
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Capitulo I Generalidades del proyecto



1.1 Descripcion de la empresa u organizacion y del puesto o
area del trabajo del estudiante.

Industria Textil De Xalacingo S.A. De C.V. es una compafiia de ramo manufacturero
100% mexicana, cuenta con un antecesor desde 25 de septiembre de 2007 y
posteriormente fue fundada el 22 de octubre del 2019. Se encuentra ubicada en
Jalacingo, 93660 Veracruz, México.

Es una empresa de tamafio mediana con 170 empleados los cuales son distribuidos

en el area textil, maquila, submaquila, corte y confeccién de prendas de vestir.

La empresa inicid operaciones en enero de 2020 Unicamente con una linea de
produccién. La Unica linea de produccién cuenta con un gerente de produccién y
cuatro supervisores, uno para cada area, las areas de la empresa son: Trasero,
delantero, ensamble, y revisado/terminado. Desde la creacién de la empresa
mantiene el firme proposito de trascender y mantener siempre a la vanguardia a
nivel empresarial, social y tecnoldgico. Sus clientes indirectos (submaquila) son:
Oggie Jeans, Lucky Brand, Joe’s Jeans, Hudson jeans, gobierno federal (varios).
Siendo su producto principal el Pantaléon de Mezclilla (Jeans) también se
confeccionan pantalones en otro tipo de telas y la empresa ha maquilado Overoles
para el gobierno federal. Contando con una produccién mensual de 34,000

piezas/jeans.

Industrial Textil De Xalacingo S.A. De C.V. cuenta con las siguientes areas y

departamentos:

. Area administrativa (oficinas).

. Almacén (materias primas).

. Departamento de recursos humanos.
. Departamento de produccion.
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o Departamento de calidad.
o Departamento de corte.

o Departamento de Almacén.

Los departamentos con los que se va a estar trabajando son dos, departamento de
produccidon y avios/almacén. El departamento de produccion se encarga de la
transformacion de insumos o recursos en productos finales. Mientras avios se le
denominan a los materiales que complementan una prenda y le dan mayor realce,
durante el proceso de confeccidén o en el producto terminado tomando en cuenta
que hay distintas calidades de materiales segun especificaciones y caracteristicas y

asi mismo el control correcto y registro de las entradas y salidas de almacén.

1.2 Problemas de investigacion a resolver, priorizandolos.

La automatizacion de los departamentos de Produccion y Almacén de la Industria
Textil de Xalacingo S.A. de C.V., actualmente cuenta con un determinado numero
de departamentos como parte de la infraestructura de su empresa, como es el caso
de produccion y almacén ya que son departamentos de suma importancia debido a
que se debe tener un mayor control sobre toda la produccién. Otro punto que se
tiene que poner en practica es la contratacion de personal capacitado para la
realizacion de ciertas tareas, esto se refiere a poner un orden total dentro de la
empresa para llevar a cabo la realizacidén de dichas actividades en tiempo y forma.
En cuanto a la automatizacion de datos o informacion, esto se refiere al manejo de
informacion por medio de formatos que la empresa utiliza, dichos formatos son de
manera fisica, si alguno de ellos por accidente se llega a extraviar, requieren hacer
el llenado nuevamente, lo cual causa diferentes conflictos como la pérdida de tiempo
o con la veracidad de los datos. También se requieren de ciertos cdlculos; como es

el decremento de avios dentro de almacén y que estos se puedan comparar con el
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stock minimo para que no se retiren mas de lo posible y almacén no se quede sin
avios, al realizar estos calculos en tiempo real se pude obtener un listado de faltantes

y realizar una prioridad de compra.

1.3 Preguntas de investigacion

¢Al implementar una aplicacion web que mejore el registro de entrada y salida de
avios, asi como produccion que mejore el proceso de ordenamiento y mayor calidad

en la Industria Textil de Jalacingo S.A. de C.V.?

1.4 Objetivos

Obijetivo General

Desarrollar una aplicacién web para la automatizacion de los departamentos de
produccién y almacén de la industria textil de Jalacingo S.A. de C.V., con la finalidad

de optimizar sus procesos.

Obijetivo Especifico

e Desarrollar una herramienta de software para la automatizaciéon de los
departamentos de produccién y almacén.

e Optimizar procesos de registro de entradas y salidas en almacén.

e Llevar un control de produccion y calidad que permita minimizar errores y por
ende la perdida de material y tiempo.

e Mejorar en un 30% los tiempos de planeacién del proceso de produccion y

un 50% los tiempos de inventarios.
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1.5 Justificacion de la investigacion

La aplicacion web servira para dar agilidad al proceso de produccién, asi como el de
avios, esto para cumplir de una mejor manera con los estandares de calidad
requeridos por el cliente. El saber como se lleva a cabo el proceso de produccién en
la industria textil ayudara a implementarlo mediante una plataforma web en el area
de produccion y avios para con ello aumentar la produccion de la maquiladora. Asi
como también se puede automatizar el proceso de produccion de la maquiladora,
esto a su vez nos permitira analizar los problemas que ocurren de manera frecuente
en produccién para poder generar reportes requeridos por el area sobre el
funcionamiento. Con la plataforma web se ayudara a agilizar la produccién debido a
la buena organizacién que se estara asignando. Por consiguiente, ayudar a la
empresa a ser mas competitiva, para que el nivel de errores en produccion sea
menor para poder expandir su mercado laboral. Se espera que con los resultados
obtenidos al implementar la plataforma web en la produccidn y avios de prendas sea
mejor y el nivel de segundas se disminuya. Ademas de que sean cada vez menos
los problemas en produccion debido al funcionamiento actual de soluciones que
tienen. Por lo tanto, se analizara el comportamiento de produccion con el nimero
de prendas defectuosas que se producen o que no cumplen con los estandares de

calidad solicitados.
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Capitulo II Marco teorico
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2.1 Fundamentos teodricos

2.1.1 Industria 4.0

Segun (Lima, 2018) el concepto de Industria 4.0 surgioé en Alemania, y éste, hacia
referencia a los populares términos como pueden ser cuarta revolucién industrial,
ciber industria, industria inteligente, entre otras. Aunque todos estos términos
puedan ser muy futuristas, la Industria 4.0 simplemente consiste en interconectar
todas las partes de una empresa dando lugar a una automatizacion efectiva y una

empresa mas inteligente.

La historia nos dice que la primera revolucion industrial surgié en 1784 con el primer
sistema mecanizado implantado en las maquinas de vapor. La segunda revolucion
aparecié en 1870 cuando se inventd la primera cinta transportadora que facilitd la
produccién en serie. Posteriormente, en 1969 surgieron los controladores
programables, que permitian automatizar de forma electrénica la produccién. Hoy
en dia, con la aparicion de esta cuarta revolucion industrial, se digitalizan todos los
procesos de produccion mediante las TIC (Tecnologias de la Informacién y

comunicacién) y la conexién a internet.

La Industria 4.0 es un concepto que fue desarrollado desde el 2010 por el gobierno
aleman para describir una visidon de la fabricacion con todos sus procesos
interconectados mediante Internet de las cosas (IoT). La industria 4.0, es la actual
revolucion industrial, consiste en la digitalizacion de los procesos industriales por
medio de la interaccién de la Inteligencia Artificial con las maquinas y la optimizacion
de recursos enfocada en la creacién de efectivas metodologias comerciales
(Logicbus, 2016). Esto implica cambios orientados a las infraestructuras inteligentes
y a la digitalizacién de metodologias, este proceso incidirda de manera mas concreta

el modo de hacer negocios. La Industria 4.0 fusiona digitalmente diversas disciplinas
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garantizando la satisfaccion del cliente y la personalizacion de servicios. Uno de los
objetivos de esta revolucion es la unidn entre tecnologias digitales que permiten la

creacion de mercados inéditos y la interaccidn entre actores econdmicos.

Lo mas destacado de este nuevo tipo de industria es la automatizacion.
Especialmente este punto se destaca en las grandes industrias, ya que permite
interconectar las unidades de produccion, crear redes de produccion digital y utilizar
los recursos de forma mucho mas eficiente. Por lo tanto, lo mas destacado de la
industria es la automatizacion, conectividad, informacién digital, acceso digital al

cliente.

En el entorno actual de competencia global, desarrollo tecnoldgico e innovacion, las
empresas, sobre todo de manufactura, se ven forzadas a reconfigurar sus procesos.
La Industria 4.0 y la manufactura inteligente son parte de una transformacion, en la
que las tecnologias de fabricacién y de la informacion se han integrado para crear
innovadores sistemas de manufactura, gestién y formas de hacer negocios, que
permiten optimizar los procesos de fabricacion, alcanzar una mayor flexibilidad,
eficiencia y generar una propuesta de valor para sus clientes, asi como responder

de forma oportuna a las necesidades de su mercado (Cortéz, 2017).

En el articulo industria conectada 4.0 (Valdés, 2017), indica que: proceso, producto
y modelo de negocio son tres ejes sobre los que las empresas ya trabajan antes
para lograr mejoras e innovaciones en los mismo.

Proceso: La transformacion digital aplicada a los procesos supone incorporar
tecnologias 4.0 para hacerlos mas eficientes y flexibles. Un ejemplo seria la
impresion 3D, que hace posible la produccion de prototipos mucho mas rapidamente
y agiliza el proceso de disefo. Por otro lado, la robdtica permite flexibilizar los

procesos para que estos se adapten mejor a los requisitos de los clientes. Asi, la
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aplicacion de tecnologias digitales garantiza una mayor eficiencia, mayor flexibilidad

y la reduccién de plazos.

Producto: la digitalizacién de los productos de la industria puede suponer la
incorporacién de tecnologia a los ya existentes, mejorando asi sus funcionalidades,
o permitir la aparicién de otros nuevos. Un ejemplo que lo ilustra es el automovil y
su revolucién hacia la integracion con la electrdnica y los componentes digitales, que

en los nuevos desarrollos ya representa el 45% del valor del producto.

Modelo de negocios: La digitalizacion de los productos de la industria puede suponer

la incorporacién de tecnologia a los ya existentes, mejorando asi sus funcionalidades.

México avanza lentamente en el tema, su manufactura ya es competitiva por los
bajos costos de la mano de obra, pero cuando llegue el momento en que disminuya
el precio de las tecnologias digitales y se extienda su implementacion,
inevitablemente se tendra que sustituir a una parte del capital humano e integrar
sistemas de produccion mas avanzados, por lo que la capacitacion en el tema
representa una tarea pendiente (Nieblas, 2017). México forma parte de esta
revolucidn con su crecimiento; segun Forbes, tan solo en México son mas de cuatro
millones de pequenas y medianas empresas (Pymes), generan 72% del empleo y
aportan 52% del Producto Interno Bruto (PIB). La Cuarta Revolucion Industrial o la
Industria 4.0, aquella centrada en la robdtica, la automatizacion, asi como el empleo
del Internet de las Cosas y el Big Data, no tiene prisa en México. Una barredora
industrial Boxer SK cuesta aproximadamente 737,000 pesos, o lo que es o mismo,
mas de 9 salarios anuales que en promedio se pagan en la manufactura de
exportacion de México. La maquina necesita a un operador y gasolina para funcionar
(Portella, 2018). Los industriales que durante los siglos 18 y 19 se plantearon

incorporar la maquina de vapor en sus fabricas afrontaron este mismo dilema: pagar
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maquinas o pagar manos. Por eso, las sociedades que experimentan revoluciones
industriales viven bajo el efecto de un apocalipsis laboral, pues la mano de obra
teme el fin del trabajo manual y su sustitucion por una eternidad de produccion

mecanizada.

2.1.2 Planeacion y Disefo de Instalaciones

A lo largo de los ultimos afos, la planeacién de instalaciones ha adquirido un
significado totalmente nuevo. En el pasado, dicha actividad se considerd una ciencia.
En el competitivo mercado actual, es una estrategia. Los gobiernos, las instituciones
educativas y las empresas ya no compiten entre si de manera individual. Ahora,
estas entidades conviven en cooperativas, organizaciones, asociaciones y, en ultima
instancia, en cadenas de suministros sintetizadas para mantenerse competitivas al
incorporar al consumidos en el proceso (Ospina, 2015). El area de la planeacién de
instalaciones ha estado en boga durante afos. A pesar de su larga herencia, es uno

de los mas populares en las publicaciones, conferencias e investigaciones actuales.

El tratamiento de la planeacién de instalaciones como tema va desde los métodos
con listas de recomendaciones, tipo recetario, hasta el modelado matematico muy
sofisticado. Segun (Pino, 2015), la planeacién de instalaciones debe hacerse dentro
del contexto de la cadena de suministro para mantener una ventaja competitiva
estratégica. Asi como la estrategia de una cadena de suministro debe estar orientada
hacia la satisfacciéon del cliente, ésta también debe ser el propdsito principal de la

planeacion de instalaciones.

Planeacién de instalaciones, segin (Urcuyo, 2014). Es un proceso dinamico en el
transcurso del tiempo, en el cual se determinan como los activos fijos tangibles de
una actividad deben de contribuir a cumplir con los objetivos de ésta, tomando en

cuenta los componentes de ubicacion y disefio de la instalacion. Como se desea
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obtener resultados del mejoramiento continuo tales como reduccidn en los costos,
maximizar la velocidad de produccién, apoyar la visién de la organizacién a través
del mejoramiento del manejo de materiales, ser adaptable y promover la facilidad
de mantenimiento. La planeacion de instalaciones es un proceso dinamico en el
transcurso del tiempo. La metodologia cambia conforme evoluciona la tecnologia y
se descubren nuevos enfoques. En la actualidad, la atencién se concentra en el
cliente y en la idea de que todos los componentes de una cadena de suministro
deben de funcionar juntos para planificar la instalacién que apoye de manera exitosa

las actividades de cadena de suministro.

La planeacién de instalaciones establecera la forma en que los activos fijos tangibles
de una actividad apoyaran el logro de los objetivos de esta actividad.

Para la industria de manufactura, la planeacion implica establecer la mejor manera
en que la planta apoye la actividad de produccion. La localizacion de instalacion se
refiere a su ubicacion con respecto a sus clientes, proveedores y otras instalaciones

cuyas actividades tiene relacion (Tellez, 2016).

La planeacion debe de tener como objetivo ayudar a una organizacion a alcanzar la
excelencia en su cadena de suministros que a su vez describimos como el conjunto
de actividades, instalaciones y medios de distribucion necesarios para llevar a cabo
el proceso de venta de un producto en su totalidad (Roldan, 2017). En otras
palabras, es una funcion estratégica y logistica que involucra todas las operaciones
que son indispensables para que una mercancia logre llegar al cliente final en
optimas condiciones.

La planeacion de instalaciones influye mucho en el comportamiento de los
trabajadores, los costos de manejo de materiales, la administracién de una

instalacion y la adaptacion a los cambios.
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El disefio de instalaciones analiza, conceptualiza e implementa sistemas para la
produccidn de bienes o servicios. El disefo se presenta generalmente por medio de
un plan de piso o arreglo fisico de las instalaciones, para optimizar las relaciones
entre personas, flujo de los materiales y los métodos requeridos para lograr los
objetivos de la empresa de manera eficiente econdmica y segura.

El disefio de instalaciones de manufactura se refiere a la organizacién de las
instalaciones fisicas de la compafiia con el fin de promover el uso eficiente de sus
recursos, el disefio incluye el manejo de materiales (Manufactura, 2012).

La importancia del disefio de instalaciones es importante para el funcionamiento
eficiente de la industria, por lo tanto, debe de ser cuidadosamente planificada para
poder manejar y no confundir los patrones de trafico de materiales en los diferentes
procesos. El disefio de las instalaciones de manufactura y manejo de materiales
afecta casi siempre a la productividad y a la rentabilidad de una compania, mas que
cualquiera otra decisién corporativa importante. La calidad y el costo del producto
y, por tanto, la proporcién de suministro/demanda se ve afectada directamente por

el disefio de la instalacion (Red del Industrial, 2016).

2.1.3 Departamento de Ingenieria Industrial

El departamento de Ingenieria Industrial es uno de los departamentos con los que
cuenta la mayoria de las empresas. Este departamento se encarga de analizar datos
estadisticos y especificaciones del producto para determinar los estandares,
establecer los objetivos en cuanto a la calidad y la confiabilidad del producto y
realizar una logistica dentro de los procesos de produccion y de envio. También este
departamento es el responsable de planificar, implantar, operar, disefar, mantener
y controlar de manera eficiente las organizaciones que se encuentran integradas por
personas, materiales, equipos e informacidn con el compromiso de asegurar el mejor
desempefio de sistemas relacionados con la produccion y gerencia de bienes y

servicios.
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2.1.4 Departamentos de produccion

El area de produccion, también llamada area o departamento de operaciones,
manufactura o de ingenieria, es el area o departamento de un negocio que tiene
como funcién principal, la transformacion de insumos o recursos (energia, materia
prima, mano de obra, capital, informacion) en productos finales (bienes y servicios).
En funcidn del tamaio de la empresa se tienen varios niveles o cargos dentro de su
estructura jerarquica como son los operarios de taller, encargados de taller o jefes
de equipo, jefe de produccién o director de produccidn, ingenieros de produccién o

el personal técnico especializado.

2.1.5 Departamento de almacén

Los almacenes de materias primas son aquellos almacenes encargados de todas
aque-llas materias y materiales que son indispensables para la produccién o la

comercializa-cion de algun producto en especifico.

Estos almacenes son de vital importancia dentro de una empresa, debido a que’ una
empresa comercializadora sin almacén de materias primas no tendria que vender y
si no venden no gana, al igual que en las empresas productivas por falta de un
almacén de materias primas la produccion podria pararse debido a que no habria un

flujo adecuado de materias.

2.2 Tecnologias de desarrollo de aplicaciones

El disefo y desarrollo de sitios web y aplicaciones online conlleva la eleccion vy el
conocimiento de las tecnologias que se decidan emplear, con el objetivo de favorecer
su implementacién y garantizar un mantenimiento. Los gestores de contenidos son

una alternativa ideal para crear sitios web completos evitando el coste de los

21



desarrollos “desde 0” o partiendo de la utilizacién de un framework, pero la eleccion
depende de la manera de enfocar cada proyecto segun sus caracteristicas o
singularidades. En la actualidad hay varias tareas o procesos que han migrado a
plataformas digitales para agilizar sus procesos, ademas de que las empresas o

negocios se encuentren actualizados.

Asimismo, diferentes tipos de software estan presentes en la realizacidén de cualquier
actividad, tanto en la educacion como en el ambito laboral. Para el desarrollo de
software existen varias herramientas tecnoldgicas no estandar para desarrollo web
como: Microsoft, Adobe flash, Java Applets, Microsoft Silverligth, Visual Studio, .NET,
Delphi, entre otros. Dentro de las tecnologias estandar del lado cliente se encuentran
HTML, CSS, Scripting, DOM.

Una base de datos es simplemente una coleccion de datos estructurados. Las bases
de datos mas populares para el desarrollo de aplicaciones web son las bases de
datos relacionales. Hay muchos gestores de bases de datos tanto comerciales como
de software libre como MySQL, Derby, Oracle, MS SQL Server, PostgreSQL, entre

otras.

2.1.1 MySQL

Una compaiiia sueca llamada MySQL AB originalmente desarrolld MySQL en 1994.
La compafiia de tecnologia de los Estados Unidos Sun Microsystems luego tomo el
control por completo cuando compré MySQL AB en el 2008. El gigante de la
tecnologia estadounidense Oracle adquirid Sun Microsystems en el 2010, y MySQL

ha sido propiedad de Oracle desde entonces.

En cuanto a la definicién general, MySQL es un sistema de gestién de bases de datos
relacionales de cddigo abierto (RDBMS, por sus siglas en inglés) con un modelo
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cliente-servidor. RDBMS es un software o servicio utilizado para crear y administrar

bases de datos basadas en un modelo relacional. MySQL es una de las muchas

opciones de software RDBMS. Suele pensarse que RDBMS y MySQL son |o mismo
debido a la popularidad de MySQL.

Como funciona MySQL

MySQL crea una base de datos para almacenar y manipular datos, definiendo

la relacion de cada tabla.

Los clientes pueden realizar solicitudes escribiendo instrucciones SQL

especificas en MySQL.

La aplicacién del servidor respondera con la informacion solicitada y esta

aparecera frente a los clientes.

MySQL no es el unico (R)DBMS que hay en el mercado, pero es uno de los mas

populares y solo esta por detras de Oracle Data base cuando se califica utilizando

parametros criticos como la cantidad de menciones en los resultados de busqueda,

los perfiles profesionales en LinkedIn y la frecuencia de discusiones técnicas en foros

de internet.

Ventajas:

1.

MySQL software es Open Source.

2. Velocidad al realizar las operaciones.

3. Bajo costo en requerimientos para la elaboracién de bases de datos.
4. Facilidad de configuracion e instalacion.

5

. Soporta gran variedad de sistemas operativos.

Desventajas:

1.

Su interfaz es poco intuitiva en algunas operaciones complejas.
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2. Un gran porcentaje de las utilidades no estéa documentado.

2.1.2 HTML

HTML son las siglas en inglés de HyperText Markup Lenguage, que significa
Lenguaje de Marcado de Hipertexto. Se llama asi al lenguaje de programacion
empleado en la elaboracion de paginas Web, y que sirve como estandar de
referencia para la codificacion y estructuracion de estas, a través de un cddigo del

mismo nombre (HTML).

La primera version de este cddigo aparecié en 1991 y fue escrita por Tim Berners-
Lee, siendo poco mas que un disefo inicial de 18 elementos, 13 de los cuales aun
se conservan. Se le considerd poco mas que una variante del Lenguaje de Marcado
General Estandar (SGML) en uso y consistente en un lenguaje de etiquetas, pero ya
en 1993 se reconocieron sus virtudes y su potencia en la estandarizacion de los

lenguajes de la Red.

Entonces se inicio el trabajo en HTML+, una version mas desarrollada, y en 1995 se
obtuvo la tercera version del estandar: HTML 3.0, cuyas sucesivas actualizaciones
(3.1y 3.2) fueron de gran éxito en los primeros navegadores populares de Netscape
y Mosaic. En 1997 apareceria el HTML 4.0, ya como recomendacion de la W3C, y

finalmente en 2006 la version mas reciente, HTML 5.0.

¢Cémo funciona?

El lenguaje HTML opera en base a marcadores escritos (que aparecen entre comillas
angulares: <HTML>), a partir de las cuales se cifra la apariencia y orden interno de
una pagina web, asi como los scripts o rutinas que operan dentro de ellas. Dicho

cddigo fuente hace de ADN de la pagina Web, diciéndole al navegador de donde
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obtener los recursos para su representacion y en qué orden, secuencia y modo
establecerlos. Y siguiendo el cédigo al pie de la letra, el navegador nos brinda la

experiencia de la navegacion Web.

Ventajas
1. De manera sencilla permite incrustacién de hipertexto.
. Texto presentado de forma estructurada y agradable.

2

3. Despliegue rapido.

4. Lenguaje de facil aprendizaje.
5

. Es admitido por todos los exploradores.

Desventaja

1. Lenguaje estatico.

2. La interpretacion de cada navegador puede ser diferente.

3. Guarda muchas etiquetas que pueden convertirse en basura.
4. El disefio es mas lento.
5

. Las etiquetas son muy limitadas.

2.1.3 CSS

CSS es el segundo lenguaje mas basico y esencial para crear paginas web. El primero
seria HTML, con el que se define el contenido de la pagina. El lenguaje CSS, se
define la parte de la presentacion, es decir, como deben mostrarse los elementos de
la pagina, su posicion, forma, espaciados, colores y en resumen, toda la parte

estética.

CSS es un lenguaje que consiste en una serie de elementos mediante los cuales se

declaran los estilos, basicamente éstos son los mas importantes:
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e Selectores, mediante los cuales podemos especificar qué elementos de la
pagina nos estamos refiriendo.

e Atributos de estilo para definir qué cosas queremos estilizar sobre los
selectores indicados.

e Una serie de valores, que indican qué estilo se debe aplicar a cada atributo
sobre cada selector. Los valores se expresan con unidades CSS, que sirven

para cuantificar los valores (pixeles, puntos).

Ventajas
1. Con la hoja de estilos se puede alterar la presentacion de cada elemento sin
tocar el cddigo HTML.
Se evita tener que recurrir a trucos para conseguir efectos.
Los documentos que usa CSS resultan ser mas compactos.

Las hojas de estilo pueden aplicarse de varias maneras.

A S

Se puede especificar hojas de estilo para diferentes navegadores.

Desventajas
1. Existen distintas versiones de un mismo navegador.
2. Algunas propiedades de CSS pueden provocar que una parte del contenido

de nuestra pagina resulte inaccesible desde ciertos navegadores.

2.1.4 PHP

PHP es un lenguaje de cddigo abierto muy popular, adecuado para desarrollo web y
que puede ser incrustado en HTML. Es popular porque un gran nimero de paginas
y portales web estan creadas con PHP. Cddigo abierto significa que es de uso libre
y gratuito para todos los programadores que quieran usarlo. Incrustado en HTML
significa que en un mismo archivo vamos a poder combinar cédigo PHP con cddigo

HTML, siguiendo unas reglas. PHP se utiliza para generar paginas web dinamicas.
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Recordar que llamamos pagina estatica a aquella cuyos contenidos permanecen
siempre igual, mientras que llamamos paginas dinamicas a aquellas cuyo contenido
no es el mismo siempre. Por ejemplo, los contenidos pueden cambiar en base a los
cambios que haya en una base de datos, de busquedas o aportaciones de los

usuarios, etc.

PHP procesa la informacién de formularios, generar paginas con contenidos
dindamicos, o enviar y recibir cookies, entre muchas mas cosas. PHP lo utilizan desde
pequenas paginas web hasta grandes empresas. Muchas aplicaciones web estan
construidas usando PHP. Podemos citar Joomla y Drupal (gestores de contenido de
paginas web), osCommerce y Prestashop (tiendas on-line para comercio
electronico), phpBB y SMF (sistemas de foros para paginas web), Moodle

(plataforma educativa para educacion on-line), etc.

Ventajas

1. Es un lenguaje multiplataforma.

2. Orientado al desarrollo de aplicaciones web dinamicas con acceso a
informacion almacenada en una base de datos.
El codigo PHP es invisible al navegador y al cliente.

4. PHP puede funcionar en un servidor Windows y en LINUX.

5. PHP no requiere ningun tipo de licencia.

Desventajas

1. Un lugar seguro para ejecutar el cddigo es en un servidor propio, por lo cual,
si un cliente o usuario requiere su cédigo en su pc, tendriamos que dejar el

cddigo sin ocultarlo es decir expuesto.
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2.1.5 Apache Tomcat

Tomcat no es un servidor web como Apache HTTPS Server o NGINX. Comenzado en
1999 y desarrollado como un proyecto de cédigo abierto por la Apache Software
Fundacion (ASF), Apache Tomcat es un contenedor Java Servlet, o contenedor web,
que proporciona la funcionalidad extendida para interactuar con Java Servlets, al
tiempo que implementa varias especificaciones técnicas de la plataforma Java:

JavaServer Pages (JSP), Java Expression Language (Java EL) y WebSocket.

Tomcat es un contenedor de servlets que se utiliza en la Referencia oficial de la
implementacion para Java Servlet y JavaServer Pages (JSP). Las especificaciones
Java Servlet y JavaServer Pages son desarrolladas por Sun Microsystems cuyas
especificaciones vienen dadas por la JCP (Java Community Process). Apache Tomcat
es desarrollado en un entorno abierto y participatorio, bajo la licencia de Apache
Software License. Tomcat puede funcionar como servidor web por si mismo. En sus
inicios existid la percepcidon de que el uso de Tomcat de forma auténoma era sélo
recomendable para entornos de desarrollo y entornos con requisitos minimos de
velocidad y gestidén de transacciones. Hoy en dia ya no existe esa percepcion y
Tomcat es usado como servidor web auténomo en entornos con alto nivel de trafico

y alta disponibilidad.

Ventajas

1. Se utiliza en la mayoria de las plataformas.

2. Cuenta con un servidor Proxy.

3. Puede trabajar con Common Gateway Interface (CGI).
4. Admite servidores virtuales.
5

. Informes configurables sobre los errores Hypertext Transfer Protocol (HTTP).
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Capitulo III Desarrollo y metodologia
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3.1 Procedimiento y descripcidn de las actividades realizadas

Para el desarrollo del proyecto se hizo una serie de planeacion de actividades con

un tiempo especifico para cada una, asi como se muestra a continuacion (Ilustracion

1).

N ERNCNGCEREN I e [
R ﬁm " 7 I O R

Analisis de actividades principales del drea del almacén de
avios.
Realizar diagramas y mapeos de procesos del proceso
administrative actual.

Establecimiento la metodologia, herramientas, equipo y formatos
necesarios para realizar los procesos que demandan los
diferentes departamentos de la organizacién.

Identificar las actividades que son responsabilidad del
departamento de ingenieria industrial y que se pueden
automatizar a través del uso de una herramienta de software.

Fase INICIO-REQUISITOS: Entrevistar a clientes y
usuarios de las actividades a automatizar.

Fase INICIO-GESTION: Planeacién del proyecto
de acuerdo a las entrevistas realizadas con clientes y usuarios.

Fase INICIO-ENTORNO: Andlisis del entorno del drea de
implementacidn para determinar la infraestructura actual y
necesaria para el proyecto.

Informe de la fase INICIO

Fase ELABORACION-MODELO: Andlisis de los
requerimientos funcionales de la aplicacion

Fase ELABORACION-REQUISFFOS: Entrevista con los
usuarios de las dreas a automatizar.

Fase ELABORACION-IMPLEMENTACION: Codificacién
de los mddulos de la aplicacidn mediante el patrdn Modelo
Vista Control (MVC).

Informe de la fase ELABORACION -

llustracion 1 Cronograma de actividades

3.1.1 Metodologia OOHDM (Modelo de Diseio de Hipermedia Orientada
a Objetos)

Para este proyecto se optd por trabajar con la metodologia OOHDM, es una
metodologia orienta a objetos que plantea un proceso de mejora, de acuerdo a su
modelo para el desarrollo de aplicaciones web. EIl modelo OOHDM u Object Oriented
Hypermedia Design Methodology, para diseno de aplicaciones hipermedia y para la
Web, fue disefiado por D. Schwabe, G. Rossi, and S. D. J. Barbosa y es una extension

de HDM con orientacion a objetos, que se esta convirtiendo en una de las
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metodologias mas utilizadas. Ha sido usada para disefar diferentes tipos de
aplicaciones hipermedia como galerias interactivas, presentaciones multimedia vy,

sobre todo, numerosos sitios web.

Al igual que Relationship Management Methodology (RMM), este método se inspira
en el modelo HDM, pero lo que le distingue claramente del primero es el proceso de
concepcién orientado a objetos. OOHDM propone el desarrollo de aplicaciones

hipermedia mediante un proceso de 4 etapas:

e Diseno Conceptual.
e Disefio Navegacional.
e Disefno De Interfaces Abstractas.

e Implementacion.

Cada etapa de la concepcién define un esquema objeto especifico en el que se

introducen nuevos elementos (clases).

En la primera etapa se construye un esquema conceptual representado por los
objetos de dominio o clases y las relaciones entre dichos objetos. Se puede usar un
modelo de datos semantico estructural (como el modelo de entidades y relaciones).
El modelo OOHDM propone como esquema conceptual basado en clases, relaciones

y subsistemas.

En la segunda etapa, el disefador define clases navegacionales tales como nodos,
enlaces y estructuras de acceso (indices y visitas guiadas) inducidas del esquema
conceptual. Los enlaces derivan de las relaciones y los nodos representan ventanas

l6gicas (views) sobre las clases conceptuales.
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La tercera etapa esta dedicada a la especificacién de la interfaz abstracta. Asi, se
define la forma en la cual deben aparecer los contextos navegacionales. También se
incluye aqui el modo en que dichos objetos de interfaz activaran la navegacion y el
resto de las funcionalidades de la aplicacion, esto es, se describiran los objetos de
interfaz y se los asociara con objetos de navegacion. La separacion entre el disefio
navegacional y el disefio de interfaz abstracta permitira construir diferentes
interfaces para el mismo modelo navegacional.

Por fin, la cuarta etapa, dedicada a la puesta en practica, es donde se hacen

corresponder los objetos de interfaz con los objetos de implementacion.

3.2 Alcance y enfoque de la investigacion

Desarrollar una herramienta de software para la automatizacion de los
departamentos de produccion y almacén de la industria textil de Xalacingo S.A. de
C.V., con la finalidad de optimizar sus procesos, tener un control adecuado sobre las
actividades realizadas dentro de la empresa, haciendo uso de PHP, MYSQL y Apache

para llevar a cabo el desarrollo e implementacion de dicho software.

3.3 Hipotesis

La implementacion de la aplicacion web que tenga un mejor registro de entrada y
salida de los avios, mejorara en un 30% los tiempos de planeacién del proceso de
produccién y un 50% los tiempos en inventarios de la Industria Textil de Jalacingo
S.A. de C.V.

3.4 Disefo y metodologia de la investigacion

Descripcion:
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Una de las caracteristicas de esta investigacion es que es de tipo controlada porque
se determina el rumbo del conocimiento, el método que utilizaremos para obtenerlo
y los instrumentos para medirlo, también el control de los factores que afectan a las
variables que en este caso son procesos de registro de entrada y salida de los avios
de la Industria Textil de Xalacingo S.A. de C.V. y la aplicacion web que agiliza los

tiempos de busqueda de entradas y salidas de avios.

Esta investigacién es de tipo experimental desde la perspectiva cronoldgica ya que
se implementara la aplicacién web para agilizar los tiempos de registro de entrada y

salida de los avios.

3.5 Seleccidon de la muestra

La muestra o poblacién que se toma en cuenta con el niUmero de operarios que hay

dentro de la Industria Textil de Xalacingo S.A. de C.V.

La Industria Textil de Xalacingo S.A. de C.V. cuenta con un total de 66 operarios,
de los cuales solo se asignara la muestra.
La muestra se obtendra de la siguiente manera:

N Z?PQN
" D2(N—1) +Z2PQ

En donde:

N = tamaiio de la poblacion (66 operarios de la Industria Textil de Xalacingo S.A. de
C.V.)

Z= Nivel de confianza (90% = 1.65)

P = Probabilidad de éxito, o proporcidn esperada (5%)

Q = probabilidad de fracaso (1-p)

D = precision (Error maximo admisible en términos de proporcién) 5%.
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Sustituyendo los valores obtenemos lo siguiente:

_ 66x902%  (0.05) * (1 — 0.05)
~0.052 % (66 — 1) + 0.052 * 0.05 * (1 — 05)

n = 16 operarios

Se tomaran 3 muestras de 16 personas en el departamento de avios, a ambos
grupos o muestras se les aplicara una tabla de contenido de los tiempos que tardan
al realizar dichos procesos, posteriormente se realizara las pruebas con la
herramienta de software, con el objetivo de ver si la hipotesis que se planteo es

verdadera.

3.6 Recoleccidon de datos

Para la recoleccion de datos se tuvieron varias visitas a la Industria Textil de
Xalacingo S.A. de C.V., con el fin de comprender los procesos de produccion y avios.
Durante las visitas se realizaron entrevistas con el personal de la empresa a cargo
del departamento de avios, también se realizaron observaciones en cada uno de los
procesos para ser comprendidos y obtener los requerimientos funcionales y no
funcionales de cada proceso.

Para el registro de los datos, que en este caso es la toma de los tiempos en que se
realizan los calculos de cada proceso, se utilizaran bitacoras donde se registran los
resultados de cada una de las actividades realizadas.

Para el proceso de produccidon se tomé en cuenta el tiempo en que empleaba el

gerente de produccion para realizar el calculo.

3.6.1 Seleccidon del instrumento

La tabla 1 muestra el instrumento del proceso para el registro de los avios con
algunas de sus caracteristicas mas importantes y tener un mejor control sobre estos,

también con funciones de editar y de eliminar un registro del departamento de avios.

34



1 Editar | Eliminar
2 Editar | Eliminar
3 Editar | Eliminar
4 Editar | Eliminar
5 Editar | Eliminar
6 Editar | Eliminar
7 Editar | Eliminar
8 Editar | Eliminar
9 Editar | Eliminar
10 Editar | Eliminar
11 Editar | Eliminar
12 Editar | Eliminar

Tabla 1 Departamento de avios

En la tabla 2 se recaban los tiempos promedios que se lleva haciendo una busqueda
y retiro de un avio, para observar los resultados de antes y el después de utilizar la

herramienta de software.

Tiempo Tiempo

Durante un mes

Tabla 2 Comparacion de tiempo
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3.6.2 Aplicacion del instrumento

A continuacion, se presentan los instrumentos llevados a cabo en la Industria Textil
de Xalacingo S.A. de C.V. En primer lugar, se presentan las tablas del instrumento

que se utilizd para el departamento de avios.

En la tabla 3 muestra los registros de los avios existentes en almacén, con sus datos
especificos como su codigo Unico, descripcién, nimero en existencia, las entradas

que se tiene sobre ese avio, las salidas y un stock minimo.

ANOO1

ANO002
ANO003
ANO04
PUOO1
PUO02
PUOO3
PUO04
PE0O1
PE002

Tabla 3 Inventario De Productos

En la tabla 4 representa las salidas que se haces de los avios, con un nimero Unico
para identificarlo, la fecha de salida que se realizo, el cédigo del producto con su
descripcion y la cantidad a retirar.
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Tabla 4 Avios Salidas

La tabla 5 registra las entradas de los avios al igual que las anteriores tablas con un

numero Unico, con fecha de entrada, cddigo de producto, una descripcidn del avio

y cantidad a ingresar.

Tabla 5 Avios Entradas
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Finalmente, la tabla 6 muestra los resultados obtenidos de acuerdo con el
instrumento puesto en marcha. Como se puede visualizar, los tiempos que se
obtenian antes y el después de utilizar el software desarrollado, y gracias a esto se
logrd optimizar tiempos.

A continuacion, en la tabla 6, se pude observar el tiempo invertido al recibir los
insumos para la produccion de un pedido dentro, los cuales se resguardan en el
departamento de almacén y que son verificados en conjunto con el departamento
de produccion. Dicho proceso consiste en recibir los insumos para una orden de
produccion de un modelo especifico; registrando los totales recibidos,
incrementando los items en almacén y enviar el reporte al produccién y gerencia. La
inversion de tiempo en el proceso manual era de 120 horas al mes mientras que con
la solucién implementada se reduce a 90 hora al mes. Un ahorro del 25% en el

tiempo invertido en este proceso.

Tiempo (horas) Tiempo(horas)
Duranteunmes 120 90

Tabla 6 Resultados Registro De Inspeccion

3.6.3 Preparacion de datos

La poblacién que se tomd para la realizacion de la muestra fueron los operarios que
se encuentran dentro de la Industria Textil de Xalacingo S.A. de C.V., con ubicacion
Jalacingo, 93660 Veracruz, México. Este grupo de personas designadas a esa area
junto con el gerente en el departamento de avios, quienes son los que finalmente
utilizaran la herramienta de software para dar soporte a los departamentos de

calidad y mantenimiento industrial.
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La herramienta que se utiliza, en este caso la aplicacion web, apoya a la optimizacion
de los procesos de la Industria Textil de Xalacingo S.A. de C.V., a través de esta
herramienta se llevard a cabo los registros de produccién y avios para ambos

departamentos.

Instrumentos

Para saber si el software esta funcionando correctamente tomara tiempo, para ello
se tendra que hacer una comparacion con los tiempos antes del uso de la
herramienta y por consiguiente los tiempos mostrados después del uso de la
herramienta. Esto ayuda a emitir reportes sin dedicar mucho tiempo. Para las
pruebas se encarga de dar una nocion sobre el estado de los tiempos en relacién
con los registros que actualmente se realizan manualmente y a su vez los reportes.
Es por eso por lo que se tomaron notas sobre el antes y el después del uso de la

herramienta de software.

Pruebas previas
Estas pruebas fueron aplicadas al gerente de produccion y avios, con el objetivo de
obtener el resultado de los tiempos optimizados en cada proceso y como le ha

beneficiado esta herramienta de software.

Tiempo y lugar

El tiempo que es empleado para la realizacidon de prueba equivale a dos semanas lo
cual consta de diez dias habiles, para la presentaciéon del proyecto, eleccién de la
muestra especifica, instalacion de la herramienta de software. Después se realiza las
pruebas del uso del software y finalmente la aplicacion del instrumento para la
obtencion de los resultados. Esto se lleva a cabo dentro de las instalaciones de la
Industria Textil de Xalacingo S.A. de C.V.
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Fases

Presentacidn del proyecto en la empresa; en esta fase se presentara el proyecto
ante los directivos de la Industria Textil de Xalacingo S.A. de C.V., con el fin de que
pueda ser autorizado el acceso a los departamentos correspondientes y asi poder

hacer dicha prueba.

Aplicacion del experimento; el siguiente experimento sera aplicado en la Industria
Textil de Xalacingo S.A. de C.V., a los gerentes de produccién y avios, con la finalidad
de verificar la influencia que tiene la herramienta de software en la optimizacion de
los procesos.

Eleccion de la muestra; este apartado va dirigido a los gerentes y operarios de los
departamentos de produccion y avios, a los cuales se les aplica pruebas con la tabla

2 obteniendo tiempo promedio que tardan en realizar dichos procesos.

Aplicacidn del instrumento; dentro de esta fase sera expuesta la prueba previa, las
cuales seran las primeras pruebas, con el instrumento establecido para poder saber
el estado de los tiempos de cada proceso de los dos departamentos, con estos datos
se podra visualizar los tiempos promedio en realizar cada proceso.

Después de haber realizado las pruebas correspondientes, los gerentes de
produccién y avios junto con los operarios podran saber los tiempos escatimados
que tardan al realizar cada una de las actividades, ademas notaran el tiempo extra

que fue invertido.

Instalaciéon de la herramienta(software); una vez concluidas las pruebas, los
gerentes de ambos departamentos junto con los operarios, se les mostrara como
hacer uso correcto del software para que asi ellos puedan comparar los tiempos y
se familiaricen con el software.
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Aplicacidon en curso; los gerentes de ambos departamentos deberan de hacer uso
de la herramienta para poder realizar sus procesos en los departamentos de

produccién y avios.

Para tomar los tiempos promedios de un antes y un después, sera necesario aplicar
nuevamente en un futuro la tabla 2 establecida para poder asi tomar los tiempos

promedios del antes y después de la herramienta de software.

Aplicacion del instrumento; una vez que los gerentes de ambos departamentos
hayan hecho uso de la herramienta de software durante el proceso de dos semanas;

se aplicara tabla 2, con el fin de saber si los tiempos de cada proceso han disminuido.

Analisis de los resultados; para este apartado es necesario comparar ambos
departamentos de la tabla 2 y asi poder obtener resultados finales, con la finalidad
de poder observar el grado de influencia de la herramienta de software dentro de

los departamentos de produccién y avios.

3.6.4 Analisis de datos

En cuanto a metodologia, a continuacion, se presentan las etapas de desarrollo con
la herramienta de software. Lo que es la obtencion de los requerimientos, casos de
uso, diagrama de secuencia, diagrama de objetos, disefio conceptual, disefio

navegacional, disefio de interfaces abstractas y finalmente la implementacion.
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3.7 Etapas de desarrollo

3.7.1 Obtencidn de requerimientos funcionales

En este apartado se realiza la recopilacién de informacion de la Industria Textil de
Jalacingo S.A. de C.V., en la cual se fundamenta este punto atreves de modelos de
casos de uso, los cuales son disefiados para escenarios con la finalidad de obtener

de manera clara los requerimientos y acciones del sistema.

Lo principal es identificar los actores y las tareas que ellos deben realizar,
posteriormente se determinan los escenarios para cada tarea y tipo de actor. Los
modelos de casos de uso seran representados a partir de los requerimientos

recopilados anteriormente.

Modelo de casos de uso del departamento de Avios:

Breve descripcion: Este caso de uso indica la operacion de almacén que se

realiza al registrar o dar de alta un avio.
Precondiciones: Control de acceso de usuario.
Actores: Usuario administrador.

Evento que lo activa: el usuario administrador selecciona opcidn “gestionar

almacenes”.
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Flujo basico: Registro Avio

Evento que activa el flujo basico: el usuario administrador selecciona opcidn

“ingresar almacén”

1. El administrador pide al sistema el proceso de registrar un nuevo avio.

2. El sistema muestra los datos del avio que deben ser completados por el
administrador.

3. El sistema verifica que se hayan ingresado todos los campos
correspondientes.

4. El sistema guarda los datos del nuevo almacén en la base de datos,
mostrando en una tabla los avios dados de alta.

5. El sistema muestra una pantalla con el mensaje “la operacidon ha sido
realizada con éxito”.

6. De a acuerdo al tipo de avio y la cantidad registrada, mostrara una nueva
columna indicando en que anaquel se debe acomodar dentro de almacén.

7. Finaliza el caso de uso.

Postcondiciones: | No hay casos de uso.

Excepciones: 1. Si los campos no son llenados del todo, se manda una

alerta.

1.1. El administrador verifica que todos los campos
estén llenos y de acuerdo al formato que se pida

como el tipo de imagen.

Tabla 7 Descripcion Caso de uso CU1#: Gestion almacén Administrador
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Breve descripcion: El sistema sigue el flujo del siguiente caso de uso.
Precondiciones: Control de acceso de usuario.

Actores: Usuario administrador.

de la tabla de avios.

Evento que lo activa: el usuario administrador selecciona opcién “Editar” dentro

1. El sistema muestra los datos del almacén excepto la cantidad.
1.1 El campo de cantidad es para agregar al ya existente.

El usuario modifica los datos que el desea cambiar.

El usuario elige la opcidn “aceptar cambios”.

El sistema verifica que los nuevos datos sean consistentes.

El sistema guarda los nuevos datos en la base de datos.

L

con éxito” y actualiza la tabla.

7. Finaliza caso de uso.

El sistema muestra una pantalla con el mensaje “la operacion se ha realizado

Postcondiciones: | No hay casos de uso.

Tabla 8 Descripcion Caso de uso CU2#: Editar Avio
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Breve descripcion: Este caso de uso indica el flujo que debe seguir para la

eliminacién de un registro de almacén.

Precondiciones: La cantidad de un registro debe llegar a cero para que se active
el botdn de eliminar.

Actores: Usuario administrador.

Evento que lo activa: el usuario administrador selecciona opcidn “Eliminar”.

Flujo basico: Registro Avio

Evento que activa el flujo basico: el usuario administrador selecciona opcion

“eliminar” dentro de la taba de avios.

8. El sistema muestra un cuadro de confirmacion.

9. El administrador tiene la opcidon de cancelar la eliminacion.

10.El sistema manda un mensaje de “eliminacion exitosa” y se actualiza la
tabla.

11.Finaliza el caso de uso.

Postcondiciones: | No hay casos de uso.

Tabla 9 Descripcion Caso de uso CU3#: Eliminar Registro
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Breve descripcion: Este caso de uso indica las operaciones que se debe hacer

para ingresar una nueva refaccion.
Precondiciones: Control de acceso del Administrador.
Actores: Usuario Administrador.

Evento que lo activa: el usuario encargado selecciona opciéon “Agregar

Refaccion”.

1. El sistema muestra un modal en donde pide los campos para ingresar una
nueva refaccion.

2. El administrador llena los campos respetando los tipos de datos de cada
recuadro.

3. El sistema muestra si hay un registro ya existente del que se quiere
ingresar.

4. El sistema muestra mensaje de insercion exitosa.
El sistema actualiza la tabla de refacciones en automatico agregando una
nueva columna con un botén de “Agregar”.

6. Finaliza el cado de uso.

Postcondiciones: | No hay casos de uso.

Tabla 10 Descripcion Caso de uso CU4#: Agregar Nueva Refaccion
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Breve descripcion: Este caso de uso indica la operacién de almacén al querer

aumentar la cantidad de registro de una refaccion.
Precondiciones: Control de acceso de usuario.

Actores: Usuario administrador.

14

Evento que lo activa: el usuario administrador selecciona opcidon “Agregar

dentro de la tabla de refacciones.

1. El administrador pide al sistema el proceso de agregar cantidad a la
refaccion.

2. El sistema muestra los datos de la refaccién en un modal, todos los campos
inhabilitados excepto el campo de cantidad.

3. El administrador ingresa la cantidad a agregar y presiona el botdn de
agregar.

4. El sistema guarda el registro, sumando la cantidad que se tenia mas la que
se agregod o se escribid en el modal.

5. El sistema muestra una pantalla con el mensaje “la operacién ha sido
realizada con éxito” y actualizando la tabla.

6. Finaliza el caso de uso.

Postcondiciones: | No hay casos de uso.

Tabla 11 Descripcion Caso de uso CU5#: Incremento de refaccion

Breve descripcion: El administrador puede consultar los cortes nuevos o ya

revisados siguiendo el proceso del siguiente caso de uso.
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Precondiciones: Control de acceso de administrador en Cortes dentro del menu.
Actores: Usuario administrador.

Evento que lo activa: el usuario encargado selecciona opcién “Cortes”.

1. El administrador debe solicitar al sistema ingresar a la pagina de cortes.

2. El sistema le muestra del lado izquierdo todos los cortes ordenados por
fechas.
Del lado derecho de la pagina un formato para agregar un nuevo corte.

4. El sistema muestra en colores los cortes que hayan llegado ya a almacén
y de otro color los que aun no.

5. El administrador da clic en la opcion de “ver” en los cortes que ya hayan
sido revisado.

6. El sistema muestra en la parte inferior los datos completos y las cantidades

de los avios que llegaron de ese corte.

Tabla 12 Descripcion Caso de uso CU6#: Visualizacion de Cortes

Breve descripcion: Siguiendo el proceso del siguiente caso el Administrador

puede realizar el registro de un nuevo corte.
Precondiciones: Control de acceso de administrador en Cortes dentro del mend.
Actores: Usuario administrador.

Evento que lo activa: el usuario encargado selecciona opcion “Cortes”.

1. El administrador debe solicitar al sistema ingresar a la pagina de cortes.
2. El sistema le muestra del lado derecho los campos a llenar para un nuevo

registro.
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3. Todos los campos deben ser llenados adecuadamente excepto la fecha ya que
lo arroga en automatico el sistema.

4. El administrador al completar los campos debe decir al sistema que desea
afadir ese corte.

5. El sistema mostrara el nuevo corte del lado izquierdo en la tabla de cortes de

color azul.

Tabla 13 Descripcion Caso de uso CU7#: Agregar Nuevo Corte

Breve descripcion: Este caso de uso indica la operacion que debe seguir el

administrador para registrar los avios de los cortes que se hayan dado de alta.
Precondiciones: Control de acceso de usuario de administrador.
Actores: Usuario administrador.

Evento que lo activa: el usuario administrador selecciona opcién “Cortes”.

Flujo basico: Agregar Avio

Evento que activa el flujo basico: el usuario administrador selecciona opcion

“cortes” dentro del menu del administrador.

1. El administrador debe estar dentro de la pagina de Cortes.

2. El sistema le muestra los cortes agregados recientemente de color azul en una
tabla.

3. El administrador solicita al sistema que le muestre los datos completos del
corte al darle clic en “ver” dentro de la tabla.

4. El sistema arroja dos recuadros en la parte inferior.
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4.1.El primer recuadro muestra los datos completos del corte correspondiente
4.2.El segundo recuadro muestra una tabla de los avios correspondiente al
corte.

5. El administrador solicitara al sistema ingresar un nuevo avio dando clic en
“agregar nuevo”.

6. El sistema muestra un modal solicitando los campos del avio a registrar.

7. El sistema verifica que todos los campos estén llenos.

8. Al darle insertar en automatico se actualiza la tabla de los avios dejando vacio

los campos para insertar uno nuevo.

Postcondiciones: | No hay casos de uso.

Excepciones: 6. Si los campos no son llenados del todo, se manda una

alerta.

7.1 El sistema en automatico hace la multiplicacién del

total de prenda del corte por la cantidad del avio.

Tabla 14 Descripcion Caso de uso CU8#: Agregar Avios de Cortes
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Breve descripcion: El siguiente caso de uso describe como debe de comportarte

el sistema para realizar un pedido a un proveedor desterminado.

Precondiciones: El corte a trabajar ya haya sido revisado por el encargado de

almacén; es decir que en la tabla se muestre de color verde el corte.

Actores: Usuario administrador.

1. El administrador solicita al sistema abrir una nueva pagina para hacer el
pedido.

2. El sistema muestra una pagina la tabla de avios llegados completos en un
color y los incompletos en otro mostrando la cantidad faltante.
El administrador selecciona los avios que quiera pedir a cierto proveedor.

4. El sistema le muestra en la parte inferior de la pagina los avios
seleccionados con un campo a llenar para la cantidad a solicitar.

5. El sistema solicita la cantidad década avio a pedir.

6. El administrador le da clic al botdn con el nombre del proveedor a pedir.

7. El sistema manda mensaje de captura exitosa y manda un formato de la
empresa en PDF con los avios registrados.

8. El administrador puede descargar el PDF
El administrador puede regresar a la pagina de avios con el botén del
navegador, visualizando los avios que selecciono y puede borrar el avio que

quiera para seleccionar uno nuevo para diferente proveedor.

Postcondiciones: | El administrador puede darle el formato PDF a su secretaria

para que ella lo envie por correo.

Tabla 15 Descripcion Caso de uso CU9#: Generar Pedido a Proveedores
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Breve descripcion: El siguiente caso de uso describe como debe de comportarte

el sistema para realizar la insercion de un producto en la parte de papeleria.
Precondiciones: Control de acceso al usuario administrador.

Actores: Usuario administrador.

1. El administrador ingresa a la pagina de papeleria.

2. El sistema le muestra en la parte izquierda los campos para agregar un
nuevo producto.

3. El administrador ingresa los datos, puede ingresar las cantidades por
paquetes o cantidades unitarias.

4. El sistema reconoce si son paquetes con sus cantidades o si son por unidad.

5. El sistema manda mensaje si la insercion fue exitosa y lo muestra en la

tabla dentro de la misma pagina.

Postcondiciones: | No hay.

Tabla 16 Descripcion Caso de uso CU10#: Registrar producto de Papeleria

Breve descripcion: El siguiente caso de uso describe como debe de comportarte

el sistema agregar cantidades a producto existentes en la parte de papeleria.

Precondiciones: El producto a agregar debe de existir dentro de la base de datos

de papeleria.

Actores: Usuario administrador.
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1. El administrador solicita al sistema mostrar la tabla de papeleria.

2. El sistema muestra en pantalla la tabla de papeleria con datos de cada
producto junto a dos columnas mas, Agregar y Salida.

3. Eladministrador le pide al sistema agregar producto del registro que desee.

4. El sistema le muestra en un modal los datos del registro inhabilitados con
solo el campo de cantidad y paquete para hacer la insercion.

5. El administrador escribe la cantidad que va agregar si son solo cantidades
pequenas o si son paquetes.

6. El sistema hace la suma y actualiza el registro en la tabla guardando la

insercion en otra tabla junto con fecha dado por el sistema.

Postcondiciones: | No hay.

Tabla 17 Descripcion Caso de uso CU11#: Agregar producto de Papeleria

Breve descripcion: El siguiente caso de uso describe como debe de comportarte
el sistema para realizar marcar la salida de cierta cantidad de un producto en la

parte de papeleria.
Precondiciones: Control de acceso al usuario administrador.

Actores: Usuario administrador.

1. El administrador solicita al sistema mostrar la tabla de papeleria.

2. El sistema muestra en pantalla la tabla de papeleria con datos de cada
producto junto a dos columnas mas, Agregar y Salida.

3. El administrador le pide al sistema realizar una salida de producto del

registro que desee.
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4, El sistema le muestra el nombre del producto para confirmacion y solicita
al administrador la cantidad a retirar.

5. El administrador escribe la cantidad a retirar y da “Aceptar”.

6. El sistema actualiza el registro retando la cantidad que se retird y

registrando en otra tabla la salida con fecha proporcionada por el sistema.

Postcondiciones: | No hay.

Tabla 18 Descripcion Caso de uso CU12#: Salida de producto de Papeleria

Breve descripcion: El siguiente caso de uso describe como debe de comportarte

el sistema para dar de alta a un empleado.
Precondiciones: Control de acceso al usuario administrador.

Actores: Usuario administrador.

1. El administrador le solicita al sistema mostrarle la pagina de los empleados.

2. El sistema le muestra una tabla de los empleados, en la parte inferior de
esta tabla dando la opcion de agregar nuevo empleado.

3. El administrador le solicita al sistema la opcidon de agregar un nuevo
registro.

4. El sistema le despliega un menu con los campos requeridos para capturar
los datos importantes del empleado, como lo es su nombre, fecha de

nacimiento, domicilio y un teléfono.
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5. Una vez completados los campos el sistema valida los tipos de datos
concuerde con los campos requeridos.
6. El sistema actualiza la tabla afiadiendo un campo mas, agrega la fecha en

que se hizo el registro.

Postcondiciones: | No hay.

Tabla 19 Descripcion Caso de uso CU13#: Agregar Empleado

Breve descripcion: El siguiente caso de uso describe como debe de comportarte

el sistema para realizar cambios en los datos registrados de un empleado.

Precondiciones: Control de acceso al usuario administrador y haber realizado
una encuesta si los datos de cada empleado corresponden a los registrados en el

sistema.

Actores: Usuario administrador.

1. El administrador solicita al sistema mostrar la tabla de los empleados dados
de alta.

2. El sistema muestra la tabla con dos columnas mas, Editar y Baja.
El administrador pide al sistema la opcién de Editar.

4. El sistema muestra los datos del empleado habilitando los campos para que
el administrador los pueda modificar.

5. El administrador modifica solo los campos a cambiar y le pide al sistema
hacer los cambios.

6. El sistema hace los cambios solicitados y actualiza la tabla de empleados.

Postcondiciones: | No hay.

Tabla 20 Descripcion Caso de uso CU14#: Editar Datos de Empleado
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Breve descripcion: El siguiente caso de uso describe como debe de comportarte

el sistema para dar de baja a algun empleado.

Precondiciones: Control de acceso al usuario administrador y algin empleado

hay dejado de trabajar o presentado su renuncia.

Actores: Usuario administrador.

de alta.

1. El administrador solicita al sistema mostrar la tabla de los empleados dados

2. El sistema muestra la tabla con dos columnas mas, Editar y Baja.

3. El administrador pide al sistema la opcion de Baja dentro de la tabla.

4. El sistema muestra los datos del empleado que se dara de baja junto a la
fecha del dia dado por el sistema.

5. El administrador confirma la funcién al sistema de dar de baja.

6. El sistema quita el registro de la tabla de empleados agregandolo a una

nueva tabla de empleados dados de baja en la parte inferior de la pagina.

Postcondiciones:

El administrador puede usar la informacidon de la tabla
dados de baja para contactarlos por algun asusto que

tengas con él.

Tabla 21 Descripcion Caso de uso CU15#: Baja de Empleado
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Breve descripcion: El siguiente caso de uso describe como debe de comportarte

el sistema para borrar los datos de empleados dados de baja.
Precondiciones: Control de acceso al usuario administrador.
Los datos de los empleados dados de baja ya no se requieran.

Actores: Usuario administrador.

1. El administrador solicita al sistema mostrar la tabla de los empleados dados
de baja.

2. El sistema muestra la tabla de los empleados dados de baja con la opcidn
de eliminar en cada registro.
El administrador pide al sistema la opcién de Eliminar.

4. El sistema manda un mensaje de confirmacion de la funcion de eliminar.

5. Al confirmar la funcién por parte del administrador la tabla se actualiza

borrando el registro.

Postcondiciones: | No hay.

Tabla 22 Descripcion Caso de uso CU16#: Eliminar Datos de Empleados

Breve descripcion: El siguiente caso de uso describe como debe de comportarte
el sistema para dar de alta los anaqueles en los cuales se acomodaran los avios

dentro de almacén.
Precondiciones: Control de acceso al usuario administrador.

El departamento de ingenieria industrial debe proporcional los datos de anaqueles

al administrador.
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Actores: Usuario administrador.

1. El administrador solicita al sistema la pagina de Anaqueles.

2. El sistema muestra un menu en donde se hace el registro de los anaqueles
y una tabla en donde se muestra los anaqueles.

3. El sistema solicita los datos de anaqueles como es el hombre, los niveles
que cuenta cada uno, y la capacidad por niveles de cada anaquel.

4. El administrador presiona la opcién de “agregar”.

5. El sistema muestra en la tabla por nombre los anaqueles y por niveles.
Proporcionando su capacidad y la capacidad disponible que se tiene si es

que ya se ha ocupado algun nivel del anaquel.

Postcondiciones:

Los anaqueles son seleccionados para usarse por
el sistema cuando se inserta un avio dentro del
almacén. El sistema reconoce el tipo de avio que

se inserta y en que anaquel le pertenece.

Tabla 23 Descripcion Caso de uso CU17#: Registro de Anaqueles
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3.7.2 Diagrama de casos de uso

La ilustracion 2 describe el flujo de trabajo en almacén en la parte de insertar y las

demas funciones de los avios, la interaccidon entre el administrador y el sistema.

Agregar Avio

Administrar
Almacén de Editar avio
Avios

Administrador .
- . Sistema
Eliminar avio

llustracion 2 Diagrama de caso de Almacén de Avios

En la ilustracion 3 el diagrama muestra las funciones que realiza el administrador
para la insercion de registro nuevos de refacciones y agregar cantidades a registros

ya existentes.

€

Administrador .
Sistema

llustracion 3 Diagrama de caso de uso Refacciones
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La ilustracién 4 describe las funciones que realiza el Administrador para visualizar y

registrar nuevos cortes, asi mismo como el de agregar avios a esos mismos cortes.

Administrador .
Sistema

llustracion 4 Diagrama del Caso de uso de Cortes

La ilustracion 5 muestra las funciones que se realizan para el registro nuevo de un

producto en papeleria, hacer entradas nuevas de ese mismo producto y salidas.

Administrador Sistema

llustracion 5 Diagrama de Caso de Uso de Papeleria
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La ilustracion 6 describe las funciones que realiza el administrador como el sistema
para visualizar la tabla de empleados, luego hacer la funcién de agregar, editar y
dar de baja de a empleados. Asi mismo observar la tablad de los empleados dados

de baja y eliminar estos empleados de esta tabla.

Administrador Sistema

llustracion 6 Diagrama de Caso de Uso de Empleados

3.7.3 Diagrama de objetos

En la ilustracidon 7 el diagrama de objetos, muestra la interaccién entre el
administrador y el sistema que realizan para el registro de entadas y salidas, desde
que el proveedor envia los productos, el administrador hace los registros de estos,

el encargado de almacén observa en el sistema los nuevos avios.
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O

Lista de salidas de productos

O

Solicita

Envia productos

\\_____/,

"
Administrador
Proveedor

Ingresa

Recopila-

Lista de ingresos de productos

llustracion 7 Diagrama de Objetos Control de Entradas

[ )

Lista de productos

« Stock de productos

Recibe ™
"

Encargado de almacén

Entrega

En la ilustracion 8 el diagrama de objetos muestra el uso del sistema que hace el
encargado de almacén, los servicios de salidas.

Realiza

/f'

Usa -
.// \\'.
( |
S B D
Encargado de almacén
o
Software
Realiza

/— Solicita

& . _ .

Informe de stock de productos

Envia

<

Informe de registro de productos

Solicita
TN
N

Administrador

llustracion 8 Diagrama de Objetos Administracion de Servicios de Almacén
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3.7.4 Diagrama de secuencia

La ilustracidn 9 el actor es decir el administrador, para registrar un nuevo avio debe

ingresar al sistema los datos del nuevo avio, para luego verificar los datos estén

correctos y hacer la funcidon de guardar, el sistema responde si este ha sido creado

correctamente y mostrar la tabla en donde se ha guardado.

Sistema
Actor :
|
4 |
IngresaDatosNuevoAlmacén() >J_
VerificaLosDatos()
GuardarCambios() [l
P
ST AlmacenCreado() _ __ ______
Tabla de Avios
T T T TR

llustracion 9 Diagrama De Secuencia Administrador nuevo Registro

En la ilustracion 10 el diagrama es del encargado de almacén realiza la salida de un

avio, solicita al sistema hacer los cambios correspondientes, el sistema manda

mensaje de respuesta mostrando la salida del avio.

63



% Sistema

Actor :
|
; |
IngresaDatosNuevaSalida() ’J_
VerificaLosDatos()
'
GuardarCambios() [l
P
> MostrarSalida()
T

llustracion 10 Diagrama De Secuencia Encargado, Salida de avio

En la ilustracion 11 el diagrama describe la secuencia que se debe de seguir al
realizar un pedido de nuevos avios, primero solicitando el estado del stock o la
cantidad que hay para que después tome la decision de solicitar nuevos avios a un

proveedor. Luego el administrador los ingresa al sistema.
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% Sistema

Actor :
|
SolicitaEstadoDeStock () >J'_
Muestra reporte ()
<
SolicitarMercaderiaAlProveedor() > []
EnviarPedido()
¢
VerificarPedido()
RealizalngresoDeProductos()
RealizaSalidaDeProductos()
T

llustracion 11 Diagrama De Secuencia Registro De Pedidos

3.7.5 Disefio conceptual

En esta etapa se genera un modelo conceptual donde se definen las clases,
relaciones y cardinalidades, de acuerdo con las reglas que se aplican sobre los
Defining User Identifiers (UIDs). A continuacion, se muestra el modelo de la base de

datos que se utiliza para el proyecto.

En la Tlustracion 12 se observa la tabla de clasificacion de avios junto con la tabla
de los empleados con los datos mas importantes al igual que la tablad de los avios

para cada corte.
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| aviosclasificacion ¥ | empleadoslinea ¥

id INT{11) id INT{11)

avio WARCHAR{20) apellidoP VARCHAR(20)

clasificacion VARCHAR{1) apellidoM vV ARCHAR(20)
> rombre VARCHAR(25)

direccion VARCHAR(100)
telefono WARCHAR(20)
fecha_Ma DATE
fechalngresar DATE
] avios_pedidos ¥ fechab aja DATE
id INT{11) foto VARGCHAR(100)
avio VARCHAR(50) activo TINYIMT{1)
descripcion YARCHAR{100) >

color VARCHAR{20)

cantidad INT{11})

llego TIMYIMNT{1)

cantidad_|legada INT{10)
< idPedido INT{11)

» "] almacen_categorias ¥
‘ id INT(11)
namhbre WARCHAR (7Y

llustracion 12 Disefio conceptual del departamento de almacén
En la ilustracion 13 se observa la relacion entre diferentes clases como es la tabla

de almacén y las salidas que se hacen de ellas al igual que las refacciones y sus

salidas, también se las clases de papeleria.

e T T T T T T
o S ! I - - :
| papeleria_salidas ¥ _] aviosproveedores ¥ 1 | ] salidasrefaccion ¥ ] refacciones v _] almacen v
id INT(11) id INT{11) 1 | id INT(11) id INT(11) id INT(11)
cantidad INT(11) % _‘ avio VARCHAR(50) _: : refaccion YARCHAR(50) refaccion v ARCHAR(50) item VARCHAR(20)
fecha DATE descripdion VARCHAR(200) | cantidad INT(11) descripcion VARCHAR(50) avio ¥ ARCHAR(50)
“idPapeleriaS INT(11) cantidad INT{11) | persona Y ARCHAR(50) cantidad INT(11) descripcion VARCHAR(200)
> > : - linea V ARCHAR (20} — — — | “rstock_minimo INT(11) — —H+ tam dio VARCHAR(10)
] | : fecha_salida DATE > cantidad INT(11)
| | | idRefacciones INT{11) stock INT(11)
* $ I > colar VARCHAR(20)
_| salidas_almacen ¥ m leria_ v ] adi v : imagen VARCHAR{ 100)
id INT(11) id INT{11) id INT(11) | >
avio VARCHAR(S0) paquetes INT(11) aditamento VARCHAR(S0) |
cantidad INT(11) cantidad INT(11) descripcion VARCHAR(50) :
linea VARCHAR(20) -_— fecha DATE -_— cantidad INT(11) -—
fecha DATE < idPapeleria INT(11) stock_minimo INT(11)
persona VARCHAR{S0} > >

idsdlidas INT(12)

llustracion 13 Disefio conceptual del departamento de almacén

En la ilustracidon 14 se ve el resto de las clases que son de los empleados en la parte
inferior de la imagen se ve la clase de rol que es donde controla el rol de los usuarios

que estén dados de alta.
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“ fechaBaja DATE
> foto VARCHAR(100)
2 activo TINYINT({1)

rj almacen_categorias Y\

! id INT{11)
> nombre VARCHAR(2)

il >

|
'fj anaqueles v
' id INT{11)
“ anaquel VARCHAR(1)
Cnivel INT(11)

. -
_ papeleria
id INT(11)
0 articulo VARCHAR(25)

2 descripdon VARCHAR(50)

0 cantidad INT{11)

2 stock_minimo INT{11)

-

e ———

>
w

rj linea V-\
Cid INT{11)
“»nombre VARCHAR(20)
>
- v
rj prestamos v
Cid INT(11)
“refaccion VARCHAR(S0)
s persona YV ARCHAR(50)

“ cantidad INT{11)

< linea Y ARCHAR(20)

s fecha_entrega DATETIME

< fecha_devolucion D ATETIME
< prestamo TINYINT (1)
“>idaditamentos INT({11)

- 4

llustracion 14 Disefio conceptual del departamento de almacén

3.7.6 Disefio navegacional

—

(j empleado Y-\
Cid INT(11)
< nombre VARCHAR(50)
<> usuario VARCHAR(20)
< contrasefia VARCHAR{S0)
idRol INT(11)

>
- ¥ v
- ! h
1 pedido Y
Cid INT(11)
s estilo VARCHAR(50)
“»marca V ARCHAR{10)
> descripcion VARCHAR({S0)
> codigo VARCHAR(20)

> disefizdor VARCHAR(30)

< cantidades_Prenda INT{11)
< fecha DATE

< revisado TINYINT(1)

- 4

Ml —————

rj -
Vid INT{11)

n
v

2 nombre VARCHAR(30)

-

>
)

En esta etapa se desarrolla una topologia navegacional que permita a la aplicacién

ejecutar todas las tareas requeridas por el usuario. La idea principal es unificar una

serie de tareas para obtener el disefio de navegacion de la aplicacion.

Menu pricipal

Departamento de
Almacén

Refacciones

Ingresar

Avios Editar

Ingresar
Refacciones

Salidas y
prestamos

Administrar

llustracion 15 Disefio Navegacional Almacén

Administrar Cortes

entradas y
salidas

Generar
Pedido de
Avios

Clasificacion
de avios

Administrar
Anaqueles

Administrar
Datos de
Empleados

Empleados

Baja de
empleados
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En la ilustracién 15 se observa la topologia de navegacion, desde el menu principal
con 6 opciones para que el administrador pueda navegar, cada una teniendo sus
funciones como el ingreso de registro de avios, refacciones, cortes, productos de
papeleria, los anaqueles y la administraciéon de los datos de los empleados.

3.7.7 Disefio de interfaces abstractas

Durante esta etapa, una vez que finalizamos el disefio navegacional, sera necesario
especificar las diferentes interfaces de la aplicacion. Para esto se define de qué
manera apareceran objetivos navegacionales activaran los objetos en la interfaz y
cuales objetos activaran la navegacion. Para lograrlo se necesitara utilizar Vistas de
datos abstractas, modelos abstractos que especifican la organizacion y el

comportamiento de la interfaz.

3.7.8 Implementacién

Una vez concluida las etapas anteriores, se lleva a cabo la implementaciéon del

proyecto.

68



Capitulo IV Resultados
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4.1 Resultados

Durante el desarrollo del proyecto, se trabajé de la misma manera en la que se
trabaja la Industria Textil de Xalacingo S.A. de C.V., para poder atender sus procesos
e identificar la problematica y asi poder atender los procesos de producciéon y
almacén de manera correcta y eficiente. El principal factor a identificar fue el registro
de documentacién que llevan ya que todo es en forma fisica a lo que conlleva una
gran cantidad de hojas de papel, e ir haciendo revision de cada hoja lo cual toma
mas tiempo de lo previsto para una revision de rutina, todo ese tiempo que se toma
extra puede ser aprovechado en otras actividades con respecto al trabajo dentro de
la empresa.

La herramienta de software ayuda en la toma de decisiones a cerca de la empresa
realizando analisis de los reportes generados minimizando tiempos. A su vez,
implementar nuevas tecnologias dentro de la industria ayuda a crear registros en el
momento que lo desee y el almacenamiento de su informaciéon sera de forma
ordenada, asi mismo la documentacidén permanecera de forma segura y podra hacer
consultas en el momento que lo desee. Todo esto con el fin de poder innovar la

industria y que esta pueda brindar un mejor servicio.

A continuacion, se muestra la herramienta de software.

1.1.1 Pantalla principal

En la ilustracién 16, muestra el Inicio de Sesidn para poder acceder al contenido que
nos brinda el software de la Industria Textil de Xalacingo S.A. de C.V. La persona
encargada como administrador del almacén debera de registrarse al igual que los

demas actores como el encargado de almacén.
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Xalacingo S.A de C.V.

Iniciar Sesion
adm\'n‘

Contrasefia

llustracion 16 Pdgina principal de la aplicacion web

4.1.2 Menu

En la ilustracién 17, se puede observar el menu al que se tendra acceso una vez que
haya iniciado sesion. El Unico que tendra acceso a este menu sera el administrador.

Xalacingo S.A de C.V.

Almacén Refacciones Cortes Papeleria
Ingresar y editar avios Salidas y prestamos de Realizar nuevos cortes Control sobre
de Almacén refacciones y relizar pedidos inventario de papeleria

s ) [ [

- T’ i
= | i
localhost:8080/Xalacingo/Almacen.php =

llustracion 17 Menu del Software
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4.1.3 Almacén

En la siguiente ilustracién 18 se puede observar la tabla de avios la cual pertenece
a la seccion de almacén. En este apartado podremos generar un nuevo avio, editarlo

y eliminarlo.

XalacingoS.A de CV. Inicio Almacén Cortes Refacciones Papelerfa Anaqueles Empleados

Buscador

Seleciona uno

Id Item Avio Descripcién Anaquel Cantidad Stock Color Imégen

1 Prueba Hilo Prueba B1 10 1 Azul = Editar

2 Prueba 2 Hilo Prueba 2 B2 ] 1 Azul = Editar
e

3 Prueba Hilo Prueba B2 2 1 Azul E Editar

llustracion 18 Seccion Almacén

En la ilustracién 19 muestra el modal con los campos para insertar un nuevo registro
de avio. Al darle “insertar” el sistema indicard en que anaqueles se acomodara el
avio agregado y el nivel como se muestra en la ilustracién anterior en la quinta

columna.
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Agregar Producto

Item Avio

HLO54465 Botén

Descripcion Tamaiio

Descripcion

Cantidad

45

Ningtn archivo seleccionado
Insertar Cerrar

lustracion 19 Modal para agregar un nuevo avio

La ilustracién 20 muestra el modal para realizar la funcion de editar algin avio que
se requiera excepto la cantidad, este campo se solo para agregar cantidad a la ya

existente.

Editar Avio

Item Avio
Prueba Hilo

Descripcion Anaquel

Prueba B1

Cantidad a agregar Stock

1

Color

Azul

Seleccionar archivo | Ninguin archivo seleccionado
Editar Cerrar

llustracion 20 Modal para editar avio

La ilustracién 21 muestra un mensaje de confirmacion antes de eliminar un registro

de la tabla de almacén.
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Eliminar Datos

;Estd seguro de eliminar este registro?

llustracion 21 Modal para eliminar avio

4.1.4 Refacciones
En la ilustracién 22 se encontrara en la seccion de Refacciones y Aditamentos donde
el administrador podra acceder desde su cuenta y poder agregar una nueva

refaccién, asi como actualizar las cantidades de las refacciones.

Xalacingo S.A de C.V. Refacciones
Refacciones Aditamentos
Stock Stock
Id D G dad ini 1d d G e

3 tres tres 9 1

4 cuatro cuatro 3 2

5 cino cinco 5 2

Agregar Refaccion Agregar Aditamento

Buscador

‘ Seleciona uno - ‘

L »

llustracion 22 Seccion De Refacciones

La ilustracion 23 se observa el menu para agregar una nueva refaccién con menos

campos a comparacion de un avio.
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Agregar Nueva Refaccion

Refaccién Descripcién

Cantidad Stock minimo

Insertar Cerrar

llustracion 23 Agregar nueva refaccion

La ilustracidn 24 se observa la modal que permite agregar cierta cantidad al registro
existente, se observa que los demas datos estan inhabilitados para que no se puedan
modificar.

Agregar Cantidad

Refaccion Descripcion
Dos Dos
Cantidad: Stock minimo

1

llustracion 24 Actualizar las cantidades de las refacciones
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4.1.5 Cortes
La ilustracién 25 nos muestra la visualizacion de los cortes, asi como poder agregar
uno nuevo, dentro del apartado de Cortes se podra ver marcado de distinto color

(verde) los pedidos que ya hayan sido revisados por el encargado del almacén.

Xalacingo S.A de C.V. Cortes
Cortes _
Pruebas> UDescripcion de nuevo pedido 2020-U4-23 Ver -

Estilo Marca
. Prueba6 Descripcion de nuevo pedido 2020-04-23 Ver

Descripcién
. Prueba7 Descripcién de nuevo pedido 2020-04-23 Ver
. Prueba’ Descripcién de nuevo pedido 2020-04-23 Ver Cédigo Disefiador
. Prueba3 cfs 2020-03-30 VT Cantidad Fecha

17/07/2020 [m]
. Pruebad Descripcién de nuevo pedido 2020-04-23 Ver
| Anadir |

. pruebald  pruebald 2020-06-05 Ver e

llustracion 25 Seccion De Pedidos

En la ilustracion 26 muestra que al dar clic en la opcién “ver” nos desplegara un
recuadro con datos completos del registro y ademas nos da la opcion de agregar

avios para que ese corte sea visualizado por el encargado de almacén.

did 23
i = Codigo Disefador

Pruebal Descripcion de nuevo 2020-04- Ver
peckio = Cantidad Fecha

Prueba3 cfs 2020-03- Ver 04/06/2020 (m}
30
\Radir
Prueba4d Descripcién de nuevo 2020-04- Ver
pedido 23

Estilo: Marca: Descripcién:
Pruebal Prueba1 Descripcién de nuevo pedido
Cédigo: Disenador: Cantidad:
654887f Nombre de Disefiador 43233
2020-04-23
id Avio Descripcién Color Cantidad Total Cantidad Recivida

llustracion 26 Registros de pedidos

En la ilustracidon 27 nos muestra el modal para agregar avios al corte.
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Agregar Avios

Avio Descripcion

nuevol nuevol

Color Cantidad x Prenda

nuevo 5‘

lustracion 27 Agregar pedido de avios

Al ver un corte que ya haya sido revisado por el encargado de almacén, mostrara

las cantidades recibidas como se muestra en la ilustracion 28.

Estilo: Marca: Descripcién:
Prueba3 Prueba2 cfs
Cédigo: Disefiador: Cantidad:
654 gfds 654
Fecha: Generar pedido a Proveedores
2020-03-30
Id Avio Descripcién Color Cantidad Total Cantidad Recibida
1 Pruebal Pruebal 4
2 Prueba2 Prueba2 52
3 df ds fd 3
4 tres tres tres 2
5 dos dos dos 1308
6 nuevo nuevo nuevo 36624

llustracion 28 Cantidad recibida por encargado

Al dar clic en “generar pedido a proveedores” mostrara una pagina, asi como en la

ilustraciéon 29 donde podra seleccionar los avios que no llegaron completos,
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mostrando en una nueva tabla pidiendo la cantidad a pedir con los proveedores

generando un PDF con los botones correspondientes a los proveedores.

Id Avio Descripcién Color Cantidad Total Cantidad Recibida
. et el e =0 _
29 pdf2 pdf2 pdf2 256

Avio Descripcién Cantidad

llustracion 29 Avios para realizar Pedido

4.1.6 Papeleria

En la siguiente ilustracion 30 podremos visualizar el contenido que se encuentra en
papeleria, el administrador podra agregar un nuevo producto en el apartado de lado
izquierdo, asi también podra visualizarlo del lado derecho y dentro del botdn

“agregar” nos permitira actualizar la cantidad del registro es decir agregar mas.

Xalacingo S.A de C.V. Papelerfa
4 Papeleria
Agregar Articulo P
Articulo Descripcion Stock
1cu Cripci
P 1d | Articulo | Descripdén | Cantidad. | Mini
1 uno uno 10 1 Agregar m
Paquetes Cantidad Stock minimo
2 dos dos 30 1 S eon m
3 tres tres 30 5 Agregar m
4 cuatro cuatro 30 5 Agregar m
5 cinco cinco 4 1 Agregar m
6 cinco 6 1 A ;
gregar Salida

llustracion 30 Seccion de Papeleria
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En la ilustracion 31 se ve el modal para agregar mas producto a papeleria ya se que

vengan paquetes con la cantidad de cada paquete o solo unidades.

Agregar Cantidades

Articulo Paquete

uno

Cantidad Fecha

04/06/2020 (]

llustracion 31 Agregar producto de la seccion de papeleria

En la ilustracion 32 nos muestra que solo son retiros de ciertas cantidades y al dar
un clic en el ID de cada registro podremos visualizar las entras y salidas de cada

uno.

Salida de Producto

Articulo

uno

Cantidad Fecha

04/06/2020 (m]

llustracion 32 Retirar cierta cantidad de producto
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4.1.7 Empleados
Ilustracion 33, muestra la tabla de operarios, el administrador puede agregar un
nuevo registro, editarlo y darlo de baja; insertandolo en una tabla diferente para

tener el contacto si se requiere por una situacién en especial.

Xalacingo S.A de C.V. Empleados
Empleados
Apellido Apellido Fecha de Fecha de

D k Direccién &f imi g Foto

1 Delrosario Lopez Juan Calle, Comunidad, 231-000- 2020-05-27 2020-06-15 -~ Editar m
Municipio 0000 o«

2 Hemandez Contreras Pedro Calle, Comunidad, 231-000- 2020-05-27 2020-06-16 editar m
Municipio 0000

3 Sanchez Contreras Sofia Calle, Comunidad, 231-000- 2020-05-27 2020-06-16 & Editar m
Municipio 0000 ‘é@

4 Sanchez Contreras Gustavo Calle, Comunidad, 231-000- 2020-05-27 2020-06-16 editar m
Municipio 0000

Agregar Empleado

llustracion 33 Tabla de Empleados

En la ilustracion 34 se observa que en la pagina de empleados aparece un modal
para agregar un nuevo empleado con algunos formatos de ejemplo como el teléfono

y fecha de nacimiento.

Agregar Empleado

Apellido Paterno: Apellido Materno:

Direccidn:

Teléfono: Fecha de Nacimiento:

000-000-0000 dd/mm/aaaa [m]

Fecha a Ingresar: Foto Browse

17/07/2020

llustracion 34 Modal de Agregar Empleado
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Cuando un empleado presenta su renuncia o deja de trabajar, este se puede dar de
baja accediendo a la funcién dando clic al botdon dentro de la tabla mostrando los
datos del empleado como en la ilustracién 35 junto con la fecha ingreso y la fecha

actual; es decir la fecha de baja.

Empleado

Apellido Paterno Apellido Materno:
Del rosario Lopez
Nombre(s):
Juan

Fecha a Ingresar: Fecha de baja:

15/06/2020 17/07/2020 (]

llustracion 35 Dar de Baja Empleado
Cuando se da de baja a un empleado se muestra en automatico en la parte inferior

de la pagina como se ve en la ilustracion 36.

Baja de Empleados

ID | Apellido Paterno Apellido Materno Nombre(s) Direccién Teléfono Fecha de Ingreso Fecha de Baja Foto ‘
g Eemplo Ejemplo Juan Antonio Ejemplo 0000-000-0000  2020-06-08 2020-06-15 [ *)«@

llustracion 36 Tabla de Baja de Empleados
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Cuando ya no se requiera los datos del empleado que se haya dado de baja se
puede eliminar. Se muestra un mensaje de confirmacidn, si esta seguro de realizar

dicha funcién, asi como en la ilustracion 37.

Eliminar Empleado

;Esté seguro de eliminar este registro?

llustracion 37 Eliminar Registro de Empleado

4.1.8 Anaqueles

La ilustracién 38 muestra la pagina de la insercién de los registros de anaqueles con
los niveles que contara cada anaquel, en donde se acomodaran los avios. Mostrando
el anaquel, sus niveles, la capacidad por nivel y la cantidad libre o disponible que
contiene. Al igual que la clasificacion de los avios, la cual coincidira con los

anaqueles.
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Xalacingo S.A de C Anaqueles

Agregar Anaqueles

Anaquel

Anaquel
A

A

llustracion 38 Seccion de Anaqueles y Clasificacion de Avios
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Capacidad
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20

20

Capacidad por Niveles

Cantidad libre

20

20

20

Clasificacion de Avios

Avio

Avio

Botén
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Hilo

Clasificacion

Categoria
A

A
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5.1 Conclusiones del proyecto, recomendaciones y experiencia
profesional adquirida.

Después de realizar y poner en uso la herramienta de software se mejord un 25%
en el tiempo invertido que toman al recibir los insumos para la produccién de un
corte, los cuales son guardados en el departamento de almacén. Que va desde
recibir los insumos de una de produccidn, registrar los totales recibidos

incrementando los items de almacén y enviar reporte a produccion.

Asi mismo se estan llevando a cabo sus registros en la herramienta de software, y
ya no seran realizados en hoja de papel, como anteriormente se estaba llevando a
cabo. Ya que usar hojas de papel no contribuye al medio ambiente y es mas tedioso
tener un control de archivamiento sobre toda la documentacion. El software se ha
encargado de optimizar procesos del departamento de almacén. Haciendo el analisis
de reportes mas eficiente y con una informacion estructurada teniendo siempre una
buena presentacion, tomando en cuenta que esto conlleva a la realizacion de este

en un lapso de menos tiempo.

La herramienta de software brinda a la Industria Textil de Xalacingo S.A. de C.V.
facilidad al momento de querer realizar una consulta o verificar el avance de
produccidon ya sea por parte de un Gerente del departamento de produccion
realizandolo de forma inmediata por medio del software implementado. A su vez
este grupo de personas que se estara familiarizando con el software logran adquirir
conocimientos primordiales para el manejo de tecnologias y asi tener un mejor

manejo de habilidades al hacer uso de estas.

Debemos recalcar que esta herramienta de software podria ser bien implementada

en otras empresas que quieran invertir capital para mejorar sus procesos en
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departamentos de produccidn y almacén, contando que el software cuenta con un
interfaz amigable lo cual lo hace un facil manejo.

Desde el punto de vista como encargado la elaboracién de la herramienta de
software, debemos decir que al inicio fue complicado el comprender ciertos procesos
de una industria maquilera ya que en lo personal desconocia ese ambito laboral.
Para lograr obtener conocimiento acerca de esta area de trabajo se llevd a cabo la
realizacion de entrevistas que se tuvieron con la persona a cargo de proporcionar la
informacion necesaria como lo son los requerimientos funcionales y no funcionales
para asi poder partir con rumbo figo el inicio de la documentacién y asi mismo

plantearnos prototipos para el desarrollo de la herramienta de software.

Fue una grata experiencia poder colaborar para la creacion de la herramienta de
software para este sector maquilero, ya que es un pilar solido dentro del campo
laboral. El interactuar con personas de ese sector me brindd una experiencia grata
y conocimientos valiosos para la realizacion de todo lo anterior. Asi mismo de poner
en practica todo lo aprendido durante este largo periodo. Quedando claro que no
todo lo que se aprende dentro de un aula es suficiente para enfrentarnos al basto

mundo laboral.

5.2 Conclusiones relativas a los objetivos especificos.

Considerando el contexto actual de la industria maquiladora, en el cual existe una
gran necesidad de ser competitivos a nivel mundial, el impacto que tendra, este
proyecto no solo sera a nivel de un departamento u organizacion, sino que permitira
conformar una importante base de trabajo para cualquier otra industria de la regién
en la que se pueda implementar el sistema de trabajo propuesto, inclusive a la
medida de sus necesidades particulares, con el que se pueda tener una mayor
productividad en la industria regional. El beneficio no solo sera para los empresarios,

sino para la mano de obra en general, pues al ser las empresas mas rentables; se
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podran ofrecer mayores fuentes de empleo en los diferentes niveles
organizacionales, permitiendo asi una mejor calidad de vida.

Durante la etapa de desarrollo de este proyecto se pusieron en practica los
conocimientos adquiridos durante estos ocho semestres cursados en esta casa de
estudios, también se pusieron en practica todos los conocimientos obtenidos dentro
y fuera de la Industria Textil de Xalacingo S.A. de C.V. Para la realizacion de todo
este proyecto se presentaron grandes desafios para hacer el cumplimiento correcto
del mismo. El desafio principal fue indagar y comprender cada uno de los procesos
de los departamentos de produccién y avios, para todo esto se llevd a cabo una
entrevista con el personal correcto de estas areas y asi podernos brindar informacion
correcta que seria de ayuda para nuestra investigacion y desarrollo de software.
Durante todo este proceso se tuvo la visita a la industria para poder observar cuales
eran los requerimientos de la empresa y asi poder plantearle una propuesta a que
se adaptara a las necesidades de esta industria textil como lo fue la optimizacion de
procesos, llevar un control de produccion y calidad el cual permitiera minimizar
errores y por ende la perdida de material y tiempo, a su vez mejorar los procesos

de inventario dentro del departamento de almacén.

5.3 Conclusiones relativas al objetivo general.

La propuesta desarrollada tiene como objetivo principal beneficiar tanto a la empresa
como al medio ambiente. Ya que esta herramienta de software se estara
implementando para la automatizacion de los departamentos de produccion y avios
de la Industria Textil de Xalacingo S.A. de C.V., con la finalidad de optimizar
procesos, ademas de los tiempos muertos que se tiene en cada uno de los procesos,
mayor productividad y una mejor gestion de los recursos, una toma de decisiones
mas eficientes basadas en informacién real, asi como la reduccién de tiempo en el
conteo de etiquetas textiles. Debemos de tener claro que el contar con herramientas

tecnoldgicas dentro de alguna industria es altamente recomendable ya que estas
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herramientas ayudan a tener un mejor control de la industria ademas de beneficiar
ciertas areas a las cuales son designadas y a su vez estas benefician otra mas
haciendo una cadena de produccion favorable tanto para produccidon como para
poder trabajar comodamente sin tener tantas interferencias dentro de este sector

laboral.

5.4 Aportaciones originales

La finalidad de hacer una aplicacion web, como ya se ha mencionado anteriormente,
es apoyar en los diferentes procesos que se llevan a cabo dentro de la Industria
Textil de Xalacingo S.A. de C.V., en este caso solo se abracaran los departamentos

de Produccion y Almacén.

Cabe mencionar que las aportaciones que se tuvieron en la Industria Textil de
Xalacingo S.A. de C.V. Se logréd optimizar los tiempos de procesos de los
departamentos de produccion y almacén. Asi como el tiempo que antes se invertia
para realizar un andlisis de cada uno de los reportes que llegaba y asi poder
generarlo en tiempo y forma, ya que el tiempo dedicado a esta documentacion
redactada a mano constaba de mucho tiempo e interferia en la realizacion de otras
actividades teniendo por consecuencia retrasos en la mayoria de las actividades
diarias. Esta herramienta de software ha beneficiado para optimizar tiempos y hacer

una mejor toma de decisiones como el ordenamiento de los avios en almacén.

5.5 Limitaciones del modelo planteado

La herramienta de software fue implementada totalmente desde el inicio a la
Industria Textil de Xalacingo S.A. de C.V. ya que esta no contaba con ningun otro
tipo de tecnologia. Esto se tomd como un punto débil ya que se tuvo que recolectar
informacion desde cero y comenzar a trabajar con el equipo de trabajo para opinar

que tipo de tecnologia seria la correcta para la implementacion de dicho software.
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Esta herramienta de software con los ajustes necesarios podria ser capaz de
adaptarse a cualquier otra industria textil, debemos decirt que este software es
intuitivo en cuanto a su interfaz grafica, asi que no necesitara equipos de Ultima
generacidn para poder ser instalada y mucho menos capacitaciones de dias para

poder aprender a utilizar el software.

e La falta de utilizacién de herramientas tecnoldgicas que ayudan en la mejora

de procesos de produccién en las empresas maquiladoras.

5.6 Recomendaciones

Es importante que las personas a cargo de estos departamentos siempre busquen
estar actualizados en cuanto a las nuevas tecnologias, esto ayudara a beneficiarse
como persona y asi mismo a desarrollarse de una mejor manera en el ambito laboral.
Asu vez es indispensable implementar aplicaciones moviles que puedan ser aplicadas

dentro de los registros de inspeccién en linea y los registros de falla.
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6.1 Competencias desarrolladas y/o aplicadas

El (La) Ingeniero(a) en Sistemas Computacionales es un(a) profesionista con vision
estratégica y amplio sentido ético; capaz de disefiar, desarrollar, implementar y
administrar tecnologia computacional para aportar soluciones innovadoras en

beneficio de la sociedad; en un contexto global, multidisciplinario y sostenible.

Para lograrlo el(la) Ingeniero(a) en Sistemas Computacionales debe ser capaz de
desarrollar ciertas competencias a lo largo de su preparacion, mediante la
investigaciéon de nuevas tecnologias y teorias, para su aplicacion en el desarrollo de
proyectos diversos. Tal es el caso de la residencia presentada, en la cual pude
desarrollar competencias especificas a lo largo de su elaboracién, las cuales se

mencionan a continuacionn:

e Capacidad de andlisis y sintesis: Se desarroll6 al analizar los procesos que se
llevan a cabo en el alamacén dentro de la empresa, transladarlos a

requerimientos del sistema para comunicarlos a los cliente y usuarios.
e Comunicacion oral y escrita: Se tuvieron diversas entrevistas para llevar a

cabo la explicacién de los procesos correspondientes a cada uno de los

departamentos. Asi como la aclaracion de dudas sobre el tema.
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e Habilidades en el desarrollo de programas de aplicacion: Se obtuvo mediante

una organizacion, disefio, analisis y posteriormente la creacion del software.

e Habilidad para buscar y analizar informacién proveniente de diferentes
fuentes: Se investigd diversas fuentes de informacidn como sitios web
confiables, en libros, entre otros. Asi como entrevistas con personas que se

encuentran a cargo de los departamentos de interés.

e Capacidad de comunicacion interdisciplinaria: Se realizaron entrevistas al
personal encargado de dichos departamentos ya que son los mas capacitados

para responder a nuestras dudas que sirguieron en la realizacion del proyecto.

e Compromiso ético: Se respetaron los acuerdos establecidos, se mostrd

compromiso con el proyecto, se mostrod tolerancia por ambos lados.

o Capacidad de aprender: La interaccidn con personas especializadas en ciertas
areas fue de gran ayuda en el ambito de aprendizaje, asi mismo durante la
realizacion de este proyecto se obtuvieron muchos conocimientos del sector

industrial textil.
e Habilidad para trabajar en forma auténoma: Desarrollamos mas nuestras
habilidades de busqueda e investigacion, tratando de ser innovadores en cada

aportacion dada, también implementamos la autonomia responsable.

Entre otras, que en conjunto permitieron la realizacién y culminacion del proyecto

de residencia propuesto.
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A la empresa fue presentada una serie de maquetas para que se dieran cuenta de

cdmo quedaria la pagina y ellos nos dieran su opinién y sugerencias o cambios. Al

abrir la aplicacion web, muestra el inicio de sesidén (Maqueta 1).

INICIO PRODUCCION ALMACEN

Magqueta 1 Pdgina principal

Después de iniciar sesidn se encontrarian con un menu con las diferentes

funciones que pueda hacer (Maqueta 2).

PRODUCCION

Magqueta 2 Menu

La Maqueta 3 muestra la tabla de avios que se hayan dado de alta en el sistema.
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ALMACEN
inventario Registro Entregas
e —— — - o - -— e —
= i D Y =" . i -w
== == — - @ = i . - -_—

Magqueta 3 Seccion de almacén

Al igual se mostro la parte de realizar un pedido a proveedores con los avios que

hayan llegado incompletos en un corte (Maqueta 4).

PRODUCCION
Namero 001 Fecha: 16/03/2020 Recibio: Nombre de encargado de almacen
Referencia FSD023001 Notas: $18 Mns M4 Low Rise Guich BOM
Codigo Descripcion Llego Cantidad
Nombre de Producto Slie NO 0
| Nombre de Producto Si(e NO 0
] Nombre de Producto Si® NO |0
] Nombre de Producto Si(e NO 0
| Nombre de Producto Sl NOe |0
Nombre de Producto Sl NO (e 0
Nombre de Producto Sl (e NO 0

Magqueta 4 Simulacion PDF pedidos avios
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En los siguientes formatos se muestra algunos ejemplos de cémo llevaba el control
de algunos avios ya que no todos los tenian registrados o no marcaban las salidas.

Los campos que utilizaban para diferenciarlos eran muy basicos (Formato1).

6 7]
COLOR COMPOSITION aTyY |COLOR COMPOSITION
[TRIMS TRIMS
Shield Shield Shank-
Shank- AntiDark  [Anti Dark
i Contrasted  |Contrasted Copper with [Copper With
TID Tid 1 Rusty Rusty 1
m 9.5mm . 9.5mm Anti Dark
Bullseye  |Contrasted Bullseye Copper with
Rivet TID 4] Rivet Rusty 4 "'4
ill B Mns Shield . Mns Shield  |Anti Dark %

Rivet- Contrasted Rivet- Copper vith
Charms TID 1 (Charms Rusty 1] ~
Denim
Men's Denim Men's
Zipper |888 Olive 1 Zipper 4888 Olive 1
LABELS LABELS

Py Faue M, et .
Suede
Coin Faux Suede
Packet Coin Pocket
Banner Brown 1] Banner Brown 1]
Faux
Suede v Faux Suede

Hoja1

Formato 1 Registro de Avios

La empresa también nos proporciond un ejemplo de cémo querian llevar el control

de su produccion (Formato 2).

10017511
MNS M4 COLTRANEDURANGO
CARTON

MNS M4 COLTRANE DURANGO

27/03/2018 2710312018 2710312018 10/04/2018 30/04/2018

UPC INICIO TABR18.00463 TMAY18-00497 TJUN18-00533 TJUL18-00572

140
447
408 100
138

889359040744

94
(]

889350040263

889359040960

889359736416
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En el Formato 3 es de como les llega a ellos un corte con las especificaciones de la
prenda que lo utiliza los revisadores al igual que los avios que se utilizan para hacer

la prenda que es lo que a nosotros nos interesa.

Ariat International Inc. P10462-M2 Relaxed Swagger M2 Relaxed Swagger Cone Union BOM DRAFT-Sample 6/23/17, 3:03 PM
I““"Y Season st8

Product Group DENIM

Categary JEANS
" Proto # Pi0462
E Gender Mns
L Style BOM M2 Relaxed Swagger Cone Union

BOM
Defaule Size 32X36

Caried Over from Styles M2 Relaxed Swagger, M2 Relaxed
Swagger, M2 Relexed Swagger, M2
Relaxed Swagger, M2 Relaxed
Swagger, M2 Relaved Swagger

Copied From M2 Relaxed Swagger
Revision Modified 6273117, 3:02 PM
Revision Modified By Jennifer Shaw
Revision 1

Product Manager

Designer
Developer
Placements
Product Design intemal Suppéier Code ATPV  Supplier  Unit  UOM Size ay Zpper  Construction  Fiish  Weight Width Composiion  Productimage 10006156
Placament Article # Rating Cost (Common) (Common)  Length Swagger
(L]
Color
Fabric
M Series Union  Main body. 3628Y Cone- $370 Yard 6 0.00 ARSxOE 325 67"  100%Cotten Swagger -
Mesico cz/sqyd 14654
Tear Away for  Behind all PT-600 Factory $0.00 Yard o 0.00 White
Embroidery PT- embroidery - Source
&00 Per Design
Detail

Displaying 1- 3 of 31resufts.

Formato 3 Avios
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