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Introduccion

El presente documento es un trabajo académico elaborado con el fin de plantear una serie
de elementos filoséficos y tedricos que permitan elaborar marcos de referencia y
planteamientos de problemas relacionados con la formacién de competencias del intelecto
en la estudiantes y profesores del Tecnoldgico Nacional de México en lo general, y del

Instituto Tecnoldgico de Hermosillo en lo particular.

Este documento es la primera parte del compromiso establecido en mi afo sabdtico
durante el presente afo, en el cual el objetivo y meta principal es la elaboracién de
“software educativo para la gestion de la estructura conceptual en proyectos de
investigacion”, y en él se presentan algunos aspectos de la evolucion histérica e intelectual
de la ciencias y las tecnologias de la informacidn y su impacto en la reconfiguracion y
evolucidn de la cultura y de la economia mundial desde la segunda guerra mundial. Se
analizan las consecuencias de esta revolucién paradigmatica en la educacion y en los retos
gue plantea a la humanidad para la creacién de una nueva mentalidad pertinente a un
contexto pleno de incertidumbre y alta complejidad, el cual es inédito en las grandes

transformaciones del pasado lejano y reciente.

Asi mismo, se presentan algunas corrientes culturales que se han desarrollado en paralelo
con estos cambios en la ciencia y la tecnologia, que proceden de grandes convulsiones en
el campo de la politica, de las ideologias en general, asi como en la imagen que el ser
humano tiene de si mismo y de sus horizontes con respecto al trabajo, las capacidades
humanas, pero sobre todo con su vulnerabilidad ante los enormes riesgos que la naturaleza

y sus propias obras han llevado a algunos de ellos hasta el nivel de catastrofes.



El tema de los riesgos y de las catdstrofes se induce debido a que estas percepciones y
entendimiento, deben de influir en situar las nuevas dimensiones del sentido educativo y
profesional, de las capacidades humanas en juego y del papel del intelecto en este nuevo
orden de ideas, de cosas y de objetos producidos por el hombre que en buena medida se

han “vuelto contra él”.

Esta situacién obliga a tener una perspectiva global de los problemas aun y cuando sus
planteamientos se circunscriban a los dmbitos locales o regionales, debido a que las
soluciones se pueden integrar desde una perspectiva internacional, planetaria o mundial.
Para ello es importante que el intelecto, de manera estratégica, se desarrolle en una
perspectiva amplia y profunda por medio de marcos culturales y de referencia
multiparadigmaticos y multiculturales fundamentado en un ejercicio de las facultades y de
las capacidades humanas de manera integral y sustentdndose en nuevas modalidades de

conocimiento multidisciplinario y transdisciplinario.

Por lo anterior, se presenta la definicién de un marco de referencia para esta propuesta de
software, que permita el planteamiento de problemas y de sus perspectivas de soluciéon
desde los enfoques de la gestién del conocimiento y de la formacién de competencias del
intelecto. En esta primera parte asi se promueve esta vision de los usos de las tecnologias
de la informacién en la mejora y aplicacién de una cada vez mas inteligente tecnologia

digital con propdsitos educativos.

Se presenta en este trabajo un articulo de la revista ESPACIO del Instituto Tecnoldgico de

Hermosillo que da origen a las ideas para la elaboracion de este software. Consiste en una



dinamica sistematica orientada a la formacién del intelecto de los estudiantes y profesores
de nivel superior denominado “Método Dialéctico — Dialdgico — Estructural” o MDDE, el cual
estd orientado al desarrollo de la légica, del lenguaje, del acervo conceptual y

terminoldgico, basado en problemas.

También se establecen los supuestos tedricos y metodoldgicos en los que se debe de
sustentar el trabajo educativo con el uso de herramientas informaticas para la formacién
de competencia intelectuales, ya que su uso requiere una buena formacién intelectual,
légica y linglistica de quien va a promover este tipo de aprendizajes. De aqui la necesidad
de no lanzar una tecnologia sin sus fundamentos operativos propios del campo en el que se

va a aplicar.

Finalmente, se presenta la metodologia y la guia de uso del software del MDDE. También

se incluye en este trabajo el software educativo MDDE.

MC. Ramdn E. Hinostroza G.
Enero del 2018.

Hermosillo, Sonora, México



I._ REVOLUCION TECNOLOGICA.

Entre otras denominaciones para caracterizar a la sociedad actual, tales como la “Sociedad
del Conocimiento”, la “Sociedad de la Informacién”, la “Sociedad del Espectaculo”, o bien
la “Aldea Global”, también se le puede llamar la “Sociedad de la Confusién”, para agregar
una perspectiva mas, que se preste a expresar otra forma de entender el sentimiento de
vacio, de pérdida de orientacion y de sentido para navegar con cierta fluidez y de manera
un poco mas certera, en un mundo cada vez mas fraguado en lo que se conoce como la “Era
Digital”, a lo que también, con toda arbitrariedad, no ha faltado quien le llame la “Sociedad
Digital”. Con esta etiqueta se busca delimitar y definir una perspectiva en la cual lo mas
notable es la determinante influencia que las tecnologias de la informacion ejercen sobe
casi la totalidad de las actividades humanas en el marco de su organizacidn politica, laboral,
profesional, educativa, cultural y econdmica, pero también en la configuracién del presente,
del futuro y de las formas y modos en la que se experimentan tanto la identidad personal

como la convivencia y la integracidon comunitaria.

Sin embargo, no es posible pretender explicar de manera lineal y unilateral la condicidn
actual de la sociedad y sus dindmicas, ni tampoco la diversidad de percepciones que existen
con respecto a sus ventajas y desventajas. El estado actual de la sociedad no es sencillo
identificarlo y explicarlo solo por el alto impacto de las tecnologias de la informacién. El
mundo que se vive es producto de multiples acontecimientos que en diferentes etapas del
desarrollo de la humanidad se fueron cuajando en diferentes etapas histéricas y fueron

perfilando una cultura universal con impacto global, dando lugar a diferentes resultados y



caracteristicas en los distintos ambitos del planeta. Si se conserva esta perspectiva se podra
observar con mas o menos claridad, como es que la llamada “Revolucidn Digital” se origind
por la intervencidén intencionada y organizada de factores de diferente indole social,
econdmica, cientifica, tecnoldgica, politica y cultural, que en no pocas ocasiones

intervinieron de manera indirecta, circunstancial o aleatoria.

Debido a estas complejas tramas de construccién de la vida social no es nada fortuito de
que como en todas las épocas de la existencia humana se experimente la realidad como un
conglomerado en el cual se conjugan certezas e incertidumbres, conflictos y
contradicciones, que coexistiendo con temores y esperanzas, anhelos y desconfianzas, se
provoquen tensiones que a la vez que se perciben como amenazas o situaciones de riesgo,
se constituyen en el incentivo y motor para disefar e instrumentar nuevas estrategias y
formas de accién mediante las cuales se logre la produccién de obras materiales,
organizacionales y culturales que permitan una mayor estabilidad y una mejora
considerable en las condiciones de vida mas pertinentes para su supervivencia y

convivialidad.

Masuda (1984) indica como poco a poco se ha configurado una transformacién silenciosa y
radical en la que se ha ido instituyendo un nuevo tipo de sociedad a la que denomina
“Informatizada”, a partir de la retirada de las condiciones que dieron lugar a la sociedad
industrial que tuvo su culminacién y agotamiento en la primera mitad del siglo XX, mismo
tiempo en el que ya se habia definido, fabricado e instalado el andamiaje politico,
tecnolégico, cientifico y econdmico para su realizacion. Solamente se requeria un

acontecimiento de gran escala como la segunda guerra mundial y la detonacion de la
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energia atdmica como arma de destruccion masiva como manifestacién del nuevo orden
de cosas, que complementaria su hegemonia y poder con la construccién de una nueva
cultura, la cual se iria fortaleciendo con la induccidn de las tecnologias de la computacién y
de la informacion como punta de lanza para adoptar y adaptar nuevos modos de vida
laboral, profesional, educativa, comercial, industrial, empresarial, gubernamental y por

supuesto comunitaria y familiar.

Con el tiempo se puede observar que en la medida en que esta estrategia de accesibilidad
se ha ido expandiendo por todo el planeta, la multiplicidad de cambios no cesan en su
vertiginoso acontecer, provocando no pocas veces que el sentimiento de optimismo que se
logré despertar en un principio ante el futuro promisorio y pleno de oportunidades para
superar los grandes problemas endémicos de una gran parte de la poblacion mundial, ahora
se plasme en un pesimismo que raya en la desesperanza, sobre todo en paises o poblaciones
gue no han podido asimilarse o acoplarse con esta tendencia por diversas razones ajenas a
su voluntad. Incluso en los paises altamente avanzados tecnoldgicamente se presentan
problemas para la clase trabajadora debido a la automatizacion de la mayoria de los
procesos de produccién en distintas areas de la industria, de los servicios y de otros sectores
de la economia, afectando también a profesionistas capacitados en altos estandares de
entrenamiento y de educacién. No son pocos los autores, entre ellos: Ivan llich (1975),
Gunther Anders (2011), Alvin Toffler (1993), Louis Althusser (1978) , Marshall McLuhan
(1990), Edgar Morin (1984), Paul Virilio (1999), Pierre Levy (2007), Lyotard (1990), Drucker
(1999), Dupuy (2000), Jantsch (1970), Kuhn (1991), Meadows (1985), Sloterdijk

(2003)Castells (2005), Serres (2013), Chul (2012, 2014)) que desde la época de los 1970s’-



incluso desde antes- , han estado advirtiéndonos acerca de las consecuencias negativas o
de altoriesgo que estos cambios traerian consigo por la gran capacidad de estas tecnologias
de provocar perturbaciones en los estados emocionales y mentales de los individuos asi
como en las formas tradicionales en las cuales habian cimentado su cotidianeidad y el

porvenir de sus expectativas.

Pese a estos grandes esfuerzos de pronosticar o de tener una visiéon lo mas completa posible
de los sucesos e impactos negativos y positivos de la “sociedad informatizada”, pareciera
que en el panorama actual no se presenta una linea o un punto de referencia que en un
plazo prudente permitiera vislumbrar un limite, ni tan solo borroso, con el cual anticipar
una atenuacién que permita frenar un poco el vértigo y el desbordamiento de esta
“gigantesca ola” de innovaciones, que si bien para una minoria constituye una gran ventana
de oportunidades, para la mayoria se ha convertido en motivo de cansancio (agotamiento)
y de falta de sentido, por la velocidad y la aniquilacién de las mismas (innovaciones) en una
programada “vida” lo mas efimera posible, que solo se sustenta por su valor comercial, por
lo cual rdpidamente las hace pasar de moda en una muerte subita que alimenta el

hiperconsumo (volumen x velocidad) de un vacio existencial cada vez mas insaciable.

¢Quién estd detras y al frente de los acontecimientos técnicos?

En Levy (2007) se sugiere que para tratar de entender las contradicciones y dificultades que
nos plantea la sociedad informatizada y para no dejarnos sorprender por una aparente
imposibilidad de comprensidon de sus variados significados y ambigliedades debemos de

aceptar por principio que el desarrollo e implementacién de cualquier técnica siempre se



impulsa en conjunto con ideas, intereses econédmicos, proyectos de poder, utopias y otros

aspectos enfaticamente humanos. Mas adelante sefiala:

“La dificultad de un analisis concreto de las implicaciones sociales y culturales de la
informatica o del multimedia esta multiplicada por la ausencia radical de estabilidad en este
campo. Aparte de los principios logicos que fundamentan el funcionamiento de los
ordenadores, équé hay de comun entre, por un lado, los monstruos informaticos de los afios
cincuenta, reservados a los calculos cientificos y estadisticos, ocupando pisos enteros, muy
caros, desprovistos de pantalla y teclado, y, por otro lado, las maquinas personales de los
afios ochenta, que pueden comprar y manipular facilmente personas sin ninguna formacién
cientifica o técnica para escribir, dibujar, hacer musica y planificar sus presupuestos?. Se
trata de ordenadores en los dos casos, pero las implicaciones cognitivas, culturales,

econdmicas y sociales son evidentemente muy diferentes.”

Esto induce a pensar que la evolucion, o, mejor dicho, el escalamiento progresivo fisico y
légico (hardware — software) de las tecnologias de la informacidn en cuanto a su tamafio y
capacidades conocida como “generaciones de computadoras”, implica intencionalmente su
organizacién para aplicaciones de manera continua, creciente y estratégica pasando del
ambito militar al dmbito de los negocios, de la industria, del entretenimiento y de Ia
capacitacién. Las tramas que constituyen estos cambios estan encriptadas en subterfugios
gue no permiten observar de manera clara y directa los factores que pueden exponer la
logistica y la gestidn que subyacen a estas inéditas transformaciones promoviendo entre el
publico lego y aun en aquéllas personas con un cierto nivel de ilustracion, impresiones

superficiales generalmente espectaculares y delirantes como cuando se anuncia una
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innovacion mas para el mercado, dandole a los objetos tecnoldgicos una “vitalidad” propia
capaz de competir o de superar, generalmente con amplio margen, las capacidades
humanas que el artefacto en cuestién promueve como su atributo “antropotécnico”

principal.

Esta cualidad de los objetos y técnicas digitales de proyectar artificialmente algunas
caracteristicas antropomorficas de las capacidades superiores del hombre tales como el
razonamiento, la inteligencia, el lenguaje, algunos aspectos de los sentidos como la visién,
entre otras, ha propiciado una imagen distorsionada de la propia percepcion y valoracion
que los individuos hacen de si mismos con relacidon a estas tecnologias, generando un
sentimiento de inferioridad o bien un sentimiento de impotencia ante su poder, cada vez
mas evidente y palpable, para imponernos, aun sin nuestro consentimiento, estados de
ineludible dependencia hasta para los aspectos mds ordinarios de la vida. Esto es debido a
gue, como algunos especialistas lo han indicado, las tecnologias actuales ya no son solo
medios para actuar sobre el mundo y transformarlo, desde que empezaron a constituirse
en parte del ambiente humano. Es decir, han configurado una especie de “ecotecnologia”
o también algo que se ha dado en llamar “tecndsfera”, asumiendo con esto de que integran
redes o cadenas de actividad en las que el propio ser humano es un nodo o eslabdn mas de
las mismas. Paralelamente al reconocimiento de las ventajas de estas nuevas modalidades
en cuanto a interfaces simbidticas entre maquinas, personas y naturaleza, lo cual ha traido
consigo espectaculares niveles de productividad, de interaccién social, de acceso a bienes
culturales y educativos de manera casi instantdnea, de formas de trabajo mas confortables

y eficientes; también han contribuido a generar estados de animo asociados con ansiedades
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y temores ya que las frecuencias y dindmicas que estas estructuras imponen estan muy por
encima de lo que un organismo humano puede soportar, experimentandose en no pocas
ocasiones un sometimiento y una sensacion de esclavitud que llega a trastocar los ritmos
corporales, psicologicos y emocionales en los que el reposo de los ciclos de actividad
humana restituyen de manera integral el equilibrio en el que se sustenta su salud mental,

fisica y social.

De igual forma, existe una gran perplejidad porque se ha descubierto que asi como las
tecnologias de la informaciéon y de la comunicacién han expandido y recreado los escenarios
para un futuro promisorio en donde los peligros y riesgos de todo tipo se puedan anticipar,
corregir o bien evitar de una manera inteligente y oportuna; también, por su conducto, se
han incrementado y diversificado aquéllos comportamientos humanos negativos que cada
vez son mas agresivos y sofisticados que exponen la integridad de las personas tanto desde
el punto de vista econdmico como fisico y moral. Los fraudes de todo tipo, los robos
encubiertos, la difamacidn, los secuestros, la pornografia, la violacién de la intimidad y de
la vida privada, la exposicién de la violencia y el morbo, la induccién de la vida y sus tragedias
como espectdculo, la saturacion de la informacion con “falsas noticias” para distorsionar las
percepciones de la realidad, entre otras actividades ilicitas, han generado una actitud muy
extendida de desconfianza y de pesimismo en un futuro que se antoja distépico, si no

apocaliptico.

Gunther Anders (2012) acuiia el término “vergilienza prometeica” para denunciar un nuevo

tipo de efecto de las tecnologias en la construccién de la identidad de los seres humanos,
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por la permanente incapacidad de estos de sustraerse de la influencia hipndtica que les

produce el compararse de manera desventajosa con ellas. Dice:

“Creo que hoy por la mafana he descubierto una nueva parte pudica, un motivo de
verglienza prometeica; con ello me refiero a la vergiienza ante las cosas (producidas por

nosotros) cuya calidad avergiienza”. Pdg. 39

Ante el cuestionamiento de que la “verglienza prometeica” es un tema muy discutido y
reconocido desde hace mucho tiempo, cuando se analiza el sentimiento y el estado de
cosificacidn que nos provocan las maquinas por el cada vez contundente poder que ejercen
sobre nosotros, convirtiéndonos en buena media en sus esclavos por la cada vez mas
enorme energia y atencion que les debemos para lograr sus beneficios, asi como por la
sensacion de pérdida del control de sus efectos negativos sobre nosotros, Anders replica
gue el nuevo tipo de enajenacién es una doble cosificacién que consiste en el deseo
insatisfecho de constituirse uno mismo en la maquina, con todo y su naturaleza; es decir,

“"

gue en lugar de asumirnos como “ser” quisiéramos asumirnos como “hechos”. Esto
permitiria que desde nuestra condicion fabricada se posibilitaria la nulificacidn, o reduccion

al menos, de todo rasgo de debilidad o de vulnerabilidad propias de la humana condicién.

Anders va mucho mas alla:

“..Ahora bien, con este criterio, el de la vergiienza por no ser una cosa, se ha alcanzado un
segundo escaldn en la historia de la cosificacion del hombre, en el que el hombre reconoce
la superioridad de las cosas, se asimila con esta, confirma su propia cosificacion, es decir,

reprueba como una merma el no estar cosificado. O si uno supone ese escalon, como
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superado, un tercer escaldn: en éste, para el cosificado, ya su propio criterio (confirmacion,
y por tanto, reprobacion) se ha convertido en segunda naturaleza, en algo tan inmediato

que él ya no realiza como juicio, sino como sentimiento.” Pdg. 45

Mds adelante, parafraseando a Anders, éste concluye que en este nuevo escalén que se
avanza en la cosificacion, el hombre deserta de si mismo y se pasa del lado de las cosas,
asimilando su escala y sus sentimientos a estas, asimildndose en un acto de
autohumillacién, a un menosprecio tal y como las cosas lo menospreciarian. Anders indica

que

“este acto de humillacion ante lo hecho por él, no se ha vuelto a dar desde el final de la

idolatria”. Pdg.46

Ya Francis Bacon, en su célebre obra clasica “Novum Organum”, nos habia prevenido desde
el siglo XVII acerca de los diferentes idolos a los que el pensamiento humano sucumbe y
gue distorsionan nuestros procesos de conocimiento, la percepcién que elaboramos de la
realidad y la forma en que actuamos en consecuencia con los prejuicios y pasiones que nos
son inducidos tanto por factores externos como por procesos internos propios de la
naturaleza de nuestros procesos mentales, los cuales tienden a imponer sus esquemas
cognitivos y emocionales a los datos o estimulos que se gestan a través de los sentidos. Este
mecanismo es muy susceptible de ser manipulado y en ciertos ambientes altamente
saturados de informacién y de imagenes a alta velocidad, como suele suceder en esta
época, se exacerban sus consecuencias provocando confusion y disonancias entre los actos

intencionales y las consecuencias inesperadas de los mismos. Esta situacion puede llevar a
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los sujetos a diferentes estados mentales en los que se expresen conductas supersticiosas
en las que enajenen su voluntad o identidad a objetos o fendmenos capaces de satisfacer

sus inseguridades o sensaciones de vacio o ausencia de existencia plena.

La identificacidn de las caracteristicas de esta etapa del desarrollo social y de sus diferentes
escenarios no se puede atribuir solamente a las tecnologias digitales o de la informatica,
debido a que el ser humano en cada etapa de la evolucién social y cultural ha
experimentado cambios y transformaciones que en mayor o menor medida siguen el mismo
patrén: coexisten una serie de factores que al conjugarse afecta el o los estilos de vida de
un momento determinado y se construyen por necesidad nuevas estructuras y condiciones
para organizar sus actividades y formas de existencia de una manera mas adaptativa de
acuerdo a las nuevas circunstancias y posibilidades. En ello acude a sus experiencias, se
recuperan objetos, técnicas, herramientas, conocimientos, emblemas, tradiciones y habitos
de interaccién social, que se puedan incorporar a la nueva situacién de manera permanente
o provisional, dejando atras aquello que ya no tiene funcionalidad y que puede constituir
un obstdaculo para el nuevo orden de cosas. Al mismo tiempo se empiezan a construir las
nuevas condiciones en las que florece una nueva cultura que demandara una regeneracion
de lo anterior en el marco de la creacién de nuevos objetos, de formas de organizacion
social, de nuevas técnicas, de comportamientos, valores y simbolos alineados a las

modalidades de vida que como novedad estdn emergiendo.

Enfocarse Unicamente en la determinacidon de la técnica en la caracterizacién de una
sociedad especifica puede conducir a cegueras que induzcan a errores de analisis y de

interpretacion de las causas y efectos, asi como de la participacion de otros elementos o
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condicionantes en la percepcién de los problemas y en la construccién de las soluciones que
para ellos se disefien y apliquen. Esta ceguera puede omitir u ocultar las dindmicas
complejas entre el poder politico, los intereses econdmicos, las ideologias de cualquier tipo
(racismo, religioso) y las tecnologias, en tramas que solo buscan confundir los fundamentos
de las fuerzas e intenciones que se mueven por detras o que se ponen al frente de las
transformaciones e innovaciones que definen el perfil de la sociedad y de la manera en la

gue sus miembros la viven, la usufructidan, la disfrutan o la padecen.

Fondo y trasfondo de la informacién.

En el caso de la Informacion, desde el principio de su aparicion como concepto estelar y
vertebral de una revolucidn tecnoldgica, cientifica y cultural (1948), ha surgido de una
controversia en su caracterizacién ya que su definicién estd intimamente relacionada con
la entropia, la cual en la Fisica es una magnitud termodindmica que indica el desorden
molecular de un sistema. El término entropia se considera la “cara inversa” del orden, lo
gue en términos muy simplificadores se puede interpretar como que todo orden que
constituya una estructura y una organizacidn de cualquier tipo, en mayor o menor medida
y en menor o mayor tiempo, tendera hacia el desorden y a la disipacién de la forma y de la
consistencia en que sustenta su identidad. Wagensber (1985) dice: “La entropia de
Boltzmann asocia al sistema una idea de orden (se trata ya de una medida de la
complejidad) que crece con la disminucién de la entropia. Con esto, el segundo principio se
convierte en una ley de desorganizacidn progresiva, y los sistemas que la obedecen (y en

contraste con los sistemas mecanicos) se olvidan de sus condiciones iniciales.”
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En otro sentido, en Hayles (1993) encontramos que la controversia entre Leon Brillouin y
Claude Shannon (creador de la Teoria de la Informacidn tal y como hasta hoy se conoce) se
da por el hecho de que el primero (Brillouin,) considera que la informacién es de signo
contrario a la entropia; y el segundo (Shannon) considera que su ecuacién matematica de
la informacidn es idéntica a la ecuacidn de la entropia. Esto trae como consecuencia que la
definicion de Shannon nos indica que el incremento de informacién trae consigo un
aumento de entropia o desorden. De esto se asume el atractivo cultural que la teoria de
Shannon sugiere para considerar la posibilidad de que es explicable y comprensible como
el desbordamiento de informaciéon en un dmbito determinado puede alterar la estabilidad
de las percepciones de las personas provocando distorsiones y alteraciones cognitivas en lo
individual y en lo colectivo, por la incapacidad de enfrentar la incertidumbre y la confusién

gue de ello resulta.

De manera popular y casi por sentido comun, la palabra informacién siempre ha hecho
referencia a un término o a un concepto relacionado con la certidumbre, que se organiza
de manera individual o colectiva en base a un conjunto de datos que, ordenados de manera
significativa, en el marco de un orden légico reconocido culturalmente, nos dicen algo
acerca de una realidad en la cual podemos confiar en su legitimidad, sea esta ya conocida o

novedosa. Roszak (1990) dice:

“Antes la palabra denotaba siempre una afirmacion I6gica que expresaba un significado

verbal y reconocible, generalmente lo que denominariamos, un hecho”. Pdg. 23.
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Esto da lugar a la conseja casi proposicional de que: “A MAS INFORMACION MAYOR
CERTIDUMBRE”, lo cual de alguna manera estd en congruencia con la postura de Brillouin
que considera a la informacién (a la cual llamé “neguentropia”), como contraria a la
entropia o medida del desorden. Se asume que la informacidn es una tendencia hacia la
generacién de orden, de establecimiento y restablecimiento de estructuras organizadas a
partir de las cuales se puedan generar actividades en base a patrones y estados de equilibrio
con altos niveles de certidumbre y de control, anticipandose a eventos y contingencias que

puedan poner en riesgo su estabilidad.

Por otro lado, si nos atenemos a la definicion de Shannon se entiende que “A MAS
INFORMACION MAYOR INCERTIDUMBRE”, lo cual hace referencia de una manera opuesta
a la expresién basada en la perspectiva de Brillouin, la cual, es importante decirlo, esta ha
gozado de un prestigio mas popular debido a su aparente obviedad, tal y como suele
suceder cuando las personas sienten que desde su cotidiano punto de referencia planetario:
“el sol se mueve alrededor de la tierra”. Por analogia se puede decir que la expresion de
Shannon constituye un “giro copernicano” ya que expone y propone una nueva forma de

convivir y de entender a la informacion. Roszak (1990), respecto a la informacion sefiala:

“...Shannon dio a la palabra una definicion técnica especial que la divorcid de su utilizacion
racional. En su teoria, la informacion ya no estd relacionada con su contenido semdntico de
las afirmaciones; en vez de ello, pasa a ser una medida puramente cuantitativa de los
intercambios comunicativos, en especial porque estos tienen lugar a través de algun cauce
técnico que exige que ese mensaje sea codificado y luego decodificado, pongamos por caso,

en impulsos electronicos.”. pdg. 23
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Shannon publicé su célebre articulo de la Teoria de la Informacién en 1948 a partir de los
trabajos que como ingeniero desarrolld para la empresa Bell Telephone con el propdsito de
optimizar las transmisiones de sefales para que el trafico de informacién que pasaba por
los cables no se distorsionara por factores que en su famoso “modelo de comunicacién” se
especifican y que son ya clasicos en el surgimiento y desarrollo de las llamadas ciencias de
la comunicacién: Transmisor, Receptor, Canal, Ruido, Sefnal, Fuente, Destino, Codificador,
Decodificador. Debido a que el contexto en donde desarrollé sus investigaciones fue el
ambito de las comunicaciones tecnoldgicas, una de sus pretensiones fue llamarle Teoria de
la Comunicacién a la Teoria de la Informacion, asi como en un momento dado a la
informacién se le habia sugerido que le llamara entropia, porque era en ese momento un

término mas en boga y ya mas aceptado en el ambito cientifico.

Foentede Mensaje Sefial racibida Menszje

Recepter

| Tansmiscr > > > Destino

Modelo de Comunicacion de Shannon&Weaver.

Entonces, con respecto a la informacion se tienen dos posturas contradictorias, pero no

contrarias:
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1). “A MAS INFORMACION MAYOR CERTIDUMBRE”.

2). “A MAS INFORMACION MAYOR INCERTIDUMBRE”.

Es importante sefialar que la incertidumbre asociada con la expresion 2), se refiere a que la
informacién en la medida en que se incrementa genera un mayor nimero de escenarios o
estados posibles que los que se pudieran tener con una menor cantidad de informacidn.
Esto lleva a interpretar que la informacién produce el efecto de incrementar las alternativas
o estados hacia los cuales pueda derivar o fluir un acontecimiento o hecho partiendo de
una situacién o estado inicial. Si la informacién es muy grande se pueden aumentar las
trayectorias que lleven a los estados o escenarios posibles; en caso contrario, si la
informacién es cada vez mas pequeia, las trayectorias disminuyen en proporcién directa.
La incertidumbre se incrementa cuando las opciones de seleccidn del trayecto de una accién
o de una decision se amplian como consecuencia del aumento de informacion; en el caso
contrario, las opciones disminuyen. Por lo tanto, la informacién puede constituirse en un
problema para la accidon y la toma de decisiones si no se cuenta con las capacidades
tecnoldgicas, cognitivas, culturales y organizacionales para enfrentar los niveles de
incertidumbre que esta promueve en los ambitos de las actividades humanas en las que se

utiliza. Esto vale tanto para la falta como para el exceso de informacién.

Parara ambitos en donde la complejidad de las circunstancias es muy baja, o al menos se
reducen intencionalmente sus comportamientos de alta variabilidad, el uso de Ia
informacién con fines meramente operativos o rutinarios puede muy bien establecerse bajo

el enfoque de Brilliouin: “A MAS INFORMACION, MAYOR CERTIDUMBRE”.
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No es la intencion extenderse y mucho menos profundizar en este complejo ambito de la
informacién puesto que solo se trata de exponer la densa e intensa génesis de un concepto
gue nos muestra varias facetas en su naturaleza y comprensién. Heredero de la Fisica
Cudntica y de la Teoria de la Relatividad, con sus asombrosas noticias de que la realidad tal
y como la conocemos no es mas que una modalidad entre otras, en donde el tiempo y el
espacio, la materia y la energia, asi como las ideas y conocimientos en los que se funda su
observacion, entendimiento e interpretacion, obedecen a diferentes ldgicas, a diferentes
niveles de complejidad y a diferentes pautas de organizacidon y categorizacidon. Desde
entonces, el estatuto de la ciencia, de la investigacion cientifica, de la filosofia de la ciencia,
asi como de las formas de organizacion, de clasificaciéon y de produccién del conocimiento
se han situado en una diversidad de escenarios y de modalidades que hasta la actualidad
no cesan de reacomodarse, rompiendo desde principios del Siglo XX con la hegemonia del
modelo de la Fisica en lo general, y en lo particular de la Fisica Clasica, como paradigma
rector Unico en la validacidon del conocimiento en cuanto a su caracter cientifico. Kuhn

(1991) define a los paradigmas asi:

“Considero a estos como realizaciones cientificas universalmente reconocidas que, durante
cierto tiempo, proporcionan modelos de problemas y soluciones a una comunidad

cientifica”. Pag. 13

Es importante matizar que estas observaciones no estan dirigidas a la disciplina o ciencia de
la Fisica, sino al papel que la comunidad cientifica dictaba a través de ella con respecto a

otras disciplinas o campos de conocimiento.
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Una vertiente definitoria del papel de la informacién en la vida humana es el desarrollo de
la electrénica como una tecnologia de soporte fundamental para la creacién de la
infraestructura que ha posibilitado la creacién de dispositivos para transmitir las sefales,
los datos “crudos” (raw data) y otros elementos de la comunicacién, que han hecho posible
la emisidn y la recepcidon de mensajes, asi como la implementaciéon de diversos métodos y
técnicas de control. Todo esto ha propiciado grandes innovaciones en el desarrollo de la
tecnologia en lo general, sobre todo de la computacion, ya que gracias a la electrénica se
hizo posible que las operaciones que hacian los analizadores diferenciales de manera
mecdanica (computadores analdgicos) se realizaran por medios electrénicos. (Cross, 1971).
Con ello se abria la puerta para que la revolucion de las computadoras digitales empezara
su imparable desarrollo con la fabricacién de la ENIAC en 1946, asi como su asombrosa
velocidad de datos, capacidad de almacenamiento y precision en los procesos de

automatizacion y de las telecomunicaciones.

Parte de la trama de la informdtica se encuentra en las ciencias de lo artificial, cuyo pionero
en su definicion fue Herbert Simon (1978) considerado uno de los fundadores de la
Inteligencia Artificial, quién desde el principio de su obra considera la compleja dificultad
de hacer una diferencia tajante entre lo natural y lo artificial. Acerca de él y de ello,

Broncano (2000) dice:

” Mayor dificultad de diferenciacion existe entre la tecnologia y el nuevo complejo de
ciencias y de técnicas que Herbert A. Simon ha denominado “ciencias de lo artificial”.
Veamos algunos ejemplos: teorias matemdticas de la planificacion economica y social, como

la teoria de juegos, la investigacion operativa, la programacion lineal, la teoria de la eleccion
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colectiva; ciencias de la computacion, inteligencia artificial y ciencias cognitivas, teoria de
sistemas y de la simulacion, teorias de la “arquitectura de la complejidad”, teorias del

disefio.”

Las ciencias de lo artificial tienen como finalidad elaborar abstracciones y generalizaciones
de algunos aspectos de la realidad fisica, biolégica, psicolégica o social, utilizando a la
simulacién -una de sus principales creaciones y herramientas —, con el fin de implementar
y de crear modelos cada vez mas sofisticados acerca de sus comportamientos o procesos,
apoyandose en disefios cada vez mas inteligentes que emulen su funcionamiento, su
operacion, asi como su organizacion, reproduccion y desarrollo, dependiendo del caso del

que se ocupen.

Es relevante sefialar que Simon, quién era psicélogo, hizo también estudios de Ciencias
Politicas, Economia, Administracién, Logica y Matemadticas. Ademads, obtuvo el premio
nobel de economia en 1978 por ser pionero en la investigacidon acerca de la toma de
decisiones dentro de las organizaciones. Su perfil tan diverso en estudios y aplicaciones nos
indica el tipo de ciencia que se empieza a gestar con las ciencias de lo artificial, demandando
la formacion profesional de hombres y mujeres capaces de afrontar las nuevas tendencias
del conocimiento con una nueva forma de pensar que poco a poco se fue consolidando con
otras disciplinas que pertenecen al mismo rango de las ciencias de lo artificial, como son la
Cibernética, la Ciencia de los Sistemas, la Ciencia de la Computacién, las Ciencias de la
Informacién y de la Comunicacion, las Ciencias de la Complejidad, entre otras forjadoras y

sustentadoras del artificio como signo de la época actual.
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Algo que caracteriza a estas disciplinas es su capacidad interactuar de manera conjunta en
la definicion de problemas y de soluciones, compartiendo sus recursos y contenidos
cientificos ya que las fronteras entre ellas son permeables, difusas, transitables y
combinables, haciendo emerger con ello capacidades que solamente pueden ser posibles
en una trama de conjunto. Todo ello es posible gracias a que funcionan a partir de métodos
de caracter interdisciplinario, multidisciplinario y transdisciplinario ya que rompen con los

esquemas v las delimitaciones de las disciplinas cientificas tradicionales.

Esta “revuelta” en el corazén de la ciencia ha sido acompafiada por transformaciones en el
estatuto epistemoldgico de sus objetos de estudio, asi como en los métodos y
procedimientos para la produccién de conocimiento. Una de sus consecuencias criticas es
gue con todo ello se ha arribado hacia una perspectiva de la realidad dominada -si se puede
decir- por un paradigma de lo artificial o del artificio, debido al evidente y contundente
dominio de los artefactos y dispositivos digitales en casi todas las actividades humanas,
provocando cambios en la mentalidad contempordnea acerca de las relaciones de las

personas con las tecnologias.

Simon advirtié que el artificio se deberia de situar en el punto en el que hacen contacto el
medio interno de un organismo y el medio externo con el cual interactda, forjando con ello
los procesos adaptativos necesarios. Sefiala, también, que cuando el artificio se adecua a
esta funcién, ha cumplido con el cometido para el cual fue destinado. Al plantear que el
mundo en el que vivimos es mas artificial que natural, puesto que ha sido creado por el
hombre, parece que su intencion era resaltar que en el ser humano convergen la naturaleza

y el artificio indistintamente, y que en ello radicaba la capacidad de desarrollar modelos de
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conducta que a través de disefios adecuados se lograrian procesos de articulacién mas

eficientes entre los humanos y su entorno.

Los objetos artificiales son parte del medio humano, que si bien, como se dijo arriba,
constituyen en si una tecnésfera, ahora, su influencia y su peso es tal que literalmente se
ha generado una antropdsfera invirtiendo los valores de uso y de cosificacion tradicional
entre el hombre y la mdquina, en el que aquél no solo se ha hecho dependiente, sino que
se consume en esta, ajustando su voluntad al artificio gracias a la ya mencionada
“verglienza prometeica”. Con todo esto se han llegado a crear bandas muy amplias y
profundas de confusion y de desorientaciéon en la mentalidad humana en cuanto a su
identidad y capacidad de adaptacién en el nuevo orden de las tecnologias del cerebro,
evidentemente por la lenta edificacidn de una cultura que vaya a la par del acelerado y
desbordante crecimiento de las tecnologias propias de lo artificial, y por la carencia de una

politica que someta a las fuerzas del poder ciudadano, el curso de la tecnologia en general.

Pese a todas estas brillantes y sobre todo “deslumbrantes” progresos del conocimiento y
de las técnicas para encauzar de manera estratégica este caudal de innovaciones y
creaciones del talento de la comunidad cientifica y tecnolégica, el motor mas sorprendente
de esta revolucién lo constituye la propia naturaleza de la informacidn la cual por su
versatilidad y complejidad puede ser observada y considerada como filosofia, como teoria
y como técnica. Esta triple identidad le permite transitar en los diferentes niveles de una
realidad material, virtual y simbdlica abarcando una gran extensién de las capacidades de
la mente humana para crear y transformar, a modo de su pensamiento, imaginacion,

razonamiento y fantasia, los mundos y escenarios que de manera aparentemente ilimitada
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puede proyectar para su beneficio propio, para solucionar los grandes problemas de la
humanidad y generar el poder para explicar de una vez por todas los grandes misterios de

la vida, del hombre y del cosmos que habita.

Es casi seguro que no es necesario abundar en el factor tedrico y técnico de la informacidn
al que se hace referencia, puesto que para un ciudadano promedio “conectado” en las redes
sociales y en los medios de informaciéon comunes, existe al menos de manera somera un
conocimiento, una intuicién, de lo que ello significa. Sin embargo, el aspecto filoséfico, no
esta tan extendido el hecho de que la informacién conlleva e impone una vision de la
realidad y de los fendmenos que la representan, de manera andloga al fendmeno ONDA —

PARTICULA que se da en la Fisica Cuantica. Masuda (1984) nos ilustra al respecto:

“Por encima de todo, y al contrario de los bienes materiales, la informacion tiene cuatro

propiedades inherentes que han hecho posible la automultiplicacion.

No es consumible. Los bienes se consumen cuando se usan, mds la informacion permanece
sin importar cuanto se haya utilizado.

Es no- transferible. Al transferir bienes de A a B, éstos se mueven fisicamente de A a B, pero
al transferir informacion en A.

Es indivisible. Bienes materiales, tales como la electricidad o el agua, se dividen para su
utilizacion; la informacion solo puede utilizarse como “conjunto”.

Es acumulativa. La acumulacion de bienes se debe a su no —empleo; la informacion no puede
consumirse, de modo que se acumula para ser utilizada repetidamente. La calidad de la

informacion se eleva al afiadir nueva informacion a la que ya se ha acumulado.” Pag. 96
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Estas caracteristicas de la informacidén al compararse con la perspectiva de los objetos
materiales constituyen un nuevo imaginario con respecto a las formas de concebir el
mundo, asi como el tipo de relaciones, transformaciones, operaciones y productos que se
construyen en funcién de sus caracteristicas y atributos. El impacto de la revolucién de la
informacién establece en las actividades y en los propdsitos humanos una perspectiva
radicalmente diferente a la impuesta por una tradicion de la certeza y de la légica
promovida por la experiencia de lo “duro”, de lo palpable, de lo consistente, de lo
predecible, de una geometria tridimensional, que poco a poco, desde finales del siglo XIX,
venia cediendo su absolutismo y hegemonia ante la “ciencia de lo invisible” y la “ciencia de
lo posible” las cuales son impulsadas por el principio de que la realidad es construida en sus
multiples perspectivas através de las capacidades del lenguaje simbdlico y de las facultades
gue como observadores nos capacitan para moldear los ambitos de nuestra existencia. Con
ello se va posicionando, contra la concepcién homogénea de una realidad Unica, una
perspectiva de la realidad constituida en la diversidad, la pluralidad y la heterogeneidad de
las formas de convivencia concreta, asi como de estados posibles por venir. Snandkihler
(1999) apunta que las palabras tienen mds de un significado correcto, hay diferentes
racionalidades que generan distintos tipos de saberes sin que haya supremacia de unos con
respecto a otros, se descarta la dictadura de un conocimiento sobre los otros, asi como la
posibilidad de que exista un solo individuo que pueda organizar o ejercer el poder sobre los

demas.

27



Respecto al imaginario que se perfild y se sigue constituyendo a partir de la informacidn

como base de construccién de la realidad (¢éo realidades?), Cabrera (2006) dice que:

“Desde lo imaginario, las nuevas tecnologias constituyen el corazon creativo del imaginario
tenocomunicacional de la sociedad contempordnea. Como imaginario, las nuevas
tecnologias son un conjunto heterogéneo de aparatos, instituciones y discursos, que tienen

su origen en lo imaginario social.” Pdg. 18.

Las tecnologias de la informacién y el objeto informatico proporcionan un orden simbélico
en el cual la actual sociedad construye y sustenta su identidad, impone y propone la légica
de los afectos y de las emociones propias de su cultura, sus deseos, anhelos, fines y formas

de reproducir los aparatos e instituciones que le dan legitimidad y sustentabilidad organica.

Hasta aqui, se puede decir que se ha planteado una perspectiva minima de las
caracteristicas del orden informatico, el cual acarrea consigo una gran variedad de aspectos
de tal complejidad, que conjuga en su devenir no solo innovaciones y novedades que le dan
una singularidad histérica y cultural, cientifica y tecnoldgica, sino que atrae del pasado
“inmediato” y “remoto” de la humanidad ideas, arquetipos, cosmologias, saberes
tradicionales, conocimientos cientificos y tecnoldgicos constituyendo una gran sintesis en
la que no solo lo posible desde el futuro, sino que también lo posible desde el pasado, puede

tener viabilidad, reproducirse, experimentarse, imaginarse y recrearse.

No se puede hablar solo de una revolucién informatica, sino de una transformacién total de
la humanidad cuyas bases sociales, culturales e histéricas estan por aclararse. Hay mucho

que profundizar y discernir en un tiempo en el que parece que este es tan veloz, tan
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acelerado, que desaparece de nuestros parametros usuales de percepcidn, para
manifestarse de multiples formas y de manera simultanea, en un viaje que ni los delirios ni

las fantasias de nuestra nifiez pueden haber asumido, aparentemente.

Transiciones y Transformaciones Sociales.

En el curso de lo que se ha denominado la Sociedad de la Informacién encontramos
multiples escenarios de la sociedad deseable o posible en diversos imaginarios, los cuales
han sido generados por propuestas elaboradas por especialistas que se han dedicado a
pronosticar, anticipar, incluso a profetizar el futuro de la humanidad y de las estructuras
organizacionales e institucionales que le dardn sustento y viabilidad en las nuevas

circunstancias, que inevitablemente tendran lugar en mayor o menor medida.

A partir del fin de la segunda guerra mundial se da, por un lado, un gran desencanto y una
ola de pesimismo debido a la incapacidad para utilizar el potencial de los avances del
conocimiento y de la tecnologia en la realizacién de la prometida y anhelada idea de
progreso ascendente y continuo, que fue promulgada por la modernidad. El lanzamiento de
la bomba atémica en Hiroshima y Nagasaki inaugura una era de terror y de desconfianza
por el uso bélico y por la expresion altamente destructiva de la que el ser humano es capaz

en contra de los miembros de su misma especie.

Por otro lado, se ha propiciado una vertiente muy amplia de optimismo en la medida en
gue se observan grandes transformaciones, en buena medida espectaculares, debido a los
resultados tan acelerados en la innovacion tecnoldgica que parecen no tener un limite

definido en cuanto a sus implicaciones en el mejoramiento de las condiciones de vida de la

29



poblacidon mundial. Esto ha traido consigo una renovacién de la esperanza de que es posible
controlar y domesticar estas energias y capacidades que nos brindan las nuevas tecnologias
y los conocimientos emergentes de esta revolucién tecnocientifica. Se asume con ello que
se puede planificar y disefiar un porvenir en el que seamos capaces de controlar, y en su
caso eliminar, aquellos comportamientos y conductas que no estén alineados con el uso
adecuado y eficiente de estos recursos, que a su vez son productos histéricos e irreversibles

de la creatividad y del talento humano.

Estas posturas, optimistas y pesimistas, solamente reflejan posiciones extremas que
manifiestan un caracter irracional debido a la ambigledad y a la velocidad que los
acontecimientos imponen a una mentalidad que no se habia confrontado con una realidad
gue en buena medida ha superado ciertas escalas del entendimiento humano y de las
actividades que tradicionalmente estaban bajo control mediante la inteligencia y su
organizacidén colectiva, en proporciones en las que se podian regular sus desviaciones con
margenes de riesgo y de error calculados, mas o menos predecibles, y hasta cierto punto
con perspectivas de correcciéon en tiempo real. Todo acontecia a un ritmo basado en la
relacion necesidad — problema — solucidn en una légica Unica y lineal. Concheiro (2016)

sefiala que actualmente:

“Las prisas, vistas con detenimiento, son un imperativo por incrementar la velocidad de
nuestras acciones, pero también una exigencia por ejecutar cada vez mds acciones en un
lapso temporal cada vez menor. De forma mds simple: las prisas pretenden que se
desperdicie menos tiempo y, simultdneamente, que se hagan mds cosas. Entendidas de esta

manera, como una consecuencia conductual del fenomeno de la aceleracion, explican por

30



qué una parte cada vez mayor de la poblacion reporta sentir un cansancio profundo
permanente. La mente y el cuerpo resienten el tener que ser mds veloces, el verse forzados
a emprender mds acciones y el estar siempre asediados por una nueva tarea: el nunca poder

descansar.” Pag. Pag. 74

La velocidad y la aceleracién es una caracteristica de la sociedad actual que no permite
tener muy claro si estamos viviendo transformaciones rdpidas y consecutivas o si estamos
pasando por una larga y continua transicion, que estdn determinadas e inducidas, no ya por
los deseos o los propdsitos de las personas o sujetos, sino por un sistema que impone su
ritmo y trayectorias por medio de aparatos tecno — organizacionales (cibernéticos) cuyo
disefio y complejidad ostentan un poder que imponen en el desarrollo de la industria, del
comercio, del gobierno, de la cultura, de la educacién, de la politica, del conocimiento, del
ocio y del entretenimiento; imponiéndoles el sello de la obsolescencia y de lo efimero, del
vértigo y del hiperconsumo, como estilo de vida, sin el cual todo desaparece por

indiferencia. Concheiro (2016), otra vez nos ilustra:

“Cada etapa historica se distingue por una manera particular de experimentar el tiempo. La
nuestra es la época de la aceleracion. La concepcion temporal de la modernidad era como
una escalera ascendente sin fin: rectilinea, arrojada hacia el futuro y articulada por la nocién
de Progreso. En cambio, la concepcion temporal que hoy predomina es mds bien una pdgina
web de scroll infinito (es decir, como funcionan Facebook, Instagram o Twitter). Percibimos
una sucesion constante de eventos que se desplazan unos a otros rdpidamente. No hay
direccion, no se va a ningun lugar. Es un ciclo interminable cuyo tnico elemento constante

es la aceleracion.” Pag .11
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De esto resulta muy importante considerar que algunas tecnologias como las redes sociales,
los buscadores y los formatos de navegacién en internet, son algo mdas que herramientas
mediadoras en las interacciones de los usuarios con las maquinas y sistemas informaticos.
Son condiciones que definen e imponen comportamientos, de manera “amable” y hasta
“amigable”, que consumen el tiempo social e individual y lo subsumen a sus patrones
légicos y mecanicos, demandando la creacién o transformacién de organizaciones e
instituciones que se adapten o se tengan que alinear a sus estandares y programas. En los
afos 1980°s cuando se hablaba de generaciones de computadora, en referencia a las
innovaciones en el software y el hardware de las computadoras, se omitia incluir en ello
que también se referirian a los nichos organizacionales y a los comportamientos necesarios
gue se tenian que construir para adaptar las actividades humanas a los requisitos y al
potencial que las maquinas y los sistemas de informacién imponian para una mayor
optimizacién de sus capacidades. Esto fue, poco a poco, induciendo que las tecnologias
pasaran de ser medios o mediadores entre los humanos y su entorno, a constituirse en
parte del medio ambiente y posteriormente pasaran a definir y a situar a la tecnologia como

el fundamento estructural y funcional de la sociedad actual.

Giovanni Sartori, reconocido politdlogo italiano, quién se ocupd de analizar en uno de sus
libros mas conocidos, “Homo Videns” (1998), el impacto politico de las tecnologias,
principalmente el de la televisién y de sus posibilidades de efectividad futura con las nuevas
herramientas digitales tales como la multimedia y el internet, escribid, poco antes de morir,
un libro al puso por titulo “La carrera hacia ningin lugar” (2016), al cual no hace una

referencia especifica en el contenido, pero si sugiere su preocupacién en el subtitulo del
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mismo: “Diez lecciones sobre nuestra sociedad en peligro”. En el libro aborda varios temas
relacionados con la problematica del mundo desde la perspectiva de la incapacidad
intelectual de los liderazgos responsables de los gobiernos, para entender y actuar de
manera congruente en los escenarios politicos en los que la complejidad de los retos que
se les presentan es mas dificil de ordenarlos en un marco de referencia en el que prevalezca
el pensamiento abstracto, inteligible, en conjunto con la aplicacién de la l6gica deductiva.
Sartori se lamenta de que el pensamiento y los saberes humanos estén cada dia mas
degradados por las dindmicas cortoplacistas y pragmaticas en la percepcién y en la toma de

decisiones en u mundo cada vez mas complejo, incierto y en grave peligro de destruccién.

En “Homo videns”, Sartori (1998) autocritica:

“Podria ser que mi prevision sobre el centralismo de la television resultara equivocada. Es
posible, por ejemplo, que yo infravalore la importancia de una comunicacion activa e
interactiva. Incluso si es asi, los problemas que he destacado siguen siendo los mismos. Por
tanto, continua siendo verdad que hacia finales del siglo xx, el homo sapiens ha entrado en

crisis, una crisis de pérdida de conocimiento y de capacidad de saber.” Pag.61

Sartori (1998), (2016) y Concheiro (2016) coinciden en que la época actual “se orienta” o
“se desplaza”, lo cual puede ser un contrasentido, a ningun lugar, lo cual sutilmente - éo
paraddjicamente? - se pudiera relacionar con la “utopia” la cual significa precisamente “no
—lugar”, solo que éste “no — lugar” es una representacion imaginaria en donde se proyecta
un mundo con un gobierno perfecto, el cual es capaz de brindar a sus ciudadanos las

condiciones para su pleno desarrollo sin perturbaciones ni sobresaltos. Por el contrario, la
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“Distopia”, que es lo opuesto a la “Utopia” es también una representacién imaginaria en

donde sucede lo peor y lo mas negativo para quienes alli habitan.

Se antojan de esto un juego de interpretaciones en donde la ficcidon es mas real que la
realidad. Si se toma en cuenta la perspectiva de “ningun lugar” de Sartori y Concheiro,
prevalece un sentimiento de que la sociedad, en su conjunto, es decir, el mundo, tiene como
destino su autodestruccién, su pérdida de sentido, el vacio. Refleja el sentimiento de
impotencia de la mente humana para soportar y manejar de manera rapida y simultanea
las trayectorias multiples, a velocidades diversas de los flujos de una sociedad ya bautizada
como “liquida” por Zygmunt Bauman. Algo asi como que la “distopia” toca tierra y deja el

mundo del imaginario.

Desde finales de los afios 1950°s empiezan a manifestarse reacciones positivas y negativas
respecto al futuro y destino del mundo y de sus habitantes a causa de la revolucién en la
tecnologia y el conocimiento. Con todo el peso de las voces que alertaban su preocupacién
por las consecuencias negativas de este acontecimiento, se provocd una “gran ola” de
propuestas que promovian tendencias muy prometedoras para la construccion de un futuro
en el que se cumplieran los anhelos de una modernidad en retirada, que solo habia
demostrado con las dos guerras mundiales, que sus promesas estaban en quiebra. Incluso,

habia dado muestras de gran peligrosidad para la raza humana y para el planeta.

Desde entonces, la historia de la humanidad presenta una turbulenta dindmica de matices
culturales, ideoldgicos, politicos, econdmicos, comerciales, econdmicos y sociales, que mas

bien parecen un desmantelamiento de lo que llaman los especialistas “los grandes relatos”
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o bien de las grandes estructuras de creencias en las que la vida humana se habia construido
desde hace quinientos afios. Para otros hasta mas. Pareciera (y considero que es asi), que
la Unica constante en permanente construccién, crecimiento y desarrollo, de manera visible
y concreta, fue el progreso de la produccién y gestidn de la tecnologia y del conocimiento

tecnocientifico.

Mientras tanto, la geografia del mundo se ha estado reconfigurando en todos sus aspectos
y se han acrecentado fendmenos como lo son la inmigracién, la desaparicion y el
surgimiento de nuevos paises, la organizacién de los paises en grandes bloques comerciales
a través de la formacion de zona econdmicas y de un numero creciente de tratados
comerciales, nuevas formas de organizacién de la producciéon industrial y de servicios, y
sobre todo el debilitamiento del poder central de los gobiernos tradicionales de los estados
— nacion, debido a la gran influencia que ejercen las grandes empresas transnacionales y
nacionales en la politica mundial y regional gracias a su poder econémico y a la imposicion

de condiciones para favorecer sus intereses de manera prioritaria.

Se ha pretendido explicar, predecir y conducir este gran conjunto de acontecimientos
tratando de definir patrones o tendencias que delimiten sus caracteristicas, sus
componentes y su légica; lo que no ha resultado nada facil ya que se presentan fendmenos
gue muestran patrones de alta complejidad, incertidumbre y en no pocas ocasiones,
comportamientos cadticos. Los hechos y eventos que se manifiestan en estos procesos son
de caracter emergente y su légica no responde a las metodologias y a saberes que se han

utilizado para conocer, interpretar y ordenar en categorias a una realidad que puede ser
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representada en modelos y esquemas lineales, de manera reduccionista. Drucker (1999)

dice al respecto:

“El saber es hoy el unico recurso significativo. Los tradicionales “factores de produccion”,
suelo (recursos naturales), mano de obra y capital, no han desaparecido, pero se han
convertido en secundarios; pueden obtenerse, y con facilidad, siempre que haya saber; y el
saber en su nuevo significado es saber en tanto que servicio, saber como medio de obtener
resultados sociales y econdmicos. Estos cambios, sean o no deseables, son respuestas a un
cambio irreversible: el saber estd siendo aplicado ahora al saber; y este es tercer y tal vez
definitivo paso en su transformacion. Proporcionar saber para averiguar en qué forma el
saber existente puede aplicarse a producir resultados es, de hecho, lo que significa gestion.
Ademads, el saber también se aplica de forma sistemdtica y decidida a definir qué nuevo
saber se necesita, si es factible y qué hay que hacer para que sea eficaz; en otras palabras,

se aplica a la innovacion sistemdtica. Pdg. 58

Todo tipo de saber, ha sido sometido u orientado hacia el poder y la ganancia, por ello, uno
de los grandes corolarios de la revolucion informatica o sociedad de la informacidn, es la
Sociedad del Conocimiento, cuya denominaciéon no define claramente que se quiere decir
con ello, lo cual queda constatado por la gran cantidad de definiciones e interpretaciones
qgue de ella se hacen en circunstancias en las que mas que aportar certezas en un ambito de
confusién, la intencidon es imponer un planteamiento propio que esté alineado con los
propésitos de utilidad que se puedan lograr en un mundo caético, en el cual todavia sigue
siendo una cuestion pendiente si estamos viviendo una época de cambios o un cambio de

época, tal y como se pregunta Suarez ((2009).
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El estatuto del saber estda cambiando como consecuencia de las condiciones que la
informacién impone al conocimiento (légica, ambigliedad, velocidad y aceleracion), lo cual
trae como resultado que el aparato cognitivo que proveen la naturaleza y la cultura para
una adecuada orientacion de las diferentes formas sociales y comunitarias en sus
particulares circunstancias y contextos, se encuentre hasta cierto punto dislocado por la
abrumadora cantidad de datos y por la aceleracidn de las percepciones y de los tiempos de
reaccion y de respuesta que imponen. Esto indica que las capacidades para definir las
condiciones espaciales y temporales en que se suceden los eventos estan por encima de los
pardmetros y criterios que anteriormente se utilizaban para situarlos con cierta eficacia en
categorias generacionales mds o menos estables en cuanto a su origen, desarrollo, duracién

\ consecuencias.

El devenir del mundo y con ello el de la humanidad - por decirlo de manera general -, se
puede situar en etapas que se definen como de transicion o de consolidacion, cuya
definicion, percepcidn y durabilidad varia de unas épocas a otras. Lo mismo sucede con la
magnitud de sus consecuencias y los impactos constructivos y destructivos que de ello se
derivan. Quienes viven dentro de esta experiencia tienen diferentes percepciones de
guienes las analizan u observan desde una perspectiva distante tanto en lo espacial como
en lo temporal. La singularidad del asunto en la época actual es de que todo el planeta, casi
sin excepcion, estd inmerso, sea de manera directa o indirecta, en el flujo de tendencias
econdmicas, sociales, culturales y politicas que esta trae consigo, dando pie a que incluso
los prondsticos mas prestigiosos en cuanto a su caracterizacion e identidad, evolucién y

durabilidad, con el paso del tiempo reduzcan sus expectativas de prondstico de manera a
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veces muy dramatica y contundente, abandonando la pretension de constituirse en mapas
o manuales permanentes para enfrentar, o bien, aprovechar las consecuencias que todo

esto trae consigo.

Esta situacidn de estar inmersos totalmente y de manera permanente en el dmbito de la
sociedad informatizada no permite configurar (figure out) una percepcion nitida (ni gruesa)
entre transicion y estados de transformacién acabados o semiestructurados, porque la
conjuncién y combinacion de realidades concretas, simbdlicas y virtuales interactuando a
distintas velocidades y en diferentes direcciones y sentidos en una especie de vértigo
hiperespacial, constituyendo nuevos artificios ontoldgicos ((u ontologias artificiales)éhay de

otras?)), tales como realidad aumentada, hiperrealidad, tecndsfera, ciberespacio, etc.

Cabe decir de que no ha faltado, como siempre, la industria de la charlataneria que se
aprovecha del miedo, de la ilusion, de |la desesperanza o de la ambicién de cuanto ingenuo
e ignorante que salga al paso buscando sacar provecho de la mejor manera de la situacion,
dispuesto a asumir de manera irracional y obviamente desinformada, las soluciones que de
manera sugestiva y persuasiva se les presentan en base a una retdrica de la manipulacion,
muy propicia y muy bien ejercida con fines lucrativos y de poder en una sociedad ansiosa,
permanentemente asediada por malestares reales y ficticios, vividos e inducidos a través
de la doble dificultad de seguir, por un lado, el ritmo a un dispositivo econdmico basado en
el consumismo obsesivo, y por otro, la extendida y delirante percepcion de no poder
discernir con claridad un terreno sélido y firme en el cual fincar el sentido mds minimo de

certeza y de seguridad que el instinto mas minimo de conservacion requiere.
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En este marco de referencia, resulta muy conveniente considerar algunas directrices que
pretenden propiciar la comprension y el entendimiento de las circunstancias y de las
contingencias, sea aportando elementos para una nueva racionalidad, o bien rompiendo
con la racionalidad misma, proclamdandola como el instrumento hegemodnico que ha
impedido el uso pleno de otras facultades como la imaginacién o la intuicién, o bien, como
el arquetipo de una mente mecanizada y proveedora de una vision de la realidad en la que
lo posible, la poesia, la narrativa, el mito y la ficcién han sido marginadas, negadas o
desplazadas como meros residuos y desdrdenes de la actividad intelectual cuya finalidad es

presentarnos la imagen fiel y objetiva de la estructura de lo real.

De la Sociedad Industrial a la Sociedad de la Informacion.

Yoneji Masuda (1984), entre otros estudiosos, enmarca la revolucion digital como una
transicion desde la sociedad industrial hacia una sociedad informatizada o post-industrial a
partir de un analisis comparativo en cuanto a sus caracteristicas tecnoldgicas, econdémicas,
politicas y culturales, las cuales son sintetizadas de manera muy esquematica en lo que

Ill

llama el “triple concepto de sociedad humana” (ver fig. 1).
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Fig. 1 Triple concepto de sociedad humana

Masuda proyecta la sociedad de la informacion como una Computopia en la cual se
cumplirian las promesas de Adam Smith acerca de una sociedad de la abundancia y de la
opulencia, que fue anunciada en su libro “La Riqueza de las Naciones”, en la que el sueio
de un progreso para todos seria colmado gracias al desarrollo de la informacién y de la
computacién. Masuda sefala que doscientos afos después, las profecias de Smith se
realizarian plenamente debido a que con las nuevas tecnologias ya era posible edificar el
progreso para todos, superando las dificultades econdmicas y sociales gracias a la
generacién de una opulencia material y a la organizacién politica de gobiernos que
propiciarian la autonomia y las libertades de los individuos; lo cual en la sociedad industrial
no ha sido posible debido a que el poder estad centralizado por un gobierno sostenido de

manera solida por un aparato militar y burocratico.

Para Masuda, en la nueva sociedad de la informacion se va mas alla de la opulencia y del
alto consumo masivo constituyéndose en valores que fomentan el desarrollo social a través

del florecimiento de la creatividad de los individuos y de las organizaciones comunitarias
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voluntarias y multicentradas, en la que los ciudadanos tengan una participacién en ideas y
en la toma de decisiones de manera equitativa y en igualdad de oportunidades.
Fundamenta este prondstico en el poder de la informatica para la creacién de redes
sinergéticas en las que sea factible una integracién del ser humano con la naturaleza y con

el espiritu. Dice:

“El objetivo final de Computopia es el renacimiento del sinergismo teoldgico entre el hombre
y el Ser Supremo o, si se prefiere, la ultima fuerza viva, expresiones con significado tanto

para los que tienen fe religiosa como para los que no son religiosos.” Pdg. 176

Su visidon implica una perspectiva ecoldgica, la cual es también una tendencia
contemporanea, debido a que sefiala como es que el hombre desde principio de su
existencia ha tenido que sobrevivir a los diferentes sistemas de la naturaleza, los cuales le
marcaban un ritmo y condiciones que tenia que asumir y obedecer de manera pasiva.
Posteriormente, sefiala, el hombre, fue creando herramientas y formas de organizacién
social y tecnolégica que lo llevaron de un estado de dependencia a un estado de control de
la naturaleza, propiciando un gran desarrollo de saberes y de tecnologias que desde hace
algunas décadas han depredado y desequilibrado los ecosistemas en una magnitud tal, que
se han convertido en catdstrofes que atentan contra la supervivencia de la especie humana.
El calentamiento global actual, entre otros riesgos y peligros, es una consecuencia de este

desorden en la relacion con la naturaleza.

En esta misma linea, Masuda indica de que pese a que se han establecido relaciones de

equilibrio entre la actividad humana y la naturaleza, gracias a un avance en la conciencia
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ecolégica y a la innovacidn en tecnologias “mas limpias” tales como los sistemas de
informacidn, los sistemas biotecnolégicos y el surgimiento de nuevos métodos y formas de
organizacién de la produccidn industrial, estos no han sido suficientes puesto que se
requiere establecer relaciones sinérgicas (el cual es su principal postulado teleo —
tecnoldgico) entre el hombre y la naturaleza, reconociendo de que no basta el desarrollo
tecnolégico sin una verdadera transformacién de la organizacién de la vida humana en
sistemas sociales en donde el valor de la cooperacidén, de la solidaridad, del respeto de los

derechos humanos, de la diversidad y de la libertad, estén ausentes.

A continuacion, un cuadro en el cual Masuda presenta esquematicamente las relaciones y
los tipos de proalimentacién en el sistema hombre —naturaleza, u hombre - ambiente, ya
que se puede trasladar a las relaciones de los hombres entre si en sus diversas formas de

interaccion y de organizacion.

Proalimentacion Sujeto de Ambiente
dependiente accion externo

Proalimentacion  Sujeto de Ambiente
controlada accion = . icrno

Proalimentacion Sujeto de Ambiente
equilibrada accion externo

Proalimentacion Sujeto de Ambiente
sinérgica accion externo
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La transicion de la sociedad industrial hacia la sociedad de la informacidn consiste en crear
los aparatos y las organizaciones en las cuales las diferentes dindmicas y combinatorias de
las relaciones de dependencia, de control y de equilibrio, se conjuguen en diferentes
modalidades y estrategias definidas por los principios y finalidades de las relaciones de
sinergia. Para ello se anticipan cambios en lo politico que implican el paso de democracia
parlamentaria a una democracia participativa sustentada en la movilidad de los ciudadanos.
Una prueba de este impacto en la actualidad son los rdpidos y variados cambios que se han
dado en la geografia politica debido a la desaparicion y al surgimiento de paises en un
mundo en el que las nuevas condiciones de coexistencia y de supervivencia estan
determinadas por el fendmeno del globalismo, el cual ha transformado de manera radical
las formas de produccion industrial y de mercado, imponiendo una presién a la hegemonia
de los estado — nacidn como eje de la gobernabilidad, trasladando este poder no nada mas
a las influyentes empresas trasnacionales, multinacionales o nacionales, sino a otro tipo de
grupos u organizaciones que antes permanecian subordinadas o sometidas, o si se quiere
controladas, a su poder central y vertical: organizaciones religiosas, carteles del narcotrafico
y otros grupos que realizan actividades ilicitas y violentas no solo contra el estado sino
contra la sociedad, organizaciones militares, las organizaciones no gubernamentales
(ONG’s), los sectores financieros y bancarios, entre otros, que mas alld de ser instancias de
gran influencia participan de cuotas de poder efectivo en la direccidn, en el sentido y en la
configuracion de esta sociedad proyectada como una computopia, que ya presenta, a mas
de tres décadas de su publicacion, sus brotes de compudistopia. ¢O serd que apenas

estamos en el transito hacia la tierra prometida, en uno de los circulos en donde se purgan
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los demonios que han empedrado el camino de la tragedia de la humanidad, para que, por

III

fin, se arribe a lo anticipado en la visién del” Sinergismo Teoldgico”?

Tecnopatriarcado y tecnomatriarcado.

Una tendencia, no muy popular, pero si muy significativa, es aquélla que plantea de manera
discreta y silenciosa que la transformacion tecnoinformatica de la sociedad es un giro
radical en la confrontacién sostenida por la igualdad o equidad de género, cuyos
antecedentes historicos se situan en los diferentes tipos de activismo y de lucha que las
mujeres han llevado a cabo por sus derechos politicos, sociales y humanos. Es en el campo
laboral y profesional en donde se observan claramente las tendencias, que, en el curso de
algunas décadas, revelan el crecimiento estadistico de la incorporaciéon de la mujer a
puestos de trabajo que anteriormente eran considerados como propios para varones.
Paralelamente es incuestionable la evidencia del acceso de la mujer a la educacion
profesional y al estudio de carreras que estaban practicamente prohibidas para el sector

femenino, principalmente en el campo de las ingenierias y de la politica.

Salvo por las condiciones religiosas, culturales y socioecondmicas de algunas regiones o
paises, se puede decir que la participacion de la mujer en las actividades productivas y de
desarrollo humano en lo general, ha establecido una cultura en la que la hegemonia del
patriarcado como cosmovision y practica opresiva sobre la condiciéon femenina ha estado
retrocediendo de manera continua; muestra de ello es que las actuales tendencias y
politicas de género manifiestan una expansién hacia la emancipacion de la diversidad de

“preferencias sexuales”, que en buena parte es resultado del debate publico y de los
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cambios legislativos que la revolucion por los derechos de las mujeres se han ido asentando

en el planeta.

Para algunos observadores, un dmbito propicio para estos cambios los ha posibilitado el
curso de la sociedad de la informacion debido a que sefialan que las tecnologias
computacionales e informaticas, asi como las actividades econdmicas y de organizacién que
traen consigo, requieren para su operacién y uso productivo de capacidades que
tradicionalmente se sefialaban como caracteristicas de la feminidad. Los rasgos
“femeninos” de la tecnologia se oponen a las caracteristicas “masculinas” de la tecnologia,
prolongando el estereotipo sexual con respecto a la ciencia moderna, a la cual se asocia con
los varones por sus atributos de objetividad, racionalidad, la ausencia de emociones y el
dominio del hemisferio izquierdo. Lo opuesto se le prescribe a la mujer en referencia a la
irracionalidad, la imaginacion y la fantasia, los sentimientos, la debilidad y la pasividad, la
subjetividad y el dominio del cerebro izquierdo. Aun y cuando la historia de la ciencia y de
la tecnologia nos presenta una larga lista de mujeres y de sus contribuciones al desarrollo
de la ciencia y de la técnica, su papel, si acaso es reconocido, siempre se considerd

secundario, salvo escasas excepciones.

Kennedy (1981) presenta un cuadro en el cual confronta los principios femeninos con los
principios masculinos en la prdactica de la arquitectura, sefalando que no se trata de decir
gue unos son los “buenos” y otros son los “malos”, sino que hay que tener presente que el
problema es el dominio de lo masculino sobre lo femenino. A continuacidn, se presenta la
relacion entre estos principios, advirtiendo que se considere entre ellos diferencias

graduales y no un orden en categorias excluyentes:
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Female principles Male principles

more user oriented than designer oriented

more ergonomic than large scale/monumental
more functional than formal

more flexible than fixed

more organically ordered than abstractly systematized

more holistic/complex than specialized/one — dimensional
more social than profit — oriented

more slowly growing than quickly constructed

Aun y cuando estas confrontaciones o principios fueron expuestos en el campo de la
arquitectura, bien se pueden extrapolar hacia el andlisis general de la tecnologia y los
vinculos entre sus herramientas, métodos y procedimientos con la perspectiva de género
en lo social, asi como su papel en la construccion de una realidad antropoldgica y cultural
definida por los intercambios, variantes y confrontaciones entre los femenino y lo

masculino.

Para Maturana (1994) no se puede considerar que el patriarcado surge originalmente como
un tipo de relacién cuya finalidad es oprimir a la mujer, sino que se va definiendo como un
emocionar que se va fraguando como propio del quehacer en la cotidianeidad y en las
condiciones de vida que van configurando las intencionalidades que le dan significado y
sentido a las interacciones entre los miembros de la comunidad. Enfatiza diciendo que los
rasgos que se atribuyen al modelo patriarcal tales como el apropiarse de lo que le pertenece
a otro legitimamente, asi como el establecimiento de una jerarquia de autoridad basada en

argumentos trascendentales de tipo racional, mistico o espiritual con el fin de ejercer el
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control sobre los otros, constituyen hechos de la forma de vida anterior al sometimiento y

esclavizacion de la mujer. Lo anterior implica dos hipdtesis:

Primero: Que la explicacion acerca del origen y actualidad del patriarcado y de sus
caracteristicas como modelo de relaciones entre los miembros de un grupo o comunidad
determinada, depende de las condiciones materiales de vida, de su quehacer cotidiano, asi
como de los aspectos culturales que se van manifestando en su pensamiento y en sus

saberes, en sus formas de organizacion social y del quehacer de sus practicas productivas.

Segundo: Que el emocionar patriarcal, a que se refiere Maturana (1994), se fue
construyendo en la medida en que las poblaciones recolectoras se fueron transformando
en poblaciones cazadoras, en cuya situacion se fueron creando herramientas que
extendieron y amplificaron las habilidades y el poder del cuerpo humano dando lugar a un
circulo creativo y de desarrollo de instrumentos y de aparatos con una capacidad de
violencia y destructividad que podrian ser utilizados no solo como medios de caceria, sino
gue se podian utilizar como armas para controlar a otros seres humanos. No son pocas las
culturas antiguas que nos pueden mostrar como es que sus herramientas de trabajo y otros
utensilios de la vida cotidiana se habilitaban como armas en la defensa personal o de su
territorio. A partir de alli se fueron consolidando las estructuras sociales y culturales que
desembocaron en la hegemonia y la perspectiva unilateral de un conjunto de valores, de
formas de identidad y de convivencia basadas en el dominio y la explotacién del hombre y
de la naturaleza por el hombre, y en Ultima instancia en el dominio y la explotacién del

hombre por su creatura: la tecnologia.
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Ampliando un poco mas la perspectiva de los sexos en su relacidn con la tecnologia y sus

derivaciones socioculturales y antropoldgicas, Mumford (2013) sefiala que:

“En general, los procesos moviles y dindmicos son de origen masculino: vencen la resistencia
de la materia, empujan, tiran, desgarran, penetran, tallan, maceran, remueven, transportan
y destruyen; en cambio, los procesos estdticos son femeninos y reflejan el anabolismo
predominante en la fisiologia de la mujer, pues trabajan desde dentro, como en las
transformaciones quimicas, permanecen en gran medida en su sitio, sufriendo cambios
cualitativos, de la carne cruda a la cocida, del grano fermentado a la cerveza, de las semillas
plantadas a las plantas que dardn nuevas semillas. Es un desatino moderno considerar los

estados estables inferiores a los dindmicos.” Pdg. 234

Mas adelante sigue diciendo:

“Como constructora de la vivienda, cuidadora del hogar, mantenedora del fuego, alfarera,
jardinera, y hortelana, la mujer fue responsable de la amplia coleccion de utensilios que
caracterizaron a la técnica neolitica, inventos que fueron tan esenciales para el desarrollo

de una cultura suprior como cualquier mdaquina posterior.” Pdg. 235

Estos dos planteamientos hipotéticos, en su conjunto, presentan un marco para el analisis
de la evolucidn de la tecnologia y su relacion simbdlica y real con el dominio del modelo de
relaciones patriarcal, el cual predomina todavia hasta hoy sobre el modelo de relaciones
matriarcal, pese a que existen condiciones en las cuales la mujer y el papel de la feminidad

en la configuracion de la sociedad, son cada dia mas fortalecidos por la cultura y el
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desarrollo de las tecnologias de la informacidn y de la computacidn, al propiciar nuevas
formas de conversacion entre ambos modelos y la emergencia de modalidades de género

explicitas y legalmente reconocidas.

Una analogia muy sugerente acerca de la oposicion entre el patriarcado y el matriarcado la
constituye el modelo del cerebro cuyo hemisferio izquierdo esta asociado a lo masculino y
el hemisferio derecho esta asociado con lo femenino. Esta division o diferencia coincide con
el establecimiento de los modelos de relaciones de dominio o de convivencia entre las
personas, cuyos valores se transfieren también a las relaciones que se establecen con la
naturaleza. Esta modalidad bihemisférica hace referencia a las diferentes formas en que el
cerebro genera y procesa la informacion, lo que se ha extendido hacia el analisis de la
cultura, del aprendizaje y de las organizaciones, en correspondencia con el tipo aplicaciones
gue se hace de las tecnologias de la informacidn y de la computacion en estos dmbitos. La
légica binaria y el algebra booleana constituyen el fundamento de la unidad basica de
informacién llamado bit (contraccidon de binary digit), el cual puede asumir dos valores o
dos estados: 1 6 0, implicando no solo un aspecto tecnolégico, sino que se expande y se
asocia a la cultura y a la cosmovisién de la dualidad que retrotrae antiguas figuras del
pensamiento que la han sustentado y sostenido; o que por el contrario la han atenuado a
través de una légica dialdgica o una légica dialéctica, o bien, la han combatido por oposicion

a una perspectiva monista o unitaria.

A continuacién, se presenta una tipologia de caracter comparativo y complementario de
cada uno de los hemisferios, los cuales fueron obtenidos de diferentes fuentes y autores:

McLuhan (1991), Morin (1988), Contreras (1998), Ferguson (1997), entre otros.
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Hemisferio lzquierdo

Masculino

Pensamiento analitico

Hemisferio Derecho

Femenino

Pensamiento concreto

Analisis Sintesis
Linealidad Simultaneidad
Serialidad Globalidad
Racionalidad Estética

Cultura occidental

Cultura oriental

Discreto Continuo
Jerarquia Heterarquia
Serie Paralelo
Digital Analégico
Simbdlico Conexionista
Légico Intuitivo
Parte Todo
Cuantitativo Cualitativo
Visual Auditivo
Activo Receptivo
Controlado Emocional
Absoluto Relativo
Cientifico Artistico
Mecdnico Orgdnico
Artificial Natural

Competencia

Cooperacion

Cada vez queda mas claro que las grandes transformaciones sociales, politicas y culturales,

asi como los grandes cambios cientificos y tecnoldgicos obedecen a un paradigma ancestral

50



que tiene que ver con el arquetipo de lo femenino y lo masculino en la concepcién y
entendimiento del mundo, de su origen, de su evolucién y de su devenir. No se estd dando
un cambio basado en un solo paradigma, sino que estan convergiendo, colapsandose y, a la
vez, fundiéndose o sintetizdndose diversas trayectorias paradigmaticas. Desde esta
perspectiva, los cambios en el intelecto para percibir y comprender en estas nuevas
tendencias del entendimiento humano constituyen uno de los principales retos para la
supervivencia humana y el disefio de un mundo inédito en el que parece que todo esta por

reinventarse.
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Il._ INTELECTO Y EDUCACION

El ser humano estd dotado de un conjunto de capacidades relacionadas con su cuerpo y su
mente, que le permiten desarrollar aptitudes para adaptarse a su entorno y transformarlo
con el fin de adecuarlo a sus necesidades de supervivencia y de convivencia, lo cual se refleja
en los objetos que caracterizan la cultura a través de la cual define y proyecta su identidad,
sus formas de organizaciéon colectiva, sus conocimientos y habilidades para representarse
la realidad de tal manera que pueda ordenarla para sus fines, asi como sus creencias y

valores que definen su origen y el horizonte de su devenir; entre otras cosas.

Estas capacidades no se deben de considerar separadas de la cultura. Se observan como
dos aspectos de un mismo acontecer que se define en el caracter social de la condicién
humana, la cual no se puede concebir ni conceptualizar al margen de él. Si bien, las
capacidades humanas tienen un sustrato biolédgico, su desarrollo y despliegue se da por el
estimulo propiciado por la actividad social y la interaccién con el medio fisico natural y
artificial, mediado por los instrumentos de la cultura. Sin ello, las capacidades se atrofian o
simplemente no tiene lugar su existencia. Estas consideraciones son fundamentales para
explicar el proceso de hominizacién que llevd evolutivamente a lo que ahora conocemos

como homo sapiens sapiens. Por ejemplo, Klamroth (1987) sefala que:

“En la explicaciones acerca del proceso de hominizacion nunca se ha dejado de enfatizar la
importante asociacion que existe entre el desarrollo del cerebro y la evolucion de
capacidades técnicas, asi como el hecho de que, al avanzar estas capacidades, el resultado

fue una conducta adaptativa mds eficiente (Lewin,1982) La base de esto suele ser entendida
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en funcion del desarrollo de partes selectas del cerebro, en particular las comprometidas
con el desarrollo motor y del habla, de tal manera que la cultura y el crecimiento cerebral

son puestas en resonancia la una con el otro: en retroalimentacion.” Pdg. 17

En el siglo XIX se empieza se a gestar una contundente revolucidn cientifica en la biologia
orientada al conocimiento del origen del hombre. El origen de las especies, la obra cumbre
de Charles E. Darwin, se constituye en el parteaguas de un nuevo paradigma que va a influir
de manera definitiva en la comprensién del ser humano, de su origen, de su evolucion, de
su organizacién social, de sus relaciones con su entorno, del desarrollo de sus facultades
mentales y espirituales, de su actividad tecnolégica y cultural, de sus potencialidades
constructivas y destructivas, asi como del destino de su devenir como especie expuesta, al
igual que las demds, a una posible extincidn o a un siguiente nivel o estado de
transformacion cualitativo, en otros planos de supervivencia. Con respecto a la complejidad

del proceso de hominizacidn, Darwin (1880) ya habia establecido que:

“La poca fuerza corporal del hombre, su escasa velocidad en la locomocion, su carencia de
armas naturales, etc.,, estdn compensadas con exceso; primero: por sus fuerzas
intelectuales, que le han permitido, aun en su estado salvaje, fabricar armas, herramientas,
etc., y, seqgundo: por sus aptitudes sociales que le han impulsado a ayudar a sus semejantes,

y a recibir, en pago, ayuda de ellos.” Pdag. 133

A partir de entonces se empieza a generar una nueva perspectiva del origen y del desarrollo
de las capacidades humanas superando el enfoque de las aptitudes innatas de la llustracion,

por un lado, y por otro, de manera contraria, el enfoque de las ciencias sociales que enfatiza
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en los comportamientos humanos, como factores determinantes (Geertz, 2003). En lugar
de ello se establecen los andlisis que implican la integracién de estos factores en una
dindmica de influencias entre ellos dando lugar a la emergencia de las capacidades
humanas, las cuales a su vez se constituyen en un elemento mas de su propia recursividad,
provocando transformaciones en los patrones neuroldgicos, sociales y culturales del

comportamiento.

De igual manera, posteriormente se supera en biologia la hegemonia del enfoque
mecanicista sustituyéndose por el enfoque organicista que puede dar cuenta de los
procesos de crecimiento, desarrollo, estructuracién y regeneracion de los seres vivientes
(Uexkull, 1944), lo cual permitié establecer hipdtesis y planteamiento tedricos que
orientaron perspectivas y explicaciones acerca del surgimiento de las capacidades humanas
a partir de procesos biopsicosociales. Esto llevd, a un nuevo desarrollo y organizacién del
conocimiento el cual se empezd a generar a partir de métodos interdisciplinarios,
multidisciplinarios y transdisciplinarios. Apoydndose en estas tendencias Morin (1983)

afirma que:

“La hominizacion no podrd ser concebida por mds tiempo como resultado de una evolucion
bioldgica estricta, ni tampoco como como producto de estrictas evoluciones espirituales o
socioculturales, sino como una morfogénesis compleja y multidimensional que es la
resultante de interferencias genéticas, ecoldgicas, cerebrales, sociales y culturales.” Pdg. 65.
expresando con ello la presencia de nuevos dominios o ambitos de conocimientos y de
formas de pensamiento - entre ellos el pensamiento complejo - que le han dado un nuevo

impulso al estudio y a la comprension de las capacidades humanas.
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Esta incesante busqueda de la unidad indisoluble de la vida humana y el cosmos también

se encuentra en la literatura y la mistica. Paz (1989) escribe:

“La vision del cuerpo humano como el doble del universo es central en el tantrismo y se
desdobla en una fisiologia mdgica y una alquimia erdtica. El universo respira como un cuerpo
y el cuerpo estd regido por las mismas leyes que animan a las sustancias y producen sus
incesantes metamorfosis. La alquimia sexual culmina, en el budismo tdntrico, en la
transmutacion del semen en “pensamiento de la iluminacion” (bodhicitta): el esperma

asciende y estalla silenciosamente en el crdneo del adepto.” Pdg. 47

Esta cita muy bien se puede relacionar con las hipdtesis evolucionistas de los investigadores
naturalistas como el premio nobel de medicina 1973, Konrad Lorenz, eminente especialista
en el comportamiento animal, quién afirma que en el curso de su evoluciéon todos los
organismos al interactuar con su ambiente asimilan alguna informacién de las leyes que
rigen a este, dando por resultado su adaptacién. Lorenz (1980) indica al respecto, que los

organismos:

“Asimismo en el desarrollo de la constitucion fisica, en la morfogénesis, surgen imdgenes
del mundo exterior: las aletas y las formas motoras de los peces se originan con las
propiedades hidrodindmicas del agua. Propiedad que esta posee tanto si se agitan o no se
agitan aletas en su medio. El ojo es, como lo percibia acertadamente Goethe, un reflejo del
sol y de las propiedades fisicas inherentes a la luz, lo cual sucede tanto si hay ojos para verlo

como si no.” Pdg. 17
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Continua diciendo que tanto el comportamiento de los animales como de los hombres son
una imagen del ambiente en la medida en que se adaptan a este. Maturana (1996) senala

que:

“En esta historia todo ser vivo parte con una estructura inicial, que condiciona el curso de
sus interacciones y acota los cambios estructurales que éstas desencadenan él. Al mismo
tiempo, nace en un lugar particular, en un medio que constituye el entorno en que se realiza,
y en el cual interactua y que nosotros también vemos como dotado de una dindmica

estructural propia, operacionalmente distinta del ser vivo.” Pdg. 81

La perspectiva de Maturana establece que el ser vivo y su medio se constituyen
mutuamente en un vinculo indisoluble al que llama acoplamiento estructural, sin el cual se
destruyen. En este tipo de interaccion el ser vivo no responde o genera los cambios en su
estructura de manera mecanica, por la accién del medio sobre él, sino que reacciona u
opera en funcidn de las caracteristicas de su dindmica estructural especifica. Lo mismo se
aplica a la accion del sujeto sobre el medio. Maturana dice que en la relacién del ser vivo
con el medio se desencadenan perturbaciones que no definen que tipo de efectos se van a
dar en el agente perturbado por el agente perturbador; roles que pueden ser asumidos

tanto por el ser vivo como por el medio.

En la perspectiva bioldgica de Maturana se observa una extension hacia las implicaciones
del lenguaje como dispositivo de organizacién (coordinacion de coordinaciones, le llama)
de las interacciones entre los seres vivos humanos y la de estos con su medio no solo

natural, sino con aquéllos ambitos generados por su actividad creativa y transformativa:
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medio fisico, medio tecnoldgico, medio simbdlico, medio virtual, medio ecoldgico,
nombrados a veces con neologismos que suenan como espacios de ficcion, como
pretendiendo implementar equivalencias con cosmovisiones planetarias o globales:

tecnésfera, nodsfera, roboétsfera, cogndsfera, sociosfera.

Es muy importante tener en cuenta que todo este cimulo de enfoques en las tendencias
de estudio e investigacion acerca de las capacidades humanas no se debe de ver solamente
como una actividad de interés cientifico o como producto de consecuencias légicas en el
desarrollo del conocimiento per se, sino que en la medida en que las condiciones de vida,
en general, se van haciendo cada vez mas complicadas, los problemas que la humanidad
empieza a enfrentar desde hace ya algunas décadas, requieren de nuevos planteamientos
y de soluciones mas radicales, cada vez mas urgentes, por la magnitud y la escala de los
riesgos que implican para amplios sectores de la sociedad. Cabe decir, también, que el
interés por lograr el mayor rendimiento en las diferentes actividades en una “definida”
sociedad del conocimiento y de la informacidn ha sido uno de los principales motores para
el surgimiento de centros de investigacion aplicada en ciencias cognitivas y del
comportamiento en donde se pretende optimizar la comprensiéon y el modelado de las
capacidades humanas con fines econdmicos y politicos, cuyas intenciones, en no pocos
casos, estan orientadas perversamente a la optimizacién de la explotacién humana o bien
a la manipulacién y al subdesarrollo del potencial humano con fines de control de las

conductas individuales y colectivas.

Hasta estos dias, se ha desbordado una prolifica e inconmensurable creacion de

conocimiento acerca de las capacidades humanas propiciada por una gran diversificacion
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de posturas tedricas, filosoficas, ideoldgicas y religiosas, en las cuales, en algunos casos, se
conjugan coincidencias respecto a ciertos temas o factores; y en otros, abiertamente se
sefialan diferencias que se confrontan radicalmente como oposiciones impenetrables o
irreconciliables. Esta, todavia reciente y especifica historia del conocimiento humano, se ha
construido a través de intensos debates asi como de persistentes didlogos entre los
especialistas, quienes se han visto obligados a inventar nuevas metodologias de
investigacidon con un caracter mas abierto y menos dogmatico, con lo cual no solo se
estimula la generacién de ideas para la busqueda de soluciones mas eficientes y estables,
sino que se utilizan para plantear el perfil de los problemas desde una perspectiva diferente
y de manera mds integral en el ambito y marco de referencia de la complejidad y de la

perplejidad del contexto actual de la vida humana, en todo lo que esto implica.

Como va se ha visto, la sociedad de la informacion se caracteriza por la generacion de una
diversidad de retos y de perturbaciones inéditas en la historia de la humanidad debido a la
gran velocidad de los acontecimientos en su expansion y variabilidad, asi como por la
magnitud de su cobertura a nivel planetario provocando transformaciones sociales,
culturales, econdmicas, politicas y ecoldgicas, que a su vez propician, por un lado,
coyunturas para resolver algunos de los grandes problemas que la humanidad tiene
pendientes como puede ser el hecho de poner el potencial de la ciencia y de la tecnologia
al servicio del desarrollo humano; o bien, por otro lado, para acelerar los riesgos vy la
emergencia de nuevas amenazas tales como la sofisticacién de las guerras militares y
financieras, el control de la vida publica con fines de manipulacion de los ciudadanos y la

violacion de la vida intima de los individuos.

58



Puede considerarse paraddjico, o bien, tomarse como una implicacién necesaria, el hecho
de que la expansién y la profundizacién del conocimiento acerca de las capacidades
humanas se produzca a través de su propio ejercicio y aplicacién en su accionar con el
medio. Esta praxis que implica en el ser humano un proceso de autoobservacion y de
autoorganizacién de sus propias capacidades lo sitia en un plano de evolucién que no solo

se explica por su biologia sino también por la cultura en la que estd inmerso.

El intelecto humano se constituye como un dispositivo que permite explicar estas dinamicas
entre la biologia y la cultura conduciendo de manera diferenciada e integrada las diversas
capacidades humanas tales como el razonamiento, la imaginacién, el pensamiento, el
lenguaje, la inteligencia, la memoria, los sentimientos, la intuicion, entre otras, generando
patrones de su propia organizacion y actividad intrinseca en sus interacciones con el medio,
estableciéndose por ello como objeto de estudio de un campo especifico como lo pueden
ser las ciencias cognitivas o bien otros campos disciplinarios como la psicologia, la
antropologia, la sociologia, la filosofia y otras ramas de la ciencia avocadas al conocimiento
de las capacidades humanas. Las consecuencias de esta evolucién del conocimiento acerca
de las capacidades humanas han provocado transformaciones significativas en las
condiciones de vida bioldgica, cultural y tecnoldgica, rebasando incluso la imagen que el ser
humano tiene de si mismo y de sus capacidades. Las polémicas relacionadas con el

transhumanismo son una muestra de la complejidad del tema. Navajas (2016) dice que:

“El transhumanismo es la corriente filosofica de “moda” que defiende la legitimidad de la
transformacion de la condicion humana medinte la aplicacion de la tecnologias que podrian

mejorar las capacidades humanas. Mds fuertes, mds altos, mds inteligentes. Hasta alcanzar
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un cambio esencial en lo que significa “ser humano”. Como si el ser humano debiera
“domesticarse” a si mismo del mismo modo que selecciond a los lobos hasta convertirse en

perros.” Pdg. 62

Esta tendencia del transhumanismo, que por estar “de moda”, no deja de ser polémica y,
sobre todo, trascendente, ya que esta promoviendo un cambio radical en la forma en el que
el ser humano se proyecta en una nueva identidad permanente, con expectativas casi
arquetipicas y miticas relacionadas con la prolongacién de la vida y la evitacién de su
degradacion y deterioro, lo cual implica el vencer las enfermedades mas agresivas para el
cuerpo humano, asi como la generacion de “supercapacidades” mentales y motoras que lo
lleven a conseguir el anhelado propdsito de convertirse en un “superhombre”. La utopia es
posible, en su “imaginario”, debido al auge de la tecnologia, no solo en sus caracteristicas
fisicas y mecdnicas clasicas, sino que, la evolucion de esta hacia las biotecnologias y de alli
a las psicotecnologias y a las sociotecnologias, complementan el cuadro perfecto de un
mundo “perfecto” y sin sorpresas que alteren la evolucidn humana. Tavoillot (2017) senala

que:

“La desmesura (hybris); he aqui lo que amenaza el genio inventivo de los hombres. He aqui
porqué el mito de Aristeo continua habldndonos hoy en dia, en una época dominada por la
ciencia, la innovacion y el control. La mitologia es, naturalmente pesimista, ya que nos
explica el sentido del mundo a partir de una edad de oro perdida; la ciencia es,
espontdneamente, optimista, ya que funciona con el “progreso”. Pero podria ser que
nosotros, seres humanos de la edad hipermoderna, tuviéesemos que vivir con ese extrafio

sentimiento de que todo va al mismo tiempo de mejor en mejor y de peor en peor.” Pdg. 33

60



El desbordamiento de la cultura en tecnocultura ha desequilibrado de manera significativa
la relacién que ésta tenia con la naturaleza a la cual ha ido socavando y estd poco a poco
sustituyendo en sus funciones por la accién de generar y de regenerar la vida de manera
artificial. El ser humano, como especie, se ha convertido en una vulnerable criatura por la
expansién desmesurada y por el descontrol de sus deseos y de sus propias capacidades,
arribando hasta una zona de delirio en las que éstas (capacidades humanas) buscan ser
modeladas en funcion de un patrdn o prototipo designado por las maquinas inteligentes y

por la inteligencia artificial.

Ya Henri Lefebvre, desde el principio de la década de los 1970’s habia establecido la figura
del cibernantropo como una nueva especie derivada del propio género humano y no como
una vertiente del desarrollo de las tecnologias cibernéticas. El cibernantropo pretende
vaciar de sus capacidades humanas aquellos rasgos de “imperfecciéon” con las que fueron
disefiadas y que fueron factores de su origen y creacién, de su evolucion, asi como de su
organizacién y eficacia en los procesos de adaptacién y de transformacién de su medio;
llegando a reducir al pensamiento descalificando la subjetividad, la espontaneidad, el error

y lo imprevisible, entre otras cosas por el estilo. Lefebvre (1980) sefiala, también, que:

“El robot es la obra del cibernantropo, no lo contrario. El cibernantropo se revela por su
admiracidn al robot, que es su criatura y su imagen...El cibernantropo admira y teme al
robot. Admira la superioridad de las mdquinas, de los cerebros electrénicos, los
ordenadores, “las computadoras”. Las mdquinas cumplen operaciones de las que es incapaz

el cerebro que las propone.” Pdg. 165.
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Mas adelante continua:

“El cibernantropo deplora la flagueza humana y sus debilidades. Conoce sus imperfecciones.
Desaprueba lo humano y la calidad humana. Descalifica al humanismo en pensamiento y
accion. Las ilusiones de la subjetividad, las rechaza: creacion, felicidad, pasion, son tan

vacias como el olvido. Aspira a funcionar, es decir, a ser solo funcion”. Pdg. 166

Y en cuanto a una de las capacidades humanas mas distintivas como lo es el pensamiento,

dice que:

“El cibernantropo se detecta por su manera de reducir lo que toca y, en primer lugar, de
reducir las contradicciones. En ello pone una gran tenacidad. Es su método de pensamiento
y accion. No cree absolutamente en la fecundidad de los conflictos. Rechaza obstinadamente
“los terceros términos” (la obra, la alegria, el drama, la creacion revolucionaria) que podrian

nacer de las contradicciones.” Pdg. 175

El pensamiento estd reducido a su minima expresion en una légica del dominio absolutista
de un pensamiento Unico, de una légica estatica, si es que existe tal cosa, en la que no existe
la negacién ni la negacion de la negacidn. Se da el pensamiento en una légica excluyente de
valores opuestos, tautoldgica y de hechos incuestionable sin margen de error o de
sospechosa duda. Esto, por supuesto, constrifie el despliegue de un pensamiento y de una
realidad que se recrea permanentemente, asi como el interés por contrarrestar la ldgica
hipndtica y la suprainteligencia artificial, que desde su perspectiva delinea y delimita a la

identidad y a la inteligencia humana que la creé.
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Estos argumentos acerca del cibernantropo le dan un marco explicativo a la tendencia
actual planteada por Sloterdijk (2003) acerca del papel de las antropotecnias para el
modelado del hombre a través del amansamiento y la domesticacion de sus
comportamientos por medio del establecimiento de canones o de prototipos culturalmente
inducidos para imponer controles externos e internos (heterocontroles — autocontroles)
gue son implementados por los hombres para otros hombres o para si. Tanto en la ciencia
como en la filosofia, en la tecnologia y las religiones, asi como en los mitos, los grandes
relatos, las ideologias y las utopias, se promueven diferentes tipos de modelos del hombre
con fines de estudio del mismo, o bien como anhelos o “ideales” a ser imitados. Se utilizan
como referentes o moldes en los que se definen teorias, principios, metodologias, reglas,
procedimientos, criterios, parametros, indicadores, estandares, técnicas y “perfiles
deseables” en cuanto a su formacidn, adiestramiento, entrenamiento, adoctrinamiento y
capacitaciéon. Las antropotecnias son la integracion instrumental de la accién eficiente
intencional de todos estos elementos que promoveran un estado cada vez mejor disefiado

de lo humano.

Relacionando el caracter y sentido de las antropotecnias con la imagen del cibernantropo,
gueda claro que este no es un producto de la tecnologia, sino que se construye como un
impetu del imaginario del hombre de convertirse en superhombre, en un ser que trasciende
su naturaleza hacia un estado de perfeccidn y pureza, en el cual supera el déficit de sus
capacidades y las dificultades para adaptarse y sobrevivir en el mundo natural y social en el
que se ha forjado su especie. El Gélem, Fausto, Frankenstein, el autdmata, el robot, el ciborg

entre otras figuras del transhumanismo, se constituyen en componentes de una ideologia
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o mentalidad en la cual se nutre el cibernantropo en su afan por fortalecer la o las
antropotecnias que le han dado origen y en las que se apoyara para preservar e incrementar

su linaje.

Las capacidades humanas que se han estado planteando de manera insistente y profusa,
son parte, también, del bagaje de las antropotecnias en cuanto objeto y objetivo de estas,
pero también son parte de la posibilidad de superarlas en sus reacios determinismos
socioculturales e historicos ya que estdn sujetas - las capacidades humanas — por su propia
naturaleza y condicion humana a una evolucién creativa, constructiva y autoorganizativa
que implica su regeneracion y su recreacion estructural, funcional y operativa, asi como su
deconstruccion y autobservacion en los planos superiores del darse cuenta de si a través de

la recursidn autorreflexiva en el plano de la conciencia.

Las condiciones de vida artificial que dominan cada vez mas los escenarios y paisajes de la
humanidad fortalecen la ideologia del cibernantropo, asi como la eficacia de las
antropotecnias basadas en el patrdon de las maquinas inteligentes ya que ademas de las
complejidades, dificultades y riesgos del ambiente natural se suman los obstaculos y las
condicionantes de diferentes tipos de realidades tales como la hiperrealidad y la realidad
virtual. El cibernantropo es un ser humano perplejo e impotente ante este tipo de realidad

automatizada y mecanizada.

EDUCACION POR Y PARA EL INTELECTO.

El desarrollo del intelecto es una vertiente prioritaria y fundamental para restablecer y

reorganizar las condiciones de complejidad que el mundo acontece y padece debido a una
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profunda transformacion de la realidad que ha dislocado y ha puesto en una situacién de
incertidumbre y de confusidn a la mentalidad contempordnea, pensando a ésta en funcion
del desarrollo integral de la humanidad y no solo en la oportunidad que la astucia de algunos
cuantos “privilegiados” pueden aprovechar en su beneficio. Histéricamente, la humanidad
recurre a un reordenamiento de sus ideas, de sus conocimientos, de sus usos y costumbres,
asi como al conjunto de bienes culturales que histéricamente las generaciones anteriores
les han heredado como producto de su experiencia y sabiduria para asumir los retos que el
medio les impone para su supervivencia y desarrollo, sobre todo en puntos de quiebre

altamente riesgosos por su impetu, pero principalmente por su novedad.

El intelecto no es algo que se pueda definir o situar facilmente ya que se le asocia (o a veces
se equipara o se “confunde”) de manera muy cercana con la inteligencia, con Ia
intelectualidad o bien con otras capacidades humanas tales como el razonamiento, el
entendimiento y el pensamiento. Su ubicacidn conceptual depende del campo de
conocimiento desde el cual se le observe o defina ya que ha sido tema de la filosofia, de la
psicologia, de la biologia y de algunas corrientes socioldgicas y culturales, las cuales
convergen algunas veces en perspectivas multidisciplinarias o interdisciplinarias para
integrar y sintetizar una perspectiva multidimensional de su identificacidn. El intelecto es

un claro ejemplo de lo que se puede denominar un concepto complejo y transdisciplinario.

Histéricamente, en el campo de la filosofia el intelecto ha sido objeto de estudio entre los
diferentes pensadores de las distintas épocas, provocando grandes debates y controversias
entre ellos y sus seguidores a través de las diferentes épocas o etapas de la historia, hasta

la actualidad. En la tradicion de la filosofia griega, desde los presocraticos hasta Aristoteles,
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pasando por Sécrates y Platén, el intelecto ha sido primordialmente un tema de estudio
fundamental por las implicaciones teoldgicas, fisico — naturales, metafisicas,
epistemoldgicas, ontoldgicas y politicas que ello conlleva. El conocimiento es poder y
generalmente cuando se define un concepto se hace con la finalidad de incrementar y de
mejorar el acervo de los saberes humanos, lo cual también implica el sentido pragmatico
de ejercer un control o dominio sobre el objeto o fendmeno definido, asi como de sus
implicaciones en la organizacién de las actividades de la sociedad en general y de los grupos

que la conforman en lo particular.

El problema del intelecto como objeto de estudio, los especialistas lo sitian en las
diferentes etapas histdricas. La idea o concepto, asi como la discusidn y el debate acerca
del intelecto toma caracteristicas distintas en la época antigua (en Grecia, por ejemplo) con
respecto a la época medieval o la época moderna. En algunas etapas domina el estudio
desde la perspectiva de la filosofia, otro desde la perspectiva de las teologias especificas, y
actualmente es en la psicologia en donde se ha centrado su investigacion, estudio y
divulgacion. Esta situacidn obedece a las condiciones concretas del desarrollo politico,

cultural, social, cientifico y tecnoldgico de la humanidad.

El intelecto fue considerado como una de las facultades del alma, mediante la cual piensay
conoce. Platdn lo oponia al conocimiento que se genera a través de los sentidos y Aristdteles
consideraba que los sentidos ya contenian en su accidn la actividad del intelecto. No hacia
una division tajante entre lo sensible y lo inteligible. Lo inteligible se consideraba lo que era

cognoscible por el intelecto. Ferrater (2004).
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En otros casos, siguiendo con la tradicidn clasica platénica, el intelecto se ha separado o
diferenciado del instinto y de las emociones, considerando que la mente controla al cuerpo
a través de las virtudes intelectuales, dandole al ser humano una posicidn privilegiada con
respecto a los demas seres vivos. En la actualidad, el debate sigue abierto pese a la gran
cantidad de informacién y de estudios que se manifiestan a favor y en contra, lo cual se
manifiesta de manera practica en el quehacer de las actividades formativas tanto en la
educaciéon formal, como en la educacion no formal e informal, asi como el campo laboral,

politico y cultural en general.

El entendimiento, se ha considerado en la tradicién filoséfica como un sinénimo o concepto

equivalente de intelecto. En Mufioz (2000) encontramos de que:

“Se usa <<entendimiento>> para designar la facultad de conocer y de comprender en
funcidn de elaboraciones conceptuales llevadas a cabo desde una orientacion discursiva y
analitica , en conexion con lo que la constitucion de la epistemologia moderna asigné al
campo de la razén y de la inteligencia, remodelando las implicaciones metafisicas y
ontoldgicas puestas en juego por la filosofia greco — medieval en torno al entendimiento
(nous, intellectus) como expresion del pensamiento en su sentido mds estricto.” Pdg. 197.
Algunos autores hacen una distincién muy precisa entre inteligencia e intelecto indicando
que la inteligencia es una capacidad mental a partir de la cual se obtiene informacién de
fuentes externas a la persona o sujeto de conocimiento y que el intelecto hace referencia
al ejercicio de procesos internos del mismo, a partir de los cual se producen conceptos y
conocimientos utilizando la ldgica y la razdn. Para otros, la inteligencia es una capacidad a

través de la cual se definen, se controlan y operan las funciones superiores de la mente
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humana y se considera al intelecto como una funcién especifica de ella. Para otros, la

diferencia entre inteligencia, entendimiento e intelecto no existe. Es hablar de lo mismo.

En este estudio se mantiene la diferencia entre intelecto e inteligencia debido a que el
término o concepto de inteligencia se ha constituido en lo que se le llama un concepto
polisémico; en este caso una polisemia con amplios grados de arbitrariedad y por usos que
rebasan el minimo sentido académico y formal desde una perspectiva lingtistica, ldgica,
metddicay, hasta en algunos casos, ética. Como se vera mas adelante, hablar de inteligencia
se ha vuelto tan confuso por la gran cantidad de definiciones o de planteamientos
conceptuales que se refieren a ella, constituyéndose una especie de mini-Torre de Babel en
la que no faltan expresiones que mas que presentar un enfoque robusto capaz de constituir
un punto de referencia altamente organizador de las capacidades humanas, se diluye,
cayendo en lo que se ha llamado conceptos inflacionarios, cuya devaluacién es
directamente proporcional a su dispersion semantica y pragmatica. Hillnhitter (2015) dice

que:

“De vez en cuando, al uso excesivo de términos se le llama inflacionario. En este glosario se
discuten juicios de valor sobre el arte y el trabajo, cuya valencia lingliistica se puede
comparar, en cierta manera, con el valor del dinero. A diferencia del valor monetario, los
términos amenazados de inflacion no pueden perder su poder adquisitivo, pero si su

significado.
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En una comunidad en donde el conocimiento, las interacciones sociales y las emociones
adquieren forma de mercancia, puede observarse un creciente desdibujamiento de las

fronteras entre arte y trabajo.” Pdg. 121.

Otro criterio para mantener esta diferencia es posicionar al intelecto como un dispositivo
mediante el cual se puede explicar, orientar y regular la complejidad del comportamiento
individual y social en ambientes de alta incertidumbre y caos, tal y como la situacién actual
del contexto mundial lo estd manifestando. Es importante poner al frente intelecto debido
a la enajenacion y dependencia de alto riesgo de la inteligencia humana con respecto a la
inteligencia artificial por el impacto e inevitable presencia de las maquinas inteligentes en
amplios sectores de la actividad humana, lo cual estd provocando cambios inéditos no solo
en el trabajo, en la educacién, en el sector gubernamental y en el traslado del poder a
sectores donde el mercado y la ganancia econdmica son el propdsito dominante,
perturbando mental y emocionalmente las condiciones de vida tanto del hombre como del

habitat de la biosfera.

El desarrollo del intelecto se ha visto desplazado de la tradicion educativa (no confundir con
la educacién tradicional), disminuyendo su importancia en el proceso de evolucién de la
humanidad. Intelecto que paraddjicamente subyace en la exitosa transformacion de la
tecnologia contemporanea. Hecho que al ocultarse (pienso que por razones estratégicas de
cardcter politico y econémico), fomenta la ignorancia, el fetichismo y la resignacién ante un
mundo y una globalizacién en la que los procesos civilizatorios prometidos por el progreso,
parece ser, han sido rebasados por nuevos formatos y estilos de barbarie, de manipulacion

y engano, de violencia y de amenazas catastroficas de diferentes tipos. La ausencia y
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bloqueo del intelecto humano es un factor que promueve el déficit de seguridad y confianza
en todos los aspectos de la vida. También, esta situacidn, pone la atencion en “el ojo del
huracan” con respecto a una preocupacion mundial en el incremento de la ignorancia y de
la estupidez por la exposicién desmesurada a los valores mds negativos de las instancias
gue actualmente se constituyen como las promotoras y edificadoras del sistema actual de
vida, con sus estdndares y patrones por encima y por fuera de un desarrollo humano
equilibrado e integral segin los canones de una sociedad democratica, feliz, armoniosa,
tolerante, solidaria, justa y libre. Para muestra un botén: en la busqueda de Google relativa
a “gestion de la ignorancia”, se encontraron 492,000 resultados; para “ignorance
management” se encontraron 27,000,000. Esto muestra el interés actual acerca de este

tema, en el que se encuentran diversos intereses y preocupaciones al respecto.

Las capacidades humanas han evolucionado y lo contindan haciendo desde la perspectiva
no solo de sus atributos naturales y culturales dados por el proceso socializacion y de
interaccion con el medio ambiente, sino que se proyectan en sus creaciones concretas:
materiales, simbdlicas e instrumentales, a partir de las cuales relanzan su reconstruccién
transformativa. En ello también se consideran no solo sus productos y reproducciones
exitosas, sino que también juegan un papel importante sus vacios, fisuras, errores,
discontinuidades y otros productos que socavan su permanencia y supervivencia. En esta
perspectiva, el intelecto juega un papel de coordinador y regulador de las diversas
operaciones internas del organismo humano en equilibrio con la variabilidad de la accién
del medio en que este estd situado, configurando un estado de evolucién simbiético

hombre — mundo — realidad.
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El intelecto es un artificio, en el entendido, como Simon (1978) expresa, que el artificio se
sitia en el punto en el que hacen contacto el medio interno de un organismo y el medio
externo con el cual interactua, a través de forjar vinculos adaptativos, transformativos y
evolutivos en una dindmica abierta, a veces a ciegas, pero estableciendo propdsitos y a
veces disefando ontoldégicamente las condiciones de una coexistencia en una unidad
simbidtica, como ya se dijo anteriormente. El intelecto no funciona como una estructura
superior jerarquica con respecto a las capacidades humanas, sino que se constituye en
expresion organizativa de la dindmica de ellas mismas como una unidad de su diferenciaciéon
funcional y que las estructura en actividades dindmicas en funcién de los desequilibrios o

perturbaciones internas o externas al organismo.

Uno de los mas importantes referentes del funcionamiento del intelecto es el lenguaje.

Mumford (2013) dice al respecto que:

“Lo que distingue al lenguaje de los gestos aislados y los signos, por muy numerosos que sean, es
que el lenguaje constituye una estructura compleja y ramificada que ofrece mediante su integridad
conceptual un weltbild o estructura simbdlica y comprensiva capaz de abarcar muchos aspectos de

la realidad.” Pdg. 147.

Mas adelante continua diciendo:

“Ninguno de los artificios tecnolégicos modernos supera en la articulacion en sus partes ni en su

aptitud funcional las cualidades de las menos importantes de las lenguas.” Pdg. 151.

El desarrollo del lenguaje sintetiza el estado de la evolucidén de las capacidades humanas y

refleja o expresa su organizacion, su estructura y su operacioén, asi como sus asimetrias y
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patologias en cuanto a su interaccion e influencia de unas con respecto a las otras. El siglo
XX ha potencializado el desarrollo de la tecnologia gracias a los estudios e investigaciones
acerca del lenguaje, de tal manera que la inteligencia artificial, con toda la gama de
asombrosos resultados que produce en la actualidad y que promete para el futuro, surge
del desarrollo de lenguajes artificiales que emulan al lenguaje denominado natural con el

fin de imitarlo e incluso “superarlo”.

A través del lenguaje se construye una imagen mas plastica y flexible de la mente humana
que le permite por medio de su funcidn simbdlica fabricarse un nuevo yo, con una capacidad
de generar relaciones con su medio mas ricas y distintas, procesadas internamente vy
puestas a prueba con el exterior (Mumford, 2013), dando con ello una apertura mds amplia
que propicid formas de convivencia social mas estructuradas y a la generacién de
herramientas mas sofisticadas en cuanto a su disefno y eficacia. Esto le permitid interactuar
de manera mas estratégica, incluso de manera anticipatoria y preventiva ante los
acontecimientos que de manera inédita o de alta variabilidad perturbaban su cotidianeidad
exponiéndolo a incertidumbres o circunstancias que ponia en peligro a supervivencia

individual y colectiva.

Empezd, gracias al lenguaje, a observar sus capacidades, a conocerlas mejor, a educarlas, a
formarlas y entrenarlas para la diversidad de propdsitos implicados en las actividades
propias de su medio y de su cultura. También conocié sus conflictos internos, su
complejidad y la forma de atenuar sus atributos negativos y a expandir y fomentar sus
atributos positivos. Para llevar a cabo esta nueva funcion, el lenguaje mismo se descentra

de una perspectiva rigida, asi como de una estructura acabada y monolitica. El lenguaje se
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asume a si mismo de manera recursiva rigiendo su propia evolucién en un sentido
inacabado, abierto y expuesto a la incertidumbre y a la inaprensibilidad de lo real. Shank

(1987) afirma que:

“Los enfoques mecanicistas basados en rigidos sistemas I6gicos son inadecuados cuando se aplican

a tareas del mundo real, puesto que el mundo real es confuso y a menudo ilégico.” Pdg. 15.

El lenguaje permeado por un pensamiento mecanicista se somete a un modelamiento
unidimensional de la realidad, en lo que lo real se manifiesta de manera sorpresiva y
disruptiva, provocando que el intelecto se distorsione en comportamientos erraticos,
desenfocados y sobre todo fosilizados en un léxico disminuido y de gran pobreza légica y
semdntica incapaz de generar discursos coherentes con la riqueza y profundidad de las
capacidades humanas provistas por la evolucién bioldgica y cultural, que ya se ha analizado
anteriormente. La posmodernidad por el contrario se constituye en un escenario en donde
el lenguaje se libera de la logica y operatividad del mecanicismo y se disipa y se acopla
plasticamente en una nueva ciencia que se apoya en diferentes modalidades légicas,
acompafandose con nuevas tecnologias, dando lugar a transformaciones y a redefiniciones
de las capacidades humanas, en un nuevo contexto en el que aparentemente todo se vale
por el solo hecho de ser expresado y ser capaz de construir un mundo posible y valido para
desarrollar una forma de ser y de vivir. La opcidon de una realidad Unica, de una forma de
percepcion y de hablar monolitica se desmorona inmediatamente. Ceruti (1994), en

Watzlawick (1994) dice:

“Por lo tanto, la ciencia y la filosofia contempordneas no asisten solo al desmoronamiento

del lenguaje unitario, de las sintesis totalizantes. Son también la sede en la que se elaboran
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nuevos procedimientos e imdgenes de las relaciones entre lo subjetivo y lo objetivo, lo
individual y lo colectivo, lo local y lo global. Son la sede de elaboracion y experimentacion de
nuevas comunicaciones e interconexiones e hibridaciones entre la multiplicidad

heterogénea de los lenguajes, de los universos locales.” Pdg. 58

En la actualidad, ante el panorama social que ya se ha planteado con anterioridad, pleno de
oportunidades, pero también abundante en amenazas y problemas que requieren
planteamientos y soluciones cada vez mas urgentes y costosas dese el punto de vista social
y econdmico, es indispensable volver a redimensionar en base al intelecto la estrategia y la
accion colectiva del papel de las capacidades humanas en combinacién con los mejores
recursos que la cultura ha dispuesto histéricamente para superar y trascender las
circunstancias que ahora se presentan de manera complicada, confusa y paraddjica,
exponiendo a la humanidad a una posible extincidn. El estado actual del riesgo planetario
no solo se define con la idea de la crisis, sino que muchos problemas, sobre todo los
relacionados con la degradacién de las capacidades y la pérdida de sentido orientativo y

comun, presentan proporciones de decadencia. Drucker (1999) dice el respecto:

“Cada pocos siglos en la historia de Occidente se produce una subita transformacion. Se
cruza lo que en un libro anterior (The new realities, 1989) llamé una “divisoria”. En el espacio
de unas cuantas décadas, la sociedad se reestructura a si misma; cambia su vision del
mundo, sus valores, sus valores bdsicos, su estructura politica y social, sus artes y sus
instituciones clave. Cincuenta afios mds tarde hay un nuevo mundo y quienes nacen

entonces no pueden siquiera imaginar el mundo en el que vivieron sus abuelos y en el que
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nacieron sus padres. En estos momentos estamos viviendo una transformacion asi.” Pdg. 9

Mds recientemente Serres (2013) también sefiala de manera mas especifica:

” ESTE NUEVO ESCOLAR, esta nueva estudiante no vio nunca un ternero, una vaca, un chancho ni
una nidada. En 1900, la mayoria de los humanos del planeta trabajaban en la labranza y el pastoreo;
en 2011 en Francia, y lo mismo ocurre en paises andlogos, solo existe el 1% de campesinos. Hay que
ver en ello, sin duda, una de las rupturas mds fuertes desde el Neolitico. Nuestras culturas, referidas
en otros tiempos a las prdcticas gedrgicas, cambiaron de repente. Asi'y todo, en el planeta, sequimos

comiendo de la tierra.” Pdg. 15.

La magnitud de los cambios también ha impactado los procesos identitarios tanto de los
individuos como de la sociedad y los grupos que la conforman. En versidén patolégica se
producen trastornos psicoldgicos tales como la esquizofrenia, la paranoia, incremento del
stress, los ahora llamados trastornos bipolares, conductas violentas. En cambio, en Ia
perspectiva transformativa de las personas el yo se fragmenta o se diversifica para
responder de manera integral, o en su defecto responde de manera situacional de acuerdo
con las circunstancias y al potencial de sus capacidades mejor habilitadas en el momento
dado. P. D. Ouspensky indica que el hombre no es uno, sino que es muchos, que su yo no
es inmutable ni es Unico y que su personalidad va variando de una a otra faceta de manera
continua y casi sin termino. Dice, también, que la sensacién de unidad o de un yo integral
esta dado por la permanencia de su cuerpo fisico, de su nombre o por sus roles inducidos

por imitacion, o bien adquiridos por la educacién y por los habitos propios de la cultura.

Rita Carter sefala que una persona concreta se enfrenta cotidianamente en el hogar, en el
trabajo y en los espacios publicos con diferentes personas en situaciones y circunstancias
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diversas con las cuales necesariamente tiene que interactuar variando sus actuaciones y
disposiciones emocionales jugando roles, que generalmente, algunos de ellos los tiene
asignados en guiones que se han constituido por habito o bien por entrenamiento, pero
gue otros surgen de manera imprevista y sorpresiva poniendo en juego la espontaneidad y
la eficacia de sus comportamientos ante los niveles de variabilidad y de novedad que el
medio le impone. En determinadas situaciones esto puede llevar a generar patologias tanto
en lo fisico como en lo mental, dependiendo de la presidén o de la ansiedad que surge de la
incapacidad para responder de manera adecuada a tales contingencias. Explica que los
tiempos cambiantes requieren yoes cambiantes. Carter (2008) de manera directa sefiala

que:

“Nuestras vidas estaban determinadas por las obligaciones, las costumbre, la estrechez de
horizontes y por una cultura que tenia miedo del cambio. Hoy en dia, sin embargo, nos hallamos
subitamente en un mundo en el que la flexibilidad, la adaptacion y la reinvencion personal no solo

se aceptan, sino que se ven alentados.” Pdg. 126

El intelecto no solo es un aparato o dispositivo para el conocimiento del medio y para
orientar los comportamientos que hacia el van dirigidos, sino que es un sistema en el cual
el organismo se autoregula de los dislocamientos que suceden en su interior y en la
organizacién de sus multiples aspectos de su personalidad, de su temperamento, de su
conciencia. Uno de los factores que dan lugar a que el individuo se deslocalice internamente
es el proceso natural de acomodacion de su actividad mental, de su organizacién estructural
y funcional para operar en un medio complejo, heterogéneo y de gran variabilidad. Otro

factor, quiza el mas demandante y generador de fatiga y desorden es la rapidez con la que
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hay que responder a los estimulos del medio. La aceleracién de los acontecimientos mas la
diversidad de eventos que se tienen que atender de manera inmediata provocan un
malestar que estd llevando a las capacidades humanas a otro nivel de requisito en su

actuacion y organizacién. Gergen (1997), dice que:

“La saturacion social nos proporciona una serie de lenguajes del yo incoherentes y desvinculados
entre si. Para cada cosa que “sabemos con certeza” sobre nosotros mismos, se levantan resonancias
que dudan y hasta se burlan. Esa fragmentacion de las concepciones del yo es consecuencia de la
multiplicidad de relaciones también incoherentes y desconectadas, que nos impulsan en mil
direcciones distintas, incitdndonos a desempefiar una variedad tal de roles que el concepto mismo
de “yo auténtico”, dotado de caracteristicas reconocibles, se esfuma. Y el yo plenamente saturado

deja de ser un yo.” Pdg. 26.

Virilio (1995) dice con respecto a la velocidad y sus consecuencias que:

“En efecto: la velocidad no sirve tnicamente para desplazarse con mds facilidad, sirve ante todo para
ver, para escuchar, para percibir mds intensamente el mundo presente. Mafana servird ademds
para actuar a distancia, mds alld del drea de influencia del cuerpo humano y de su ergonomia

comportamental.” Pdg. 25.

El intelecto con el soporte del lenguaje se sitla en una perspectiva de organizar la actividad
de las capacidades humanas en una perspectiva temporal, la cual se lleva a cabo a diferentes
escalas de velocidad y aceleracién, dependiendo del plano o dimension en el que se
experimente su dinamica o flujo: tiempo biolégico, tiempo psicolédgico, tiempo social y
tiempo fisico. El intelecto organiza la actividad interna y externa, el proceso de

internalizacion y de externalizacion de la interaccion del organismo (individuo — sociedad)
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humano con su medio, lo que realiza través del lenguaje, cuya funcién es la de coordinar e
integrar la diversidad y la multidimensionalidad del acontecer de los eventos de la realidad.
Cuando el intelecto distorsiona su actividad por una inadecuada perspectiva del tiempo de
las dindmicas del acontecer de los hechos de la realidad, se presentan percepciones
inadecuadas de la misma (realidad), que provocan cegueras muchas veces dificiles de
detectar cuando se han fijado dentro de un paradigma que determina la forma de conocer

y de pensar de una cultura determinada. Briggs (1999) advierte:

“¢Y qué pasa con el tiempo, esa linea que a nosotros nos parece que transcurre desde el pasado
hacia el futuro? ¢ Por qué deberia ser él la unica linea unidimensional que hubiera en la naturaleza?
¢Qué ocurriria si el tiempo lineal de nuestro mundo tecnoldgico no fuera mds que una conveniente
ilusion de nuestro mundo mecanicista que escondiera un tiempo vivo y vibrante dentro del rizo

interior de los detalles de un fractal?” Pdg. 172.

El intelecto se mueve y orienta en coordenadas espacio — temporales a partir de las cuales
cada una de las capacidades humanas define y expresa su actividad en congruencia y en
coordinaciéon con las demas de manera indisoluble e integral. Cada revolucién en el
conocimiento revela el intelecto humano que le ha precedido, el cual se expresa en los
individuos, en la organizacion social y en el ambito de la cultura que le han dado origen en

cada momento de su historia.

En estas perspectivas de los nuevos horizontes y de las inéditas transformaciones de la
humanidad, en la cual la universalizacion, la internacionalizacién, la mundializacién y la
planetarizacidn de las actividades productivas, asi como de las tendencias multiculturales y
de todo tipo de intercambios entre los humanos y con el ambiente, han quedado
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subordinados a la poderosa influencia y al determinante poderio de la globalizacién, es
necesario definir las nuevas tareas para el desarrollo de una educacién que responda a estos
retos de la manera mas inteligente y eficaz, tratando de sacarle la vuelta a propuestas
superficiales, desesperadas y con contenidos que no hacen referencia objetiva y real a la
magnitud de las exigencias de la gravedad de la situacion en algunos casos. En este tiempo
en el que la crisis empuja al consumismo de cualquier tipo de solucién que se haya
elaborado estrictamente con fines de mercado y de lucro en su disefo, y no con la
inteligencia requerida para la solucién de los problemas que se plantean, es importante
desarrollar la generacién y la creacién de innovaciones aplicando lo mejor del conocimiento
y de las capacidades que se pueden manifestar a través de una buena aplicacién del
intelecto. Algunas culturas organizacionales en el campo de la productividad y de Ia
industria, como Japdn, disefaron en el pasado estrategias muy poderosas en base a una
nueva organizacién del conocimiento y del intelecto nacional, el cual se aplicé con gran éxito
a través de modelos que denominaron genéricamente como “organizacion inteligente”. La
historia de los grandes hitos en los paises que han logrado trascender en la solucidn de sus
grandes problemas y retos, han puesto en juego lo mejor de su inteligencia colectiva y de
su intelecto estratégico redefiniendo sus capacidades, para adecuarlas en el disefio de

soluciones estratégicas.

Uno de los problemas para el desarrollo del intelecto es que ha sido dejado de lado como
centro del desarrollo de la formacidn y aplicacion de las capacidades humanas, ya que se
han enfocado en el desarrollo de las capacidades humanas de manera aislada, dejando de

lado unas por otras. Algunas capacidades como el lenguaje, la memoria, laimaginacidn, etc.,
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incluso, se han cuestionado en su potencial de desarrollo del intelecto, centrandose
Unicamente en el mejor de los casos en la inteligencia. A continuacion, se expone esta
problemdtica de la exacerbacién de la inteligencia como la capacidad hegemodnica del
discurso de la formacién humana, sea en campo de la educacién, del trabajo o de la
tecnologia. Se mostrard un analisis del problema de la inteligencia y sus diversas tendencias
gue han llegado hasta el extremo, por un lado, de enriquecer y de ampliar el concepto en
una época en la cual los problemas presentan singularidades de caracter contextual con una
gran variabilidad de atributos particulares o locales; y por otro, el de disipar el significado
y el sentido de la inteligencia por una tendencia de en la que esta se ha transformado de
ser un objeto de estudio a un producto de mercado privilegiado de una industria muy
rentable del conocimiento y del desarrollo de habilidades y de competencias, lo que ha
contribuido en no pocas ocasiones a propuestas cuya intencidn principal es mercantilista.
Es importante desarrollar una inteligencia de la inteligencia, la cual a continuacion se
plantea, con el fin de discernir la calidad y la pertinencia del conocimiento acerca de las

capacidades humanas.

Por lo aqui planteado, el intelecto no se considera un aspecto o componente de la
inteligencia, sino que su funcién va mas alla de la solucién de problemas o bien de lograr la
adaptacion del ser humano a su medio de una mejor manera. El intelecto, como ya se dijo,
es un dispositivo o fendmeno que se produce a partir de la actividad indisoluble del humano
con el medio y emerge como un ambito en el cual las capacidades humanas derivan sus

caracteristicas estructurales y funcionales en un proceso de autoorganizacion e integracion
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en el que se posibilita su evolucidon y se da lugar a la aparicién de otras novedades o

potencialidades, hasta ahora desconocidas.

El estudio del intelecto, al igual que el de las capacidades humanas estd abierto a la
innovacion, pero también a la refutacidn y al cuestionamiento. La duda misma, producida
por el intelecto humano es la base del pensamiento y del conocimiento cientifico moderno,
el cual surgid en conjunto con el debate acerca de las capacidades o facultades de la mente

y del cuerpo.

Por lo mismo, en la actualidad, el fomento, la formacion y el desarrollo del intelecto se debe
de poner en el primer plano para una educacidon que permite el superar los grandes
problemas de nuestro tiempo y definir de una manera mas inteligente y con sabiduria un

porvenir mas pleno y factible para la vida humana con todas sus potencialidades.

LA INTELIGENCIA DE LA INTELIGENCIA.

Uno de los conceptos mas estelares y reconocidos de la gran pléyade de los atributos que
le dan supremacia al ser humano con respecto a otros seres vivientes es el de inteligencia.
La inteligencia es uno de los temas favoritos acerca de las capacidades humanas. Durante
el siglo XX la inteligencia ha sido uno de los objetos de estudio mas robustos debido a que
no solo se ha circunscrito a la inteligencia humana, sino que su observacion y estudio se ha
expandido hacia otros campos del conocimiento humano tales como la biologia, la
sociologia, la politica, la computacion, la psicologia, entre otras disciplinas, no existiendo
casi un ambito académico o del conocimiento en el cual la inteligencia no sea motivo de

interés prioritario. Uno de los argumentos que puede ser evidencia de lo anterior es la
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existencia de un gran nimero de denominaciones especificas acerca de la inteligencia. En
un ejercicio de busqueda a través de Google se encontré una larga lista de términos
relativos a la variedad de inteligencias que se han planteado en diversos campos de la

actividad humana. A continuacidn, se muestran algunos de los resultados:

Tipos de inteligencia, Inteligencias multiples, Inteligencia multiple, Multiples
inteligencias, Inteligencia General, Inteligencia emocional, Inteligencia ecolodgica,
Inteligencia naturalista, Inteligencia musical, Inteligencia Espacial, Inteligencia Logico —
matematica, Inteligencia Lingiiistica, Inteligencia Corporal, Inteligencia Cinestésica,
Inteligencia Sensorio motriz, Inteligencia Intrapersonal, Inteligencia Interpersonal,
Inteligencia naturalista, Inteligencia existencial, Inteligencia creativa, Inteligencia
colaborativa, Inteligencia cooperativa, Inteligencia grupal, Inteligencia artificial,
inteligencia animal, inteligencia molecular, inteligencia celular, Inteligencia practica,
Inteligencia espiritual, Inteligencia ontoldgica, Inteligencia estética, Inteligencia cientifica,
Inteligencia Tecnoldgica, Inteligencia financiera, Inteligencia econdmica, Inteligencia
competitiva, Inteligencia empresarial, Inteligencia aplicada, Inteligencia practica,
Inteligencia praxica, Inteligencia abstracta, Inteligencia humana, Inteligencia temporal,
Inteligencia médica, Inteligencia administrativa, Inteligencia comercial, Inteligencia de
negocios, Inteligencia de ventas, Inteligencia operativa, Inteligencia operacional,
inteligencia figurativa, Inteligencia individual, Inteligencia social, Inteligencia colectiva,
Inteligencia comunitaria, Inteligencia militar, Inteligencia experiencial, Inteligencia
intelectual, Inteligencia simultanea, inteligencia secuencial, Inteligencia organizacional,

Inteligencia sexual, inteligencia vegetal, inteligencia mineral, inteligencia intelectual o
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mental, inteligencia inconciente, Inteligencia planetaria, Inteligencia bioldgica,
Inteligencia paramétrica, Inteligencia estratégica, Inteligencia analitica, Inteligencia
sintética, Inteligencia exitosa, Inteligencia discursiva, Inteligencia analdgica, Inteligencia
tedrica, Inteligencia simbdlica, Inteligencia metddica, Inteligencia sintética, Inteligencia
profesional, Inteligencia ejecutiva, Inteligencia temporal, Inteligencia estructural,
Inteligencia idiomatica, Inteligencia Laboral, Superinteligencia, Inteligencia ética,
Inteligencia simbdlica intuitiva, Inteligencia étnica, Inteligencia moral, Inteligencia
mecanica, Intelligentzia, Inteligencia politica, Inteligencia ontoldgica, Inteligencia
profesional, Inteligencia integrativa, Inteligencia organica, Inteligencia filosdfica,
Inteligencia pragmatica, Inteligencia distribuida, Inteligencia metodoldgica, Inteligencia
fisica, Inteligencia holistica, Inteligencia compleja, Inteligencia integral, Inteligencia
fisica, Inteligencia extraterrestre, Inteligencia cdsmica, Inteligencia epistemoldgica,

Inteligencia cultural, etc.

En esta muestra se encuentran términos que se refieren a conceptos muy sdélidos acerca de
la inteligencia, que por su origen, tradicidn y trayectoria tedrica y practica gozan de un gran
prestigio en los diferentes dmbitos en los cuales se analizan y aplican. También se
encuentran conceptos que estan planteando diferentes perspectivas de caracter
multidisciplinario, interdisciplinario y transdisciplinario las cuales buscan adecuarse a
contextos cada vez mds complejos y propicios para la innovaciéon. Otros términos reflejan
orientaciones e intenciones ajenas al ambito cientifico y académico, en referencia a
propositos meramente comerciales o mercadoldgicos ya que es evidente que la inteligencia

se ha convertido en toda una industria que promueve la creacion de negocios relacionados
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con los test de inteligencia, la capacitacion de recursos humanos, la creacién y competencia
de diferentes modelos y métodos para su desarrollo de habilidades intelectuales, que a
través de la industria del libro y del software ha innovado sus canales de expansién y de

ventas.

Esta situaciéon de amplia diversificacion de vertientes de la inteligencia tiene como
consecuencia que su concepto se haya degradado, creando por un lado la idea de que
resulta ser muy dificil elaborar una definicién de inteligencia que las abarque a todas las
existentes, o bien, que sin ninguna precaucién o sin un apice de prudencia a cualquiera se
le ocurra elaborar su propia definicién a conveniencia de sus intereses. Lo cierto es que al
concepto de inteligencia, al igual que los demas, ha sufrido devaluaciones e inflaciones en
un mercado en el cual ni el lenguaje ha podido escaparse de ser presa de los vaivenes de la
economia del consumismo voraz que todo lo vuelve obsoleto por tacticas de rentabilidad.
Esto ha tenido como consecuencia que, cada vez con mayor frecuencia, aparezcan
conceptos como por “arte de magia”, cuyo significado y sentido son irrelevantes siempre y
cuando cumplan los requisitos de posicionamiento comercial y de rentabilidad. Por una
parte, estan los charlatanes proveedores de soluciones faciles y superficiales, y por otro
lado se encuentra una demanda avida e irracional de consumidores de conocimiento, de

Ill

informacidn, pero sobre todo de novedad para situarse en el “tren-ding de la moda de los

gestos y de las conversaciones del habla.

La diversidad de términos, de conceptos y de adjetivos relacionado con la inteligencia, al
igual que con otros conceptos estelares, en determinadas circunstancias y bajo el perfil de

ciertos estandares légico - analiticos y hermenéuticos — interpretativos resulta ser muy
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enriquecedor y liberador del espiritu humano y del intelecto ,sobre todo en una época en
donde escasean el didlogo, la critica y las practicas democraticas de la informacién y del
conocimiento; pero a la vez se corre el riesgo de la fragmentacidn del conocimiento, de la
imposicién por vias no racionales y no dialécticas de los propios puntos de referencia, en un
ambiente en donde acontece la negacién de un enfoque integro, integrador e integral de
los conceptos en coherencia con una cultura hegemdnica que niega la otredad en los

sujetos. Morin (2001) dice:

“Efectivamente, la inteligencia que no sepa otra cosa que separar rompe la complejidad del mundo
en fragmentos desunidos, fracciona los problemas, unidimensionaliza lo multidimensional. La misma
atrofia las posibilidades de comprension y de reflexion, eliminando también las oportunidades de un
juicio correctivo o de una vision de largo plazo. Su insuficiencia para tratar nuestros problemas mds
graves constituye uno de los problemas mds serios con que nos enfrentamos. De este modo, cuanto
mds multidimensionales se vuelven los problemas, mds se da la incapacidad de considerar su
multidimensionalidad; cuanto mds progresa la crisis, mds progresa la incapacidad de pensar la crisis;
cuanto mds planetarios se hacen los problemas, mds impensados se vuelven. Una inteligencia
incapaz de considerar el contexto y el complejo planetarios nos hace ciegos, inconcientes e

irresponsables.” Pdg.15

El problema, tal y como se aprecia en las diversas expresiones de la inteligencia es que
desde algunas décadas el mismo concepto de inteligencia se ha fragmentado y se ha diluido
tanto que algunos tipos de inteligencias mas que conformar una nueva tendencia tedrica y
conceptual resultan ser manifestaciones o expresiones de habilidades o aptitudes con

rasgos de inteligencia aplicada a ambientes muy particulares. Para superar esta tendencia
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dispersadora es necesario que la inteligencia como capacidad humana, como objeto de

estudio y como instrumento de accién en los respectivos medios de la actividad humana.

Otro factor de dispersion fragmentaria lo constituye el hecho de que existen una gran
cantidad de enfoques en el estudio de la inteligencia, mostrando entre ellos diferentes
niveles de consolidacién y de madurez cientifica y metodolégica, lo cual ha llevado a la dificil
situacion de no tener un compendio claro de estas tendencias, muchas de las cuales
desaparecen tan rdpido como aparecieron. Simplemente, en el complicado y variopinto
campo de la psicologia, que es por tradicidn la cuna de los estudios acerca de la inteligencia,
existen diferentes tendencias que la definen de muchas maneras llegando a dificultar en no
pocas ocasiones la generacién de una vinculacién integradora de sus respectivos
conocimientos, métodos, procedimientos, técnicas y experiencias en la solucién de
problemas en los diferentes campos en que se aplica. Gracias a nuevos modelos de
investigacion con enfoque sistémico, holistico, sociocultural y biosocial se ha superado en

buena medida esta deficiencia.

Cada vez mas se plantea la necesidad de definir de manera genérica a la inteligencia, pero
también, al mismo tiempo, esta tarea se torna mdas complicada. Lo que realmente se
requiere es un proyecto o programa de investigacién que se oriente a estudiar y darle una
solucidén actual al problema. Esto no sucede solo en el campo de las capacidades humanas
sino que se extiende a cualquier ambito de conocimiento, ya que el lenguaje, el habla, las
palabras y los términos a partir de los cuales se construyen y se expresan los conceptos y su
significado manifiesta variaciones de dificil contencidn entre los limites estrechos que las

formas tradicionales de clasificarlos y categorizarlos han perdido validez, igual que los
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campos disciplinarios del conocimiento en los que éste se organizaba de manera aislada y

cerrada.

Usos y abusos del concepto de inteligencia.

Una de las hipdtesis que surge de la rdpida y masiva aparicién de multiples inteligencias,
llegando hasta la mas exagerada de las particularidades, se debe muy probablemente al
hecho de que una de las tendencias del conocimiento es hacia la especializacidn, sea en el
campo de la investigacidon cientifica y tecnoldgica o bien en los diferentes ambitos
académicos y educativos en los que se forman los profesionistas. La constante creacion de
carreras profesionales se orienta hacia perfiles cada vez mas especificos en funcion de las
nuevas estrategias de organizacion de la produccidn global en la que sus capacidades y
recursos se encuentran distribuidos de manera estratégica en una division social, técnica 'y
cognitiva del trabajo que le es mas rentable por el abaratamiento de las materias primas,
de la fuerza de trabajo y de los procesos de distribucién de sus productos, entre otros
beneficios. Para ello, es muy util crear una nueva perspectiva de las inteligencias
fragmentadas con el fin de justificar la formacidén parcial de las capacidades humanas
fomentando el énfasis en la orientacién individualista de la inteligencia y de su condicién

fatalmente neurobiolégica.

Otra secuela o corolario de la hipoétesis anterior es de que la especificaciéon cada vez mas
refinada de las multiples inteligencias tiene como propdsito “digitalizar y cibernetizar” toda
manifestacion de la inteligencia con el fin de automatizar y sustituir cualquier actividad

humana por minima que sea su operacion y por minimo que sea el medio en el que esta se
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realiza. Esto llevaria en un plazo casi mediato a generar una industria de servicios altamente
competitiva y controlada por medio de la inteligencia artificial. Uno de sus peligros, que ya
se esta sucediendo desde hace un buen rato, es el de la conformacidn de un cognitariado
en el que sus remuneraciones salariales cada vez seran de menor poder adquisitivo.

Benardi (2012) define cognitariado asi:

“Es evidente que esta palabra- maleta contiene dentro de si dos conceptos: el concepto de trabajo

cognitivo y el concepto de proletariado.” Pdg. 127

El trabajo profesional se reduce a la minima expresién cognitiva e intelectual y se traduce
en un valor econdmico de baja capacidad debido a su escasa participaciéon y requerimiento
en las actividades productivas. El detrimento de una formacién generalista en sus
capacidades intelectuales provoca la construccién de una mentalidad cerrada y
desorientada en sus potencialidades para autogestionar el desarrollo profesional y laboral

de manera creativa y oportunista.

Definicidn de Inteligencia.

Uno de los primeros problemas a los que se enfrenta quien quiera abordar el tema de la
inteligencia tendrd que atenerse a una gran diversidad de puntos de vista, de enfoques y de
ambitos en los que se manifiestan diferentes intenciones y propdsitos practicos, tedricos o
abiertamente utilitaristas. Desde principios del siglo XX ya se expresaba la dificultad de
definir que se queria decir con inteligencia, pero eso no fue obstaculo para investigarla y
crear instrumentos para medirla y tomar decisiones en base a sus resultados. El Coeficiente

Intelectual (Cl) es una de las escalas de medicidon de la inteligencia mas famosas, mas
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utilizadas y mas cuestionadas en la historia de este tema. A partir de la invencion del Cl se
han originado una gran cantidad de test para medir la inteligencia, los cuales parten de
principios o conceptos diferentes para ubicarla; o bien con la aplicacién de la estadistica al
comportamiento humano se han construido empiricamente escalas para diferentes usos:

laboral, educativo, militar, deportivo, etc.

Desde entonces han surgido diversas teorias, principalmente, en el campo de la psicologia
(o de las psicologias) con muy diferentes perspectivas disciplinarias, interdisciplinarias o
multidisciplinarias. Pese a esta abundante actividad cientifica para unificar un criterio
amplio en su definicion, actualmente no se puede decir que se ha superado aquella antigua
expresion que se le atribuye a E. G. Boring quien afirmé que la inteligencia era aquello que

miden los test de inteligencia. Mufioz (2000) sefala que:

“El sentido psicolégico de la palabra “inteligencia” (al que aqui nos limitaremos) es uno de los mds
conflictivos de la disciplina. Vocablo compartido por escuelas y tradiciones muy diversas, adopta en
cada una de ellas un significado distinto. Pese a la falta de acuerdo, la inteligencia es un drea
productiva y polémica de la investigacidn psicoldgica, en la que se reflejan las tendencias dominantes

de la disciplina en cada momento.

Una importante dificultad a la hora de ensayar una definicion de inteligencia se encuentra en los
distintos niveles a los que se puede desarrollar la discusion: entre otras cosas, se puede estar
intentando identificar su sustrato material (sus correlatos fisioldgicos); la causa o factores
desencadenantes (herencia o ambiente); evaluando sus efectos (rendimiento académico o éxito en

alguna otra faceta); o describiendo su desarrollo evolutivo en los individuos o la especie. Como
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sefiala Sandra Scarr, hay tantas respuestas a la pregunta “qué es la inteligencia” como propdsitos

hay al plantearla.” Pdg. 350.

Una de las definiciones mdas consensada acerca de la inteligencia es la que indica que es la
capacidad de resolver problemas. Otra de las definiciones mas divulgadas y aceptadas es la
gue define a la inteligencia como la capacidad de todo organismo para adaptarse a su
ambiente. Otras definiciones enfatizan que la inteligencia es la capacidad del organismo
humano de realizar abstracciones acerca del medio por medio de representaciones
generales de sus caracteristicas mas significativas. También se le define como la capacidad
de los seres humanos de modificar las estructuras cognitivas con el fin de adecuarlas y
adaptarlas a los distintos ambitos que a este se le presenten a lo largo de su existencia. Para
otros el utilizar razonamiento légico — formal, lograr metas y objetivos, crear nuevos
contenidos o conocimientos, promover y realizar cambios y transformaciones novedosas,
gestionar adecuadamente el manejo de las emociones y de los afectos en situaciones
normales y criticas, expresar la facultad de pensar, el ser creativo e innovador, entre otras

cosas, son atributos que definen actos o estados inteligentes.

Para la época que estamos viviendo es importante tener una perspectiva amplia del
concepto de inteligencia, pero sobre todo con una intencién de gran apertura a lo que el
avance del conocimiento acerca de la cognicion, del comportamiento humano y de la
transformacion continua de la tecnologia y de la sociedad nos pueda aportar en el futuro
inmediato. El siglo XX y lo que se ha experimentado del siglo XXI nos exigen la prudencia de
estar alerta en cuanto al devenir de la evolucion de la inteligencia y del intelecto ya que
asistimos y existimos en una era o época en la que ellos son a su vez son continente y

90



contenido de la accién del hombre sobre el medio; en lo que, a su vez, el medio actta sobre
el hombre a través de ellos. En esa dialéctica y sinergia la inteligencia y el intelecto se
transforman por la actividad individual, social e histérica en las cudles son sus mas

privilegiados instrumentos y artefactos.

Solamente aplicando la inteligencia y desarrollando el intelecto se es capaz de pensar con
autonomia, con prudencia y con responsabilidad en un mundo que se caracteriza por
plantear grandes retos a una humanidad total, conectada indisoluble e irreversiblemente,
en el que los seres humanos innovaran sobre su propia naturaleza y condicion humana
generando y creando nuevas percepciones de la realidad y de los problemas que esta
plantea, las cuales deberdn de redundar en la creacion estratégica de instrumentos
intelectuales y aplicados de acuerdo a propdsitos generales y respondiendo a situaciones
especificas, en donde el pensamiento automatico y mecanizado no debe de tener cabida ya
gue esa es la funcién de las maquinas. Si el intelecto humano somete a la inteligencia
natural a la inteligencia artificial y de las maquinas, entonces el ser humano habra perdido,
no contra la tecnologia sino consigo mismo. Habra sucumbido a su propio potencial, a sus
propias capacidades y a su propio éxito. Seria la sefial de que perdié su propio rumbo, el

cual ya estaba inscrito en su origen; en su condiciéon humana.
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Il._ CATASTROFES.

Desde hace algunos afios se ha venido constituyendo como un lugar comun decir que
estamos viviendo tiempos vertiginosos de cambio y de eventos desproporcionados por su
magnitud, de transformaciones inéditas en todos los ambitos de la vida y de la actividad
humana. Que las cosas ya no son como eran antes, que las instituciones y las organizaciones
gue estructuraban nuestra convivencia han perdido el lustre de otros tiempos y que su
singular autoridad moral, legal o politica se ha desvanecido estrepitosamente por los
acontecimientos que han caracterizado a esta época, poniendo en duda y en riesgo de
reconocimiento su legitimidad y su eficacia, asi como su pertinencia para cumplir con las
funciones para las que fueron creadas. Simultdaneamente, se ha generado una intensa y
voluminosa actividad intelectual en diversos campos del conocimiento y en diferentes
ambitos de investigacién con el fin de analizar, comprender y crear conocimiento que
posibilite un mejor entendimiento de los problemas emergentes propios de estas nuevas
circunstancias; y en algunos no pocos casos proponen soluciones, o al menos sugerencias,
para enfrentar de manera menos incierta las dificultades y retos que la sociedad en general
estd experimentando en escalas que rebasan los pardmetros y criterios que eran de uso
comun y que se habian establecido en consensos que, en muchos casos, ya habian

constituido una tradicién de largo tiempo atras.

La humanidad siempre ha enfrentado diferentes tipos de situaciones que le plantean
riesgos, peligros y retos para sobrevivir, o bien, para construir las condiciones de vida que

cada vez le proporcionen mayor certeza en cuanto a su seguridad, organizacién social,
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desarrollo productivo, subsistencia alimentaria, y en general para mejorar las ventajas para
el desarrollo de una cultura que le permita profundizar su identidad, expandir las
capacidades propias de su especie y proyectar los horizontes de un destino y un sentido en

su evolucidn integral.

También, en su devenir, el ser humano ha sucumbido a acontecimientos catastroficos, los
cuales, por sumagnitud y capacidad para destruir los recursos y bienes que éste ha logrado
construir, en no pocas ocasiones le han dado un giro radical a su existencia desplazandolo
de su territorio, mermando significativamente a la poblacién o bien minando sus riquezas
materiales, o aquéllos factores que le dan identidad, arraigo y capacidad de usufructo de la
riqueza que la naturaleza provee, asi como de aquélla riqueza que ha construido con su

actividad.

Generalmente, cuando se hace referencia a las catastrofes, estas se asocian a eventos de la
naturaleza, sean estos previstos o repentinos. También se consideran catastréficos ciertos
actos humanos tales como las guerras, la depredacion de la naturaleza, los desastres
nucleares, entre otros eventos, que destruyen, deterioran o ponen en alto riesgo y peligro
la vida de la poblacion y la estabilidad de los territorios y ambientes en los que se realizan

sus actos de convivencia.

En la actualidad existe una gran atencién en cuanto a los problemas que la humanidad esta
enfrentando a escala global, lo cual ha puesto en primer plano a la catastrofe como uno de
los temas favoritos y de mayor relevancia a partir del cual se construyen los discursos mas

persuasivos en el campo de la tecnologia, de la economia, de la ciencia, pero sobre todo de
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la politica, ya que no son pocas las organizaciones gubernamentales, privadas y publicas
gue tienen conocimientos y evidencias suficientes de diversas fuentes, de que existen
factores de riesgo para ciertos ambitos y sectores sociales del planeta, tanto de indole
natural como del tipo de problemas provocados por la explotacion del hombre por el
hombre como las guerras, el narcotrafico, la esclavitud y el trafico sexual, la violacién de los
derechos humanos, el desempleo producto de la acelerada e inminente expansién de la
automatizacion en los principales renglones de la produccién industrial y de los servicios en
el campo del comercio, el desarrollo de politicas publicas dominadas por una creciente
hegemonia de los intereses econdmicos sobre las decisiones orientadas al bienestar de la
sociedad en general, el quiebre y decepcién de la democracia a nivel mundial, y sobre todo
al fomento y aplicacién de técnicas de manipulacidén masiva orientadas a vulnerar la mente
y el espiritu humano a través de la desorientacidn colectiva y la pérdida de valores, asi como
de la identidad de los saberes que configuran las formas de vida arraigadas en la tradicién
de un paisaje y de un territorio en el que se ha ( o se habia) forjado una idea y una cultura

que da (daba) sentido a la existencia y a la convivencia colectiva.

La Global Challenges Foundation (GCF) define las catdstrofes como aquellos eventos o
procesos que pueden provocar severos dafos a la humanidad en una escala global, cuya
magnitud se mide en funcién de la cantidad de personas que pueden ser afectadas. Expone
que en la actualidad la poblacién mundial estd sometida a los siguientes riesgos de

proporciones catastroficas:

Cambio Climatico.

Guerra Nuclear.
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Pandemias Naturales.

Erupcion de Supervolcanes.

Impacto de Asteroides y Cometas.

Epidemias provocadas tecnoldgicamente.

Inteligencia Artificial.

Manipulacién de ecosistemas y clima (Geoengineering)

Incertidumbre en riesgos.

La GCF plantea, también, que el colapso del sistema mundial de economia y finanzas
constituye un alto riesgo que puede devenir en grandes catdstrofes, que aunado al
deterioro de la politica por las malas conductas de los funcionarios encargados de la
gobernabilidad a nivel internacional, regional y nacional, se estan gestando graves
amenazas a la expectativa de un mundo mds democratico, estableciéndose por diferentes
medios y métodos de coercién y de represion estructuras autoritarias de control de la

ciudadania y de su participacion en la defensa de sus derechos humanos y constitucionales.

Precisamente, en el momento en el cual se empieza a escribir este libro asume la
presidencia de los Estados Unidos de América Donald Trump, quien representa un giro
radical en la politica antiglobalista constituyendo un acontecimiento encadenado con el
triunfo del Brexit en Inglaterra y el posible desmantelamiento de la Comunidad Europea, o
al menos su debilitamiento en el corto plazo. Esta situacidn pronostica enfrentamientos
entre las economias y estados mas poderosos del mundo y promete nuevos reacomodos

del poder mundial. Los resultados de estas confrontaciones deambulan en la mas intensa
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incertidumbre respecto a las caracteristicas y a la magnitud de los riesgos que seguramente

estdn por venir en el corto plazo de cinco a diez afios.

El reporte de la GCF no estd exento de controversia por la forma en que hace la clasificaciéon
o por los criterios de seleccion de los eventos de riesgo, ya que para ciertos puntos de vista
se pueden estar omitiendo acontecimientos que en ciertas regiones del planeta ya son
factores de desastre o de peligro inminente para la supervivencia de las comunidades, como
por ejemplo la violencia ejercida por el narcotréfico, la deforestacion o las severas carencias
de agua limpia y suficiente en algunas partes del mundo, entre otros problemas
humanitarios. En este sentido, las propuestas de tipo global o “macro” en ocasiones
parecen omitir — no necesariamente — que las dimensiones de los dafios provocados no
requieren de un estandar o de un pardmetro de esa magnitud para considerarse

significativo ante el impacto local respecto al sufrimiento humano.

Sin embargo, tal y como la misma GCF los indica, existe una zona inconmensurable de
incertidumbre ante el comportamiento de los riesgos en su conjunto ya que evidentemente
la accion de un tipo de catastrofe puede disparar en proporciones indeterminadas o
desconocidas otros eventos catastréficos. Por ejemplo, la escasez de alimentos puede
traducirse en una guerra civil que a su vez provoque la instalacion de un gobierno

autoritario.

En este sentido, es pertinente considerar que pese a la creacién e innovacion de métodos
de diagndstico y de prondstico basados en sistemas complejos y anticipatorios, la amenaza

de la catastrofe en la vida cotidiana en cada una de las regiones del planeta es cada vez mas
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de una presencia inminente, muchas veces sin posibilidad de explicar sus causas y sus
consecuencias de manera previsible. Pareciera que estamos viviendo un mundo cada vez

mas desbocado.

Esta serie de acontecimientos catastroficos requieren una gran atencién y tratamiento en
los planes de estudio formadores de profesionales con una conciencia global y planetaria
de los eventos, que a la vez que se constituyen como graves amenazas para la humanidad,
también son oportunidades para reestructurar los conocimientos y los procesos
intelectuales, con el fin de orientar puntos de accién que lleven a la solucién y prevencién
de los problemas y de sus riesgos colaterales, los cuales a veces son mayores. También son,
a su vez, tendencias en donde se estan implantando las demandas y ventanas de desarrollo

laboral para los nuevos profesionistas.

La pertinencia de estudiar y atender las catastrofes, es con el fin de globalizar los problemas
y construir marcos de referencia amplios, en los cuales se puedan plantear problemas con
una extensién y una profundidad de acuerdo a la magnitud y velocidad de los flujos

planetarios de los acontecimientos humanos.

97



IV._ MARCO DE REFERENCIA.

Definir un marco de referencia para situar una problematica en el campo educativo resulta
muy complejo en la actualidad. Esta dificultad también es propia de cualquier campo de
conocimiento en el que se pretenda organizar de manera ordenada las delimitaciones que
van a dar lugar a la definicion de un objeto de estudio y de intervenciéon o de aplicacidon
practica. El conocimiento que antes nos servia para generar fronteras o limites ante
nuestros andlisis y transformaciones de la realidad con cierta mesura y proporcién
intelectual, en lo que se ha denominado la era del conocimiento y de la globalidad, este
también — el conocimiento - , se encuentra en un proceso de reorganizacion debido a la
abrumadora diversidad en su produccion y aplicaciones propiciada por el fenémeno de las
tecnologias de la informacién, por un lado, y por otro, debido a la diversidad de fuentes de
conocimiento y de métodos de investigacién que han roto sus moldes marginales para
impulsar procesos interdisciplinarios, multidisciplinarios y transdisciplinarios redefiniendo
la validez del conocimiento en campos en los que estaba ausente el interés o el
reconocimiento de los nuevos campos emergentes de conocimiento. La ciencia y la
tecnologia cada vez mas disminuyen sus brechas conceptuales y formas jerarquicas de
actividad en la produccion de conocimiento. Por ejemplo, desde las innovaciones
tecnoldgicas en los diferentes campos de la ingenieria se generan nuevos conocimientos
gue aportan al campo cientifico nuevos conceptos y enfoques para el desarrollo de la
ciencia. La tecnociencia y las tecnologias del conocimiento aportan nuevas posibilidades de
observacion, de analisis y de toma de decisiones en la propia generacién y creacion de

conocimiento cientifico. Otro ejemplo lo constituye la recuperacion de conocimientos
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tradicionales para mejorar los conocimientos actuales de la ciencia y para abrirle nuevas
rutas en su desarrollo. Por ejemplo, no es nada nuevo que los saberes acerca de los usos de
las plantas en la curacidn de ciertas enfermedades han abierto nuevas posibilidades al

conocimiento en el campo no solo de la medicina en si, sino en el campo de la salud.

Para este trabajo, el marco de referencia se constituye de tres aspectos fundamentales que
de manera integral han contribuido a la configuracién de la problematica actual con
respecto a a educacion y el desarrollo del intelecto en los escolares, en una época de gran
incertidumbre, complejidad y sentido de preocupacion por formar profesionistas
pertinentes a las variabilidades de la situacién laboral y sus implicaciones en el éxito
remunerativo que haga de la educacion superior una opciodn atractiva desde el punto de
vista de la mejora y permanencia de la calidad de vida sustentable de los egresados de
cualquier institucién educativa. Para los fines de este trabajo y propuesta, los dos factores

a considerar como marco de referencia son:

La Gestion del conocimiento

La educacion y las competencias.

Existen directamente o indirectamente otros factores relacionados con los ya mencionados,
pero para los fines de esta propuesta se consideran suficientes para inducir una especie de
justificacion de la problematica que da lugar a este planteamiento ya que se pueden
relacionar con cualquier otro tipo de puntos de vista o perspectivas que requiera la
clarificacion de la problematica educativa desde las posibilidades del desarrollo intelectual

como alternativa para la mejora de los resultados en educacién superior.
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Como ya se dijo, la creacién de un marco de referencia cerrado y delimitados de manera
arbitraria, no contribuye a un buen ejercicio intelectual de la problematica actual en
educaciéon y en cualquier otro campo del conocimiento o de la actividad humana en lo

general, ni en la actividad profesional y formativa en lo particular

Gestion del Conocimiento.

Una modalidad enmarcadora de esta complejidad en la organizacién del conocimiento
contemporaneo lo constituye la gestidon del conocimiento, ya que se ha consolidado como
una disciplina abierta, o quizd como una supradisciplina o campo de conocimiento que
aporta una o varias perspectivas novedosas para enfrentar la diversidad y la
incomensurabilidad del conocimiento en cuanto a su gestacion, creacion, produccién e
innovacion del mismo. Es un campo de conocimiento relativamente nuevo cuyo
reconocimiento poco a poco ha ido ganado terreno debido a que su definicién no cae en
los marcos tradicionales en el cual se precisaban los limites de una disciplina o de un campo

de conocimiento con certezas y reglas fijas.

El conocimiento, actualmente, se ha convertido en un desafio para el intelecto humano
debido a que el impacto de la denominada sociedad del conocimiento ha provocado una
diversidad de acciones orientadas a la produccidon de conocimiento ya que este se ha
convertido en uno de los elementos mas rentables en todos los ambitos de la economia
global. Esto ha traido consigo una serie de aspectos que de manera descontrolada han
generado diferentes criterios de organizacion y de clasificacién del conocimiento, asi como

de la definicidén de sus fuentes y caracteristicas identitarias con respecto a otros tipos de
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saberes y aplicaciones de los mismos. Se han superado las barreras academicistas que lo
definian, apareciendo otras formas y criterios para identificarlo, al tiempo de que se
descentralizan los espacios privilegiados en los que solia generarse y crearse. Todo esto
revoluciond el progreso de las innovaciones en el conocimiento mismo gracias al gran
desarrollo de las tecnologias del conocimiento y de las ingenierias del conocimiento
respectivas. A partir de entonces, el conocimiento no solo tiene un valor tedrico,
epistemoldgico y orientado a la especulacién, sino que se valida y se certifica en el campo
de la industria y de la productividad en general, en la que sobre todo se implementan

criterios y estandares de medicidn de su eficacia y utilidad desde una perspectiva financiera.

Todo lo anterior a generado un debate con respecto al estatuto del conocimiento, pero lo
gue si es incuestionable de que el mundo se mueve en una nueva dinamica en la que la
informacién y el conocimiento intercambian zonas de definicidon que han dado lugar a una
nueva industria del conocimiento, a la que todavia no se le ven indicios de estabilidad y de
soluciones Unicas y unilaterales. Estamos en la era del conocimiento, la cual estd en un
proceso de transformacion y cuyo horizonte final no se antoja perceptible en los préximos

anos.

Por ello, la gestion del conocimiento no termina de definirse como un campo acabado o
definitivo en cuanto a su pretensidn de constituirse en un campo de conocimiento capaz de
ofrecer una sélida base disciplinaria que permita organizar estas tendencias tan diversas,
tan innovadoras y tan complejas de la evolucion del conocimiento en la actualidad. El
estatuto de la gestion del conocimiento se funda en una perspectiva transdisciplinaria que

se avoca a recoger todo indicio de produccién de conocimiento y adoptarlo en su
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singularidad sin aplicarle un ordenamiento rigido y acabado, evitando con ello someterlo a

las caracteristicas y condiciones de otros tipos de conocimiento.

La gestion del conocimiento proporciona desde esta perspectiva marcos de referencia

especificos tales como:

Economia del conocimiento

Sociedad del conocimiento

Ingenieria del conocimiento

Tecnologia del conocimiento

Organizacion del conocimiento

Administracion del conocimiento

Sistema de conocimiento

Ambitos de conocimiento

Esta lista no es exhaustiva, pero es de lo mas comun en la literatura relacionada con la
produccién de conocimiento y su estatuto en el campo de la productividad y de la
globalidad. Estos campos o ambitos en los que se situan las diferentes propuestas, analisis
y formas de organizar los resultados de la actividad intelectual, cientifica y técnica con
respecto al conocimiento, de alguna manera, en su conjunto, definen las tareas yt
propdsitos del objeto de estudio de la gestidon del conocimiento. La gestion del

conocimiento no se orienta a la validez o confiabilidad del conocimiento en cuanto a su
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estatuto epistemoldgico o conceptual, sino que se orientan estos factores a aspectos
relacionados con su produccidon con fines de utilidad y de eficacia en los procesos de

generacién de valor econdmico y de productividad.

Se definen dreas de manejo y control de las diversas y novedosas disciplinas que han surgido
no de un proyecto deliberado de generar conocimiento en si, sino de ordenar aquéllos
conocimiento y los procesos de organizacion y de administracidon de los mismos en cuanto
a que han sido robustos y pertinentes para los propdsitos de solucién de problemas en la
practica de la produccion. Es una especie de ordenamiento de conocimientos emergentes
de la experiencia en la creacién de conocimientos para resolver problemas que no tiene a

veces un antecedente o estatuto tedrico o epistemoldgico.

Esto no quiere decir que la gestiéon del conocimiento no se ocupa de la calidad de los
conocimientos en su orden légico, epistemoldgico y cientifico, nada mas alejado de esa
perspectiva. En ella convergen estas caracteristicas tan diversas y tan complejas de los
conocimientos de todo tipo. Os organiza y los orienta hacia los propdsitos puntuales de la
mejora de su aplicacién en asuntos de interés concreto relacionado con su utilidad y
utilitarismo. Lo cierto es que es la rentabilidad del conocimiento en la nueva economia
global lo que define el Ultimo propdsito de la gestidon del conocimiento. Mas alld de su

utilidad, es el valor del conocimiento como mercancia.
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Ambitos de la Gestion del conocimiento

Ingenieria del
Conocimiento

Organizacion
del
Conocimiento

A partir de esta esquematica, es posible generar ambitos de relacién entre los diferentes
cuerpos de conocimiento cuya combinatoria dependera y se adaptara a los objetivos
orientadores de la actividad intelectual, los cuales surgen a partir de un problema
especifico. Esto permite ordenar el conocimiento por areas en un nivel macro y disefiar a

partir de ello estrategias mas especificas de organizacién y administracién del conocimiento
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de manera que permita la construccién de un marco teérico de manera que se adapte a las

necesidades del problema concreto que se pretende explicar y/o solucionar.

En las imagenes siguientes se muestran algunas combinaciones con sus respectivas areas
resultantes en donde no solo se genera o se crea conocimiento, sino que se constituyen en
unidades gestoras y productoras de contenido. El nUmero de combinaciones puede ser tan
variados como campos o ambitos combinables se tengan. Esta estrategia ayuda a organizar
el trabajo creativo intelectual basandose en la gestidn del conocimiento. Posteriormente se
evallan los resultados y se toman decisiones pertinentes a los propdsitos antes elaborados,

o bien pueden estos replantearse. Depende de la situacion

Ciencia del
Conocimiento

ocimiento
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Conocimiento

Conocimiento

Conocimiento

Desde esta perspectiva la gestién del conocimiento es un buen marco de referencia para
enmarcar la problematica del conocimiento ya que este en si mismo plantea grandes
desafios al intelecto humano. El conocimiento no solamente surge en su busqueda a partir
de problemas epistemoldgicos en si, sino que proviene de una gran diversidad de
experiencias en el quehacer humano, en diferentes formas de saberes que se van fraguando
a partir de la experiencia productiva en la cual algunos modelos de conocimiento no son
suficientes para resolver determinados problemas précticos, y esto conlleva a producir
conocimientos emergentes. Por otro lado, las fuentes tradicionales en donde se genera
conocimiento valido y confiable ya no lo son los grandes centros investigacion o
académicos, Unicamente. Actualmente existen una gran cantidad de talleres o de espacios
de innovacién en el saber que producen conocimiento a partir de la experiencia de los
agentes productivos basados en la tradicidon o en saberes populares. Esta situacidn se debe,
ademas, de que se tienen que resolver problemas practicos y altamente rentables con lo

gue se tiene a la mano. Muchas veces por razones econdémicas o por la falta de recursos de
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otra indole, los productores se las han ingeniado para crear conocimiento con bajos costos,
pero con productos de alta calidad. Estas unidades de generacion de conocimiento han
propiciado nuevas formas de organizacion del mismo dando lugar a nuevas metodologias
en las que no se descarta ningln tipo de conocimiento, siempre y cuando se muestre su

eficacia y su competitividad.

Los japoneses, innovadores de vanguardia en el conocimiento contemporaneo, el cual se
aplica exitosamente en la industria y en los negocios, han aportado el modelo de
organizacién inteligente a través de lo que se ha llamado el conocimiento explicito y
conocimiento tacito, los cuales en combinacién con el conocimiento procedural y el
conocimiento declarativo ha constituido una revolucién epistemoldgica en la cual el
conocimiento tedrico y el conocimiento practico se reformulan en diferentes combinatorias
para ofrecer metodologias del conocimiento sumamente robustas. Su impacto en la calidad
y en la productividad de las empresas estd mdas que demostrado tal y como se documenta
en la principal obra de Nonaka y Takeuchi (1999) cuyo titulo es “La organizacion creadora
de conocimiento”. A continuacion, se presenta una comparacién que define las diferencias
entre estos dos tipos de conocimiento y la relaciéon con otros tipos e conocimiento

relacionados como emergente a partir de estos dos principales:
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Tipos de conocimiento

Conocimiento Tacito Conocimiento Explicito
(subjetivo) (Objetivo)

Conocimiento de la experiencia Conocimiento racional
(cuerpo) (mente)

Conocimiento simultaneo Conocimiento secuencial
(Aquiy ahora) (alld y entonces)
Conocimiento analogo Conocimiento digital
(Practica) (Teoria)

Se pueden objetar de alguna manera los significados o el sentido que se le dan a algunos
términos o conceptos relativos a los conocimientos que en este cuadro se menciona, pero
lo que no cabe duda es de que no se desdefian, de manera pragmatica, ningun tipo de
definicidon o de concepto acerca del conocimiento que se pueda modelar con la finalidad de
crear un marco de referencia o conceptual que se aplique a la definiciéon de problemas o a

sus soluciones, con fines utilitaristas o practicos.

La Escuela de la Ciencia del Conocimiento (School of Knowledge Science) fue creada en abril
de 1998, en el Instituto Japonés de Ciencia y Tecnologia Avanzada, la cual es la primera de
su tipo a nivel mundial, cuya finalidad es estudiar al conocimiento como su principal objeto

de observacion y de analisis. Esta escuela fue creada después de los trabajos de lkujiro
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Nonaka, autor de la obra antes mencionada: “La organizacién creadora de conocimiento”.
(Nakamori, 2012). Sus proyectos de investigacion son altamente ambiciosos y se orientan
al desarrollo de tecnologias del conocimiento y a la configuraciéon de las respectivas
ingenierias del conocimiento con una amplia base intelectiva y sustentada en una
revolucidon organizativa que se puede definir como la perspectiva de una epistemologia
ecoldgica el conocimiento en la cual se contemplan métodos de produccidon de
conocimiento basada en las nuevas tendencias transdisciplinarias y de los sistemas
complejos. Otros modelos de organizacién del conocimiento han proliferado a partir de
estos principios y propdsitos seminales, lo cual de alguna manera ya habia sido concebido

por Peter Drucker como la “Gestién del Conocimiento”.

En Becerra — Fernandez (2010) encontramos que el programa de las nuevas ciencias del
conocimiento no solo incluyen estrategias y metodologias para organizar y administrar de
una manera ventajosa y 6ptima del conocimiento en la produccién y en los negocios, sino
gue se estan imponiendo o impulsando innovadoras o nuevas formas (como se le quiera
llamar) de organizacion del conocimiento en funcion de nuevas tipologias y dmbitos del
mismo, que estan llevando a delicadas y a veces arbitrarias y confusas definiciones del
conocimiento privilegiando su caracter utilitarista y sus usos como materia prima o insumo
en los procesos productivos. Se ha saltado de la intencion de hacer una especie de uso
inteligente del conocimiento en los procesos de produccion, hacia propdsitos de crear una
nueva revolucién epistemoldgica en la que se corre el peligro de dejar en el olvido los
conocimientos que han servido de base a estas transformaciones. En el caso del

conocimiento, por sus caracteristicas ontoldgicas y por su estatuto cognitivo y cultural, esto
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puede crear una catastrofe por un mal uso del mismo, de su concepcién y de su importancia

en la supervivencia de la especie humana y de toda la cultura que se ha generado.

Este fendmeno tiene su correspondiente proyecto en las ciencias sociales con el programa
de los que se ha denominado “Epistemologias del Sur” cuyo creador es Boaventura de Sousa
Santos cuyo programa se orienta a reconstruir una nueva perspectiva del conocimiento a
partir de los conocimientos que han sido marginados por el modelo occidental de una
epistemologia europea occidental, el cual se ha impuesto hegemdnicamente en regiones
del denominado “Tercer Mundo”. Toda proporcion guardada, ambos programas, el oriental
y el de los paises del sur del planeta, manifiestan una gran transformacién en el valor y la
organizacién del conocimiento, como una via para frenar la produccién y la aplicacién de
saberes que ya no responden (quizd nunca lo hicieron) a los problemas y grandes

catdstrofes naturales y humanas que se padecen actualmente en el planeta.

de Sousa (2014) dice:

“Asi, en un proceso de aprendizaje gobernado por la ecologia de saberes, es crucial comparar el
conocimiento que estd siendo aprendido con el conocimiento que, por lo tanto, estd siendo olvidado
o desaprendido. La ignorancia es solo una condicion descalificadora cuando lo que estd siendo
aprendido tiene mds valor que lo que estd siendo olvidado. La utopia del interconocimiento es
aprender otros conocimientos sin olvidar el de uno mismo. Esta es la idea de prudencia que subyace

bajo la ecologia de saberes. Pdg. 43

Actualmente existe varios tipos de conocimientos y la lista parece que seguira creciendo en

la medida en que se sigan denominando nuevas propuestas de saberes que puedan
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interesar a los clientes y consumidores de este insumo o recurso. A continuacién, se

presenta una pequeiia muestra de los tipos de conocimientos mds reconocidos en Internet:

Tecnoconocimiento, , representacional, contemplativo, expresivo, publico,
privado, emergente, procedural, declarativo, , tacito, implicito, distribuido,
situado, esotérico, popular, hermético, vulgar, revelado, cotidiano (dailyLife knowledge
, subjetivo, sistémico, sistematico, abstracto, concreto, ordinario, aplicado,
tedrico, empirico, antiguo, cientifico, tradicional, subjetivo, filoséfico, pedagdgico,
académico, artistico, estético, organizacional, indigena, cosmocimiento, social, individual,
, , interdisciplinario, , autonomo, colonial,

femenino, masculino, transexual, hibrido, ecoldgico, universal, computacional,

extraterrestre, verdadero, falso.

Algunos de ellos ya son muy conocidos, otros estan posicionandose en una nueva cultura
del conocimiento, otros parecen realmente fantasiosos y algunos pueden parecer
neologismos que de alguna manera son similares a otros tipos o son subtipos de ellos. Lo
interesante en esta lista es que comparado con décadas anteriores es que se refleja un
marcado y extendido interés por el conocimiento, al grado que en si mismo se ha convertido
en una industria y en un gran negocio. Definitivamente esta transformacién inédita esta
marcada por el fendmeno de la posmodernidad en la cual el estatuto del conocimiento se
fragmenta en una diversidad de significados y se proyecta en una perspectiva de diferentes

puntos de vista segun las singulares condiciones de su produccion y de sus usos, por un lado;
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y por otro, su relacidon con la informacién y su gran influencia en la percepciéon de una
realidad que rebasa de manera inconmensurable la velocidad y la extension de los procesos
cognitivos individuales y colectivos, ha reducido y subordinado al conocimiento en uno de
sus indicadores mds objetivos de su poder para constituir un nuevo paradigma en la
produccién de saberes. Le ha impuesto un ritmo, una vigencia a su pertinenciay a su utilidad
y lo haido relegando a un segundo término en su versién humana, respecto a la hegemonia

de las maquinas inteligentes y de conocimiento, lo que cada vez es mayor en contundencia.

Desde esta perspectiva, la gestion del conocimiento nos puede proporcionar marcos de
referencia para fortalecer las capacidades del intelecto humano con el fin de crear una
nueva cultura acerca del mundo en que estamos viviendo, con el fin de fluir de manera
exitosa adoptando nuevas formas de aprendizaje para la vida, para el desarrollo profesional

y el desarrollo humano.

La gestion del conocimiento enmarca la problematica que justifica de alguna manera el
desarrollo de este proyecto para la gestion de las trayectorias conceptuales en los procesos
educativos. Uno de los propdsitos es aportar a la construccién del campo disciplinario o de
conocimiento de la gestién educativa, una herramienta orientada al desarrollo del intelecto
humano en los procesos de formacion de profesionales y de la educaciéon superior en

general.

Las Competencias.

Las competencias constituyen una de las propuestas formativas y pedagdgicas que mas

influencia ha tenido en la configuracion del discurso educativo contemporaneo, con una
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gran aceptacion y consenso entre los diferentes sectores mas influyentes de la sociedad:
empresarios, politicos, especialistas y directivos en educacion, entre otros. Se puede decir
que, desde el punto de vista de las reformas educativas contemporaneas, sobre todo
aquéllas orientadas a vincular la formacion de profesionales con respecto a las nuevas
tendencias cientificas, tecnoldgicas, econdmicas y laborales, las transformaciones que
promete se pueden situar y considerar como revolucionarias. Su impacto en movilizar toda
una oleada masiva de reestructuracion de la educacion en todos los érdenes (politico, social,
pedagdgico, docente, organizacional y administrativo), ha propiciado un acendrado
optimismo que pocas veces, o casi nunca, se admite un momento para reflexionar sobre sus
perspectivas reales, asi como para analizar o mejorar a través de evaluaciones
objetivamente elaboradas, en aquellos aspectos en los que la gran premura por instalarlas
pudiera proporcionar informacidn y datos para su mejora o bien para elaborar prondsticos
en donde tendrian que reformularse o bien delimitarse en sus aplicaciones con respecto a

los resultados comparativos con métodos educativos anteriores.

Las competencias son una estrategia educativa cuya finalidad es la de incorporar de manera
viable los diferentes factores de influencia en la formacidn profesional de los estudiantes de
educacién superior. Desde el punto de vista pedagdgico no aportan ninguna novedad ya que
el concepto de competencia es muy de manera focal, marginal o bien explicita o
implicitamente se ha utilizado en el desarrollo curricular, en la planeacion educativa y en

otras areas de la administracién educativa y de la formacién docente.

Toda esta dinamica se explica debido a que desde los afios 1960°s, después del inicio de la

guerra friay de las grandes transformaciones que la posguerra trajo consigo, a nivel mundial
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se han venido desarrollando e implementando multiples estrategias orientadas a la
transformacion de la educacion en todos sus niveles. Los resultados en educacion, desde
entonces, no han dejado satisfechos a la mayoria de los analistas y responsables del

fendmeno educativo, ni a los sectores de mayor influencia social ya mencionados.

En 1968 Philips Coombs publica su influyente y laureado libro “La crisis mundial de la
educacion”, el cual pone en evidencia la complejidad del mundo y las deficiencias de los
antiguos modelos y sistemas educativos para enfrentar los nuevos retos que se planteaban
en el orden internacional, regional y nacional en aquella todavia no ordenada configuracién
del planeta, de sus fronteras, de las migraciones, de la presencia de nuevas tecnologias, de
la carrera espacial, de las nuevas fuentes de energia y de las nuevas reglas de convivencia

entre las naciones.

Coombs (1978) seiiala que:

“La naturaleza de esta crisis se define a través de los términos “cambio”, “adaptacion”, 'y
“disparidad”. Desde 1945, todos los paises han sufrido cambios en su medio ambiente a una
velocidad vertiginosa, como consecuencia de un cierto numero de simultdneas revoluciones
mundiales de la ciencia y de la tecnologia, de la politica y la economia, de las estructuras
demogrdficas y sociales. Aunque los sistemas educativos se han desarrollado y modificado también
mds rdpidamente que nunca, no lo han hecho, sin embargo, con la debida celeridad, adaptdndose
con demasiada lentitud al rdpido compds de los acontecimientos a los que se hayan circunscritos.”.

Pég. 10
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Coombs se refiere a las competencias relacionadas con la educacién, pero como una
capacidad que se tiene que desarrollar para obtener recursos para su desarrollo y mejora
en insertarse a las dindmicas de los cambios en los que estan involucrados otros sectores de
la sociedad que compiten por los mismo: salud, construccidn de carreteras, desarrollo

militar, investigacion cientifica, gobierno, etc.

En otras ocasiones se refiere a las competencias de los docentes refiriéndose a sus
habilidades o acciones para lograr mejores remuneraciones en la medida en que la
ensefianza compite con otras actividades profesionales distintas al campo educativo. El
paradigma, por decirlo de una manera general y significativa, es el de la economia de la

educacién como preambulo a lo que ahora conocemos como economia del conocimiento.

La época de los 1970°s se constituye en un parteaguas en cuanto a la presentacidn de
propuestas oficiales a nivel mundial e internacional con el fin de abatir de manera conjunta
y a través de modelos pedagdgicos mas universales, los problemas planteados en la época
de los 1960’s, en donde se expande de manera definitiva la expresion de un malestar con
respecto a los resultados de la educacion. La UNESCO empieza a promover el aprendizaje

significativo a partir del fomento de sus tres vertientes principales que son:

Aprender a Ser,

Aprender a Hacer,

Aprender a Aprender.
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Posteriormente en la década de los 1990°s, ya en plena globalidad, se amplian estos
aprendizajes significativos debido a los nuevos problemas que la educacién debe de

enfrentar desde la formacién de sus alumnos y docentes:

Aprender a Convivir,

Aprender a Conocer

y poco después: Aprender a Conservar, en relacion con la grave problematica ecolégica que

se estd experimentando en el planeta con perspectivas altamente catastroéfica.

Algunos, por otro lado, pregonan el:

Aprender a Pensar,

Aprender a lo largo de la vida,

Aprender a Sentir,

Aprender a Cooperar,

Y otros que se pueden considerar como derivados de los aprendizajes significativos que la

UNESCO ha declarado oficialmente.

En 1973, Edgar Faure, por encargo de la UNESCO, publica el libro “Aprender a Ser”, el cual
es producido por un equipo de expertos internacionales con el fin de reposicionar el
discurso educativo en una nueva perspectiva de grandes transformaciones contextuales
tanto en lo politico como en lo econédmico y lo social. Entre algunas de sus declaraciones
principales (Faure, 1973), expresan lo siguiente:
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“A la educacion le cuesta conformarse poco a poco a las exigencias de la sociedad en expansion, los
sujetos que forma son poco capaces de adaptarse enseguida al cambio y diversas sociedades
rechazan sin piedad las calificaciones y las competencias (las negritas son mias) que le son ofrecidas
cuando dejan de responder a sus necesidades directas. Es la consecuencia de un proceso de
crecimiento desigual, que procede por paradas y saltos, que no corrige un desequilibrio sino creando
otro, pero que estd lejos de presentar solo aspectos negativos, aun cuando las adaptaciones y las
mutaciones que exige sean penosas y fatigosas. El universo educacional actual se resiente de los

dolores de este parto.” Pdg. 73

Para los propdsitos de este trabajo académico, en esta relevante obra se consideran dos

aspectos muy importantes:

Se encuentra de manera explicita la alusidn a las competencias, desde ese entonces, con un
sesgo mas educativo que eminentemente asociado con la competencia econdmica o
netamente laboral relacionada con el éxito econdmico. Si existe una continuidad de la
problematica expresada por Coombs (1978), pero en el contexto de Aprender a ser”, ya se
plantean requerimientos mas explicitos con respecto a los aprendizajes como agente o
factor de competencias relativas a las capacidades cognitivas, pedagogicas y de la
ensefianza. Con ello se establece que las competencias, desde hace algunas décadas han
estado explicitamente en la perspectiva de las politicas educativas formalmente expresadas.
También se aportan nuevas tendencias explicitas que le dan a la educacidn una ubicacién
mas estratégica que subordinada a los imperativos de la economia y del a politica como
factor para el desarrollo integral de las diferentes sociedades y sus expectativas en el corto

y en el largo plazo. Se manifiesta que:
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Por primera vez, sin duda, en la historia de la humanidad, el desarrollo de la educacidn
considerado a escala planetaria tiende a preceder al desarrollo econdmico. Paises como
Japdn, la URSS (que ya no existe mas), y los Estados Unidos de América asi lo habian
experimentado al apostarle a la educacidn como pilar de alta relevancia y prioridad para el
desarrollo de su potencial en todos sus aspectos.

Por primera vez, la educacion se emplea para preparar a los hombres para una sociedad que
todavia no existe. Ahora agregariamos que los preparan, incluso, para trabajos que apenas
van a emerger durante los préoximos cinco o diez afos, y para un mundo pleno de
incertidumbre.

Por primera vez en la historia diversas sociedades comienzan a rechazar un gran nimero de
productos ofrecidos por la educacién institucionalizada. Este fendmeno en la actualidad
sigue planteando criticas a la educacion institucionalizada liberandose diversas
modalidades como lo son la educacién no formal y la educacién informal. También se han
incrementado las fuentes educativas y los reconocimientos en cuanto a las competencias
independientemente de cual haya sido el proceso educativo en el que se adquirieron o

capacitaron.

Es importante, en esta breve reseiia, seguir las huellas del origen de las competencias en
cuanto a su necesidad y aparicidn en el discurso educativo, asi como las condiciones que le
han dado un espacio en el interés de los responsables de la educacién. Esto nos dara la
ventaja de conocer su evolucién durante las Ultimas cuatro décadas anteriores, al menos, y
con ello evaluar su estado actual y las perspectivas de futuro, en condiciones muy diferentes,

pero igualmente complejos que en los primeros afios de la posguerra.
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Competencias del Intelecto.

Actualmente, el discurso de las competencias estd muy centrado en el Saber Hacer, como
respuesta a una sociedad que tiene grandes imperativos por el logro de resultados concretos
que redunden en una mejora de la calidad de vida de los individuos, de sus familias, asi
como de la sociedad en general. Desde el pragmatismo en educacién de John Dewey en el
siglo XIX, en los Estados Unidos de América, se ha venido promoviendo la necesidad de una
educacién que promueva el desarrollo de habilidades productivas, practicas y eficientes,
con una perspectiva racional, en la que el razonamiento y el pensamiento asociado a la
accion en el mundo real, redunde en la construccidn de una experiencia que promueva y
posibilite, a la vez, la formacidn integral de las personas, de su cultura y de su sensibilidad,
asi como de sus aptitudes y destrezas para apropiarse, mediante el trabajo individual y
colectivo, de los bienes que la naturaleza y la organizacién social es capaz de proveer para

su supervivencia y satisfaccién de sus expectativas de calidad de vida.

El Siglo XXI ha consolidado dos tendencias que ya en las ultimas tres décadas del siglo XX
empezaban a manifestarse de manera contundente con la apariciéon de la globalidad: la
ECONOMIA DEL CONOCIMIENTO Y LA SOCIEDAD DEL CONOCIMIENTO. Estos dos
movimientos se fortalecen con el desarrollo de la sociedad informatica y las tecnologias
digitales y de la Inteligencia Artificial, las cuales han constituido lo que ahora se conoce
como TECNOLOGIAS DEL CONOCIMIENTO, hecho que marca un hito (una cuesta, una
ruptura, un vacio o bien un abismo..como se le quiera ver) en la definicién de la sociedad
contemporanea, la cual aunada a los inciertos giros de una modernidad que algunos

consideran liquida, otros gaseosa y otros, de plano, muerta, presenta grandes riesgos y retos

119



no solo a la educacidn sino a todo tipo de institucién o instancia emblematica del desarrollo
humano hasta hace mds o menos tres décadas (caida del muro de Berlin, la disolucién de
la Union Soviética, la destruccidon de las Torres Gemelas, las grandes oleadas de migracion

humana, el caos financiero y las promesas de una nueva era o de un Nuevo Orden Mundial).

Los imperativos no son nada mas nuevas formas de hacer, sino replantearse las nuevas
formas de ser, de actuar, de sobrevivir (vivir en el riesgo), de reconstruir espacios de
convivencia e identidad, de enfrentarse a las grandes masas de informacion y de
desinformacion con capacidades y aptitudes cognitivas, intelectuales, asi con estrategias de
conocimiento pertinente para participar de este prometedor siglo sin quedarse en la deriva

de la velocidad del cambio.

Para ello, podemos aprovechar las capacidades de las nuevas estructuras tecnoldgicas, las

mismas que nos provocan incertidumbre y temor.

Es por ello que desde los 1990°s la UNESCO establecié como aprendizaje significativo el
APRENDER A CONOCER, con el afan de integrar al SABER HACER, una perspectiva pragmatica

al estilo que planteaba John Dewey.

En este proyecto se pretende desarrollar una propuesta que consiste en una herramienta
que fomente las competencias intelectuales entendidas para el desarrollo del intelecto
humano, con la finalidad de mejorar la inteligencia humana a través del desarrollo de la
Iégica, del lenguaje y de las actividades cognitivas orientadas a la solucion de problemas

practicos.
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Morin (1981) en su libro “La naturaleza de la naturaleza”, el cual fue editado en Francia en el afio de
1977 sefialaba los siguiente: “Llamo competencia a la aptitud organizacional para condicionar o
determinar cierta diversidad de acciones/ transformaciones/ producciones, y llamamos praxis al
conjunto de actividades que efectuan transformaciones, producciones, realizaciones a partir de una
competencia. La praxis concierne a las acciones que tienen siempre un cardcter organizacional, y es
por lo que califico de sistemas prdxicos a aquéllos cuya organizacion es activa.”. pdg. 185 La
perspectiva de Morin acerca de las competencias se ubica en la tendencia de alinear a la educacion
en un contexto altamente complejo y dindmico tal y como surge en el pensamiento pedagdgico de
la década de los 1970’s, orientando una perspectiva integral de los aprendizajes significativos
teniendo como fundamento la coordinacién de la teoria y de la practica a través de una nueva
organizacidon de los componentes tradicionales de la educacién, pero adaptados a las nuevas
circunstancias. Al igual que Dewey y que los autores y creadores de la GESTION DEL CONOCIMIENTO,
Morin, al igual que otros especialistas en el desarrollo educativo, social, econémico, politico y
tecnoldgico de esa generacién, ya habian visualizado el papel que el conocimiento, en una nueva
forma de concebir su produccién y organizacion, iba a desempefiar en el éxito o el fracaso de las

nuevas fuerzas transformadoras de la sociedad.

Delors (1997) indica:

El dominio de las dimensiones cognoscitiva e informativa en los sistemas de produccion industrial
vuelve algo caduca la nocion de calificacion profesional, entre otros en el caso de los operarios y los
técnicos, y tiende a privilegiar la competencia personal. En efecto, el progreso técnico modifica de
manera ineluctable las calificaciones que requieren los nuevos procesos de produccion. A las tareas
puramente fisicas suceden tareas de produccion mds intelectuales, mds cerebrales — como el mando

de mdquinas, su mantenimiento y supervision —y tareas de disefio, estudio y organizacion, a medida
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que las propias mdquinas se vuelven mds “inteligentes” y que el trabajo se “desmaterializa”. Pdg.

95

En la misma obra, Delors, y el equipo de especialistas de la UNESCO hacen una amplia exposiciéon
acerca de la importancia del SABER CONOCER no uUnicamente para los propdsitos profesionales y
laborales, sino para estimular los procesos cognoscitivos como la atencién, la memoria, el
pensamiento, etc, para la consolidacién del APRENDER A APRENDER, APRENDER A SERY APRENDER
A HACER, los cuales son los pilares de la gran revolucion educativa y de la transformacién de la

sociedad, en conjunto con el modelo o método por COMPETENCIAS.
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V._ PROBLEMA

Desde el inicio del presente siglo XXI el Tecnolégico Nacional de México (TNdeM) inicio un
proceso radical de reforma curricular que definié su horizonte hacia las nuevas tendencias
y perspectivas que para la educacién superior tecnoldgica representaba el camino correcto
para situarse en la vanguardia educativa que proponian la creciente sociedad del
conocimiento y sus principales vertientes: La economia del conocimiento y las tecnologias
del conocimiento. Desde entonces quedd plasmado en el modelo educativo de los institutos
tecnolégicos el imperativo de adoptar la formacién por competencias como uno de los

principales pilares de su modelo educativo.

Desde sus planteamientos bdasicos se expresa la importancia del conocimiento en la
formacién profesional y laboral de los estudiantes del TNdeM, asi como en la formacién
integral a través de su desarrollo intelectual, cultural, moral y ético. La definicién de la
competencias genéricas y basicas expone con claridad el papel del conocimiento en la
calidad de las competencias para la comunicacién, el trabajo organizado de manera
colaborativa, para el uso eficiente e inteligente de las tecnologias de la informacién, pero
sobre todo para el aprendizaje autonomo vy la generacién de conocimiento como sujeto

constructor de su realidad y de su futuro.

Investigacion y formacion.

En el TNdeM se imparten tres materias relacionadas con la generacién de conocimiento con
en la formacion de los estudiantes, en las cuales se desarrollan las competencias basicas o

genéricas relacionadas con su desarrollo intelectual: Fundamentos de Investigacion, Taller
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de Investigacion |y Taller de Investigacidn Il, en las cuales se capacita al estudiante para el
uso de herramientas metodoldgicas en el planteamiento y soluciéon de problemas de
acuerdo con las carreras que estdn estudiando. Ello con el fin de darle un sesgo mas
profesional desde el principio de la carrera para que se vaya introduciendo a la problematica
del campo profesional y laboral en el que esta inmerso. La formacidén se da de manera
progresiva y se pretende que los conocimientos de estas competencias especificas que se
capacitan en estas materias se apliguen de manera paralela y estratégica en las otras
materias de las diferentes dreas de conocimiento de su plan de estudios. Esto con el fin de
que los conocimientos y las competencias adquiridas en investigacién no se conviertan en

un fin en si mismo.

De aqui surge una problematica en forma de oportunidad para mejorar los resultados de
este propdsito curricular y educativo. Es importante que no solo los alumnos se capaciten
en el drea de investigacidn, sino que los profesores que imparten estas materias, asi como
los que imparten materias propias de la especializacidén de las carreras, se involucren en el
desarrollo intelectual de los alumnos de manera sistematica y con herramientas de uso
comun, aun y cuando cada uno las utilice de manera puntual de acuerdo con sus

necesidades.

Aqui surge una problematica que hay que abordar: que se desarrollen estrategias y
herramientas de uso comun para que los profesores del TNdeM tengan una base que les
permita mejores desempeiios en base a un estandar de criterios y herramientas
conceptuales, pedagdgicas, técnicas y metodoldgicas para el desarrollo intelectual general

y particular de sus estudiantes.
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Otra area de mejora se puede desarrollar en el sentido de que la expansion tan dramatica
del conocimiento ha fomentado un relativismo acerca del conocimiento y su valor
profesional, laboral y educativo que a veces no permite compartir puntos de vista con una
cierta fluidez y pertinencia. Se requiere una propuesta acerca del estatuto del conocimiento
que pueda abarcar estas multiples experiencias (todas validas y perfectamente
comprensibles) y configurar en una especie de “Think Tank” o repositorio de ideas genéricas
y comunes ampliamente consensuadas con el fin de ir fomentando en el TNdeM un acervo
respecto al conocimiento fundamentado en una plataforma comuin que tome en cuenta su
generalidad, su unidad, su diversidad y su particularidad. Esto puede llevar a un trabajo
organizado y muy productivo que sitie una actividad de expertise en el manejo del

conocimiento con fines educativos, profesionales y laborales.

Fomentar en el TNdeM la investigacién acerca del conocimiento del conocimiento con el fin
de reclutar toda la experiencia tacita y explicita que el sistema educativo tecnolégico a
abrevado en su larga historia. Eso puede llevar a tener y a reavivar los centros de
investigacion educativa que han sido un gran soporte en el desarrollo de los institutos

tecnoldgicos.

El TNdeM estd llamado y esta decidido a constituirse en una institucién de vanguardia en
las tendencias que el mundo esta experimentando respecto a las nuevas tecnologias y a las
nuevas economias. La Inteligencia Artificial ya es un hecho contundente y el mundo se
prepara para enfrentar los problemas y aprovechar las nuevas oportunidades en el campo
profesional y laboral. La educacién Superior Tecnoldgica esta preparada para fomentar

espacios innovadores para involucrar la GESTION DEL CONOCIMIENTO Y DESARROLLAR LAS
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COMPETENCIAS RESPECTIVAS para esta etapa del desarrollo educativo y social de la

humanidad y de los mexicanos.

Uno de los factores problematicos que han afectado el buen desarrollo del intelecto ha sido
sin duda el desprestigio que se ha ido construyendo alrededor del conocimiento tedrico,
sobre todo cuando no se observan limites que tengan un sentido en la préctica, en la
solucion de problemas. Esta situacidn puede ser criticada pero no falta razén para que estas
actitudes se den en el campo educativo. Esto sucede porque en varias ocasiones los equipos
de trabajo no son interdisciplinarios, no fomentan la productividad académica de una
manera sistemdtica y metodoldgica, por lo cual se provocan conflictos entre especialistas.
El trabajo intelectual tiene ahora poco valor con respecto al trabajo manual, el
conocimiento tedrico tiene menos aceptacion que el conocimiento aplicado, el
conocimiento declarativo tiene menos demanda que el conocimiento procedural y el

conocimiento tacito se ha reposicionado en mayor ventaja que el conocimiento explicativo.

Este tipo de fisuras y de falta de organizacién y de administracidon del conocimiento, en el
gue el resultado es la fragmentacion del saber, no obedece ya a la realidad de la sociedad
del conocimiento ni de la economia del conocimiento. La gestidon del conocimiento es un
marco de trabajo que se debe de adoptar con el fin de aprovechar las nuevas tendencias de
produccién, de generacién, de creacidon y de innovaciéon en el conocimiento. Existen varios
recursos y una gran cantidad de métodos y de modelos para ello. El Modelo CTS+l y la Triple
Hélice entre otros resultan ser marcos de referencia ejemplares que ya se aplican
exitosamente de la produccion, en la industria, en los negocios y en los espacios

académicos. El problema es que sus metodologias generalmente no se pueden aplicar
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exitosamente en los procesos de formacién de profesionistas en el campo de la ciencia y la
tecnologia, sobre todo con los estudiantes que estdn en los primeros ciclos escolares de las
carreras. Para ello se requieren potentes herramientas pedagdgicas que de manera gradual
vayan induciendo a los estudiantes en los procesos de formacidn en cuanto a la gestién del
conocimiento y la formacién de sus procesos cognitivos a través de competencias del
intelecto bien disefadas, que garanticen en sus etapas o niveles de profesionalizacién el
logro y construcciéon de competencias que se alineen con las competencias profesionales y

laborales.

Otro factor relacionado con un nivel deficiente de desarrollo o de competencia del intelecto
se refleja claramente en el nivel de lenguaje que se presenta en la comunicacién oral y
escrita de los estudiantes o profesores. Muchas veces este déficit esta relacionado con la
falta de habitos de lectura o bien con deficiente ejercitamiento de la comunicacién formal
en los procesos de aprendizaje. El problema se relaciona con la falta de un vocabulario mas
o0 menos regular, se carece de un amplio acervo de conceptos que son de uso comun en los
diferentes campos o disciplinas de conocimiento y de estudio. Esta problematica se
acrecienta con el uso de nuevas formas de comunicacion a través de las redes sociales de
base informatica que se rigen por otros codigos de expresion que regularmente no tienen
nada que ver con los cédigos y estructuras linglisticas de la comunicacién cientifica y

tecnoldgica.

Aunado a lo anterior se presenta generalmente una falta de entrenamiento y de
ejercitamiento mental a través de la légica. Resulta imperativo apoyarse de manera

explicita y formal en la gramatica y en la ldgica del lenguaje cientifico y tecnolégico para
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poder desarrollar estructuras cognoscitivas que redunden en una formacién auténoma
necesarias para fomentar el aprender a aprender. En buena medida el aprendizaje basado
en problemas es una buena estrategia para desarrollar este tipo de déficits en caso de

presentarse.

El problema que se plantea en si en esta propuesta es la necesidad de desarrollar
herramientas lo mas dinamicas posibles que proporcionen soporte por medio de las
tecnologias informaticas y computacionales para crear dambitos de gestion de las
trayectorias conceptuales de los estudiantes, de los profesores y de los investigadores
integrando el desarrollo cognoscitivo e intelectual a través de una mejora en el lenguaje y
en los procesos logicos, asi como en el acervo informacional que se requiere para promover

su capacitacidon en competencias del intelecto.
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VI._ MDDE

El Método Dialéctico — Dialdgico - Estructural (MMDE) es una herramienta desarrollada como

software educativo para la gestién de la estructura conceptual en proyectos de
investigacion, cuya orientacion es la de propiciar un ambiente virtual para fomentar el
desarrollo de competencias del intelecto, con la finalidad de responder a la solucién de la

problematica antes planteada.

Se pretende responder a las expectativas planteadas en la justificacion de este proyecto en

la solicitud formal de afio sabatico, la cual se presenta enseguida:

Las aplicaciones de este software ofrecen diversas ventajas en el desarrollo intelectual y
cognitivo de los estudiantes de Fundamentos de Investigacion, de los Talleres de
Investigacion | y Il y de cualquier materia en donde la generacion y formulacion de una
rigurosa definicion de los conceptos y de su organizacion requieran de un proceso de
andlisis y de gestion desde la perspectiva del conocimiento, asi como de la definicion de
problemas con cierto rigor y profundidad, tal y como sucede en proyectos de vinculacion,
de investigacion y de instrumentacion didactica desde la perspectiva de la actividad de
los docentes.

Este software presenta una serie de recursos y de soporte informatico proporcionando
recursos intelectuales y conceptuales, los cuales pueden ser expandidos hacia los
propdsitos especificos de las tareas académicas, asi como a la adecuacion de los niveles
de desarrollo intelectual y conceptual de los usuarios en formacién, o bien a las
caracteristicas y necesidades de los usuarios que ya cuentan con una capacitacion y
competencias mas maduras y consolidadas en su experiencia.

Esta herramienta le da unidad de procedimiento a las tres materias ya mencionadas
posibilitando aprendizajes integradores por medio de esta metodologia facilitada y
mediada por el software educativo que aqui se propone. Es un software que presenta una
flexibilidad y una versatilidad para el desarrollo de competencias genéricas, de
especialidad y de caracter profesional tales como:

Capacidad de Analisis, Comunicacion Escrita, Trabajo Colaborativo, Capacidad critica y
sobre todo la Capacidad de generar nuevas ideas.
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A continuacion, se presentan algunos elementos basicos para la estructuracién del software
educativo denominado MDDE. El formato en el que se presenta conserva la redaccion
original que fue aceptada de manera arbitrada para su publicacidn en el # 9 de la revista

ESPACIO ITH (2015) del Instituto Tecnoldgico de Hermosillo.

De este articulo surgid la idea de formular la creacion de un software educativo
enmarcandolo en el modelo de competencias y de gestion del conocimiento que se requiere

en las materias antes mencionadas en la justificacion.
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METODO DIALECTICO — DIALOGICO — ESTRUCTURAL: GESTION DEL CONOCIMIENTO.

Introduccion

Las diferentes aplicaciones del conocimiento a las tareas y actividades educativas,
productivas, gubernamentales, artisticas, industriales y otras, en las que se intervenga con
la finalidad de mejora y de cambio en base a procesos de transformacién, de innovaciény
de compensacion, se deben de sustentar en un cuidadoso y estructurado procedimiento
de gestidn del conocimiento en el que se deben de considerar de manera amplia y
exhaustiva sus caracteristicas antropolégicas, sociales, histéricas, culturales, econémicas,
cientificas y tecnolégicas, asi como sus implicaciones en la toma de decisiones y en el
prondstico inteligente para una mejor definicidén en la solucion de problemas con un indice

Optimo de probabilidad de éxito y de prevencidn de los eventos y secuelas no deseadas.

La Gestion del Conocimiento

Durante el siglo XX, como consecuencia del surgimiento de las ciencias y tecnologias de la
computacién y de la informatica, el conocimiento se ha constituido como el factor clave del
desarrollo contempordneo en casi todos los ambitos de la actividad humana,
constituyéndose una metamorfosis en su organizacion y en su clasificacién, asi como en su
produccién y consumo, a tal grado que la expresién “Sociedad del Conocimiento” es un
referente obligado en las transacciones que a nivel mundial se ejercen tanto en la economia

como en la politica actual.

Morin [1] dice “La nocién de conocimiento nos parece Unay evidente. Pero, en el momento

en el que se la interroga, estalla, se diversifica, se multiplica en nociones innumerables,
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planteando cada una de ellas una nueva interrogacion." Por lo tanto, el conocimiento, debe
de ser estudiado, organizado y administrado de manera eficiente por su valor estratégico,
por su complejidad y por su capacidad transformativa, por medio de una adecuada gestion
del mismo a través de herramientas que integren de manera légica y sistematica sus

caracteristicas mas relevantes para lograr los mejores niveles de utilidad posible.

MDDE

Se presenta el Método Dialéctico — Dialdgico — Estructural (MDDE) como un instrumento
gue permite ordenar y organizar la gestion del conocimiento desde una perspectiva
epistemoldgica, que a partir de una combinacién estructural, dialéctica y dialdgica posibilita
estados y momentos de analisis e interpretacidon en funcién de la categoria de totalidad
como rectora para el discernimiento de los elementos conceptuales, los que a su vez
configuran pares dicotdmicos, en los diferentes ejes en que se estructura el MDDE (figura
1); ejes, a partir de los cuales se propicia la actividad cognoscitiva instrumentada de manera
heuristica y cualitativa, cuya finalidad es el discernimiento exhaustivo de escenarios para la
toma de decisiones y la definicion de estrategias de intervencion teniendo como base los
valores de las diferentes modalidades en que se expresa y se construye el conocimiento,
sea este tedrico, practico, utilitario, estratégico y cualquier otro tipo de denominacién que

se le asigne segln el campo disciplinario o profesional en que se genere o aplique.

Los elementos dicotémicos que definen los pares conceptuales del MDDE son:

Subjetivo Objetivo

Figura 1. Eje con elementos en orden dicotomico.
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Subjetivo — Objetivo
Autonomia — Heteronomia
Continuo — Discontinuo
Diacronia - Sincronia

Comunidad — Sociedad

Estos elementos dicotdmicos estdn organizados por pares de conceptos opuestos que se
sitlan en cada uno de los extremos de una recta, la cual representa un continuo en el cual
se puede definir un estado infinito de valores que representan los sesgos o los puntos
resultantes hacia donde se puede orientar un determinado contenido, el cual puede ser un
término, un concepto, un tema o cualquier otro tipo de saber, hecho o evento relacionado

con el conocimiento.

Cada eje puede ser dividido en partes proporcionales con el fin de asignar un valor numérico
o cualitativo que indique con mayor precisidn criterios, parametros e indicadores que
refieran a una explicacién mas clara y detallada de los contenidos en cuestidn, considerando

la distancia de cada marca con los elementos de los extremos. (figura 2).

Subjetivo : . ; } Objetivo
Figura 2. Eje con marcas para precision de criterios.
A continuacidn, se definen las caracteristicas mas importantes de cada uno de los ejes:

Eje I.

Subjetivo Objetivo
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En este eje se considera el nivel en el cual se van a situar los conceptos y los temas o
términos relacionados con ellos, en funcidn de sus caracteristicas relativas a la subjetividad
y a la objetividad. De manera llana se dice que los conocimientos pueden ser subjetivos u
objetivos o bien implicar ambas caracteristicas en diferentes proporciones. Tanto en los
individuos como en los grupos sociales, asi como en las organizaciones, invariablemente
coexisten diferentes tipos de conocimiento que se pueden situar entre lo subjetivo y lo
objetivo, inclusive, debido a las diversas facetas de la actividad humana que se manifiestan
segln los requerimientos adaptativos, transformativos y productivos que los distintos
ambitos formales e informales le demandan para preservar su identidad y su supervivencia,
asi como para lograr las realizaciones que su imaginacion, su conciencia y sus anhelos le

impulsan imperativamente.

Eje II.

Continuo. Discontinuo

En este eje se considera que el conocimiento se organiza de manera sistematica y categérica
constituyendo un acervo o contenido, el cual se estructura como una totalidad de manera
légica y estratégica en disciplinas o campos de conocimiento, en base a los dmbitos y
fenémenos de la realidad que definen su competencia, sus fines y sus métodos, asi como

sus diferencias y similitudes entre ellos.

A partir de lo anterior, la seleccién de conocimiento para una determinada finalidad implica
una decisién, en la que se elige de manera arbitraria una parte de una totalidad definida de

conocimiento, propiciando con ello una inevitable discontinuidad en el contenido de Ia
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disciplina o campo de conocimiento. Es importante evaluar la pertinencia y las
consecuencias de este tipo de procedimiento ya que se puede fragmentar de manera estéril
la perspectiva integral del conocimiento. Son diversas las formas y estructuras en las cuales
la relacion Parte — Todo puede ser considerada tanto desde el punto de vista conceptual
como metodolégico. La Teoria de Sistemas, el Conocimiento Holistico, el Pensamiento
Complejo y las Ciencias de la Complejidad, en el campo tedrico, asi como la Interdisciplina,
la Multidisciplina y la Transdisciplina, en el campo metodoldgico, son ejemplos
contemporaneos de organizacién del conocimiento en las que se busca generar y sostener
un equilibrio entre el continuo del conocimiento con sus discontinuidades, las cuales son

inherentes a su condicién epistemoldgica y ontoldgica.

Eje I,

Diacronia Sincronia

Ferrater [2] “Como lo indica la etimologia del vocablo, ‘diacrénico’ se refiere a lo que tiene
lugar ‘a través’ o ‘a lo largo del’ (dia) tiempo. Especificamente, se trata del lamado ‘tiempo

histérico’... estima que la funcidén sincroénica es un ‘corte’, de la dimensidn diacrénica,.. ”

Este eje se construye a partir del hecho de que el conocimiento y sus diversas formas de
expresion a través del lenguaje, asi como de la variedad en su organizacion y produccién
social, se realiza en una linea temporal caracterizada por eventos histdricos y culturales,
dando lugar a procesos de investigacion y de andlisis acerca de su origen, evolucion,
transformaciones y mutaciones, asi como a la comprensiéon de su pertinencia vy

obsolescencia en la solucién de problemas en las diferentes etapas del devenir humano.
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Al igual que en el eje anterior, es importante considerar la situacidon temporal, en términos
tedricos y practicos, del acervo y de los contenidos que se eligen para darle tratamiento y
curso a alguna actividad en la que el conocimiento va a jugar un papel determinante en su
organizacién y aplicacién. Esta practica lleva a la busqueda de cierta garantia de que no se
estd trabajando con conocimientos obsoletos, o por otro lado, que no se estan omitiendo
aquéllos que por ser de un pasado lejano o inmediato se consideren como faltos de
pertinencia y de eficacia. La recuperacion de saberes y su combinacidn estratégica con los
conocimientos actuales es la base de la innovacion. En este sentido este eje permite valorar
y evaluar los conocimientos a través del tiempo y construir una estrategia que redunde en
ventajas econdmicas, tecnoldgicas y ecoldgicas dando lugar a un desarrollo sustentable en

cualquier campo de actividad humana.

Eje IV.

Autonomia Heteronomia

En este eje se plantea la necesidad de valorar los procesos de autonomia y de heteronomia
gue se generan en cuanto a la produccién, transferencia y generacion de conocimiento
tanto a nivel de los individuos como de los grupos y las organizaciones. La autonomia se
caracteriza por ser un estado en el cual se preserva la identidad y la independencia en la
generacion y produccion de conocimiento expresandose en altos niveles de creatividad e
innovacion, asi como en procesos de desarrollo autosustentables en todos sus aspectos. La
heteronomia, por lo contrario, se define como un estado en el cual prevalece la

dependencia, la carencia de identidad por imposicion o sometimiento a valores, emociones
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y saberes ajenos a la idiosincrasia y a los intereses propios, asi como por una dindmica de
consumismo de recursos cognoscitivos que pauperizan los bienes y las capacidades de

guienes se someten o son sometidos por esta situacion.

Los procesos de transferencia de conocimiento no Unicamente conllevan ideas,
procedimientos y conceptos particulares, sino que ademas trasmiten valores idiosincraticos
propios de la cultura de la entidad que trasmite a la cultura de la entidad receptora que son
caracteristicas singulares, Unicas de su identidad. Si la entidad receptora no asimila y adapta
el conocimiento a sus propias caracteristicas culturales, entonces su desarrollo en situacién
de autonomia estara impedido por las condiciones de heteronomia resultante. Lo mismo es
valido para los individuos como para los grupos sociales o las organizaciones. Es
particularmente importante especificar que las estrategias de transformacion
organizacional y social se asumen como procesos complejos en los cuales coexisten en

mayor o menor grado ambas caracteristicas que definen la autonomia y la heteronomia.

Eje V.

Comunidad Sociedad

En este eje se hace referencia al conocimiento moderno, légico y racional, cuyas formas
estdn constituidas por procesos cognitivos y culturales abstractivos y objetivos, con altos
niveles de formalidad, que constituyen el basamento de la organizacion humana de lo que
se conoce como sociedad, con sus leyes y normas que regulan de manera explicita y

universal la convivencia y las transacciones de todo tipo entre sus miembros.
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Por el lado de la comunidad se plantea la perspectiva del conocimiento tradicional, el cual,
aun y cuando es muy general esta denominacidn, abarca los saberes que se han plasmado
en los mitos, en las costumbres, en las leyendas y relatos, en la expresién metaférica del
lenguaje, en la memoria colectiva, en el arte popular y la artesania, en las practicas y
técnicas productivas, en las formas de gobierno, asi como en otras figuras cognitivas
relacionadas con procesos culturales asociativos en los cuales predominan formas mas
sincréticas y menos diferenciadas de identificacion y de relacion con la naturaleza, con el
origen, con un pasado que se hace patente en la comunidn con sus ancestros a través del

pensamiento magico y religioso.

Logistica del MDDE.

La logistica del MDDE se define y se disefia en funcién de que constituye una totalidad en
la que todos los ejes y sus elementos correspondientes se relacionan de manera exhaustiva
para el andlisis de los contenidos o conceptos sujetos a un proceso de andlisis, de
interpretacidon y de sintesis. Para tal efecto se ordenan los ejes de manera integral
facilitando su percepciéon y su perspectiva para generar actividad conversacional que
concluya en un producto debidamente consensado con fines de aplicacién o de

intervencién en la solucién de problemas de cualquier tipo (Figura 3).
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Subjetivo

Objetivo

Figura 3. Estructura del MDDE.

La operacién del MDDE se fundamenta en tres tipos de légica:

Légica Dialéctica. EIl Método Dialéctico se basa en el principio de la unidad y lucha de
contrarios, que al decir de Villarreal [3] que “la modificacién de un elemento provoque y
signifique la de los demas”, y continuda diciendo “En este sentido Mihailo Markovich define

muy claramente las peculiaridades de toda estructura dialéctica:

La unidad sistematica de las partes

El cardcter dindmico de todo sistema que se da en los conflictos internos de las fuerzas.
La aparicion de nuevas cualidades como resultado de la reorganizacién de los elementos.
El momento de la autoproduccion y de la autodeterminacion.

La progresiva transformacion de todo el sistema en direccién a un limite determinado” [3].

Légica Estructural. Toda estructura es una construccion de relaciones, en este caso de

oposiciones binarias, que sostienen entre si sus significados particulares de manera
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complementaria, y a partir de ello proyectan desde una perspectiva dualista una légica de

unidad indisoluble con respecto al fenédmeno de estudio.

Logica Dialogica. El significado etimoldgico de didlogo es: a través del Logos, lo cual lo situa
mas alld de las conversaciones interpersonales estableciendo un criterio de discernimiento
e interpretacién del conocimiento (en este caso los elementos de los ejes) debidamente
sustentado en el significado y el sentido de los conceptos en una perspectiva de totalidad
en el que intervienen procesos de pensamiento recursivo, hologramatico y evolutivo de las
ideas que representan. Morin [4] dice “La dialégica es la interrelacién contradictoria /
complementaria de varias légicas para comprender y explicar algo.” Es fundamental en la
dialogicidad considerar que la estructura del pensamiento y de la realidad se constituye
desde diferentes ldgicas y permitir entre ellas procesos de sintesis orientadas a la

construccion de conocimiento tedrico y aplicado.

Operacién en el MDDE.

Para definir el espacio de observacién, de diagndstico, de generacion y de disefio de
estrategias de accidn en la gestiéon del conocimiento utilizando el MDDE, es importante
sefialar los niveles de referencia resultantes y definir su integracién en un proyecto de

intervencion y de utilidad en la solucién de problemas.

Se puede generar la cantidad necesaria de esquemas que se necesiten en las diferentes
etapas del proceso de gestion del conocimiento: Diagndstico, andlisis, interpretacién,

sintesis, sistematizacion, planeacion, implementacion, evaluacién, etc. (Figura 4).

140



Subjetivo

Diacronia l Sociedad
Continu Heteronomia
Autonomia Discontinuo
Comunidad Sincronia

Objetivo

Figura 4. MDDE con senalizaciones

Conclusiones. El MDDE es un instrumento que se constituye con la finalidad de fomentar el
trabajo en equipo y colaborativo a partir de la nuevas tendencias en el conocimiento situado
y distribuido, que se ha definido en correspondencia al desarrollo de las nuevas tecnologias
de la informatica y de la computacion, a partir de las cuales la gestidn del conocimiento
requiere actividad mental, cultural y organizacional alineada con el tipo de problemas y de

oportunidades que esta etapa del desarrollo humano nos demanda.
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VL.l._ METODOLOGIA DEL MDDE.

El MDDE es un artefacto o instrumento que se ha construido con finalidad y propdsito
educativo orientado a la formacién intelectual de los profesores, estudiantes e
investigadores de nivel superior, asi como de cualquier persona involucrada en procesos
de innovacion y de produccidn de conocimiento, con orientacion y fundamento en la

gestidn del conocimiento como base tedrica y practica.

En la Sociedad y Economia del Conocimiento es importante innovar las acciones
educativas de nivel superior haciendo un adecuado uso del Conocimiento en sus
diferentes concepciones y aplicaciones. Cualquier reforma, innovacidn o intervencién
educativa que no considere el papel que juega el conocimiento y la transformacién de
cualquier método, procedimiento o contenido en objeto de gestién del conocimiento, esta
dejando de lado el potencial del conocimiento mas alld de su modalidad informativa,
marginando o bien ignorando su potencial formativo y su cardcter transformativo en (y de)

la sociedad, la cultura y la tradicion en la se produce y se utiliza.

La innovacidn en el conocimiento aplicado a la solucion de problemas requiere de bases
categéricas, conceptuales y terminoldgicas, que hagan de los métodos utilizados
herramientas del pensamiento y de la inteligencia estratégica; que hagan de la accién
cotidiana y planificada, oportunidades de conocimiento emergente; que hagan de la
practica profesional rutinaria y operativa, realizaciones de experiencias creativas y

altamente significativas.

El MDDE integra estos recursos de manera estratégica e integral en base a sus categorias

estructurales; los hace dialogar y los reconfigura con los niveles de organizacién y
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funcionalidad que el nivel o tipo de complejidad del problema o de la realidad imponen en

la definicion de los requisitos de solucidn.

El MDDE se constituye, también, en una fuente metamodélica que permite el disefio y la
construccion de modelos para aplicaciones especificas propiciando el disefio de
intervenciones de manera singular y respondiendo a variables y caracteristicas locales o
particulares, de manera estratégica, en un marco de universalidad. Asi mismo permite
expandir hacia perspectivas globales y universales intervenciones estratégicas de caracter

local o particular.

La eficacia del MDDE como metodologia para el desarrollo y formaciéon de competencias
intelectuales basadas en la gestidon del conocimiento, se sustenta en principios que
garantizan propdsitos y guias bien establecidas en los diferentes procesos educativos y
productivos en los que se promueven y sistematizan procesos de generacion, creacién,

produccién e innovacion de conocimiento.

Caracteristicas e intencionalidad del MDDE.

El MDDE no es una herramienta didactica en prioridad. Es un artefacto de trabajo o
laboratorio cognitivo para la gestion del conocimiento y la elaboracién de trayectorias

conceptuales aplicadas a problemas practicos o de desarrollo formativo. Promueve una
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actividad integral e integradora que se aplica de manera individual, grupal, colaborativa y
otras modalidades del trabajo y del aprendizaje colectivo.

Al conducirse con la logistica y la metodologia del MDDE, puede llevar al desarrollo volitivo
y de la conciencia del quehacer del trabajo formativo, educativo y de la responsabilidad

social basada en valores racionalmente orientados.

El MDDE se constituye como una matriz generadora de actividad intelectual e inteligente

relacionada con el intelecto humano.

El Método Dialéctico Dialdgico Estructural (MDDE) es un dispositivo disefiado para apoyar
la construccién y el desarrollo de trayectorias conceptuales dindmicas estructural y
funcionalmente, de acuerdo a la situacion o problematica planteada en programasy
proyectos educativos, principalmente, y de manera mas especifica en procesos de
formacidn docente, de investigacion educativa y en el disefio de estrategias de ensefianza

—aprendizaje, basados en enfoques relacionados con la gestion del conocimiento.

El MDDE tiene como una de las funciones mas sustantivas y explicitas la de organizary
estructurar conocimientos para la elaboracién de contenidos de programas de formacién y
de capacitacion humana y profesional, en cualquier ambiente en el cual esté implicado el

factor humano.
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El MDDE es un artefacto que posibilita la creacién de herramientas para el desarrollo del
intelecto y de sus productos educativos y formativos en los diferentes campos de
investigacién, de la planeacion educativa y curricular, asi como en el disefio y logistica de

intervenciones educativas.

El MDDE se orienta a desarrollar el pensamiento légico formal, dialéctico y dialdgico, asi
como la légica informal y de otros tipos, materializandose o concretandose en
herramientas para la instrumentacién diddctica conceptual y para la elaboracion de
rubricas para la construccién de conocimientos de manera progresiva, con el fin de
implicar tacitamente estrategias de evaluacion de los saberes y de otros elementos de los

contenidos de los programas educativos.

El MDDE es un método que propicia la transformacién de las estructuras cognitivas de los
usuarios a través del desarrollo del lenguaje y de las estructuras ldgicas de las trayectorias
conceptuales que se instrumentan en la definicién y planteamiento de problemas y el

disefio de soluciones pertinentes y estratégicas.

El MDDE se constituye en una herramienta para el diagndstico del desarrollo intelectual y
del intelecto en cualquier campo de la actividad humana inteligente, con el fin de
proponer alternativas de mejora, de transformacion o de desarrollo, dependiendo del

contexto y de los propdsitos que se persiguen.
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El MDDE es un aparato de incubacién de ideas y generador de categorias, conceptos y
términos con la finalidad de generar estrategias cognitivas situadas y distribuidas en los
diferentes contextos y circunstancias en los cuales se presentan los problemas o las

oportunidades de mejora y de progreso.

El MDDE es un artefacto para la generacién y creacién de argumentos robustos, logica 'y
logisticamente escalables, a partir de la organizacién del conocimiento en categorias,
conceptos y términos que se traduzcan en propuestas estructuradas de manera suficiente
y equilibrada en funcién de los problemas y de las soluciones que requieran de un

tratamiento basado en la gestién del conocimiento.

El MDDE posibilita la evaluacion de procesos de transferencia de conocimiento en las
distintas modalidades de las practicas cientificas, tecnoldgicas, organizacionales, sociales y
culturales, externalizando el conocimiento tacito implicado en ellos de manera procedural

y declarativa.

El MDDE fomenta el desarrollo de una cultura y de un acervo intelectual para articular
artefactos cognoscitivos y modelos de conocimiento (entre ellos), con el fin de propiciar
acciones efectivas, pertinentes, flexibles, transformativas y auto-organizadas.

El MDDE estimula y propicia la comprension de la organizacion de los elementos y factores
gue se requieren y se ponen en juego para la generacion, creacion, producciény la

innovacién de conocimiento, en sus diversos tipos y modalidades.
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El MDDE es un artefacto que permite evaluar a priori, in situ, y a posteriori, diferentes
tipos de herramientas, procedimientos, métodos, técnicas, tecnologias, disefios, productos
y toda clase de objetos, desde una perspectiva epistemolégica y de la gestion del
conocimiento. Para ello, el MDDE se basa en estructuras de modelos ya existentes, los
cuales son en si, estructuras de conocimiento organizadas y probadas histéricamente en el
campo de la produccidn, de la tecnologia, de la cultura, de la educacidn y del desarrollo

social y personal.

El MDDE se puede considerar un METAMODELO en cuanto a su utilidad para evaluar
modelos de uso corriente, desde el punto de vista de su potencial cognoscitivo y
epistemoldgico, con el fin de redisefiarlos para adaptarlos a las circunstancias
socioculturales de los ambitos o contextos en los que son transferidos. De igual manera el
MDDE es un METAMODELO ya que a partir de él se pueden generar modelos de diferentes
tipos y aplicaciones, basandose en la Gestién del Conocimiento y el desarrollo de Marcos
Tedricos y de Referencia, disminuyendo con ello el riesgo de enajenacion y de

dependencia intelectual y de produccién de conocimiento auténomo y pertinente.

Principios metodoldgicos

El MDDE se opera por medio de la constitucién de una experiencia abierta y documentada
de los usuarios que se manifiestan de manera individual, en grupos, equipos,
colectividades o comunidades de practica, que trasciende las funciones del mismo MDDE

puesto que este solo es un instrumento mediador entre la accion de los sujetos y de la
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realidad que se le presenta dinamica y problematizada, en circunstancias muy especificas
tanto de la situacién del contexto como de la disposicion de los recursos cognitivos,
culturales y mentales que caracterizan el intelecto de sus usuarios.

La perspectiva de la SITUACION en la que se despliegan los acontecimientos y eventos que
son de interés plantear como problemas o bien como alternativas y posibilidades de
solucion a los mismos, es de sumo interés en la aplicacion y operacién del MDDE. La
SITUACION, en términos concretos, estd implicada en la definicidn de los problemas, asi
como en las soluciones que a estos se les aplican. Se pretende establecer una continuidad
entre los problemas, las soluciones y los ambitos o contextos en que ambos se definen, se
plantean y se intervienen con soluciones viables y estratégicamente elaboradas. Esto
implica que la actividad intelectual que se realiza aplicando el MDDE considera que la
realidad es compleja, que esta en permanente actividad en el transcurso del tiempo, que
presenta dinamicas emergentes, muchas veces inéditas, planteando a su vez amenazas y
oportunidades, asi como propuestas que permiten percibir debilidades y fortalezas que en
un momento dado no son detectadas hasta que se actua sobre la realidad de las cosas. El
sistema de analisis para la toma de decisiones conocido como FODA es un instrumento de
gestion del conocimiento de gran utilidad en el uso del MDDE vy de la evaluacién de las
capacidades del MDDE en su aplicacién. Es en esta dindmica en la que la SITUACION se
constituye en un requisito para la integracién de una vision de totalidad de las
circunstancias, asi como de las capacidades y posibilidades de transformar la realidad en
una perspectiva deseada, con mayor eficiencia y disminucién de riesgos y dafios

colaterales inmediatos o futuros. Se promueve a través del MDDE el logro de resultados
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cuyas realizaciones sean sustentables y sostenibles y que no propicien problemas
posteriores cuyos costos sean ignorados y que no se puedan anticipar en proyecciones de
escenarios posibles debidamente representados a través de la gestidn del conocimiento.
Lo anterior constituye un imperativo ya que muchos de los problemas que actualmente
enfrenta la humanidad de manera global o en locaciones regionales, han sido producidos
por soluciones mal disefiadas en cuanto a sus consecuencias indeseables en el momento
de su aplicacion.

La SITUACION, en buena medida no solo se enfatiza en las circunstancias o en el entorno
en el cual se manifiesta la realidad concreta y tangible de los hechos, sino que hace
referencia a los aspectos del lenguaje, de las mentalidades y de los habitos que
caracterizan a una cultura o forma de ser, asi como al conjunto de opiniones, creencias y
conocimientos que se organizan en una cosmovisién o forma de observar y de
comprender el mundo por parte de los usuarios del MDDE. La SITUACION hace referencia
y toma en cuenta los procesos objetivos, subjetivos e intersubjetivos que presentan los
individuos y los grupos en la generacidén de conocimiento y en la construccion de su
realidad, puesto que constituyen factores determinantes en el desarrollo de la formacién
de sus estructuras cognitivas y en la produccidn de aprendizaje basado en problemas y en
la gestidn del conocimiento.

La calidad de la implicacién de la SITUACION en el MDDE se define en funcién de la calidad
del conocimiento y de su gestidn, tal y como se presenta anteriormente en el apartado
referente a la gestion del conocimiento. En este sentido, a través del MDDE y de la gestion

del conocimiento se aplican los principios de la Actividad Cognitiva Situada, en la cual la
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l6gica del contexto estd implicita en la definicién y el planteamiento de los problemas asi
como en la elaboracién de las soluciones pertinentes ldgica y estratégicamente elaboradas
bajo estos criterios.

Ademas de la SITUACION, la metodologia del MDDE en la formacién educativa y de los
aprendizajes de los usuarios para la elaboracion de trayectorias conceptuales basadas en
la gestidon del conocimiento, se basa en los siguientes principios: Problematicidad,

Simultaneidad, Gradualidad y Escalabilidad.

1.- PROBLEMATICIDAD

El punto de partida de la metodologia del MDDE es el PROBLEMA. El MDDE esta orientado
a la construccidn y solucién de problemas, en el entendido de que en la calidad del
planteamiento de un problema ya se encuentra situada la solucién de manera potencial y
tacita. La definicion del problema, en el MDDE, se va elaborando de manera permanente y
continua durante el analisis del mismo. A través del MDDE y de su exploracién, el
problema se va organizando retroprospectivamente, debido a que el propdsito es que este
sea sometido a partir de una perspectiva multidimensional que explore sus niveles de
complejidad y de viabilidad en su solucién, escrutando que no se omitan algunos de sus
rasgos o caracteristicas que puedan presentarse posteriormente al intervenirlo con las
acciones que fueron definidas para su solucién.

El problema se convierte en si mismo en un objeto de estudio, el cual se va
multidimensionando y construyendo en sus diferentes niveles de complejidad y de

organizacion en la medida en que los usuarios van enriqueciendo y mejorando sus
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fortalezas cognitivas y socioculturales por medio de la investigacion que realizan a través
del MDDE. El propésito es que tanto el problema como la solucidn se resuelvan de manera
simultdnea o coordinada en conjunto con el acopio de recursos disponibles para su
intervencion.

En este sentido, la definicidn y el planteamiento del problema se organiza desde una
perspectiva heuristica en cuanto a sus caracteristicas de variabilidad y dinamicas
polimdrficas, con la posibilidad de aplicar enfoques interdisciplinarios y transdisciplinarios
en su configuraciéon, desde planteamiento lineales hasta planteamientos basados en los
sistemas complejos. De la misma manera, la solucidn se enfoca de la misma manera, en el
entendido de que un problema puede ser solucionado desde distintos formatos de
intervencidn en cuanto a su complejidad y profundidad, en razén también del factor del

tiempo que establece duraciones y premuras a corto, mediano y largo plazo.

Propuesta del problema en el MDDE.
La manera de plantear el problema en el MDDE se puede hacer de varias maneras
dependiendo del tipo de situacion que se enfrente, asi como del nivel que se escoja para

iniciar su analisis. Es decir, se puede proceder de las siguientes maneras:

1.- La forma mas clasica es la de exponer una problematica narrando o exponiendo
preguntas relativas a un tema. Se puede empezar describiendo una situacién haciendo uso
de las preguntas mas elementales que permiten un sentido de ubicacion del asunto, tales

como: équé?, ¢donde?, icomo?, écuando?, écudnto?, ipor qué?, etc. ¢Se describe el
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problema tal y como lo indica la metodologia cldsica en cualquier proceso de
investigacion?

Posteriormente, de considerarlo necesario o dependiendo del nivel de experiencia con el
problema a estudiar, se procede a hacer algunos planteamiento analiticos que permitan
observar los niveles de complejidad del problema involucrando un marco tedrico o
conceptual suficiente como para que se pueda observar rasgos del mismo desde varias
perspectivas disciplinarias, interdisciplinarias o transdisciplinarias, con el fin de determinar
los niveles de complejidad y de incertidumbre que se puedan presentar durante el
escrutinio de sus componentes en los que se manifiesten conflictos, incoherencias, fisuras,

carencias u oportunidades de mejora.

2.- Otra forma de problematizar en el MDDE tiene que ver con la necesidad de profundizar
y expandir el conocimiento de alguna herramienta del conocimiento que nos permita
hacer un uso de ella de manera mas coherente, exhaustiva y precisa en cuanto a su
sentido, pertinencia o complejidad, para utilizarla con mayor pericia y propiedad en
estudios de investigacion, de elaboracién de herramientas cognitivas y en la solucion de
problemas aplicando la gestién del conocimiento, asi como en procesos de produccién de

conocimiento y de innovacidn a través del mismo.

Por ejemplo, es muy comun y muy evidente que quienes se dedican a la investigaciony a

la solucién de problemas utilizan herramientas o elementos del conocimiento tales como:
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modelos, teorias, paradigmas, cosmovisiones, esquemas, ideas, categorias,
conceptos, términos, palabras, discursos, procedimientos, técnicas, métodos, filosofia,
, opiniones, experiencias, saberes, artefactos, tecnologias,

, aparatos, etc, a través de los cuales toman decisiones para generar
contenidos que se instalan en programas de estudio, en proyectos académicos y de
investigaciodn, en procesos de vinculacion, en intervenciones de calidad, asi como en
proyectos y procesos de transformacion en sectores laborales en la industria y en las
empresas en general. Dependiendo de la calidad de estos elementos del conocimiento, se
obtienen resultados de menor o de mayor pertinencia para la competitividad en un
mundo regido por el paradigma de la sociedad y de la economia del conocimiento.

En las actuales circunstancias en las que el conocimiento es uno de los insumos mas
determinantes de la productividad y de la competitividad educativa y productiva, es
importante procesar los elementos del conocimiento en cuanto a su potencial y maxima
riqueza que se les puede extraer de acuerdo con las caracteristicas de su generacion,
creacién y produccién y expandir su valor innovativo y adaptativo a las complejas
demandas de un mercado en permanente transformacion. Por ello, el MDDE, aplicando los
principios y reglas de la gestion del conocimiento, contenidas en su estructura
metodoldgica, permite la actividad para mejora de los elementos del conocimiento que se
pretende utilizar en algin proyecto o intervencién productiva, a través de lo que Edgar

Morin y Peter Drucker han llamado “El conocimiento del conocimiento”.
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A través del MDDE se puede evaluar, investigar o conocer el potencial epistemoldgico de
los elementos del conocimiento con un enfoque sociocultural, cognoscitivo o bien
tecnocientifico y organizacional.

Por ejemplo, es muy comun que en la gestidn de procesos tecnoldgicos y organizacionales
se utilice el Modelo de Creacién de Conocimiento de Nonaka y Takeuchi en el cual se
plantean las dimensiones de Conocimiento Tacito y de Conocimiento Explicito. Sin
embargo, la aplicacion de este modelo en diferentes circunstancias culturales, cognitivas,
econdmicas o industriales requiere de un analisis del contexto en el que se va a
implementa. Muchas veces, los modelos no se pueden llevar a la practica tal y como se
aplican en los ambitos en donde tuvieron origen y han sido exitosos. Hay algunas variables
gue pueden perturbar su potencial esperado o distorsionar los contextos en donde se
transfieren. Con el MDDE y sus categorias se busca moldearlos y configurarlos de manera
pertinente, a veces mezclandolos con procedimientos tradicionales o con variaciones del
mismo modelo adaptadas a la economia o a la idiosincrasia del lugar de adopcién.

Aunque esta variante del MDDE ante la problematizacién pueda parecer muy abstracta, de
acuerdo con el MDDE se tiene que orientar en algun aspecto a las necesidades y
singularidades que una situacion concreta plantea. La transferencia de conocimientos, sin
el previo analisis de los contenidos que conlleva, ha provocado mayores problemas que los

gue se buscaban resolver, en muchas ocasiones.

3.- Otra aplicacion parte del problema de solamente generar la definicion de trayectorias

de conceptos con el fin de crear diferentes formas de organizar conocimientos en
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contenidos ordenados de diferente manera, con el fin de ir creando y recreando
estructuras y bases de conocimientos dindmicas para acervos de reserva en una estrategia
de innovacién del conocimiento. Esto puede redundar en la creacién de nuevos modelos
de conocimiento, de disefio de estrategias cognitivas y de aprendizaje, asi como en
estrategias para la oferta de conocimiento alternativos y novedosos. La dinamica
estructural del MDDE lleva de manera natural a la produccién heuristica del conocimiento,
redundando en mads de un resultado posible, en lo cual la realidad o los procesos de
transformacidn se puedan redisefiar espacial y temporalmente.

Una de las caracteristicas de la sociedad del conocimiento en el plano cientifico, por
ejemplo, es la de anticipar patrones de proyeccidn para innovar el mundo y las formas de
vida y de quehacer concretas y cotidianas. El futuro se redisefia en base a proyecciones
anticipatorias, las cuales ya son muy comunes metodoldgicamente.

Por ejemplo, una de las bases de esta modalidad de plantear el problema es la de
seleccionar al menos diez conceptos de un campo de conocimiento, de un plan de
estudios o de un programa de estudios (tipo conceptos claves) que puedan se ordenados
por pares opuestos que de manera indisoluble sean constituyan el fundamento de una
tematica basica en la arquitectura de conocimientos disciplinarios. En el caso de la fisica se
pueden escoger: causa — efecto, finito — infinito, onda — particula, materia — energia,
espacio —tiempo, etc y a partir de ellos hacer un andlisis de conjunto que permita generar
combinaciones discursivas entre ellos para ordenarlos de manera coherente en diferentes
trayectorias o formas de organizacion que permita una observacion de ellos de conjunto

en diferentes niveles de complejidad.
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La parte activa de la seleccidn, en la que estos diez conceptos tienen que ser
seleccionados, ya implica un andlisis y una toma de decisiones basada en criterios y en
argumentos légicamente construidos de acuerdo con la finalidad o propésito establecido.
Posiblemente en otra perspectiva pudieran ser seleccionados otros pares, como, por
ejemplo: peso — masa, aleatorio — deterministico, accién — reaccidn, etc. en lugar de
algunos seleccionados previamente.

El propdsito es que, en cada disciplina o area de estudio e investigacion, se fomente la
perspectiva de considerar los conceptos fundamentales que la definen y que ademas
cuentan con un potencial para desarrollar una base conceptual sobre la cual se funda la
totalidad del conocimiento de un campo de conocimiento o disciplina.

El modelo PROBLEMA — SOLUCION -PROBLEMA es una muestra de que los riesgos de las
soluciones se pueden anticipar en simulaciones que requieren de una nueva gestién del
conocimiento, debido a que el modelo anterior PROBLEMA — SOLUCION situaba en un
punto ciego las consecuencias futuras de las soluciones aplicadas. De algo de verdad se

pregona cuando se dice “que las soluciones de ahora seran los problemas del mafiana.”

La base de la operacion y eficacia del MDDE esta en el principio de partir de un problema
para darle significado y sentido a su aplicacidon. El conocimiento resultante debe de
instalarse en la perspectiva de una solucidn estratégica, sea que se refiera a un problema
concreto o abstracto, simple o complejo. La perspectiva de la SITUACION del problema,
como ya se dijo, es la de integrar el problema y la solucién en una alineacién simultanea

de disefio y de seguimiento de ambos en el que tanto uno como el otro se van
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involucrando e interdeterminando en su comportamiento y evolucién. El MDDE es el
instrumento generador de esta perspectiva holistica del conocimiento para la solucion de

problemas en funcién de este enfoque instrumental de la gestidn del conocimiento.

La Situacion.

La Situacién ya fue tratada en apartados anteriores y se definié en sus componentes y
propdsitos de manera tedrica y metodolégica. Ahora se presenta como un elemento del
problema, como una extensién del problema situado y distribuido en su entorno, en el
contexto mas extenso y en las diferentes escalas de tiempo en el que se desarrollan sus
eventos. Esto tiene como una consecuencia inmediata el observar el problema en sus
proyecciones espacio temporales y anticipar trayectorias y la evolucién del mismo. Esto
presupone ventajas para la solucién de problemas complejos en ambientes de alta
incertidumbre, tal y como se esta experimentando actualmente la dimensién de la
actividad humana respecto a la globalidad y a los escenarios de alta velocidad que existen

debido a las nuevas tecnologias.

En la l6gica contemporanea de la investigacidn, la situacion se debe de considerar dentro
de la definicién y del planteamiento de los problemas. El MDDE ofrece espacios de analisis
y de observacién de estas continuidades y discontinuidades entre el problema y su

entorno.
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Otra intencidn ventajosa al incluir la situacion en el problema es la capacidad de aplicar
modelos de analisis que ya han sido probados en otros ambitos y que pueden adaptarse a
las condiciones especificas del entorno real y concreto en el que el problema se define y se
plantea. Es muy comun la transferencia de herramientas del conocimiento (como son
Modelos, Procedimientos, Técnicas y Métodos, incluso Conceptos y Teorias) las cuales se
aplican en los estandares de los entornos o ambientes de origen, que distorsionan las
soluciones a veces de manera dramatica, provocando problemas indeseables por no tomar
en cuenta las condiciones ni las contingencias concretas en las cuales se presentan los
hechos de los problemas por definir.

Pero la pertinencia de la situacién va mas all3, ya que aplicando el FODA (Fortalezas,
Oportunidades, Debilidades y Amenazas), se puede hacer un inventario de capacidades
culturales, técnicas, econdmicas, sociales, fisicas y ambientales, que permiten observar el
problema en su verdadera magnitud, dependiendo de los recursos FODA que se tiene para
incluso convertirlo de una amenaza o debilidad en una oportunidad. Esto plantea que no
es suficiente aplicar el método cientifico en la metodologia de investigacidn o definicién y
solucién de problemas, sino que se debe de complementar con modelos de produccion y
de gestidon de conocimiento que permitan acciones pragmaticas que den resultados
Optimos en cuanto productividad, sustentabilidad, calidad, sostenibilidad, pero sobre todo

en cuanto a pertinencia.

La documentacion de este tipo de experiencia no solo lleva a la obtencién de un logro en

cuanto a la solucién del problema, sino que se genera conocimiento singular que mediante
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la gestion del conocimiento se puede convertir en conocimiento referencial para otros
ambitos en el que se planteen problemas del mismo tipo o clase constituyéndose un
clasificacidn de problemas o una problematologia en la cual un problema puede tener una
o multiples causas o mds de una soluciones, con diferentes grados de pertinencia,
complejidad y de viabilidad. Se va generando una trayectoria especifica en cuanto acervo y
memoria intelectual que fomenta la innovacién de conocimiento local con proyecciones
globales y universales.

Después de haber presentado el tema, el problema vy la situacién, tal y como se muestra
en el cuadro siguiente, el cual es una representacion real del software que se va a utilizar,

se procede a el siguiente paso, que es el de operar sobre la estructura del MDDE.

K
Archivo  Editar  Ayuda

%sfr_f}

P& Muevo MDDE e

Nuevo MDDE

Tema ‘Morlandad de abejas

Problema |Actualmente se esta produciendo una alta mortandad de abejas
debido a muchos factores para los cuales los expertos no se ponen de
acuerdo. Algunos atribuyen el fendmeno a el uso indiscriminado de
fertilizantes tanto en el campo como en la ciudad. Otros alegan que es
el cambio climatico el proncipal detonador de la baja en la poblacidan
de abejas. Ofros dicen que la sobre explotacidn de las abejas enla
produccién de miel y otros productos tales como la cera,

ha trastornado sus ciclos de vida provocando el problema sefialado.

Situacion |FODA
R L
El MDDE es una he * 5 una herramienta
Gestion del Conoci A como un mapa
la Generacién, que se va
Produccién e 1Inn estratégicamente
cohocimiento  a Cancelar Aceptar una especie de
andlisis y organizacién de ideas, se aplican a diferentes tipos de carta de navegacion por los
categorias, conceptos y Categorias, Conceptos y diferentes ambitos del
términos, asociados a temas y Términos con una perspectiva conocimiento involucrados en la
saberes relacionados con Epistemoldgica. definicion y planteamiento de
problematicas especificas a problemas y en la construccion
contextos definidos y concretos. de soluciones tedricas,

metodoldgicas y operativas.
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En conclusidn, se puede decir que finalmente la inclusiéon de la situacién en la
problematizacién, después del planteamiento del problema, se debe a que existen
tendencias contemporaneas que contemplan que los problemas se pueden definir
metaféricamente en terreno firme, es decir en una plataforma en la que las variables del
ambito o entorno del problema no perturban ni intervienen en la perspectiva en la que el
problema se estudia, por lo que este se describe con independencia del contexto,
trazando una linea rigida entre el problema y su ambito o entorno.

Existen otros enfoques en cuanto al planteamiento de un problema en el cual las variables
de este estan influenciadas por la maleabilidad o por las perturbaciones del ambito en el
gue este se describe o se presenta. En este sentido, el terreno en el que se observan los
hechos y los eventos del problema son producidos de manera inexorable y en
dependencia de las variaciones que el entorno presenta. Esta modalidad se presenta
metaféricamente como si el contexto del problema tuviera una similitud con arenas
movedizas o con un pantano (swamp), en donde se crean contingencias de alta
variabilidad y maleabilidad, sin las cuales el problema seria concebido de manera parcial o

incompleta y de manera estatica.

También, estos planteamientos y estudios en ambientes de alta variabilidad pueden
alterar las percepciones de los observadores, perturbando o influenciando diversas
Opticas que lleven a distintos planteamientos de un mismo asunto relacionado con un
problema de interés. Esto se debe a que existen ubicaciones de observacién de un
problema que son tan dindmicas y tan variables por su misma naturaleza, que, de no
tomarse en cuenta, la perspectiva del problema puede limitarse a una referencia o

perspectiva fija y Unica, lo cual puede a inducir en un error.

160



Estos enfoques tienen cierta similitud con los problemas de observacién de los problemas
que se dan en los diferentes campos de la fisica: a) enfoque clasico; b) enfoque

relativista; c) enfoque cuantico.

También se puede relacionar con la teoria de los sistemas abiertos, de los sistemas

cerrados y de los sistemas aislados.

Estas ultimas referencias solo se presentan como ejemplos de que las modalidades de
observacion de los problemas se enfocan dependiendo de la situacién que implica, entre
otras cosas, las bases paradigmaticas en las que estos se describen se analizan y se

plantean.

2. ESTRUCUTRA DEL MDDE.

Como ya se presentd y se explicd anteriormente, el MDDE operativa y funcionalmente se
articula metodoldgicamente en cinco ejes configurados por pares categdricos a partir de
los cuales se analizan los conocimientos planteados en los temas y en los diferentes tipos

o formatos en el que se plantean los problemas, asi como la situacién asociada a ellos.

En la siguiente imagen se observan los ejes y las categorias que corresponden al MDDE. En

el apartado acerca del MDDE ya se explicd la dinamica y la logistica de esta herramienta.

En este apartado se va a explicar la metodologia pedagdgica que se sugiere para su uso
de manera didactica, con el fin de que se adapte a la experiencia y a las habilidades y al

conocimiento que los usuarios presenten en un momento dado.
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Subjetivo Sociedad

Diacronia Heteronomia

Continuo

Discontinuo

Autonomia Sincronia

Comunidad Obietivo

Después de ubicados el tema, el problema y la situacidn, se procede a utilizar el MDDE.

Cada eje representa un continuo el cual puede ser dividido en tres, cinco o siete puntos

intermedios, como una escala de Lickert o bien como una rubrica que tiene como puntos extremos

los indicadores que sefialan las caracteristica o cualidades que cada una de las categorias

establece.

Cada punto representa un valor proporcionado en el marco definido por los puntos categéricos
extremos, los cuales se van aproximando sucesivamente en grados o referencias cualitativas

dependiendo de la distancia que se establezca entre un punto y otro.

Cada eje es independiente, pero se pueden referenciar unos con respecto a los otros de ser

necesario para la expansion del conocimiento o de la comprensién del tema o problema en

cuestion.
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Subjetiva Sociedad Subjetivo Sociedad

Diacronia Heteronomia

Continuo

Discontinuo

Putonomia Sincronia

Comunidad Objetivo Comunidad Obgetivo

Tres Cinco

INTEGRALIDAD

El propdsito de un analisis exhaustivo es de que los cinco ejes sean completados en su
totalidad con el fin de darle al problema un tratamiento proporcional e integral en la

gestion del conocimiento de los principales conceptos o tematicas, dependiendo de la

necesidad o de la experiencia del usuario. Ello es independiente de si el usuario decide

trabajar en el MDDE con 3, 5 6 con 7 puntos en la totalidad de los ejes que lo conforman.

ESCALABILIDAD

La escalabilidad hace referencia a la actividad en un solo eje elevando el grado de
dificultad del analisis al ir expandiendo y profundizando las diferencias cualitativas de los
argumentos y el uso de conceptos y de términos pertinentes, en funcién de las distancias
entre los puntos intermedios entre si mismos, y estos con respecto a los extremos

categoricos.

Se puede optar por 3, por 5 6 por 7 puntos de referencia en funcién del nivel de

refinamiento que se quiera elaborar con respecto al analisis en el MDDE, lo cual depende
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del tipo o de la naturaleza del problema o tema, o bien de la experiencia del usuario en

cuanto a sus desarrollo intelectual y cognitivo en este tipo de asuntos y de practicas.

Para alguien que se inicia o es novicio se recomienda empezar por trabajar con tres (3)

puntos. Para alguien que ya cuenta con experiencia y estd en un nivel de experto se puede

trabajar directamente con siete (7) puntos. Los intermedios con cinco (5).

Sin embargo, en ocasiones es pertinente elegir una progresién que de trabaje sobre un

mismo eje de manera secuencial, por ejemplo:

Se empieza trabajando 3 puntos:

Subjetivo Sociedad

Diacronia Heteronomia

Continuo

Diacronia

Se sigue con 5 puntos:

Subjetivo Sociedad

Continuo

Heteronomia

Y se concluye con 7 puntos:

Subjetivo Sociedad

Diacronia Heteronomia

Discontinuo

Autonomia Sincronia

Comunidad

Objetivo

Autonomia

Comunidad

Objetivo

Discontinuo

Sincronia

Discontinuo

Autonomia Sincronia

Comunidad

Objetivo

Esto, ademas, propicia un entrenamiento en el manejo del MDDE para quien apenas se

inicia en ello.

GRADUABILIDAD

La graduabilidad hace referencia a la estrategia pedagdgica de pasar de un eje a otro

incrementando el grado de complejidad del analisis de los problemas y de las situaciones
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planteadas, asi como de los recursos cognitivos involucrados en la gestién del

conocimiento implicado.

De igual manera, se sugiere que el usuario vaya involucrando los ejes sucesivos de manera
gradual en la medida en que se vaya ejerciendo un minimo dominio en el escalamiento de

cada eje.

Se puede observar una secuencia posible a continuacion. Se advierte de que no hay un
orden fijo entre un eje y otro, sino que este debe de ser definido por el usuario o por su
instructor o guia, segln se considere pertinente para un mejor resultado o para una mejor

formacion.
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12, Subjetivo — Objetivo

Subjetivo Sociedad

Diacronia Heteronomia

Continuo

Discontinuo

Autonomia Sincronia

Comunidad Objetivo

Subjetivo Sociedad

Diacronia Heteronomia

Continuo

Discontinuo

Autonomia Sincronia

Comunidad Objetivo

Subjetivo Sociedad

Comunidad Objetivo

22, Sociedad — Comunidad vy asi sucesivamente...

Subjetive Sociedad

Diacronia Heteronomia

Continuo

Discontinuo

Autonomia Sincronia

Comunidad Objetivo

Subjetive Sociedad

Diacronia Heteronomia

Continuo

Discontinuo

Autonomia Sincronia

Comunidad Obietivo

Subjetivo Sociedad

Diacronia Heteronomia

Continua

Discontinuo

Autonomia Sincronia

Comunidad Objetive
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POLINIZACION

Polinizacién es una especie de metafora o analogia para trabajar en cada uno de los ejes,
los cuales como ya se mostrd estan seccionados por celdas o punto en donde se van
escribiendo o anotando los contenidos de conocimiento que el usuario considera
pertinentes. A continuacidn, se presentan cada uno de los ejes categéricos que forman el
MDDE, asi como una serie de palabras, términos o conceptos especificos para cada uno de
ellos, que pueden servir de guia para aquellos usuarios que no tengan todavia un buen
desarrollo en cuanto al lenguaje pertinente para manejar los diferentes contenidos que
cada eje requiere. Los diferentes conjuntos de palabras, términos o conceptos que se
presentan se pueden utilizar en funcidn del tipo de problema que se esté trabajando o

analizando.

Las guias de las escalas se pueden intercambiar entre un eje y otro, puesto que no existe
una exclusividad metodoldgica. Tampoco son recetas con definiciones y ordenamientos
cerrado y rigidos. Se pueden usar de manera circunstancial o de los intereses del usuario,
de sus capacidades y de sus percepciones e interese de acuerdo con el tipo de problema

gue esté experimentado.

Las guias de los ejes estan distribuidas u orientadas de acuerdo con los extremos definidos
en cada uno de ellos, pero no existe un orden preciso, eso lo tiene que determinar cada
usuario. Se reitera que solo son una especie de apoyo para empezar a utilizar palabras,

términos o conceptos que se asocian con cada eje. Podra notarse de que estan
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acomodadas en diferentes paquetes, pero se pueden combinar entre ellos para darle

variedad a la expresién y al discurso légico que se quiere comunicar.

Cada una de las tablas se pueden encontrar en el ANEXO |, al final del documento, en un

tamafio mas amplio para su visualizacién:
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SUBIJETIVO

OBJETIVO

RUIDO

DATO
INFORMACION
CONOCIMIENTO
COMPRENSION
ENTENDIMIENTO
SABIDURIA

CONCIENCIA
CONOCIMIENTO
SABER

CREENCIA

DUDA METODICA

DUDA SISTEMATICA

OPINION

MITO
LEYENDA
RELATO

RUGION COSMOVISION

FILOSOFIA
METAFISICA
CIENCIA
ARTE
TECNOLOGIA
PARADIGMA
TEORIA

PARABOLA
METAFORA
ANALOGIA

subjetivo.

SUBJETIVO

Aqui se presentan varias palabras en diferentes paquetes, pero todas tienen que
ver con algun tipo de conocimiento y se pueden ubicar hacia lo objetivo o hacia lo

EXPERIENCIA,

FE, CREENCIA, MITO, POPULAR, SON SUBJETIVOS O MAS SUBJETIVOS QUE:

, COSTUMBRE, TRADICION SON SUBJETIVOS, PERO MAS OBJETIVOS.
SABER, INFORMACION, HIPOTESIS, SON MAS OBJETIVAS QUE LAS ANTERIORES

CONOCIMIENTO, EXPERIMENTAL, VERIFICACION, SON MAS OBJETIVOS QUE LOS ANTERIORES.

OBIJETIVO

Se utilizan las palabras adecuadas para el nivel o grado en el eje y se empiezan a

“polinizar” las celdas con ideas, frases, discursos, argumentos, fragmentos y todo
tipo de estructura o recurso de conocimiento, con el fin de desarrollar
gradualmente un planteamiento que explique la problemdtica que se estd

tratando.
SUBJETIVO - OBJETIVO
FE PRINCIPIOS DISCURSIVO DISCIPLINARIO FUENTE CATEGORICO
CREENCIA PARADGMAS INDUCTIVO INTERDISCIPLINARIO AUTORIDAD CONCEPTUAL
OPINION TEORIAS DEDUCTIVO TRANSDISCIPUNARIO  CREDIBIUDAD TERMINOLOGICO
ESPECULACION AXIOMAS ABDUCTIVO MULTIDISCIPUNARIO  RECONOCIMIENTO
CONJETURA MODELOS EXPERIMENTAL PLURIDISCIPUNARIO  PRESTIGIO TECNICO
HIPOTESIS METODOS L6GICO COMPLEJIDAD FUNDACIONAL SENTIDO COMUN
ANHELO PROCEDIMIENTOS METODICO HoLIsTICO FIGURADO inmmo
DESEO SISTEMATICO TECNOCONOCIMIENTO gRisTICO NEOLOGISMO
ESPERANZA SISTEMCO ADISCIPUNARIO ETICO ARBITRARIO
ILUSION OPERATIVO EMERGENTE MORAL FICCIONAL
PRACTICO MESTIZAJE VALORES UTOPICO
PRAGMATICO TRANSVERSAL IRRACIONAL
IDEALISMO uTiL HABITO
MATERIALISMO UTILITARISTA POPULAR COSTUMBRE
RACIONALIMO COLOQUIAL EMOTIVO
FENOMENOLOGIA TACITO LEGO AFECTIVO
PRAGMATISMO EXPUICITO TRADICIONAL INTEUGENTE
EXISTENCIALISMO DECLARATIVO COTIDIANO MUNDANO
POSITIVISMO VERDAD PROCEDURAL LOCAL SENTIMENTAL
CONSTRUCTIVISMO  FALSEDAD RITUAL PERSUASIVO
VEROSIMILITUD PROTOCOLARIO RETORICO
DETERMINISTICO VERACIDAD SITUACIONAL SOFISTA
3 FALSEDAD ESPECIALISTA
PROBABLE FALSACION GENERAUSTA IMAGINARIO
PLAUSIBLE VERIFICACION EXPERTO SUPERSTICION
CAUSAL COMPROBACION NEOFITO DEURIO
CASUAL DEMOSTRACION PREJUICIO
PREDICTIVO IDEOLOGICO AUTOCTONO
ANTICIPATORIO OBJETIVIDAD CIENTIFICO HERMETICO ETNICO
AZAROSO SUBJETIVIDAD DIALECTICO MisTICO ESTEREOTIPADO
NECESARIO INTERSUBJETIVIDAD DIALOGICO ESOTERICO ARQUETIPICO
SUFICIENTE COSUBJETIVO ESTRUCTURAL ALQuimico MIMETICO
CORRELATIVO FUNCIONAL INFORMAL IMPERIAL
SOCIAL FORMAL ORIENTAL
BIOLOGICO IDENTITARIO OCCIDENTAL
EVOLUTIVO CHISME
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SOCIEDAD

SOCIEDAD

COMUNIDAD

COSMOPOLIS
CIUDAD
VILLA
COMUNIDAD
ALDEA
RANCHERIA
PUEBLO
REGION
NICHO
FUNDACION
TERRITORIO

EN ESTE CASO SE SELECCIONA UN PAQUETE DE LAS
MULTIPLES SUGERENCIAS QUE SE PLANTEAN EN LA GUIA
PARA ESTE EJE. SE PUEDE OBSERVAR QUE SE ALINEAN LOS
CONCEPTOS CON LA ESCALA CUALITATIVA SOCIEDAD —
COMUNIDAD.

ESTO ES SOLO EL PRINCIPIO PARA IR INCORPORANDO
OTROS CONCEPTOS QUE EL USUARIO CONSIDERE
PERTINENTE, LOS CUALES PUEDEN SER SELECCIONADOS
DEL ANEXO II.

Asi como se eligid el paquete anterior, se pudo haber seleccionado
otro o una combinacién de paquetes, como en el eje anterior
(SUBJETIVO - OBJETIVO). También se pueden incorporar términos y
conceptos que el usuario considere importantes en su especialidad.
Solamente tiene que darles una posicidn légica y coherente con las
categorias de ordenacion del eje correspondiente.

COMUNIDAD
TERRITORIO COMVSERVACION
FUNDACION PRESERVACION
MICHD COSMICO
HARBITAT ARQUETIFD
REGION ESTEREQTIPD
PUEBLD CAMPO
RAMCHERIS MODA
ALDEA PROGRESD
COMUNIDAD ARTIFICIAL
VILLA ABSTRACTIVO
CUDAD ASOCIATIVO
COSMOPOLIS GEMEINSCHAFT
COLOMIA GESELLSCHAFT
PRIMITIVO
ETHIA EQUIFD
LENGLA GRUPOD
COSTUMBRE COMUMION
ORIGEN COLABORACION
HOMADISMO SOLIDARIDAD
TRANSHUMANCIA  SUPERVIVENCIA
SEDEMNTARISMO SOBREVIVENCIA
COSMOVISION SUPERSTICION
CODICES RELIGION
COMUNIGN DIVINIDAD
MATURALEZA 70
ECOLOGIA BIOS
SAIVAIE AHIMA
MESTIZAIE
TIEMPO RAZA
TIERRA BARBARIE
GAYA CIVILIZACIGN
PACHA MAMA VALORES
SINCRETISMO COSTUMBRES
AUTORIDAD HABITOS
CONSEID OTREDAD

SOCIEDAD - COMUNIDAD

CONFUNDIENDOSE
FUNDIENDOSE
HIBRIDANDOSE
MESTIZANDOSE
COEMISTIENDO
CONVIVIENDO
COHABITANDO
INTERPENETRANDOSE
FUSIONANDOSE
IDENTIFICANDOSE
EONTINUO,."DI'SEDI’JIINU o

ESPACIO
AMBIENTE
CONTEXTO
ENTORMO
TERRITORIO
VIRTUALIDAD
FRONTERA
NORTE

SUR
QCCIDENTE
ORIENTE

HISTORIA
RELATO
MITO

RITO
NARRATIVA
LEYENDA
LITERATURA
ORALIDAD
ESCRITURA
HABLA
LENGLA
LENGLUAJE

MERCADO
SUPERMERCADO
AGORA

PLAZA

TIANGUIS

MALL

TRUEGUE
TEQUID

ARTIFICIO
DISERIO
ABSTRACCION
RACIOMALIDAD
PROGRESIVIDAD
COMG0s

CIUDADAND
INMIGRANTE
EXTRANIERD
NATIVO

INDIGEMA
ANCESTROS
INTRUSO
INDOCUMENTADO
COSMOPOLITA
REFUGIADO
XENOFOBO

CULTURAL
SIMBOLISMO
MULTICULTUAL
PLURICULTURAL
DIVERSIDAD
RACISMO
RECONOCIMIENTD
TOLERANCIA

GREGARISMO
AGLOMERACION
MASA,

POLITICA
PARTIDO

CLUB
ASOCIACION
ORGANIZACION
SECTORIZACION
URBAMISMO
RURALIDAD
ESTADO
GOBIERNO
FAMILIA

SABERES
TECHOLOGIA
COMNOCIMIENTO
ECONOMIA
CIENCIA
COMCIENCIA
ARTE

GEOGRAFIA
FRISAJE
ARQUITECTURA
ASENTAMIENTO
OlKOs
BIOSFERA
TECHOSFERA
COGNOSFERA
RECURSOS
TRANSPORTE
COMUNICACION
SAGRADO

NACIONALISMO
PATRIOTISMO
REGIOMALISMO
COSMOPOUTISMO
LOCALISMO
INTERMACIONALISMO
ETNICISMO
TRIBALISMO
PANDILLERISMO
PARTIRISMO
COLOMIALISMO
IMPERIALISMO
UNIVERSALISMO
MURNDHALISMO
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AUTONOMIA

AUTONOMIA

HETERONOMIA

LIDERAZGO:
HUMANISTICO
SITUACIONAL

LAIZZES FAIRE
DEMOCRATICO

AUTORITARIO

En Este caso se toma de la
guia el bloque acerca del
liderazgo y se combina con
conceptos relacionados, los
cuales se obtienen del anexo

LIBERAL — PURITANO

LIBERAR - DOMESTICAR
LIBERAR — EDUCAR

LIBERTAD - AUTOMATIZACION
LIBERTAD — CREATIVIDAD
LIBERTAD — DOMESTICACION
LIBERTAD - EDUCACION
LIBERTAD - NATURALEZA

DOMESTICACION — CONFORMISMO
DOMESTICACION — CONTROL
DOMESTICACION — CULTURA
DOMESTICACION - EDUCACION
DOMESTICACION — FORMACION
DOMESTICACION - INSTINTO
DOMESTICACION - LIBERTAD

Se toman algunos

conceptos del anexo Il en

las pags. 25y 14:

(LIBERTAD- DOMESTICACION)

como apoyo para ampliar la

trayectoria conceptual,
cual se puede extender
otros conceptos
relacionados en cadena
como CRONTOL:

lo
a

CONTROL - PERSUACION

CONTROL - POLITICA

Y asi sucesivamente, hacia

otros encadenamientos

HETERONOMIA

JERARGUIA
SINARQUIA
AUTARQUIA
HETERARDILIA
ANARQUIA
HOLOARQUIA

DOMINACIGN
IMPOSICIEN
INTERACCION
PARTICIPACION
EXPRESION

REGLAS

NORMAS

LEYES

DECRETOS

505 ¥ COSTUMBRES

TIRANIA
GOBIERND
AUTORIDAD
AUTOGOBIERND
COGOBIERND
CIUDADANIA
DEMOCRACIA
GESTION
AUTOGESTION

INDEPEMDENCIA
DEPENDENCIA
CODEPENDEMNCIA
INTERDEPENDENCIA
LIBERTAD
ESCLAVITUD

LIDERALGD:
AUTORITARIO
DEMOCRATICO
LAILLES FAIRE
SITUACIONAL
HUMANISTICO

MECANICD
AUTOMATA
CYBORG
ORGANICD
INTELIGENTE
COMCIENTE

ORGANIZACIONES
INSTITUCIONES
SOCIEDAD
COLECTIVO
COMUNIDAD
COMUNION
INDIVIDUG

IDEOLOGIA
FANATISMO
DOGMAS
ESTEREOTIPD
CLICHE
CREERNCIA
SABER
COMOCIMIENTO

IMPOSICION
DOSIFICACION
RESISTENCIA
COMTROL
AUTOCOMTROL

AUTONOMIA - HETERONOMIA

LIBERACION
AUTODETERMIMACION
HETEROGENEIDAD
PLURALIDAD
DIVERSIDAD
HOMOGENEIDAD
COLONIALISMO
CONQUISTA

SUMISION

IDENTIDAD
CULTURA
MULTICULTURAL
RESISTEMCIA
ACULTURACION
HEQCOLOMNIALISMO

LIBERALISMO
CONSERVADURISMO
MEOLIBERALISMO

ESCLAVISMO
FEUDALISMO
CAPITALISMO
SOCIALISMO
COMUNISMO

ELEMENTALES
VEGETATIVO
SENTIVO
RACIONAL

ORDEN
DESORDEN
ORGANIZACION

LINEAL
CIRCULAR
ESPIRAL
HOLSTICO
ALEATORIO
INCIERTO

INDIVIDUG
GRUPO
EquIPo
COOPERACION
COLABORACION
SOCIEDAD

PRIMNCIFIANTE
INTERMELHD
INTERMEDHO/AVANZADO
AVANZADD
EXPERTOMAESTRIA
CONOCIMIENTO PRACTICO

CONOCIMIENTO
INFORMACION
CRITERIO)
INDICADOR
PARAMETRO
HECHO

DATE

RUIDO

BIOSFERA
CUERPD
INTERPERIE
CUEVA
CHOZA
CASA

WiLLA

PLAZA
PALACIO
IGLESIA
EDIFICID
TECNOLOGIA

CENTRO
CENTRALISMO
DESCONCENTRACION
DESCENTRALIZACION
PERIFERIA
MARGENES

ESTADC
MILIETA
IGLESIA
FAMILIA
ESCUELA
CARCEL
HOSPITAL
EMPRESA
INDUSTRIA

EPISTEMOCRACIA
EPISTEMICIDIO

MADLINA
SISTEMA
COMPLEJIDAD

Yo
SUPERYD
ELLD

CONCIENTE
SUBCOMNCIENTE
INCONCIEMTE

PODER
POTENCIA
CAPACIDAD
EMPODERAMIENTO
ACCION

SINERGIA
DISTINCIGN
DIFEREMCIA
OPOSICION
NEGACIGN
CONTRARIEDAD
CONTRADICTORIO
INDICACIGN
OTREDAD
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DIACRONIA

DIACRONIA El eje DIACRONIA — SINCRONIA es de lo mas complejo de
i conceptualizar puesto que se puede hacer referencia al tiempo en
DURACION el que los eventos se suceden desde miiltiples referencias y
VIGENCIA modelos. La distincién entre DIACRONIA — SINCRONIA depende
CADUCIDAD de la operacidn con la que el usuario aplique la nocién de TIEMPO
TEMPORALIDAD para situar el ORIGEN, EVOLUCION, TRANSFORMACION,
(E:::(I,:"\‘AOE:; VIDA VIGENCIA, CADUCIDAD, PERMANENCIA, DURACION, MODA O
REPENTINO NOVEDAD DE UN CONCEPTO, O DE UN CONJUNTO DE ELLOS.
ig‘RE;iﬁ:Lﬁ.E La SINCRONIA se refiere, en el MDDE, a la situacion
ETERNIDAD actual de los conceptos u otros recursos de
SINCRONIA Se pueden incluir conocimiento tales como modelos, teorias, términos,
métodos, etc. La DIACRONIA hace referencia a los
palabras o conceptos
de di . mismos, pero en cuanto a su evolucién y
e diferentes guias ) )
de otros ejes en el transf.orm-atuones, asi corTwo a sus formas de
eje de trabajo actual. organizacion entre ellos, incluyendo sus usos,
aplicaciones y practicas a través del tiempo.
SINCRONIA
. DIACRONIA - SINCRONIA
ORIGEN PROFECIA
GEMESIS ANTICIPACION  PREMURA JUST IM TIME EVOLUCION
FUNDACION PRONGSTICO PRISA TIEMPO DE REACCION TRANSFORMACION
GESTACIHIN FUTUROLOGD  VELOCIDAD SINCRONIZACKIN FLUIDEZ
COMIENZO SAURIMNG ACELERACION ASINCRONMIA ACTUALIDAD
ACONTECIMIENTD ADIVINACION VERTIGINOSO REPETICION PERSISTENCIA
EVENTD LENTITUD FROCESD SUBSUNCION
HECHD JORMADA PARSIMONILA MONOTONICO ASIMILACION
SUCESD ITINERARIO MONOTONIA LOGISTICA ACOMODACION
BITACORA (MMOVILIDAD ANALOGICO MIMESIS
MODA ALMANACUE MOVIMIENTO HGITAL SECLENCIA
NOVEDAD CROMOGRAMA  ESTAMNCADO FLECHA DEL TIEMPO CONTINUO
INNOVACION FUO REVERSIBILIDAD DHSCONTIMUG
NOTICIA DURACIIN IRREVERSIBILIDAD RECURRENTE
VIGENCIA PRECISION
EPOCA CADUCIDAD CLIMA EXACTITUD
HISTORIA TEMPORALUDAD  ESTACIONES FUNTUALIDAD
EDAD CICLO DEVIDA  TEMPORAL
ERA EFIMERD COSECHA CESURA
PERIODD REPEMTING FERTILIDAD MESLIRA
ZEIT GEIST EMERGENTE CALENDARIOS CADENA DEL SER
CICLO PERMANENTE  RITOS LINEA DEL TIEMPO
ETAPA ETERNIDAD ESCALAS DE TIEMPO
CAPA, CRONOMETRIA TIME-BINDING
FisIco KAIRDS MORFOSTASIS
TIEMPO: BIOLOGICD CRONDS HOMEORRESIS
LINEAL SOCIAL RELOJES
PEMDULAR PSICOLOGICD ANTIGUEDAD
CIRCULAR CULTURAL CLASICO
ESPIRAL MECANICO MEDIEVAL
ATEMPORAL CUANTICO RENACENTISTA
SINCRONICIDAD ARTIFICIAL ILUSTRACION
GEOLOGIA MODERNIDAD
PROSPECTIVA ARQUEOLOGIA POSMODERNIDAD
RETROSPECTIVA TRANSMODERNIDAD

RETROPROSPECTIVA

HIPERMODERMIDAD
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CONTINUO

Este eje, al igual que el anterior, presenta cierta
complejidad ya que se refiere a las relaciones que
CONTINUO caracterizan a un conocimiento o concepto en
relacién con otros. El analisis y la sintesis
constituyen la capacidad metodoldgica
OBIEN fundamental para el desarrollo del conocimiento
SISTEMICO de la realidad y de sus problemas, para lo cual
HOLISTICO existen métodos, modelos, conceptos y términos
TODO/PARTE o o
ATOMIZADO gue dan cuenta de minuciosos procesos cognitivos
FRAGMENTADO e intelectuales para entender y organizar
DISCONTINUO estructuras de fendmenos, hechos y eventos en
SON EJEMPLOSDE funcién de sus partes y del todo que les da
PAQUETES DE LA GUIA onificad i
PARA INICIAR significado y sentido.
TRABAJAR LAS ) )
CONTINUIDADES Y De igual manera, se le da tratamiento a hechos o
DISCONTINUIDADES EN datos aislados para situarlos en una perspectiva
EL CONOCIMIENTO. ., .
de relacion con otros hechos ya integrados en una
totalidad.
DISCONTINUO
CONTINUO - DISCONTINUO
RED
fﬁ:ﬂ:rm {n:r:rlz::rj-r RETICULA HUMAND
e TENDO PERSOINA
UMEBRAL BRIDGING
DELIMITACIGN CATAFULTED ;':J;EE: ';:ﬁ':;g"”u
E:f:;f: FRAGUADD PLEGUE QESERVADOR
MEBRANA FISLIRA ;r;;:ﬁ_;
COMPUERTA DBSTACULD : LOCAL
VITRAL : REGIHINAL GESTALT
PORTAL ABISMO ANALGGICO :
SNUOSIDAD HIPERESPACIO i MACIONAL PERCEPCION
VINCULACION RUGOSIDAD :I;T::::EE TRANSDUCCION ECOSISTEMA
INTRAVINCULACION  MARGEN mnﬁn,ﬁmmr TRADUCCION TRADICION
INTERVINCULACIGN  FRACTURA AECUREMIDAD CONVERSIGN HABITAT
TRANSVINCULACION  FRAGMENTADD . CUALITATIVO MICHD
VACiD - . CUANTITATIVO
ARTICULACION NUDO ;?ﬁ?jﬁ:?‘;&“m” FRECISION PROFESOR
RELACIONES NUDO GORDIANG . - EXACTITUD MAESTRO
CONTACTOS ESTANCADO METAMORFOSIS )
ENCADENAMIENTO ATASCADO - o VIRTUAL EDUCADOR
SOLDADURA VARIABLE OSMOGENESIS REAL DOCENTE
CONEXION DESNIVELADD tﬁilmn;n - REALIDAD INSTRUCTOR
CONCATENACION INDEFIMIDG : HIPERREALIDAD CAPACITADOR
TURMING POINT MEDIADOR
ENSAMELE FINITO OXIMORON REALIDAD AUMENTADA
YUXTAPOSICION INFINITO Ceneral TUTOR
COMUNICACION RUPTURA Ca A TROFE TRAYECTO Gl .
INTERFASE DEFORMACIGN . TRAYECTORIA ANALISIS
LIGADURA AISLADD e — RUTA SINTESIS
COORDINACKIN ATOMIZADO ’ RAMIFICACION INDUCCION
: EQUILIBRIC . :
EXPANSION MODIFICADD HOMEQSTASIS BIFURCACION DEDUCCION
FROFUNDIDAD uso HOMEDRRES1S VERTICAL ABDUCCION
EXTENSION ESRiTIO0 o HORIZONTAL COsA
ATADURA OINMANICO TRANSVERSAL FENGMENGD
FLLIO : : HECHO
OBIETO
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CIERRE.

Después de haber completado el llenado de cada una de las celdas que el usuario haya

considerado de manera parcial o completa, se procede a combinar las celdas entre el

mismo eje elaborando sintesis que coadyuven a una definicién, analisis y planteamiento

del problema de manera mas completa y con suficiente manejo del lenguaje y de la

gestidn del conocimiento, tal y como se apuntd al principio en el TEMA, en el PROBLEMA

y en la SITUACION. El propésito es volver al principio para observar de una manera mas

rica el PROBLEMA vy la SITUACION, exponiendo de manera mejorada la perspectiva de los

mismos gracias a el desarrollo de y la operacion a través del MDDE.

Se pueden generar nuevas celdas o campos de relacién en los espacios vacios del MDDE,

en donde se genera y se crea y se innova el conocimiento emergente. De esto procede la

construccién y propuesta de la SOLUCION o las SOLUCIONES que se deriven légicamente.

Comunidad

Ck’:(('!'o

CARTOGRAFIA.

Se elabora un mapa de puntos alternativos en
donde se combinan resultados de las distintas
celdas y se van generando nuevos argumentos
combinando los contenidos de las mismas. Esto
permite no estar sometido a la estructura
original del MDDE, sino que se EXPANDE a modo
de las expectativas cognitivas e intelectuales
que durante el proceso se van gestando.

Las lineas de unién en colores solo tratan de
mostrar que el usuario puede hacer y rehacer
los mapas de las trayectorias de los ejes y de las
celdas alternativas o emergentes. Puede
disponer de los disefos que considere
pertinentes en calidad y en cantidad.
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Otra forma de ampliar los resultados de la operaciéon con el MDDE es la de incluir EJES
COMOPLEMENTARIOS de manera ALTERNATIVA, sea para SUSTITUIR, o, como su nombre
lo indica, para COMPLEMENTAR algun eje o conjunto de ejes del modelo original. Para
ello se puede recurrir al ANEXO Il, en donde encontrara una gran cantidad de CONCEPTOS
OPUESTOS; o bien, el usuario puede incorporar ejes que sean de su interés o estén
requeridos por la naturaleza y tipo de situacion en la que se pretende dar solucién a un

problema.

Lo anterior se hace para evitar someter al usuario a un esquema rigido de investigacién y
de desarrollo que no tome en cuenta su contingencia, su experiencia y su potencial

cientifico, profesional, técnico e intelectual.

A continuacion, una diapositiva del SOFTWARE del MDDE, en la cual se presenta en el
cuadro superior izquierdo, el conjunto de ejes categdricos bdsicos del MDDE. En el cuadro
inferior izquierdo se presenta, a manera de ejemplo, un eje (NATURAL -ARTIFICIAL), el
cual fue elegido del ANEXO Il por parte del usuario. Con ello se incrementa una dimensién
mas al analisis y a la expansidn del problema y de sus posibles soluciones, con el fin de
afinar las observaciones y consecuencias que se presentan en una situacion dada, singular
e irrepetible. También puede tomarse esta decisién para involucrar una perspectiva

tecnoldgica (artificial) de manera sustentable (natural).
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ﬁ Meétodo Dialéctico-Dialégico-Estructural (MDDE) -
Archivo  Editar Ayuda

Mortandad ... mdde”

Ejes base Eie
Subjetivo Sociedad Mimero de Puntos: |5~ | [El ser humano ha aprendido a cultivar el arte de la cria de abejas con el fin
de utilizar su miel de manera sistematica y préxima a sus asentamientos.
Natural - =
Nace la apicultura y se va desarrollando un conocimiento acerca de los
Diacronia Heteronomia comportamientos de las abejas. Asi mismo. se van descubriendo ofros
productos y funciones de las abejas que se aplican en la fabrica de cera o
bien en el tratamiento de algunas enfermedades.
Continuo
Discontinuo .
Autonomia Sincronia
Comunidad Objetivo Artificial
Ejes complementarnios
Natural |
Natural .
Adtificial
Adificial |

DE LAS CATEGORIAS A LOS CONCEPTOS.

En el MDDE, metodoldgicamente, es posible sustituir el paquete original de ejes
constituidos por CATEGORIAS, por un paquete de ejes constituidos por CONCEPTOS. Esta
distincidn es valida solamente en el ambito de esta metodologia, para evitar necesarias
discusiones filoséficas y tedricas con respecto al lenguaje, pero que pueden ser demasiado

complejas y complicadas para los propésitos y alcances de este método (MDDE).
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A continuacién, se muestra en el cuadro inferior izquierdo una estructura de ejes similar a

la que se observa en la ventana que se encuentra en la parte superior izquierda, solo que

varian los términos. Estos conceptos alternativos han sido elegidos por el usuario de

manera arbitraria, obedeciendo a sus intereses, preocupaciones, nivel de desarrollo

conceptual, o simplemente para experimentar de manera libre y curiosa algunas

proyecciones de los problemas y de las soluciones que sea de su agrado explorar.

Sin embargo, se debe de disciplinar este ejercicio a la misma ldgica, logistica y

metodologia expuesta con anterioridad.

ﬁ Método Dialéctico-Dialdgico-Estructural (MDDE)
Archive  Editar  Ayuda

mortandad ... mdde®

Eies base e
Subjetivo Sociedad Nimero de Puntos: |3 ~ | [Se utilizan herramientas de manera empirica, las cuales han sido probadas
Tacri através de las practicas eficientes con las que resuelven los problemas
Zal= pero no siempre se tiene claro como funcionana y cuales pueden serlas
Diacronia Heteronomia consecuencias a largo plazo
Continuo
Discortinuo .
Autonomia Sincronia
Comunidad Obijetivo Cientifico
Eies complementarios
Matural Coordinado | Técnico | | QOrganico | | Natural | | Coordinado | | Gobieno
Organico Gobieno
-— ®
Cient ifico
Ciudadano Inorganico
Aislado Artificial | Cient ifico | | Inorganico | | Avtificial | | Aislado | | Ciudadano
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CONCLUSION.

El MDDE es una herramienta o artefacto para organizar y documentar un proceso de
gestion del conocimiento poniendo énfasis en la solucion de problemas, a la vez que
promueve el desarrollo del intelecto de los usuarios. EL MDDE, tacitamente es un aparato

légico para la practica y para la formacion en el campo educativo y profesional.

Algunas de las formas en las que se opera la metodologia y la didactica del MDDE,
seguramente, quedara mas clara en el momento de presentar en la siguiente seccion,
como opera el sistema digital o software elaborado exprofeso para apoyar las actividades

mentales de los usuarios en sus investigaciones y procesos de formacién.

Una de las bondades del MDDE es que su flexibilidad permite asimilarse y acomodarse a
las necesidades y posibilidades de los usuarios, debido a que ha sido disefiado bajo el
principio de maxima libertad y maxima responsabilidad con el proyecto educativo de
cualquier institucidn, organizaciéon o empresa. Los recursos que aqui se ofrecen permiten
una practica de mejora continua, de enriquecimiento intelectual y cognitivo, asi como de

la busqueda de la solucidn inteligente a los problemas de interés.

Por lo anterior, es muy importante que los anexos se utilicen en su maxima potencia y se
contribuya a enriquecerlos con el acervo que de la experiencia de los usuarios y de sus

practicas, resulte.

Para un mejor uso de este recurso, el MDDE, es importante ubicarlo en la época actual de

la problematica que afecta a la humanidad en todos sus aspectos. Para ello es importante
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que se capaciten en el MARCO TEORICO y el MARCO DE REFERENCIA de este documento

para situarlo en una perspectiva y horizonte amplio y con sentido social y humanistico.

Igualmente, es importante capacitarse en los fundamentos del MDDE en cuanto a su
légica y logistica, asi como en sus elementos conceptuales categoricos, los cuales se

presentan de manera amplia en este documento.
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VII._ GUIA PARA EL USO DEL SOFTWARE DEL MDDE

INTODUCCION.

El software del MDDE es una herramienta informatica orientada a fortalecer los
ambientes educativos de formacién y de capacitacién para el desarrollo de competencias,
tanto en espacios escolares como en centros de investigacidn y organizaciones

empresariales, gubernamentales y productivas en general.

El software del MDDE, se presta a servir como un laboratorio para generar y disefiar
procesos cognitivos relacionados con la gestién y la produccion de conocimiento, con

fines educativos y econdmicos.

El software del MDDE, se ha estructurado como un andamiaje logistico para facilitar la
percepcion y la manipulacion de los diferentes recursos del conocer y del conocimiento,
de manera que dicho proceso sea mas inteligible y comunicable en cualquier actividad
relacionada con la toma de decisiones para el disefio de estrategias de ensefianza -
aprendizaje, de planeacidn educativa y de capacitacidn profesional y laboral,
considerando los principios y métodos de la légica formal e informal y de |a gestion del

conocimiento.

El software del MDDE ofrece soporte informatico para una mejor organizacién en el
manejo de la informacion generada y producida durante el proceso de gestion de
conocimiento, asi como en el manejo de los recursos y de la operacion de la metodologia
del MDDE.
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El software del MDDE se realizd utilizando el LENGUAJE DE PROGRAMACION: C#SHARP

. NETFRAMEWORK Version 4.5.

REQUISITOS:

Se requiere que el usuario tenga una capacitacién basica en cuanto al uso y manejo de los
recursos operativos de una computadora; especificamente las competencias minimas para

el manejo del Sistema Operativo Windows.

Requerimientos técnicos:

Para la instalacion y operacidn del software del MDDE se requieren las siguientes caracteristicas

de tecnologia computacional.

WINDOWS XP COMO MINIMO.

MEMORIA RAM 512 MB

PROCESADOR PENTIUM 4 O SUPERIOR.
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PROCEDIMIENTO OPERATIVO DEL SOFTWARE DEL MDDE.

Instalacion del MDDE. Se activa el instalador del MDDE en el siguiente icono o etiqueta:

Después de la instalacién se ABRE el MDDE activando el procedimiento en el icono o

etiqueta siguiente:

Enseguida aparece la ventana de presentacion del MDDE:

Métedo Dialéctice-Dizlégice- Estructural (MDDE)

Archive  Edita Ayuda

METODO DIALECTICO - DIALOGICO - ESTRUCTURAL

El MDDE es una herramienta de
Gestion del Conocimiento para

la Generacion, Creacion,
Produccién e Innovacién de
conocimiento a partir del

analisis y organizacién de ideas,

categorias, conceptos

términos, asociados a temas y
relacionados con

saberes
problematicas  especificas
contextos definidos y concretos.

(MDDE)

El MDDE tiene como
fundamento de operacién una
logistica basada en la Ldgica
Dialéctica, la Logica Dialdgica y
la Logica Estructural, las cuales
se aplican a diferentes tipos de
Categorias, Conceptos y
Términos con una perspectiva
Epistemolégica.

El MDDE es una herramienta
que funciona como un mapa
cognitivo que se va
construyendo estratégicamente
para definir una especie de
carta de navegacién por los
diferentes ambitos del
conocimiento involucrados en la
definicién y planteamiento de
problemas y en la construccién
de soluciones tedricas,
metodologicas y operativas.
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A continuacién, se procede a seleccionar en ARCHIVO una de las opciones que alli se

presentan:

ﬁ Método Dialéctico-Dialagico-Estructural (MDDE)
[ Archive Editar  Ayuda
Abrir...

Mueve

Salir

categorias, conceptos
saberes
problematicas  especificas

contextos definidos y concretos.

El MDDE es una herramienta de
Gestion del Conocimiento para

la Generacion, Creacién,
Produccién e Innovacidon de
conocimiento a  partir del

analisis y organizacién de ideas,

términos, asociados a temas vy
relacionados con

(MDDE)

El MDDE tiene como
fundamento de operacién una
logistica basada en la Légica
Dialéctica, la Légica Dialdgica vy
la Loégica Estructural, las cuales
se aplican a diferentes tipos de
Categorias, Conceptos ¥
Términos con una perspectiva
Epistemolégica.

METODO DIALECTICO - DIALOGICO - ESTRUCTURAL

El MDDE es una herramienta
que funciona como un mapa
cognitivo que se va
construyendo estratégicamente
para definir una especie de
carta de navegacién por los
diferentes ambitos del
conocimiento involucrados en la
definicion y planteamiento de
problemas y en la construccién
de soluciones tedricas,
metodolégicas y operativas.

Como en cualquier manejo de archivos estandarizado, se encuentran las opciones basicas

para abrir uno ya hecho o elaborar uno nuevo. También tiene las funciones basicas para

guardar archivos, para imprimir y para salir del programa. Estas son las opciones con las

gue cuenta el MDDE en esta seccion o pestafia.

Para elaborar un nuevo archivo, se opta por nuevo en la pestaiia de archivo.

Posteriormente aparece la ventana siguiente, en la cual se solicita al usuario que escriba
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en Tema la descripcion del mismo. También se requiere que el usuario escriba lo
pertinente o lo que considere necesario acerca del Problema a tratar en el MDDE, asi

como la Situacion.

Es necesario llenar estas tres ventanillas para poder continuar el procedimiento. De no
hacerlo el programa no permitira la realizacion de los siguiente procedimientos o

actividades.

Para una mejor elaboracién de este desarrollo inicial, es importante basarse y consultar la

metodologia que en este documento guia se ha propuesto.

A continuacién, se muestra la ventana que ilustra el resultado de la operacidén anterior.

1

Archivo  Editar  Ayuda

%sfoo

S Nuevo MDDE a X
Nuevo MDDE

Tema zMonandad de abejas

Problema |Actualmente se estd produciendo una alta mortandad de abejas
|debido a muchos factores para los cuales los expertos no se ponen de
|acuerdo. Algunos atribuyen el fendmeno a el uso indiscriminado de
i!emhzames tanto en el campo como en la ciudad. Otros alegan que es
|el cambio climatico el proncipal detonador de la baja en Ia poblacién
|de abejas. Otros dicen que la sobre explotacién de las abejas enla
produccion de miel y otros productos tales como la cera,
|ha trastornado sus ciclos de vida provocando el problema sefialado

| Situacion |FODA L
El MDDE es una he * 5 una herramienta
Gestion del Conoci a como un mapa
la Generacion, que se va
Produccién e Inn estratégicamente
conocimiento  a Semonercl |ifceptae una especie de
analisis y organizacién de ideas, se aplican a diferentes tipos de carta de navegacién por los
categorias, conceptos y Categorias, Conceptos y diferentes ambitos del
términos, asociados a temas y Términos con una perspectiva conocimiento involucrados en la
saberes relacionados con Epistemoldgica. definicion y planteamiento de
problematicas  especificas a problemas y en la construccién
contextos definidos y concretos. de soluciones tedricas,

metodoldgicas y operativas.
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Enseguida se muestra la ventana que aparece después de pulsar aceptar en la ventana
anterior. En ella se muestra la estructura de los ejes del MDDE con sus categorias

respectivas.

También se observa una etiqueta en un circulo rojo, la cual se refiere al nimero de puntos
que se van a instalar en el eje seleccionado. A la derecha del circulo se puede notar un

cuadro de opciones de tipo numérico.

| m Méetodo Dialéctico-Thalagico-Estructural (MDDE)
Archive  Editar  Ayuda

Ensefianza ... mdde

Ejes base Eie

Subjetiva Sociedad 0

Heteronomia

Diacronia

Continua

Discontinuo

Autonomia Sincronia

Comunidad Objetivo

Ejes complementarios

Para proceder con lo anterior, primero se elige uno de los ejes tocandolo con el cursor.

Enseguida se selecciona presionando en el “mouse” o en la tecla de “return”. A la derecha
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de la estructura apareceran escritas las categorias del eje seleccionado. En este caso se ha

elegido el eje Subjetivo — Objetivo, como un ejemplo.

En la grafica siguiente se sefialan con un circulo azul la referencia al eje elegido.

P Método Dialéctico-Dialégico-Estructural (MDDE)
Archivo  Editar  Ayuda

Ensefianza ... mdde

Eies base /\ Eje

Sociedad MNimero de Puntos: |0 ~
Subjetivo

Diacronia Heteronomia

Cortinuo

Discortinuo

Autonomia Sincronia

Comunidad Objetivo Objetivo

Eies complementarios

Después de realizar la operacidn anterior se presiona en el indicador de la ventanita que
estd a la derecha de la etiqueta Numero de puntos, con el fin de seleccionar el nimero de

puntos o celdas con los que se quiere operar en el eje respectivo.

Las opciones que el MDDE presenta son 3, 5y 7, Unicamente. Esto obedece a un principio

metodolégico deliberadamente asumido en el disefio pedagdgico. Se han considerado como

186



suficiente este rango de opciones para cumplir con un desarrollo éptimo en los resultados

formativos e intelectivos.

ﬁ Método Dialéctico-Dialdgico-Estructural (MDDE)
Archivoe  Editar  Ayuda
Ensefianza ... mdde

Ejes base

Subjetivo Sociedad

Diacronia

Continuo

Heteronomia

Comunidad Objetive

Discontinuo

Autonomia Sincronia

Ejes complementarios

Ee
Nimero de Puntos:

Subjetivo

Obijetivo

£

0
0
3
5

E

187

P




Con fines de ejemplificacion se ha elegido la opcién de cinco punto o celdas para el eje

Subjetivo — Objetivo.

E Métode Dialéctico-Dialdgico-Estructural (MDDE)
Archivoe  Editar  Ayuda
Ensefianza ... mdde

Eies base Eje

Subjetivo Sociedad Nimero de Puntos:

Subjetiva

Diacronia Heteronomia

risc

Contirnuo

Discontinuo

Autonomia Sincronia

Comunidad Objetivo Objetivo

Eies complementarios
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En la ventana aparecen los puntos o celdas seleccionadas a lo largo del eje

correspondiente, tal y como se muestra enseguida.

ﬁ Método Dialéctico-Dialdgico-Estructural (MDDE)
Archive  Editar  Ayuda

Ensefianza ... mdde”

Eies base e
Subjetivo Sociedad Mumero de Purtos: |5 ~
Subjetiva
Diacronia Heteronomia
Continuo
Discontinuo .
Autonomia Sincronia
Comunidad Objetive Objetivo

Eies complementarios
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Siguiendo con el orden de operacidn, se procede a seleccionar un punto o celda de las

cinco que se encuentran en el eje respectivo.

Al elegir el punto o la celda esta se torna de color rojo para facilitar la visualizacidn y la

ubicacién del campo de actividad actual.

En la ventana de la derecha se procede a escribir lo pertinente en acuerdo con la
sugerencia metodoldgica para el uso del MDDE, que anteriormente se presenta en este

documento.

m Metodo Dialéctico-Dialogice-Estructural (MDDE) -
I Archive  Editar  Ayuda

Ensefianza ... mdde”

Ejes base Eje

Subjetivo Sociedad Nimero de Puntos: | 5 ~ | |Los contenidos de los programas de investigacién tienen un planteamiento
orientado hacia la objetividad del conocimiento, sin embargo prevalece en
su planteamiento una gran tendencia hacia la subjetividad ya que a pesar
Heteronomia de que se cuenta con una bibliografia reconocida, su eleccion depende
mucho de la experiencia libresca de quienes proponen los libros y los
contenidos que se eligen.

® Los planteamientos de los contenidos estan desconectados de las
necesidades y de la situacidn de los avances de los procesos de
conocimiento en investigacion.

. La seleccion de los contenidos en cuanto al conocimiento se basa en

®

Subjetiva

Diacronia

Continuo

Discontinuo opiniones y creencias que muchas veces estan desvinculadas de las

nuevas tendencias y estrategias de investigacidn, sobre todo en aquéllos
casos en los que se refiere al quehacer de los ingenieros en el mundo de la
sociedad y de la economia del conccimientc.|

Autonom ia Sincronia

Comunidad Objetivo Objetiva

Ejes complementarios
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Al concluir con esta operacion se procede a activar la accidon en otro punto o celda del eje.
Se notard que en la celda en la que ya se trabajo, el punto o celda se tornara de color
verde para indicar que alli se encuentra ya un contenido previo. Esto permite que el
usuario pueda monitorear sin confusién su actividad y la pueda volver a revisar o

modificar.

En el punto actual se puede ver el color rojo, asi como la ventana de trabajo que le

corresponde. Se procede igual que en el punto anterior.

La operacién y secuencia es la misma para cualquier eje y para cualquier punto o celda del

MDDE.

m Métedo Dialéctico-Dialégico-Estructural (MDDE) - =
Archive  Editar  Ayuda
Ensefianza ... mdde”

Eies baze Eie

Subjetivo Sociedad Numero de Puntos: |5 + | |Se pueden desarrollar los contenidos de tal manera de que se contemple la
experiencia de los alumnos y de los profesores en cuanto a practicas
informales de investigacion o de observacion del mundo real que esta en el
Heteronomia entorno inmediato y lograr plantear problemas sentidos buscando una
minima coherencia, ratando de definir factores en general de los
antecedentes y consecuentes de los problemas)

Subjetivo

Diacronia

Continuo

Discontinuo

Autonomia Sincronia

Comunidad Objetivo Objetivo

Ejes complementarios
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Al terminar de operar en el punto o celda anterior, esta se tornara verde para indicar que
ya se conserva en ella un contenido, al cual se puede volver a él, simplemente
seleccionandolo, con el fin de modificarlo o de ampliarlo. A continuacién, se muestra el
estado de la ventana correspondiente.

ﬁ Método Dialéctico-Dialégico-Estructural (MDDE)
Archive  Editar  Ayuda

Ensefianza ... mdde”

Ejes base Ee
Subijetivo Sociedad MNimero de Puntos: |0 ~
Sociedad
Diacronia Heteronomia
Continuo
Discontinuo
Autonomia Sincronia
Comunidad Objetivo Comunidad

Ejes complementarios
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Operacion con los ejes complementarios del MDDE.

En la metodologia del MDDE se ha planteado la importancia de los ejes complementarios.
Alli se explica su utilidad y su funcion para ampliar los grados de libertad que el usuario

desee experimentar o expresar con respecto al uso extendido del MDDE.

A continuacién, solamente se mostrard como operarlos en el software del MDDE.

En la ventana de abajo se muestra en el cuadro inferior derecho, un par de cuadritos con

“u u

los signos “+” y “- “, los cuales estan sefialados en un circulo de color guinda.
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ﬁ Método Dialéctico-Dialdgico-Estructural (MDDE) -

Editar  Ayuda

Eje

Subjetivo Sociedad Nimero de Puntos:

Diacronia Heteronomia

Continuo

Discontinuo

Autonomia Sincronia

Comunidad Objetivo

Ejes complementarios

El cuadrito con el signo “+” se utiliza para instalar ejes complementarios (hasta cinco). Al
ponerlo en operacidn aparece un eje complementario a la vez, con sus respectivos
espacios con las etiquetas “nombre”, en los cuales se escriben los conceptos o términos

gue definen los extremos opuestos con los que se pretende operar el MDDE.
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E Método Dialéctico-Dialdgico-Estructural (MDDE)
Archive  Editar  Ayuda

Ensefianza ... mdde”

Eies base Eje
Subjetivo Sociedad Nimero de Puntos: |0 ~
Nombre
Diacronia Heteronomia
Cortinuo
Discontinuo
Autonom ia Sincronia
Comunidad Objetiva Nombre

Eies complementarios /\

NOMBRE
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En este caso, a manera de ejemplo, se muestra enseguida como queda plasmado lo

anterior en la denominacién del eje: Natural — Artificial.

ﬁ Méetodo Dialéctico-Dialdgice-Estructural (MDDE)
I Archive  Editar  Ayuda
Ensefianza ... mdde”

Eies base Eie

Subjetiva Sociedad Mumero de Purtos: |0 w

Matural

Diacronia Heteronomia

Continuo

Discontinuo

Autonomia Sincronia

Comunidad Objetivo Avtificial
Eies complementarios /\
[ Natusal )|
(en)
N— —
| Adificial ) |
N——"

Al igual que en los ejes basicos, se procede de la misma manera para seleccionar el
numero de puntos o de celdas para los ejes complementarios. Se abren las ventanas
respectivas para hacer las anotaciones que se requieran, e igualmente se presentan los
mismos colores de los puntos o celdas que se estan utilizando en un momento dado, o

bien que ya tienen un contenido.

A continuacion, se muestra de manera grafica lo antes dicho.
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ﬁ Método Dialéctico-Dialégico-Estructural (MDDE)
Archive  Editar  Ayuda

Ensefianza ... mdde”

Eies base Eie

Subjetivo Sociedad Mumero de Purtos: |5 w

Natural

Diacronia Heteronomia

Continuo

Discontinuo .

Autonomia Sincronia

Comunidad Objetive Avtificial
Eies complementarios

®
@

Natural

@ & & & @ ®

Artificial

®
@
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E Método Dialéctico-Dialégico-Estructural (MDDE) -
Archive  Editar  Ayuda

Ensefianza ... mdde”

Eies base Eie
Subjetivo Sociedad Nimero de Puntos: |5 ~ | |Es muy importante tratar la relacién entre naturaleza y lo artificial en los
Teue problemas que se estan planteanda. En este punto se debe de enfatizar
."'ra que el conocimiento esta asociado a la naturaleza misma de los humanos.

El pensamiento, el razonamiento asi como la inteligencia natural estan
implicitas en la experiencia de la vida misma.
Por otro lado es importante indicar la naturaleza implicada en los problemas
® que se plantean. Por ejemplo, la aplicacion de modelos ecolagicos y
sustentables en la observacion de los problemas y las soluciones en el
munde real, son factores que en la actualidad tiene una perspectiva conla
® que antes no se contaba. El no considerar estos enfoques puede tener
implicaciones en la generacion de conocimiento que afecte la formacion
intelectual de los alumnos y futuros profesionistas, afectando de igual
manera los productos de las investigaciones.
® Estos factores (natural - artificial), pueden se pueden considerar tanto de
manera subjetiva como objetiva, incluyendo la perspectiva de puntos de
vista intermedios basados en saberes populares, radicionales o bien de
® caracter cientifico 0 mas o menos experiemntado de manera sistematica.

Diacronia Heteronomia

Continuo

Discortinuo

Autonomia Sincronia

Comunidad Objetiva Artificial

Ejes complementarios

Artificial
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E Método Dialéctico-Dialdgico-Estructural (MDDE)
Archive  Editar  Ayuda

Ensefianza ... mdde®

Eies base

Subjetiva Sociedad

Diacronia Heteronom ia

Continuo

Discontinua

Autonomia Sincronia

Comunidad Objetivo

Eies complementarios

Eje

Nimero de Puntos:

Natural

Artificial

5~

Adtificial

TEIETIATERSERT
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ﬁ Método Dialéctice-Dialogice-Estructural (MDDE)

Archivo  Editar  Ayuda
Ensefianza ... mdde”
Ejes base e
Subjetiva Sociedad MNimero de Puntos: |0 ~
Nombre
Diacronia Heteronomia
Cortinuo
Discortinuo
Autonomia Sincron ia
Comunidad Objetiva MNombre
Eies complementarios
Nombre Nombre [ Mawa | [ womerE | | moMBRE | | NOMBRE | NOMBRE
Nombre Nombre
Natural . . .
Artificial
Nombre Mombire
Nombre Nombre | mfica | | nNomerE | | momBRE | | NOMBRE | | NOMBRE

Como se puede observar, la forma de operar los ejes complementarios se realiza igual

que los ejes basicos. En este ultimo caso, que se muestra en la ventana anterior, el usuario

construye una estructura alternativa completa.

200




Otras operaciones basicas del MDDE.

En la pestafia “Editar”, existen dos opciones operativas.

En la primera opcidn se utiliza para recuperar la ventana en donde se encuentra escrito

acerca del tema, del problema y de la situacion. Ello se hace con la finalidad de recuperar

la informacidn o bien de modificar el contenido que alli se encuentra.

A continuacién, se muestra lo anterior de manera gréfica.

ﬁ Método Dialéctico-Dialdgico-Estructural (MDDE)

Archive | Editar | Ayuda

Enseﬁanz| Tema, problema y situacion
Ejes ba Conclusion Be
Subjetivo Sociedad Mumero de Puntos: |0 v
Nombre
Diacronia Heteronomia
Continuo
Discontinua
Autonomia Sincronia
Comunidad Objetivo Nombre
Ejes complementarios
Nombre Nombre [ MNawral | [ nowmere | | nowere | [ mnowmsre | | NOMBRE
MNombre Nombre
MNatural .
Artificial
Nombre Nombre
Nombre Nombre [ Adiical | [ nomBRE | | NOMBRE | | nomBrRE | | NOMBRE

Tar

TATITYAOTTT
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L

Archive  Editar  Ayuda
Ensefianza ... mdde

Eies base

Subjetivo

Diacronia

Continuo

Autonomia

Comunidad

Sociedad

/

Eie

Mimero de Purtos: |0 W

MNombre

W cditar MDDE

Editar MDDE

Problema

Eies complementarios

Situacion

MNombre

Matural

Mombre

L= WE nsefianza de la Investigacion en el ITH

La ensefianza de la investigacidn en el Instituto Tecnoldgico de
Hermosillo se lleva a cabo por medio de tres materias: 1)
Fundamentos de Investigacion, 2) Taller de Investigacidn |, y 3) Taller
de Investigacion |l. En los contenidos de estas materias existen
algunas incoherencias entre ellas en cuanto a su continuidad tematica
debido a que estos son muy superficiales, repetitivos, y en buena
medidad, si no impertinentes si algo obsoletos o imcompletos.La
ausencia de modelos relacionados con la gestion del conocimiento y

El Instituto Tecnolégico e Hermosillo cuenta con una serie de recursos
y de capacidades de manera tacita y explicita para mejorar los cursos
de investigacion en su conjunto. EI 'TH tiene un desarrollo
organizacional en el cual ya es factible dar un salto hacia proyectos de
alto nivel intelectual y de aplicacidn de la gestidn del conocimiento en
los proyectos y procesos educativos de la institucion.Se encuentra una
buena masa critica entre los académicos del ITH para fomentar una
cultura del conocimiento y de su produccidn.

Cancelar Aceptar

Adtificial

Nombre

Mombre

NOMBRE

Atficial | [ nomere | [ nomere | |

NOMBRE |

| NOMBRE

Tiles & ok 8

La segunda opcidn permite abrir una ventana para que el usuario escriba las conclusiones

gue considere necesarias, sean de manera provisional o bien de forma final. También se

utiliza esta opcidn para recuperar el contenido escrito para ampliarlo o modificarlo, segun

sea el caso.
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Generalmente, las conclusiones se elaboran a partir de la revisidn de la plantilla de

contenidos que se observan al ser impresas la totalidad de los contenidos escritos en

todos los puntos o celdas que se utilizaron.

A continuacién, se muestra graficamente lo antes dicho.

m Método Dialéctico-Dialdgico-Estructural (MDDE) —
Archive | Editar | Ayuda
Ensefianz Temna, problema y situacion
Bes ba| Conclusién Ee
Subijetiva Sociedad Mimero de Purtos: |0 ~
MNombre
Diacronia Heteronomia
Cortinuo
Discontinuo
Autonomia Sincronia
Comunidad Objetivo MNombre
Ejes complementarios
Nombre Nombre [ hNatural | | nomBRE | | NOMBRE | | nomBRE | | NOMBRE
MNombre Nombre
Natural .
Artificial
Nombre Nombre
Nombre Nombre [ Adfical | | mnomBRE | | NOMBRE | | nomere | | NOMBRE

Tiren mhm 1 -
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]
Archive  Editar  Ayuda

Ensefianza ... mdde

Ejes base Eje
Subjetivo Sociedad Nimero de Puntos: | -
/ Nombre
Diacronia o=l frmConclusion O
Conclusion
Continuo |
Autonomia
Comunidad d
Ejes complementarios
Mombre N E NOMBRE
MNombre
]
Maturl Cancelar Aceptar
Artificial
Nombre
Nombre Nombre Atfical || | nowmeRE | NOMBRE | | NOMBRE

Conclusion.

Estas son las recomendaciones basicas para el uso del MDDE. El usuario tiene amplios

margenes para proceder metodoldgicamente en la direccién que le parezca mas viable,

mas Uutil o mas pertinente para el tipo de trabajo que esté realizando.

El uso del software del MDDE, se orienta a apoyar la metodologia y la pedagogia del

mismo. El software solamente es un recurso mas que permite facilitar la organizacion del
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proceso formativo y educativo, asi como de las actividades de aprendizaje y de desarrollo

de competencias que se pretenden fomentar.
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INFORMACION
CONOCIMIENTO
COMPRENSION
ENTENDIMIENTO
SABIDURIA

CONCIENCIA
CONOCIMIENTO
SABER

CREENCIA

DUDA METODICA
DUDA SISTEMATICA
OPINION

miTo
LEYENDA
RELATO
RUGION COSMOVISION
FILOSOFIA
METAFISICA
CIENCIA
ARTE
TECNOLOGIA
PARADIGMA
TEORIA

ASOCIATIVO
ABSTRACTIVO
CONSERVADOR
LIBERAL
PARABOLA
METAFORA
ANALOGIA

(33

CREENCIA
OPINION
ESPECULACION
CONJETURA
HIPOTESIS
ANHELO
DESEO
ESPERANZA
ILUSION

IDEAUSMO
MATERIALISMO
RACIONALIMO
FENOMENOLOGIA
PRAGMATISMO
EXISTENCIALISMO
POSITIVISMO

DETERMINISTICO
POSIBLE
PROBABLE
PLAUSIBLE
CAUSAL
CASUAL
PREDICTIVO
ANTICIPATORIO
AZAROSO
NECESARIO
SUFICIENTE
CORRELATIVO

SUBJETIVO - OBJETIVO
PRINCIPIOS DISCURSIVO DISCIPUNARIO
PARADGMAS INDUCTIVO INTERDISCIPLINARIO
TEORIAS DEDUCTIVO TRANSDISCIPUINARIO
AXIOMAS ABDUCTIVO MULTIDISCIPUNARIO
MODELOS EXPERIMENTAL PLURIDISCIPLINARIO
METODOS 166iIco COMPLEJIDAD
PROCEDIMIENTOS METODICO HoLisTiIcO
SISTEMATICO TECNOCONOCIMIENTO
SISTEMCO ADISCIPUNARIO
EPSTEMOLOGIA DEL sUR OPERATIVO EMERGENTE
Ef PRACTICO MESTIZAJE
PRAGMATICO TRANSVERSAL
uTiL
UTILITARISTA POPULAR
COLOQUIAL
RESES TACITO LEGO
EXPUICITO TRADICIONAL
DECLARATIVO COTIDIANO
VERDAD PROCEDURAL LOCAL
FALSEDAD RITUAL
VEROSIMILITUD CONTEMPLATIVO PROTOCOLARIO
VERACIDAD EXPREIVO SITUACIONAL
FALSEDAD REPHESENTACIONAL ESPECIALISTA
FALSACION INTUITIVO GENERALISTA
gg ESTRATEGICO EXPERTO
COMPROBACION SITUADO NEOFITO
DEMOSTRACION DISTRIBUIDO PREJUICIO
IDEOLOGICO
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SUBJETIVIDAD DIALECTICO misTico
INTERSUBJETIVIDAD  DIALOGICO ESOTERICO
COSUBJETIVO ESTRUCTURAL AlLQuimico
FUNCIONAL INFORMAL
SOCIAL FORMAL
BIOLOGICO IDENTITARIO
EVOLUTIVO CHISME

FUENTE
AUTORIDAD
CREDIBILIDAD
RECONOCIMIENTO
PRESTIGIO
FUNDACIONAL
FIGURADO
ERISTICO
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MORAL
VALORES
IRRACIONAL
HABITO
COSTUMBRE
EMOTIVO
AFECTIVO
INTEUGENTE
MUNDANO
SENTIMENTAL
PERSUASIVO
RETORICO
SOFISTA

IMAGINARIO
SUPERSTICION
DEURIO

AUTOCTONO
ETNICO
ESTEREOTIPADO
ARQUETIPICO
MIMETICO
IMPERIAL
ORIENTAL
OCCIDENTAL

CATEGORICO
CONCEPTUAL
TERMINOLOGICO

TECNICO
SENTIDO COMUN
iNTiMO
NEOLOGISMO
ARBITRARIO
FICCIONAL
UTOPICO
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CONFUNDIENDOSE
FUNDIENDOSE
HIBRIDANDOSE
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COEXISTIENDO
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INTERPENETRANDOSE
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CONTEXTO
ENTORMO
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VIRTUALIDAD
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HISTORIA
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NARRATIVA
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LITERATURA
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AGORA

PLAZA
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MALL
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TEQUIO

ARTIFICIO
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PROGRESIVIDAD
CODIGOS
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INTRUSO
(NDOCUMENTADO
COSMOPOLITA
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CULTURAL
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MULTICULTUAL
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POLITICA
PARTIDO
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DELIMITACICN
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PASSAGE
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SUMISION

IDENTIDAD
CULTURA
MULTICULTURAL
RESISTENCIA
ACULTURACION
NEOCOLONIALISMO

LIBERALISMD
CONSERVADURISMO
MEOLIBERALISMO

ESCLAVISMO
FEUDALISMO
CAPITALISMO
SOCIALISMO
COMUNISMO

ELEMENTALES
VEGETATIVO
SENSITIVO
RACIONAL

ORDEN
DESORDEN
ORGANIZACION

LINEAL
CIRCULAR
ESPIRAL
HOLISTICD
ALEATORIO
INCIERTO

INDIVIDUO
GRUPO
EQUIFD
COOPERACION
COLABORACION
SOCIEDAD

PRINCIPIANTE
INTERMEDIO
INTERMEDIO/AVANZADO
AVANZADO
EXPERTOMAESTRIA
CONOCIMIENTO PRACTICO

CONOCIMIENTO
INFORMACION
CRITERIO
INDICADOR
PARAMETRO
HECHO

DATO

RUIDO

LEGO [PRIMCIPIANTE)
FRINCIFIANTE AVANLADD
COMPETENTE

DIESTRD

EXPERTO

BIOSFERA
CUERPO
INTERPERIE
CUEVA
CHOZA
CASA

VILLA

PLAZA
PALACIO
IGLESIA
EDIFICIC
TECNOLOGIA

CENTRO
CENTRALISMO
DESCOMCENTRACION
DESCENTRALIZACION
PERIFERLA
MARGENES

ESTADO
MILICIA
IGLESIA
FAMILIA
ESCUELA
CARCEL
HOSPITAL
EMPRESA
INDUSTRIA

EPISTEMOCRACIA
EFISTEMICIDND

MAGLINA
SISTEMA
COMPLEJIDAD

Y0
SUPERYD
ELLO

CONCIENTE
SUBCOMCIENTE
INCONCIENTE

RACIONAL
LiMBICO
REPTILIAMG

PODER

POTENCIA
CAPACIDAD
EMPODERAMIENTO
ACCIGN

SINERGIA
DISTINCIGN
DIFERENCIA
DPOSICION
MEGACIGN
CONTRARIEDAD
CONTRADICTORIO
INDICACION
OTREDAD
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A

ABCISAS — ORDENADAS
ABDUCCION - CONCEPTO
ABIERTO — CERRADO

ABISMO - CUSPIDE
ABSOLUTISMO - RELATIVISMO
ABSOLUTO - RELATIVO
ABSTRACCION — CONCEPTO
ABSTRACCION - DESBORDAMIENTO
ABSTRACCION - FICCION
ABSTRACCION - GENERALIZACION
ABSTRACTIVO — ASOCIATIVO
ABSTRACTIVO - PENSAMIENTO
ABSTRACTO — CONCRETO
ABSTRACTO - IDEA
ABSTRACTO - GENERAL
ABSTRACTO - INVISIBLE
ABSTRACTO — UNIVERSAL
ABSTRACTO - VIRTUAL
ABUNDANCIA - ESCACEZ
ACCION — ACCIONAR

ACCION - ACTIVIDAD

ACCION - ACTUACION

ACCION - CONOCIMIENTO
ACCION - ENNACION

ACCION — EXFORMACION
ACCION - FIGURA

ACCION - INSTRUMENTO
ACCION - PROCEDIMIENTO
ACCION - REACCION

ACCION - RETORICA

ACCION - RUTINA

ACCIONAR - ACCION
ACCIONAR - HACER
ACCIONAR - INSTINTO

ACELERACION - RUIDO

ACIDO - BASE

ACOMODACION — ASIMILACION
ACONTECIMIENTO - CRONICA
ACONTECIMIENTO - HISTORIA
ACONTECIMIENTO - TIEMPO
ACOPLAMIENTO — ADAPTACION
ACOPLAR - DESINTEGRAR
ACOPLAR - HOMOGENEIZAR
ACREDITACION - CERTIFICACION
ACTILOQUIO - ADAPTACION
ACTILOQUIO - PRAGMATISMO
ACTILOQUIO - SOLILOQUIO
ACTITUD - INSTINTO

ACTIVIDAD - ACCION
ACTIVIDAD - HACER

ACTIVIDAD - RETORICA

ACTIVO - PASIVO

ACTIVO - PROACTIVO

ACTIVO - REACTIVO

ACTO - COMPETENCIA

ACTO - FORMACION

ACTO - POTENCIA

ACTOR - ESPECTADOR
ACTUACION - ACCION

ACTUAL - ANACRONICO
ACTUAL - OBSOLETO

ACTUAL - POSIBLE

ACTUAL - VIRTUAL

ACTUAR - EJECUTAR

ACTUAR - HACER

ACTUAR - OPERAR
ADAPTACION - ACOPLAMIENTO
ADAPTACION - ACTILOQUIO
ADAPTACION - ADECUACION
ADAPTATIVO - CAMBIANTE

ADECUACION - ADAPTACION
ADENTRO - AFUERA
ADIESTRAR — AMAESTRAR
ADIESTRAR - DOMESTICAR
ADIVINACION — AZAR
ADIVINACION - CERTEZA
ADIVINACION - FUTURO
ADIVINACION — MAGIA
ADIVINACION - ORACULO
ADIVINACION - PROFECIA
ADMINISTRACION — GESTION
ADOCTRINAR — CONCIENTIZAR
ADOCTRINAR - FANATIZAR
ADOCTRINAR - UNIVERSALIZAR
ADQUIRIDO - INNATO
ADVERSIDAD - RESILIENCIA
AFIRMACION - HIPOTESIS
AFIRMACION — NEGACION
AFIRMACION - PROPOSICION
AFUERA - ADENTRO

AGON - COMPETENCIA
AGONIA - FLORECIMIENTO
AGONIA - VITALIDAD
AGRICULTURA - ASTRONOMIA
AGRICULTURA - CALENDARIO
AGUDO - ROMO

AISLADO - GREGARIO
AISLADO - INTEGRADO
AISLAR - CONTEMPLAR
AJENO - PROPIO

ALCALDIA - CABILDO

ALDEA - INTERPERIE

ALDEA - NOMADA

ALDEA - PUEBLO

ALEATORIO — DETERMINADO
ALEATORIO — AZAROSO
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ALEGORIA — ANALOGIA
ALEGORIA - FICCION
ALEGORIA - IMAGINACION
ALEGORIA - METAFORA
ALEGORIA - REALIDAD
ALEGORIA - RETORICA
ALEGORIA - SENTIDOS
ALEGORICO - BARROCO
ALEGORICO - REPRESENTACIONAL
ALFABETICO - NUMERICO
ALGEBRA - GEOMETRIA
ALGORITMICO - COMPUTACIONAL
ALGORITMO - COMPUTACION
ALGORITMO - INSTINTO
ALGORITMO - PROCEDIMIENTO
ALIADO - CONTRARIO
ALINEACION - CONSTELACION
ALMA - ZOMBIE

ALOPATIA - HOMEOPATIA
ALQUIMIA - CIENCIA
ALQUIMIA - QUIMICA
ALTERNATIVO - EMERGENTE
ALUMNO - DISCiPULO
ALUMNO - PROFESOR
AMAESTRAR - ADIESTRAR
AMAESTRAR - DOMESTICAR
AMBIGUO - DEFINIDO
AMBIGUO - DEFINITIVO
AMBIGUO - DIFUSO
AMBIGUO - UBICUO

AMO - ESCLAVO

AMOR - ATRACCION

AMOR - BIEN

AMOR - CONOCIMIENTO
AMOR - EROS

AMOR - iMPETU

AMOR - PASION

AMOR - PLENITUD
ANABOLISMO - CATABOLISMO
ANALISIS - SINTESIS
ANALITICO - CLINICO
ANALITICO - CRITICO
ANALITICOS — CONTINENTALES
ANALOGIA - ALEGORIA
ANALOGIA - PROPORCION
ANALOGICO - ANALOGO
ANALOGGICO - DIGITAL
ANALOGO - ANALOGICO
ANALOGO - METAFORICO
ANARQUIA - SINARQUIA
ANARQUISTA - SINARQUISTA
AND - XOR

ANDAMIAJE - CONTINENTE
ANDAMIAJE - RETORICA
ANARQUIA - RUIDO

ANIMAL - VESTIDO
ANIMALITAS - BIOS
ANIMALITAS - HUMANITAS
ANIMALITAS - INSTINTO
ANIMALITAS - ZOE

ANION - CATION

ANOMALO - CLASIFICADO
ANORMAL - NORMAL
ANORMAL - PATOLOGICO
ANTAGONISTA - PROTAGONISTA
ANTECEDENTE - CONSECUENTE
ANTICIPACION - CONCEPTO
ANTICIPACION - INCERTIDUMBRE
ANTICIPACION - PASADO
ANTICIPACION - PREDICCION
ANTICIPACION - FUTURO
ANTIGUO - MODERNO

ANTIGUO - NOVEDOSO
ANTIMETODO - METODO
ANTROPOGENESIS - TEOGONIA
ANTROPOLOGICO - HUMANISTICO
ANTROPOS - HUMANITAS
ANTROPOTECNIA - DIDACTICA
ANTROPOTECNIA - DISCIPLINA
ANTROPOTECNIA - HUMANIDADES
ANTROPOTECNIA - PSICOLOGIA
ANTROPOTECNIA - SOCIOLOGIA
ANTROPOTECNIA - SOCIOTECNIA
APARIENCIA - DOXA

APARIENCIA - METAFORA
APARIENCIA - OPINION

APEGO - ATADURA

APERTURA - CLAUSURA

APOGEO - OCASO

APOLINEO - DIONISIACO
APREHENDER - ATRAPAR
APREHENDER - COGER
APREHENDER - CONCEPTO
APREHENDER - CONTACTO
APRENDER - DOMESTICAR
APRENDIDO - INNATO
APRENDIZAJE - CIENCIA
APRENDIZAJE - CONOCIMIENTO
APRENDIZAJE - CONTENIDO
APRENDIZAJE - DEUTEROAPRENDIZAJE
APRENDIZAJE - DISRUPCION
APRENDIZAJE - DIVERSIDAD
APRENDIZAJE - ENSENANZA
APRENDIZAJE - INSTRUCCION
APRENDIZAJE - RECURSIVIDAD
APRENDIZAJE - SIMULACION

A PRIORI - CATEGORIA

A PRIORI - CONCEPTO
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APROBADO - PROMOVIDO
APROXIMADO - EXACTO
APTITUD - COMPETENCIA
APTITUD - HABILIDAD
ARBITRARIO - OBLIGATORIO
ARCA - MORADA

AREA - LIMITE
ARGUMENTAR - JUSTIFICAR
ARGUMENTO - OPINION
ARISTOTELES - PLATON
ARITMETICA - GEOMETRIA
ARMONIA - DISCONTINUO
ARMONIA - RITMO
ARMONIA - RUIDO
ARQUETIPO - ESTEREOTIPO
ARQUETIPO - FORMACION
ARQUETIPO - INSTINTO

ARS - TECHNE

ARTE — ARTESANIA

ARTE - DISENO

ARTE - ESTETICA

ARTE - EXPRESION

ARTE - FOTOGRAFIA

ARTE - MIMESIS

ARTE - POIESIS

ARTE - PRACTICA

ARTE - SISTEMA

ARTE - SABER

ARTE - TECNICA

ARTEFACTO - DISPOSITIVO
ARTEFACTO - FORMACION
ARTEFACTO - INSTRUMENTO
ARTEFACTO - MAQUINA
ARTEFACTO - ORGANIZACION
ARTEFACTO - SIMBOLO
ARTESANAL - INDUSTRIAL

ARTESANAL — TRADICIONAL
ARTESANIA — ARTE

ARTESANIA - COSMOVISION
ARTESANIA - COSTUMBRE
ARTESANIA — TECNOLOGIA
ARTESANO - INGENIERO
ARTICULACION - COORDINACION
ARTICULACION - YUXTAPOSICION
ARTIFICIO - FORMACION
ARTIFICIO - NATURALEZA
ASCENSO - DECLIVE

ASESINAR - SALVAR

ASIMILACION - ACOMODACION
ASINCRONO - SINCRONO
ASOCIATIVO - ABSTRACTIVO
ASOCIATIVO - PENSAMIENTO
ASPIRA — SUSPIRA

ASTROLOGIA - ASTRONOMIA
ASTROLOGIA - PROFECIA
ASTROLOGIA - ORACULO
ASTRONOMIA - AGRICULTURA
ASTRONOMIA - ASTROLOGIA
ASTRONOMIA - CALENDARIO
ATADURA - APEGO

ATADURA - CONEXION

ATADURA - RELACION

ATADURA - ViNCULO
ATEMPORAL - CRONICO
ATOMIZACION - FRACTALIZACION
ATOMIZACION - FRAGMENTACION
ATOMIZACION - INTEGRACION
ATOMIZACION - REDUCCIONISMO
ATRACCION - AMOR

ATRACTOR - DAIMON

ATRACTOR - MOTIVACION
ATRAPAR - APREHENDER

ATRAPAR - DOMESTICAR
ATRAPAR - NOMBRAR

ATRIBUTO - IDENTIFICACION
ATRIBUTO - PAUTA

ATRIBUTO - RASGO

ATRIBUTOS - CLASE

ATRIBUTOS - CONCEPTO
AUDITIVO - TEXTUAL

AUDITIVO - VISUAL

AUSENCIA - NOMBRE

AUSENCIA - RUIDO

AUSTERICIDIO - AUSTERIDAD
AUSTERIDAD - AUSTERICIDIO
AUTARQUIA - DEMOCRACIA
AUTOCRATA - DEMOCRATA
AUTODISENO - DISENO
AUTOENGANO - ENGANO
AUTOFORMACION - FORMACION
AUTOFORMANTE - HETEROFORMANTE
AUTOMATA - CYBORG
AUTOMATA - MENTE
AUTOMATICO - INTENCIONAL
AUTOMATIZACION - LIBERTAD
AUTOMATIZAR - HETEROMATIZAR
AUTOMATIZAR - PROGRAMAR
AUTOPOIESIS - HERRAMIENTA
AUTOREFERENCIA - EXOREFERENCIA
AUTORIDAD - OBEDIENCIA
AUTORIDAD - RECONOCIMIENTO
AUTORIDAD - SUBORDINADO
AVANZADO - PRIMITIVO

AXIOMA - CATEGORIA

AXIOMA - DOGMA

AXIOMA - ORDEN

AXIOMA - PRINCIPIO

AZAR - ADIVINACION
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AZAR -RUIDO
AZAR - TRAGEDIA

B

BABEL — CERTEZA
BABEL - CONFUSION

BARARIE - CIVILIZACION
BARROCO - ALEGORICO
BARROCO - LINEAL

BARROCO - NUDO

BARROCO — REPRESENTACIONAL
BARROCO - VORTICE

BASE - ACIDO

BELLO - GROTESCO

BENEFICIO — COSTO
BICONDICIONAL- CONDICIONAL
BIEN - AMOR

BIFURCACION - COSMOGENESIS
BIFURCACION - UNIDAD
BILDUNG - FORMACION
BILDUNG - PAIDEIA

BIOTECNICA - SOCIOTECNICA
BIOTECNOLOGIA - TECNOBIOLOGIA
BLANDO - DURO

BOSQUE - CLARO

BRILLOUIN - SHANNON
BRUJERIA - CIENCIA

BRIERIA - MAGIA

BURGUES - SIERVO

C

CABILDO - ALCALDIA
CACICAZGO - LIDERAZGO
CADUCO - VIGENTE

AZAROSO — ALEATORIO
AZAROSO - NECESARIO

CALENDARIO - AGRICULTURA
CALENDARIO — ASTRONOMIA
CALENDARIO - RITMO
CALIDAD - CANTIDAD
CALIENTE - FRIO
CALIFICACION - EVALUACION
CALIFICACION - MEDICION
CALIFICAR - EVALUAR
CAMBIANTE — ADAPTATIVO
CAMBIO - FIRME

CAMBIO - INVARIANZA
CAMBIO - MODA

CAMBIO - MOVIMIENTO
CAMBIO - PERMANENCIA
CAMBIO - RESISTENCIA
CAMBIO - REVOLUCION
CAMBIO - TRANSFORMACION
CAMINO - VEREDA

CAMPO - VACIO
CAMUFLADO - EXPUESTO
CANAL - MEDIA

CANAL - MEDIO

CANAL - RUIDO

CANON - CONCEPTO

CANON - PARADIGMA
CANON - PAUTA

CANTIDAD - CALIDAD
CANTIDAD - DATO
CANTIDAD - NECESARIO
CAOS - COSMOS

CAOS - DESORDEN

CAOS - DIFERENCIA

CAOS - DISTINCION

AZAROSO - POSIBLE
AZAROSO - PROBABLE

CAOS - RUIDO

CAOS - VACIO

CAOTICO - REGULAR
CAPACIDAD - COMPETENCIA
CAPACIDAD - CONOCIMIENTO
CAPACIDAD - CULTURA
CAPACIDAD - PODER
CAPACIDAD - POTENCIA
CAPACIDADES - FORMACION
CAPACITACION - ENTRENAMIENTO
CAPACITACION - FORMACION
CAPACITADO - ENTRENADO
CAPACITAR - EMPODERAR
CAPACITAR - ENTRENAR
CAPITALISMO - SOCIALISMO
CAPITALISTA — PROLETARIO
CAPRICHO - LUJURIA
CAPRICHO - MESURA
CARACTER - TEMPERAMENTO
CARACTERISTICA - PAUTA
CRITERIO - MEDICION
CARACTERISTICA - PROPIEDAD
CASA - APRENDIZAJE

CASA - DOMESTICO

CASA - ENTEMORADA

CASA - HOGAR

CASA - LENGUAJE

CASA - MORADA

CASTA - CLASE

CASUALIDAD - GENESIS
CATABOLISMO - ANABOLISMO
CATASTROFE - CISMOGENESIS
CATASTROFE CRISIS
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CATASTROFE - HYBRIS
CATASTROFE - INCERTIDUMBRE
CATASTROFE - NUDO
CATASTROFE - RIESGO
CATEGORIA - A PRIORI
CATEGORIA - AXIOMA
CATEGORIA - CLASE
CATEGORIA - CLASIFICACION
CATEGORIA - CONCEPTO
CATEGORIA - CONTENIDO
CATEGORIA - INVESTIGACION
CATEGORIA - EPISTEMOLOGIA
CATEGORIA - PROBLEMA
CATEGORIA - ESTETICA
CATEGORIA - FORMACION
CATEGORIA - LINGUISTICA
CATEGORIA - MODELO
CATEGORIA - PARADIGMA
CATEGORIA - PENSAMIENTO
CATEGORIA - PROBLEMA
CATEGORIA - PROTOTIPO
CATEGORIA - RETORICA
CATEGORIA - TEMA
CATEGORIA - TEORIA

CATION - ANION
CATOLICISMO - CRISTIANISMO
CATOLICISMO - UNIVERSAL
CAUSA - EFECTO

CAUSALIDAD - DEPENDENCIA
CAVERNA - INTERPERIE
CEGUERA - FICCION
CENTRALIZADO - DESCENTRALIZADO
CENTRO - PERIFERIA

CEREBRO - CULTURA
CEREBRO COMPUTADOR
CEREBRO - EMBODIMENT

CEREBRO - MANO
CERRADO - ABIERTO

CERRADURA - CLASIFICACION

CERTEZA - ADIVINACION
CERTEZA - BABEL

CERTEZA - FALSACION
CERTEZA - MUNDO
CERTIDUMBRE - RELACIONES
CERTIDUMBRE - SISTEMA

CERTIFICACION - ACREDITACION
CERTIFICACION - COMPETENCIA

CESURA - INTELECTO
CESURA - MESURA
CHAMBA - TRABAJO
CHUSMA - ELITE

CICLOS - MACROCICLOS
CICLOS - MICROCICLOS
CIELO - ESPACIO

CIENCIA - ALQUIMIA
CIENCIA - BRUJERIA
CIENCIA - CIENTIFICO
CIENCIA - CONOCIMIENTO
CIENCIA - CONTEMPLACION
CIENCIA - CRITICA
CIENCIA - DUDA

CIENCIA - ESTETICA
CIENCIA - MITO

CIENCIA - POETICA
CIENCIA - PREGUNTA
CIENCIA - RELIGION
CIENCIA - SABER

CIENCIA - UNIVERSAL
CIENTIFICO - ALQUIMICO
CIENTIFICO - CIENCIA
CIENTIFICO - HERMETICO
CIENTIFICO - LEGO

CIENTIFICO - OFICIO
CIENTIFICO - TECNOCIENCIA
CIERTO - INCIERTO

CIRCULAR - ESPIRAL

CIRCULAR - LINEAL

CIRCULAR - RECURSIVO
CIRCUNLOQUIO - SOLILOQUIO
CIRCUNSTANCIA - CONTENIDO
CIRCUNSTANCIA - CONTEXTO
CIRCUNSTANCIA - CONTINGENCIA
CIRCUNSTANCIA - EVOLUCION
CIRCUNSTANCIA - EXSISTENCIA
CIRCUNSTANCIA - TENDENCIA
CIRCUNSTANCIA - UMWELT
CISMOGENESIS — BIFURCACION
CISMOGENESIS - CATASTROFE
CISMOGENESIS - CRISIS
CISMOGENESIS - GROTESCO
CISMOGENESIS - HIPERCOMPLEJIDAD
CISMOGENESIS — TRANSFORMACION
CIUDADANO - CORTESANO
CIVIL - MILITAR

CIVILIZACION - BARBARIE
CIVILIZACION - MODERNIDAD
CIVILIZACION - TRADICION
CIVILIZACION - UNIVERSAL
CIVILIZADO - VESTIDO
CIVILIZAR - DOMESTICAR
CLARO - BOSQUE

CLARO - ESPESO

CLASE - ATRIBUTOS

CLASE - CASTA

CLASE - CATEGORIA

CLASE - CLASICO

CLASE - CLASIFICACION

CLASE — CONCEPTO
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CLASE - MODELO
CLASE - OBJETO

CLASE - PENSAMIENTO

CLASE - PROTOTIPO

CLASE - REGLAS

CLASICO - CLASIFICACION
CLASICO - CONTEMPORANEO
CLASIFICACION - CATEGORIA
CLASIFICACION - CERRADURA
CLASIFICACION - CLASE
CLASIFICACION - CLASICO
CLASIFICACION — ORDEN
CLASIFICACION - TAXONOMIA
CLASIFICADO - ANOMALO
CLARIDAD - OSCURIDAD
CLARIVIDENTAE - PROFETA
CLARO - BOSQUE

CLAUSURA - APERTURA
CLICHE - ESTEREOTIPO
CLINICO - ANALITICO
COALICION - COLUSION
COALICION - PACTO
CODIFICACION - CONTENIDO
CODIGO - CANAL

CODIGO - FUENTE

CODIGO - GENERACION
CADIGO - ORIGEN

CADIGO - RUIDO

€ADIGO - TRADUCCION
COGER - APREHENDER
COGITACION - COMPUTACION
COGNICION - CONOCIMIENTO
COGNICION - INSTINTO
COGNITIVO - LINGUISTICO
COLABORATIVO - COOPERATIVO
COLECTIVO - COMUNITARIO

COLONIZADO - SOBERANO
COLUSION - COALICION

COLUSION - CONFABULACION
COMBINAR - CONJUGAR
COMBINAR - EMERGER
COMBINAR - INTEGRAR
COMBINAR - MEZCLAR
COMBINAR - PERMUTAR
COMEDIA - DRAMA

COMEDIA - TRAGEDIA

CcOMICO - DRAMATICO
COMPACTO - DISIPADO
COMPARACION - PARABOLA
COMPETENCIA - ACTO
COMPETENCIA - AGON
COMPETENCIA - APTITUD
COMPETENCIA - CAPACIDAD
COMPETENCIA - CERTIFICACION
COMPETENCIA ~COMPETITIVIDAD
COMPETENCIA - POTENCIA
COMPETITIVIDAD - COMPETENCIA
COMPLEIDAD - FLEXIBILIDAD
COMPLEJIDAD - RIZOMA

COMPRA - TRUEQUE

COMPRAR - INTERCAMBIAR
COMPUTACION - COGITACION
COMPLACER - MOTIVAR
COMPLEJIDAD - INSTINTO
COMPLEJO - COMPLICADO
COMPLEIO - SIMPLE
COMPLEMENTARIO - CONTRARIO
COMPLEMENTARIO - SUPLEMENTARIO
COMPLETO - PARCIAL
COMPLICADO - COMPLEJO
COMPRENSION - ENTENDIMIENTO
COMPROBACION - DEMOSTRACION

COMPROBACION - VERIFICACION
COMPUESTO - ELEMENTAL
COMPUTACION - ALGORITMO
COMPUTACION - EMBEDED
COMPUTACIONAL - ALGORITMICO
COMPUTADOR - CEREBRO
COMPUTADOR - INTERPRETE
COMPUTADOR - ORDENADOR
COMUN - ORIGINAL
COMUNICABILIDAD - INTELIGIBILIDAD
COMUNICACION - CONCEPTO
COMUNICACION - EXPRESION
COMUNICACION - PROPAGANDA
COMUNICACIONAL - MEDIATICO
COMUNICAR - CONVERSAR
COMUNIDAD - COMUNION
COMUNIDAD - CONCEPTO
COMUNIDAD - COSMOVISION
COMUNIDAD - LENGUAJE
COMUNIDAD - TERRITORIO
COMUNION - COMUNIDAD
COMUNION - CONCEPTO
COMUNION - COSMOVISION
COMUNION - LENGUAJE
COMUNISMO - SOCIALISMO
COMUNITARIO - COLECTIVO
CONCATENACION - ENCADENAMIENTO
CONCATENACION - RELACION
CONCENTRADO - DISTRIBUIDO
CONCEPCION — GENERACION
CONCEPCION - IDEA
CONCEPCION - INSIGTH
CONCEPTO — ABSTRACCION
CONCEPTO — ABDUCCION
CONCEPTO - ANTICIPACION
CONCEPTO - APREHENDER
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CONCEPTO - A PRIORI CONCEPTO - EXPLICACION CONCEPTO - NORMALIZACION

CONCEPTO - ATRIBUTOS CONCEPTO - EXTENSION CONCEPTO - NUCLEO
CONCEPTO - CANON CONCEPTO - FICCION CONCEPTO - OBJETO
CONCEPTO - CATEGORIA CONCEPTO - FORMACION CONCEPTO - ONTOLOGIA
CONCEPTO - CLASE CONCEPTO - FRONTERA CONCEPTO - ORGANIZATIVO
CONCEPTO - COMUNICACION CONCEPTO - GENERALIZACION COCEPTO - PARADIGMA
CONCEPTO - COMUNIDAD CONCEPTO - GENERATIVO CONCEPTO - PASSAGE
CONCEPTO - COMUNION CONCEPTO - GLOSARIO CONCEPTO - PENSAMIENTO
CONCEPTO - CONCEPTOLOGIA CONCEPTO - GUSTO CONCEPTO - PERSPECTIVA
CONCEPTO - CONCIENCIA CONCEPTO - HEURISTICA CONCEPTO - PLACER
CONCEPTO - CONJUNTO CONCEPTO - HISTORIA CONEPTO - POLIS

CONCEPTO - CONOCIMIENTO CONCEPTO - HOMOGENEO CONCEPTO - POLISEMIA
CONCEPTO - CONTEMPLACION CONCEPTO - IDEA CONCEPTO - POLITICA
CONCEPTO - CONTENEDOR CONCEPTO - IDENTIDAD CONCEPTO - PORTAL
CONCEPTO - CONTENIDO CONCEPTO - IDEOLOGIA CONCEPTO - PRAXIS
CONCEPTO - CONTEXTO CONCEPTO - IMAGINACION CONCEPTO - PRECONCEPTO
CONCEPTO - CONTINENTE CONCEPTO - INFERENCIA CONCEPTO - PREDICCION
CONCEPTO - CONVENCION CONCEPTO - INFORMACION CONCEPTO - PROGNOSIS
CONCEPTO - CULTURA CONCEPTO - INTEGRATIVO CONCEPTO - PRONOSTICO
CONCEPTO - DEDUCCION CONCEPTO - INTENCION CONCEPTO - PROTOTIPO
CONCEPTO - DELIMITACION CONCEPTO - INTENSION CONCEPTO - PSICOGENESIS
CONCEPTO - DESEO CONCEPTO - INTERDISCIPLINA CONCEPTO - PSEUDOCONCEPTO
CONCEPTO - DIFERENCIA CONCEPTO - INTRADISCIPLINA CONCEPTO - REALIDAD
CONCEPTO - DISCIPLINA CONCEPTO - INTUICION CONCEPTO - RECURSIVO
CONCEPTO - DISCURSO CONCEPTO - JUICIO CONCEPTO - REFERENCIA
CONCEPTO - DISENO CONCEPTO - LEGITIMIDAD CONCEPTO - REGLAS
CONCEPTO - DISTINCION CONCEPTO - LENGUAJE CONCEPTO - RELACION
CONCEPTO - ECOLOGIA CONCEPTO - LIMITE CONCEPTO - REPRESENTACION
CONCEPTO - ECONOMIA CONCEPTO - LITERAL CONCEPTO - SIGNIFICADO
CONCEPTO - EMPIRICO CONCEPTO - MACROCONCEPTO CONCEPTO - SIMBOLO
CONCEPTO - ENTENDIMIENTO CONCEPTO - METAFORA CONCEPTO - SIMILITUD
CONCEPTO - EPISTEMOLOGIA CONCEPTO - MULTIDISCIPLINA CONCEPTO - SOCIEDAD
CONCEPTO - ESQUEMA CONCEPTO - MLTIOBJETO CONCEPTO - SOCIOGENESIS
CONCEPTO - ESTETICA CONCEPTO - NOCION CONCEPTO - TEMA
CONCEPTO - EXPECTATIVA CONCEPTO - NOMBRE CONCEPTO - TERMINO
CONCEPTO - EXPERIENCIA CONCEPTO - NORMA CONCEPTO - TRANSCONCEPTO
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CONCEPTO - TRANSDISCIPLINA
CONCEPTO - UMBRAL
CONCEPTO - UNIDAD
CONCEPTO - ZDPot

CONCEPTOS - DEMOSTRACION
CONCEPTOS - VERIFICABLE
CONCEPTOLOGIA - CONCEPTO
CONCIENCIA - CONCEPTO
CONCIENCIA - CONOCIMIENTO
CONCIENCIA - ENTENDIMIENTO
CONCIENCIA - IGNORANCIA
CONCIENCIA - INSTINTO
CONCIENCIA - PENSAMIENTO
CONCIENCIA - SIGNIFICADO
CONCIENTE - CONTENIDO
CONCIENTE - CONTINENTE
CONCIENTE - INCONCIENTE
CONCIENTE - SUBCONCIENTE
CONCIENTIZAR - ADOCTRINAR
CONCLUSION - CONSUMACION
CONCLUSION - PREGUNTA
CONCLUSION - SINTESIS
CONCLUSION SOLUCION
CONCRETO - ABSTRACTO
CONCRETO - MATERIAL
CONCRETO - PENSAMIENTO
CONCRETO - REPRESENTACION
CONCURRENCIA - SINCRONIZACION
CONDICIONADO - ARTIFICIAL
CONDICIONADO - NATURAL
CONDICIONAL - BICONDICIONAL
CONDICIONAMIENTO - INSTINTO
CONDICIONAMIENTO - REFLEIO
CONEXION - ATADURA
CONEXION - VINCULO
CONEXIONISMO - EMBEDED

CONEXIONISMO - PRACTICA
CONFABULACION - COLUSION
CONFIGURACION - FORMACION
CONFLICTO - VIOLENCIA
CONFORMISMO - DOMESTICAR
CONFORMISMO - REVOLUCION
CONFUSION - BABEL
CONFUSION - HYBRIS
CONFUSION - PHYTON
CONJETURA - HIPOTESIS
CONJUGAR - COMBINAR
CONJUGAR - PERMUTAR
CONJUNCION - DISYUNCION
CONJUNCION - EMERGENTE
CONJUNCION - RELACION
CONJUNCION - RESULTANTE
CONJUNTO - CONCEPTO
CONNOTATIVO - DENOTATIVO
CONOCER - CONTENEDOR
CONOCER - HACER

CONOCER - INVISIBLE
CONOCER - PENSAR

CONOCER - SABER

CONOCER - UNIVERSAL
CONOCIDO - INEDITO
CONOCIMIENTO - ACCION
CONOCIMIENTO - AMOR
CONOCIMIENTO - APRENDIZAJE
CONOCIMIENTO - CAPACIDAD
CONOCIMIENTO - CIENCIA
CONOCIMIENTO - COGNICION
CONOCIMIENTO - CONCEPTO
CONOCIMIENTO - CONCIENCIA
CONOCIMIENTO - CONTENIDO
CONOCIMIENTO - CONTEXTO
CONOCIMIENTO - COPULA

CONOCIMIENTO - CREENCIA
CONOCIMIENTO - CRITICA
CONOCIMIENTO - CULTURA
CONOCIMIENTO - DATO
CONOCIMIENTO - DESEO
CONOCIMIENTO - DISCURSO
CONOCIMIENTO - ECOLOGIA
CONOCIMIENTO - ECONOMIA
CONOCIMIENTO - ENTENDIMIENTO
CONOCIMIENTO - EROS
CONOCIMIENTO - ESPACIO
CONOCIMIENTO - ESTEREOTIPO
CONOCIMIENTO - ESTETICA
CONOCIMIENTO - ETICA
CONOCIMIENTO - GNOSIS
CONOCIMIENTO - IDEOLOGIA
CONOCIMIENTO - IGNORANCIA
CONOCIMIENTO - INDUSTRIA
CONOCIMIENTO - INFORMACION
CONOCIMIENTO - INSTINTO
CONOCIMIENTO - INTENCIONALIDAD
CONOCIMIENTO - LENGUAJE
CONOCIMIENTO - LOGOS
CONOCIMIENTO - LUJURIA
CONOCIMIENTO — MERCADO
CONOCIMIENTO - MERCANCIA
CONOCIMIENTO - METODO
CONOCIMIENTO - NOCION
CONOCIMIENTO - OBJETIVIDAD
CONOCIMIENTO - OPINION
CONOCIMIENTO - PASION
CONOCIMIENTO - PLENITUD
CONOCIMIENTO - PODER
CONOCIMIENTO - POLITICA
CONOCIMIENTO - PREJUICIO
CONOCIMIENTO - RECURSO
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CONOCIMIENTO - RELIGARE
CONOCIMIENTO - SABER
CONOCIMIENTO - SENTIDO
CONOCIMIENTO - SIGNIFICADO
CONOCIMIENTO - SOCIEDAD
CONOCIMIENTO - SUBJETIVIDAD
CONOCIMIENTO - VERDAD
CONOCIMIENTO - VEROSIMILITUD
CONOCIMIENTO - VINCULO
CONOCIMIENTO - VOLUNTAD
CONSECUENTE - ANTECEDENTE
CONSERVADOR - LIBERAL
CONSISTENCIA - RESISTENCIA
CONSISTENTE - DISRUPTIVO
CONSISTENTE - ORDENADO
CONSTANTE - VARIABLE
CONSTELACION - ALINEACION
CONSTELACION - MAPA
CONSTRUCCION - NODO
CONSTRUCCIONISTA - CONSTRUCTIVISTA
CONSTRUCTIVISTA - CONSTRUCCIONISTA
CONSTRUCTIVISTA - DECONSTRUCTIVISTA
CONSTRCTIVO - EXPERIENCIAL
CONSTRUIR - EDIFICAR
CONSTRUIR - HACER
CONSUMIDOR - PRODUCTOR
CONTACTO - APREHENDER
CONTACTO - NODO

CONTACTO - RELACION
CONTAMINADO - INMACULADO
CONTAMINADO - INOCUO
CONTEMPLACION - CIENCIA
CONTEMPLACION - CONCEPTO
CONTEMPLACION - EXPRESION
CONTEMPLACION - IMAGINACION
CONTEMPLACION - INDIFERENCIA

CONTEMPLACION - MEDITACION
CONTEMPLACION - NADA
CONTEMPLACION - PALABRA
CONTEMPLACION - REPRESENTACION
CONTEMPLACION - SiMBOLO
CONTEMPLACION - TECHNE
CONTEMPLACION - VACIO
CONTEMPLAR - AISLAR
CONTEMPLAR - MEDITAR
CONTEMPLAR - RAZONAR
CONTEMPLAR - REFLEXIONAR
CONTEMPLAR - UBICUAR
CONTEMPLATIVO - EXPRESIVO
CONTEMPLATIVO - IMAGINATIVO
CONTEMPLATIVO - REPRESENTACIONAL
CONTEMPORANEO - CLASICO
CONTENEDOR - CONCEPTO
CONTENEDOR - CONOCER
CONTENEDOR - CONTENIDO
CONTENEDOR - FORMA
CONTENEDOR - HABLA
CONTENEDOR - LENGUA
CONTENEDOR - LENGUAJE
CONTENEDOR - LOGICA
CONTENEDOR - RETORICA
CONTENEDOR - SUPERFICIE
CONTENIDO - APRENDIZAJE
CONTENIDO - CATEGORIA
CONTENIDO - CIRCUNSTANCIA
CONTENIDO - CODIFICACION
CONTENIDO - CONCEPTO
CONTENIDO - CONCIENTE
CONTENIDO - CONOCIMIENTO
CONTENIDO - CONTENEDOR
CONTENIDO - CONTEXTO
CONTENIDO - CONTINENTE

CONTENIDO - CREENCIA
CONTENIDO - DATOS
CONTENIDO - DESTREZA
CONTENIDO - DEUTEROAPRENDIZAJE
CONTENIDO - DISCURSO
CONTENIDO - DISENO
CONTENIDO - EPISTEMOLOGIA
CONTENIDO - FORMA
CONTENIDO - FORMACION
CONTENIDO - GUION
CONTENIDO - HABILIDAD
CONTENIDO - HECHOS
CONTENIDO - IDEAS
CONTENIDO - IDEOLOGIA
CONTENIDO - INFORMACION
CONTENIDO - INVESTIGACION
CONTENIDO - LENGUAJE
CONTENIDO - LOGICA
CONTENIDO - ONTOLOGIA
CONTENIDO - OPINION
CONTENIDO - OXIMORON
CONTENIDO - PROBLEMA
CONTENIDO - PROPOSICION
CONTENIDO - REALIDAD
CONTENIDO - RECURSO
CONTENIDO - REPOSITORIO
CONTENIDO - REPRESENTACION
CONTENIDO - RETORICA
CONTENIDO - SABER
CONTENIDO - SIGNIFICADO
CONTENIDO - SIGNIFICANTE
CONTENIDO - TEMA
CONTENIDO - TEORIA
CONTENIDOS - GESTION
CONTEXTO - CIRCUNSTANCIA
CONTEXTO - CONCEPTO
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CONTEXTO - CONTENIDO
CONTEXTO - ENTORNO
CONTEXTO - LOGOS
CONTEXTO - SISTEMA
CONTEXTO - TOTALIDAD
CONTEXTO - TRASFONDO
CONTEXTUALIZACION - INTEGRACION
CONTIGUO - DISCRETO
CONTINENTE - ANDAMIAJE
CONTINENTE - CONCEPTO
CONTINENTE - CONCIENTE
CONTINENTE - CONTENIDO
CONTINENTE - ESTETICA
CONTINENTE - FORMA
CONTINENTE - FORMACION
CONTINENTE - FRONTERA
CONTINENTE - INCONCIENTE
CONTINENTE - LENGUAJE
CONTINENTE - LOGICA
CONTINENTE - NEUROGLIA
CONTINENTE - PENSAMIENTO
CONTINENTE - RETORICA
CONTINGENCIA - CIRCUNSTANCIA
CONTINGENCIA - ENTORNO
CONTINGENCIA - EVOLUCION
CONTINGENCIAL - INVARIABLE
CONTINGENCIAL — UNIVERSAL
CONTINGENTE - NECESARIO
CONTINUO - DISCONTINUO
CONTINUO - IMRECISO
CONTINUO - LIMITE
CONTINUO - NODO
CONTINUO - NUDO
CONTINUO - PLENITUD
CONTINUO - QUIEBRE
CONTINUO - RITMO

CONTINUO - SIMETRIA
CONTRACCION - EXPANSION
CONTRADICCION - NEGACION
CONTRADICCION - RUIDO
CONTRADICTORIO - CONTRARIO
CONTRARIO - ALIADO
CONTRARIO - COMPLEMENTARIO
CONTRARIO - CONTRADICTORIO
CONTRARIO - OPUESTO
CONTROL - DEPENDENCIA
CONTROL - DOMESTICACION
CONTROL - PANGPTICO
CONTROL - PERSUACION
CONTROL - POLITICA
CONVENCION - CONCEPTO
CONVENCIONAL - GROTESCO
CONVENCIMIENTO - PERSUACION
CONVERGENTE - DIVERGENTE
CONVERSACION - RETORICA
CONVERSAR - COMUNICAR
CONVERSAR - DIALOGAR
CONVERSAR - PLATICAR
COOPERATIVO - COLABORATIVO
COORDINACION - ARTICULACION
COORDINACION - LENGUAJE
COORDINACION - SINCRONIZACION
COPIA - ETIQUETA

COPIA - MIMESIS

COPIA - ORIGINAL

COPIAR - REPRODUCIR

COPULA - CONOCIMIENTO
COPULA - PASION

CORAZONADA - INSTINTO
CORDURA - LOCURA
COREOGRAFIA - MOVIMIENTO
CORRELACION - SINCRONIZACION

CORRIENTE - ORIGINAL
CORRIENTES - TENDENCIAS
CORTESANO - CIUDADANO
CORTEZA - NUCLEO

COSA - HECHO

COSA - NOMBRE

COSA - PALABRA

CHSMICO - CRISTIANISMO
COSMOLOGIA - DESARROLLO
COSMOLOGIA - IDENTIDAD
COSMOLOGIA - PARADIGMA
COSMOLOGIA — TEORIA
COSMOS - CAOS

COSMOS - ESPACIO

COSMOS — FORMACION
COSMOS - SISTEMA

COSMOS - VACIO
COSMOVISION — ARTESANIA
COSMOVISION - COMUNIDAD
COSMOVISION - COMUNION
COSMOVISION - METAFISICA
COSMOVISION - PARADIGMA
COSMOVISION - TERRITORIO
COSTO - BENEFICIO
COSTUMBRE - ARTESANIA
COSTUMBRE - HABITO
COSTUMBRE - LEY
COSTUMBRE - TRADICION
COTIDIANEIDAD - TRADICION
COTIDIANO - DOMESTICADO
COTIDIANO - INUSUAL
COTIDIANO - ORDINARIO
COTIDIANO - RUTINA
COTIDIANO - SINGULAR
COYUNTURA - OPORTUNIDAD
COYUNTURAL - ESTRATEGICO
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COYUNTURAL - RADICAL
CREACION — GENERACION
CREACION - NEGACION
CREACION - POESIA
CREACION - PRODUCCION
CREACION - RESISTENCIA
CREAR - GENERAR

CREAR - HACER

CREAR - IMITAR
CREATIVIDAD - DISENO
CREATIVIDAD - FORMACION
CREATIVIDAD - INGENIO
CREATIVIDAD - INNOVACION
CREATIVIDAD - LIBERTAD
CREATIVIDAD - MONOTONIA
CREATIVIDAD - POSIBILIDAD
CREATIVO - OPERATIVO
CREATURA - PLEROMA
CRECIMIENTO - DESARROLLO
CREENCIA - APRENDIZAJE
CREENCIA - CONOCIMIENTO
CREENCIA - CONTENIDO
CREENCIA - ESTEREOTIPO
CREENCIA - IDEOLOGIA
CREENCIA - OPINION
CREENCIA - PREJUICIO
CREENCIA - SABER
CREENCIA - VEROSIMILITUD
CREMATISTICA — ECONOMIA
CRISIS — CATASTROFE

CRISIS - INCERTIDUMBRE
CRISIS - NODO

CRISIS - NUDO
CRISTIANISMO - CATOLICISMO
CRISTIANISMO - COSMICO
CRISTIANISMO - UNIVERSAL

CRITERIO - DATO

CRITERIO - INDICADOR
CRITERIO - EVALUACION
CRITERIO - NORMA

CRITICA - CIENCIA

CRITICA - CONOCIMIENTO
CRITICA - DUDA

CRITICA - ESTETICA

CRITICA - PREGUNTA

CRITICA - VERDAD

CRONICA - ACONTECIMIENTO
CRONICA - HISTORIA
CRONICA - RELATO

CRONICO - ATEMPORL
CRONICO - TEMPORAL
CRONOS - KAYROS

CROWD - PEOPLE
CROWDWARE - PEOPLEWARE
CUALIDAD - DATO
CUALITATIVO - CUANTITATIVO
CUALITATIVO - EMERGENTE
CUANTITATIVO - CUALITATIVO
CUANTITATIVO - REDUCCIONISTA
CUERPO - MENTE

CUERPO - ESCLAVO

CUERPO - LENGUAIJE

CUERPO - TECNICA
CUESTIONAR - PREGUNTAR
CULTIVADO - DOMESTICADO
CULTIVADO - SALVAJE
CULTIVADO - SAVAGE
CULTURA - CAPACIDAD
CULTURA - CEREBRO
CULTURA - CONCEPTO
CULTURA - CONOCIMIENTO
CULTURA - DISCIPLINA

CULTURA - DOMESTICACION
CULTURA - EDUCACION
CULTURA - EMBEDED
CULTURA - EMBODIMENT
CULTURA - FORMACION
CULTURA - GESTO
CULTURA - GUSTO
CULTURA - INSTINTO
CULTURA - MASCARA
CULTURA - NATURA
CULTURA - NATURALEZA
CULTURA - PARADIGMA
CULTURA - REVOLUCION
CULTURA - SABOR
CURVO - RECTO

CUSPIDE - ABISMO
CYBORG - AUTOMATA
CYBORG - ZOMBIE
CYBORG - ESCLAVO
CYBORG - MAQUINA
CYBORG - POSTHUMANO
CYBORG - 1A

D

DADO - DATO
DADO - DISTINCION
DADO - FICCION

DADO - NOCION

DADO - POSIBLE

DADO - REAL

DAIMON - ATRACTOR
DAIMON - PASION
DATO - CONOCIMIENTO
DATO - CANTIDAD
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DATO - CUALIDAD

DATO - COSA

DATO - CRITERIO

DATO - DADO

DATO _DIFERENCIA

DATO - HECHO

DATO - INDICADOR

DATO - PARAMETRO

DATO - POSIBLE

DATO - REALIDAD

DATO - RUIDO

DATO - SENTIDO

DATOS - CONTENIDO

DEBER - RESPONSABILIDAD
DECISION - JUICIO

DECISION - PRESCRIPCION
DECLARATIVO - PROCEDIMENTAL
DECLIVE - ASCENSO
DECONSTRUCCION - DUDA
DECONSTRUCCION - EDIFICACION
DECONSTRUCCION - FICCION
DECONSTRUCCION - NUDO
DECONSTRUCTIVISTA - CONSTRUCTIVISTA
DECONSTRUIR - EDIFICAR
DEDUCCION - CONCEPTO
DEDUCTIVO - INDUCTIVO
DEFINICION - TERMINO
DEFINIDO - AMBIGUO

DEFINIDO - DEFINITIVO
DEFINIDO - DIFUSO

DEFINITIVO - AMBIGUO
DEFINITIVO - DEFINIDO
DEFORMACION - FORMACION
DEGENERACION - DESBORDAMIENTO
DEGRADACION - EVOLUCION
DELEGACION - MUNICIPIO

DELIMITAION - CONCEPTO
DELIMITACION - DEFINICION
DELIMITACION - FRONTERA
DEMANDA - OFERTA

DEMOCRACIA - AUTARQUIA
DEMOCRACIA - FASCISMO
DEMOCRATA - AUTOCRATA
DEMOCRATICO - ELITISTA
DEMOSTRACION - COMPROBACION
DEMOSTRACION - EXPLICACION
DEMOSTRAR - VERIFICAR

DENTRO - FUERA

DENOTACION - TERMINO
DENOTATIVO - CONNOTATIVO
DEPENDENCIA - CAUSALIDAD
DEPENDENCIA - CONTROL
DEPREDADOR - PARASITO
DEPREDADOR - PRESA

DERECHA - IZQUIERDA

DESARROLLO - CRECIMIENTO
DESARROLLO - EDUCACION
DESAUTOMATIZAR - DESPROGRAMAR
DESBORDAMIENTO - ABSTRACCION
DESBORDAMIENTO - DEGENERACION
DESBORDAMIENTO - EXHUBERANCIA
DESBORDAMIENTO - LIMITE
DESBORDAMIENTO - LUJURIA
DESBORDAMIENTO - PRUDENCIA
DESCENTRALIZADO - CENTRALIZADO
DECRIPCION - EXPLICACION
DESCRIPCION - PRESCRIPCION
DESCUBRIMIENTO - INVENCION
DESCUBRIR - INVENTAR

DESEO - CONCEPTO

DESEO - CONOCIMIENTO

DESEO - EROTICA

DESEO - LENGUAJE
DESEO - LUJURIA

DESEO - PASION

DESEO - PODER

DESEO - RETORICA

DESEO - VACIO

DESFASADO - SINCRONIZADO
DESINTEGRACION - VINCULACION
DESARROLLO - FORMACION
DESENFRENO - PASION
DESIGNACION - INDICACION
DESINTEGRACION - SUBSUNCION
DESINTEGRAR - ACOPLAR
DESMEMBRAR - FRAGMENTAR
DESNUDO - ENCUBIERTO
DESNUDO - SALVAJE

DESORDEN - CAOS

DESORDEN - ORDEN

DESORDEN - RUIDO

DESPOJAR - ENAJENAR

DESPOJAR - PRIVATIZAR

DESPOJO - INTERCAMBIO

DESPOJO - PROPIEDAD
DESPROGRAMAR - DESAUTOMATIZAR
DESTINO - EXPERIENCIA

DESTINO - FORMACION

DESTREZA CONTENIDO

DESTREZA - HABILIDAD
DESTRUCCION - INSTRUCCION
DESTRUCCION - RESTAURACION
DESTRUIR - INSTRUIR

DETERIORO - RESTAURACION
DETERMINADO - ALEATORIO
DETERMINADO - EMERGENTE
DETERMINADO - INDETERMINADO
DEUTEROAPRENDIZAJE - APRENDIZAJE
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DEUTEROAPRENDIZAIJE - CONTENIDO
DEVELACION - EUFEMISMO
DEVELACION - VERACIDAD
DEVELACION - VERDAD
DEVELADO - HERMETICO
DEVELADO - OCULTO
DEVELAR - REVELAR
DEVENIR - ACTUAL
DEVENIR - SER

DIABOLICO - ANGELICAL
DIACRONIA - PSICOGENESIS
DIACRONIA - RITMO
DIACRONIA - SOCIOGENESIS
DIALECTICA - LOGOS
DIALECTICA - YIN YANG
DIALECTICO - DIALOGICO
DIALECTO - DIALOGO
DIALECTO - LENGUA
DIALOGAR - CONVERSAR
DIALOGICO - DIALECTICO
DIALOGICO - PRAXICO
DIALOGO - CONVERSACION
DIALOGO - DIALECTO
DIALOGO - DISCURSO
DIALOGO - ECLECTICISMO
DIALOGO - HEURISTICO
DIALOGO - LOGOS
DIALOGO - MONOLOGO
DIALOGO - PERSPECTIVA
DIALOGO - RETORICA
DIALOGO - SER

DIALOGO - SOLILOQUIO
DIASTOLE - SiSTOLE
DICTADOR - ESTADISTA
DIDACTICA - ANTROPOTECNIA
DIDACTICA - MAYEUTICA

DIFERENCIA - CAOS
DIFERENCIA - CONCEPTO
DIFERENCIA - DATO

DIFERENCIA - DISTINCION
DIERENCIA - IDENTIDAD
DIFERENCIA - NEGACION
DIFERENCIA - NOMBRE
DIFERENCIA - RUIDO

DIFERENCIA - SIMILITUD
DIFERENCIA - VIOLENCIA
DIFERIDO - INMEDIATO
DIFERIDO - INSTANTANEO
DIFUSO -AMBIGUO

DIFUSO - DEFINIDO

DIFUSO - INCIERTO

DIGITAL - ANALOGIA

DIGITAL ANALOGICO

DIGNIDAD - HUMILLACION
DINAMICO - ESTATICO
DIONISIACO - APOLINEO
DISCERNIMIENTO - PROPOSITO
DISCERNIMIENTO - RAZONAMIENTO
DISCIPLINA - ANTROPOTECNIA
DISCIPLINA - CONCEPTO
DISCIPLINA - CULTURA
DISCIPLINA - VOCACION
DISCIPLINARIO - TRANSDISCIPLINARIO
DISCiPULO - MAESTRO
DISCONTINUIDAD - EXPERIENCIA
DISCONTINUO - ARMONIA
DISCONTINUO - CONTINUO
DISCONTINUO - NODO
DISCONTINUO - NUDO
DISCONTINUO - RITMO
DISCONTINUO - RUPTURA
DISCRETO - CONTIGUO

DISCURSIVO - RETORICO
DISCURSO - CONCEPTO
DISCURSO - CONOCIMIENTO
DISCURSO - CONTENIDO
DISCURSO - DIALOGO
DISCURSO - LENGUAJE
DISCURSO - LOGOS
DISCURSO - RELATO
DISCURSO - RETORICA
DISENO - ARTE

DISENO - AUTODISENO
DISENO - CONCEPTO
DISENO - CONTENIDO
DISENO - CREATIVIDAD
DISENO - ESTETICA

DISENO - GUION

DISENO - OBJETO

DISENO - ONTOLOGIA
DISENO - SIGNIFICANTE
DISENO - TECNICA
DISIPADO - COMPACTO
DISIPADO - LINEAL
DISOLUTO - PURITANO
DISPERSION - INTEGRACION
DISPERSO - SINERGICO
DISPOSITIVO - ARTEFACTO
DISPOSITIVO - EDUCACION
DISPOSITIVO - EVALUACION
DISPOSITIVO - GESTION
DISPOSITIVO - ORGANIZACION
DISPOSITIVO - RED
DISRUPCION - APRENDIZAJE
DISRUPTIVO - CONSISTENTE
DISRUPTIVO - ORDENADO
DISTINCION - CAOS
DISTINCION - CONCEPTO
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DISTINCION - DADO
DISTINCION - DIFERENCIA
DISTINCION - INDICACION
DISTINCION - INFORMACION
DISTINCION - NEGACION
DISTINCION - QUIEBRE
DISTINCION - RUIDO
DISTINCION - SENAL
DISTOPIA - UTOPIA
DISTRIBUIDO - CONCENTRADO
DISTRIBUIDO - SITUADO
DISTRIBUIDO - UBICADO
DISTRIBUIDO - UBICUADO
DISYUNCION - CONJUNCION
DISYUNTIVA - ENCRUCUJADA
DIVERSIDAD - APRENDIZAJE
DIVERSIDAD - INCERTIDUMBRE
DIVERSIDAD - REPUBLICA
DIVERSIDAD - TECNOLOGIA
DIVERSIDAD - UNIDAD
DIVERGENTE — CONVERGENTE
DIVERSIDAD - FLEXIBILIDAD
DIVERSIDAD - SINGULARIDAD
DIVERSIDAD - UNIDAD
DIVERSO - UNICO

DISCENTE - DISCIPLINA
DISCENTE - DISCIiPULO
DISCENTE - DOCENTE
DISCIPLINA - DISCENTE
DISCIPLINA - DOCTRINA
DISCiPULO - ALUMNO
DISCIiPULO - DISCIPLINA
DISCiPULO - MAESTRO
DISCURSO - CONCEPTO
DISCURSO - LENGUAJE
DISCURSO - RETORICA

DOCENTE - DISCENTE
DOCENTE - INSTRUCTOR

DOCTRINA - DISCIPLINA

DOCTRINA - IDEOLOGIA

DOGMA - AXIOMA

DOGMA - DUDA

DOGMA - PRINCIPIO

DOGMA - TEORIA

DOMADO - ENTRENADO

DOMAR - DOMESTICAR
DOMESTICACION - ADOCTRINAMIENTO
DOMESTICACION - CONFORMISMO
DOMESTICACION - CONTROL
DOMESTICACION - CULTURA
DOMESTICACION - EDUCACION
DOMESTICACION - FORMACION
DOMESTICACION - INSTINTO
DOMESTICACION - LIBERTAD
DOMESTICACION - SOMETIMIENTO
DOMESTICADO - COTIDIANO
DOMESTICADO - CULTIVADO
DOMESTICADO - DIESTRO
DOMESTICADO - PROGRAMADO
DOMESTICADO - SALVAJE
DOMESTICAR - ADIESTRAR
DOMESTICAR - AMAESTRAR
DOMESTICAR - APRENDER
DOMESTICAR - ATRAPAR
DOMESTICAR - CIVILIZAR
DOMESTICAR - DOMAR
DOMESTICAR - DOMINAR
DOMESTICAR - EDUCAR
DOMESTICAR - ENTRENAR
DOMESTICAR - IMPRINTING
DOMESTICAR - LIBERAR
DOMESTICAR - OPRIMIR

DOMESTICAR - REPRIMIR
DOMESTICIDAD - TECNOLOGIA
DOMESTICIDAD - TRADICION
DOMESTICO - CASA
DOMESTICO - HABITO
DOMESTICO - INTERPERIE
DOMESTICO - NATURAL
DOMESTICO - SALVAJE
DOMINACION - SOMETIMIENTO
DOMINACION - TECNICA
DOMINANTE - RECESIVO
DOMINANTE - SUMISO
DOMINIO - RANGO

DOMO - INTERPERIE

DOXA - APARIENCIA

DOXA OPINION

DOXA - ORTODOXO

DRAMA - COMEDIA

DRAMA - TRAGEDIA
DRAMATICO - COMICO
DUALIDAD - DUALIDADES
DUALIDAD - TRINIDAD
DUALIDADES - DUALIDAD
DUALISMO - MONISMO
DUDA - CRITCA

DUDA - IGNORANCIA

DUDA - DECONSTRUCCION
DUDA - DOGMA

DUDA - ENIGMA

DUDA - HIPOTESIS

DUDA - METODO

DUDA - PREGUNTA

DUPLA - TRIADA

DURO - BLANDO
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ECOLOGIA - CONOCIMIENTO
ECOLOGIA - ECONOMIA
ECLECTICISMO - DIALOGO
ECLECTICISMO - INTERDISCIPLINA
ECLECTICISMO — MULTIDISCIPLINA
ECLECTICISMO - TRANSDISCIPLINA
ECLECTICO - SINCRETICO
ECLECTICO - SINTESIS

ECOLOGIA - CONCEPTO
ECOLOGIA - ECONOMIA
ECONOMIA - CONCEPTO
ECONOMiA - CONOCIMIENTO
ECONOMIA - ECOLOGIA
EDIFICACION - DECONSTRUCCION
EDIFICAR - DECONSTRUIR
EDUCANDO - EDUCADOR
EDUCAR - HABITAR

EDUCAR - LIBERAR

EDUCACION - CULTURA
EDUCACION - DESARROLLO
EDUCACION - DISPOSITIVO
EDUCACION - DOMESTICACION
EDUCACION - ENSENANZA
EDUCACION - ESCUELA
EDUCACION - EXSISTENTE
EDUCACION - FORMACION
EDUCACION - INSTRUCCION
EDUCACION - LIBERTAD
EDUCACION - PEDAGOGIA
EDUCACION - SOCIEDAD
EDUCADOR - EDUCANDO
EDUCADOR - MAESTRO
EDUCADOR - PROFESOR

EFECTO - CAUSA
EFICAZ - EFICIENTE

EFICIENTE - EFICAZ

EFIMERO - PERMANENTE
EJECUTAR - ACTUAR
EJECUTAR - HACER

EJEMPLO - MIMESIS

EJEMPLO - MODELO
ELECTRICO - ELECTRONICO
ELEMENTALISMO - HOLISMO
ELEMENTO - NODO
ELEMENTO - PARTE
ELEMENTO - RAiZ

ELITISTA - CHUSMA
ELOCUENTE - IMPRECISO
EMBEDED - COMPUTACION
EMBEDED - CONEXIONISMO
EMBEDED - CULTURA
EMBEDED - EMBODIMENT
EMBEDED - EXTERNALIZACION
EMBLEMA - SIMBOLO
EMBODIMENT - CEREBRO
EMBODIMENT - CULTURA
EMBODIMENT - EMBEDED
EMBODIMENT - ENACTIVISMO
EMBODIMENT - INTERNALIZACION
EMBODIMENT - NEUROGLIA
EMBRIAGUEZ - EXTASIS
EMERGENCIA - DISYUNCION
EMERGENTE - ALTERNATIVO
EMERGENTE - CONJUNCION
EMERGENTE - CUALITATIVO
EMERGENTE - ESPERADO
EMERGENTE - ESPONTANEO
EMERGENTE - HEURISTICO
EMERGENTE - INEDITO

EMERGENTE - NECESARIO
EMERGENTE - OXIMORON
EMERGENTE - PROGRAMADO
EMERGENTE - REDUCCIONISTA
EMERGENTE - SERENDIPIA
EMERGER - COMBINAR

EMISOR - RECEPTOR

EMPATIA - INTELIGENCIA

EMPATIA - INSTINTO

EMPERADOR - LACAYO

EMPIRIA - TEORIA

EMPIRICO - CONCEPTO

EMPIRICO - INNATO

EMPIRICO - TEORICO

EMPLEO - TRABAJO

EMPODERAR - CAPACITAR
EMPODERAR - PODER

EMPRESARIO - TRABAJADOR
ENACCION - ACCION

ENACCION - EXTERNALIZACION
ENACCION - INTERNALIZACION
ENACCION - PRAXIS

ENACCION - TRANSDUCCION
ENACTIVISMO - EMBODIMENT
ENAJENAR - DESPOJAR
ENCADENAMIENTO - CONCATENACION
ENCARNADO - FENOMENO
ENCRUCIJADA - DISYUNTIVA
ENCUBIERTO - DESNUDO
ENCUBIERTO - VESTIDO
ENDOPROFESIONES - EXOPROFESONES
ENDOREFERENCIA - EXOREFERENCIA
ENERGIA - TIEMPO

ENFERMEDAD - ENFERMO
ENFERMEDAD - SALUD

ENFERMO - ENFERMEDAD
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ENGANO - AUTOENGANO
ENGRAMA - PROGRAMA

ENIGMA - DUDA

ENIGMA - ORACULO

ENSENANZA - APRENDIZAJE
ENSENANZA - EDUCACION
ENSENANZA - INSTRUCCION
ENSENANZA - TRANSMISION
ENSENANZA - TRANSFERENCIA
ENTEMORADA - CASA
ENTEMORADA - LENGUAJE
ENTENDIMIENTO — CONCIENCIA
ENTENDIMIENTO - CONOCIMIENTO
ENTORNO - CONTEXTO

ENTORNO - CONTINGENCIA
ENTORNO - TERRITORIO

ENTRADA - SALIDA

ENTRAMADO - RED

ENTRAMADO - TRAMA
ENTRENADO - CAPACITADO
ENTRENADO - DOMADO
ENTRENAMIENTO - CAPACITACION
ENTRENAR - DOMESTICAR
ENTRENAR - CAPACITAR
ENTRETENER - MOTIVAR
ENTROPIA - NEGATOENTROPIA
EPICUREO - ESTOICO
EPISTEMICIDIO - EPISTEMOCRACIA
EPISTEMICIDIO - EPISTEMOLOGIA
EPISTEMOCRACIA - EPISTEMICIDIO
EPISTEMOCRACIA - EPISTEMOLOGIA
EPISTEMOFILIA - EPISTEMOFOBIA
EPISTEMOFILIA - EPISTEMOLOGIA
EPISTEMOFOBIA — EPISTEMOFILIA
EPISTEMOFOBIA - EPISTEMOLOGIA
EPISTEMOLOGIA - CATEGORIA

EPISTEMOLOGIA - CONCEPTO
EPISTEMOLOGIA - CONTENIDO
EPISTEMOLOGIA - EPISTEMICIDIO
EPISTEMOLOGIA - EPISTEMOCRACIA
EPISTEMOLOGIA — EPISTEMOFILIA
EPISTEMOLOGIA - EPISTEMOFOBIA
EPISTEMOLOGIA - GNOSOLEOGIA
EPISTEMOLOGIA - ONTOLOGIA
EQUIDAD - IGUALDAD
EQUILIBRIO - SINERGIA
EQUILIBRIO - VARIABILIDAD
EQUIVALENTE - IGUAL
EQUIVOCACION - ERROR

EROS - AMOR

EROS - CONOCIMIENTO

EROS - PLENITUD

EROTICA - DESEO

EROTICA - ESTETICA

EROTICA - PEDAGOGIA

EROTICA - RETORICA

ERROR - EQUIVOCACION

ERROR - FALLA

ERROR - FALSEDAD

ERROR - EXPERIMENTO

ESCACEZ - ABUNDANCIA
ESCLAVO - CUERPO

ESCLAVO - CYBORG

ESCRITO - ORAL

ESCRITO - VERBAL

ESCRITURA - ORALIDAD
ESCUELA - EDUCACION

ESENCIA - SUBSTANCIA
ESOTERICO - DEMOCRATICO
ESOTERICO - EXOTERICO
ESPECIALISTAS - GENERALISTAS
ESPACIO - CIELO

ESPACIO - CONOCIMIENTO
ESPACIO - COSMOS

ESPACIO - FICCION

ESPACIO - FORMACION
ESPACIO - TERRITORIO
ESPANOL - INGLES
ESPECIALISTA - GENERALISTA
ESPECIE — GENERO
ESPECTADOR - ACTOR
ESPECULACION - HERMENEUTICA
ESPECULACION - INTERPRETACION
ESPECULACION - METAFISICA
ESPECULAR - PENSAR
ESPERADO — EMERGENTE
ESPESO - CLARO

ESPIRAL - CIRCULAR

ESPIRITU - LOGOS

ESPIRITU — MATERIA

ESPIRITU - MENTE

ESPIRITU - NATURALEZA
ESPIRITUAL - MUNDANO
ESPLENDOR - DECADENCIA
ESPONTANEIDAD - GENESIS
ESPONTANEO - EMERGENTE
ESPONTANEO - HEURISTICO
ESPONTANEO - LOGICO
ESPONTANEO - NECESARIO
ESPONTANEO - PROGRAMADO
ESPONTANEO - SERENDIPIA
ESQUEMA - CONCEPTO
ESQUEMA - ESQUEMATICA
ESQUEMA - ESTRUCTURA
ESQUEMA - TERMINO
ESQUEMATICA - ESQUEMA
ESQUEMATICA - GRAFICO
ESTABILIDAD - CATEGORIA
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EXFORMACION - FORMACION
EXFORMACION - INFORMACION
EXHUBERANCIA - DESBORDAMIENTO

ESTABILIDAD - TERMINO ESTRUCTURA - ORGANIZACION
ESTABLE - INESTABLE ESTRUCTURALISMO - FORMALISMO
ESTADISTA - DICTADOR ETICA - CONOCIMIENTO

ESTADO - GOBIERNO
ESTATICO - DINAMICO
ESTEREOTIPO - ARQUETIPO
ESTEREOTIPO - CLICHE
ESTEREOTIPO - CONOCIMIENTO
ESTEREOTIPO - CREENCIA
ESTEREOTIPO - INSTINTO
ESTETICA - ARTE

ESTETICA - CATEGORIA
ESTETICA - CIENCIA

ESTETICA - CONCEPTO
ESTETICA - CONOCIMIENTO
ESTETICA - CONTINENTE
ESTETICA - CRITICA

ESTETICA - DISENO

ESTETICA - EROTICA
ESTETICA - EXPRESION
ESTETICA - GUSTO

ESTETICA - INTUICION
ESTETICA - PENSAMIENTO
ESTETICA - RUIDO

ESTETICA - TECHNE

ESTETICO - GROTESCO

ESTILO - MODA

ESTILO - MODO

ESTILO - PERSONALIDAD
ESTOICO - EPICUREO
ESTRATEGICO — INSTRUMENTAL
ESTRATEGICO - COYUNTURAL
ESTRATEGICO — RADICAL
ESTRICTO - RIGUROSO
ESTRUCTURA - ESQUEMA
ESTRUCTURA - FUNCION

ETICA -HABITAT

ETICA - IDEOLOGIA
ETIQUETA - CLICHE

ETIQUETA - COPIA

ETIQUETA - SLOGAN
EUFEMISMO - PARABOLA
EUFEMISMO - REALIDAD
EUFEMISMO - REVELACION
EUFEMISMO - SUBTERFUGIO
EUFEMISMO - TRADUCCION
EUFEMISMO - TRANSDUCCION
EVALUACION - CALIFICACION
EVALUACION - CRITERIO
EVALUACION - DISPOSITIVO
EVALUACION - MEDICION
EVALUAR - CALIFICAR
EVIDENTE - INVISIBLE
EVIDENTE - OCULTO

EVOCAR - INVOCAR
EVOCACION - PALABRA
EVOLUCION - CIRCUNSTANCIA
EVOLUCION - CONTINGENCIA
EVOLUCION - DEGRADACION
EVOLUCION - FILOGENIA
EVOLUCION - FORMACION
EVOLUCION - ONTOGENIA
EVOLUCION - TRANSFORMACION
EVOLUCION - TRASCENDENCIA
EXACTO - APROXIMADO
EXACTO - PRECISO

EXCLUIDO - INCLUIDO
EXCLUSION - INCLUSION
EXFORMACION - ACCION

EXISTENCIALISMO - PREGUNTA
EXISTENTE - VISUAL
EXISTIR - EXSISTIR

EXOPROFESIONES — ENDOPROFESIONES
EXOREFERENCIA — ENDOREFERENCIA

EXOTERICO - ESOTERICO
EXPANDIDO - PROGRESIVO
EXPANSION - CONTRACCION
EXPANSION - EXPLOSION
EXPANSION - INTERFASE
EXPANSION - PROGRESION
EXPECTATIVA - CONCEPTO
EXPERIENCIA - CONCEPTO
EXPERIENCIA - DESTINO
EXPERIENCIA - DISCONTINUIDAD
EXPERIENCIA - EXPERIMENTAR
EXPERIENCIA - OPINION
EXPERIENCIA - PREJUICIO
EXPERIENCIA - RAZON
EXPERIENCIA - REALIDAD
EXPERIENCIA - RUIDO
EXPERIENCIA - VIVENCIA
EXPERIENCIAL - CONSTRUCTIVO
EXPERIMENTAR - EXPERIENCIA
EXPLICACION - CONCEPTO
EXPLICACION - DEMOSTRACION
EXPLICACION - DESCRIPCION
EXPLICACION - JUSTIFICACION
EXPLICACION - METODO
EXPLICACION - MODELO
EXPLICADO - IMPLICADO
EXPLOSION - EXPANSION
EXPLOSION - IMPLOSION
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EXPRESION - ARTE

EXPRESION - COMUNICACION
EXPRESION — CONTEMPLACION
EXPRESION - ESTETICA
ESPRESION - INTUICION
EXPRESION - LENGUAJE
EXPRESION - RETORICA
EXPRESION - TECNICA
EXPRESIVO - CONTEMPLATIVO
EXPRESIVO - IMPERATIVO
EXPUESTO - CAMUFLADO
EXPUESTO - OCULTO
EXSISTENCIA - CIRCUNSTANCIA
EXSISTIR - EXISTIR

EXTASIS - EMBRIAGUEZ
EXTENSION - CONCEPTO
EXTENSION - INTERFASE
EXTERNALIZACION - EMBEDED
EXTERNALIZACION - ENACCION
EXTERNALIZAR - INTERNALIZAR
EXTRANJERO - EXTRANO
EXTRANO - EXTRANJERO
EXTRANJERO - NATIVO
EXTRAORDINARIO - ORDINARIO
EXTRINSECO - INTRINSECO

FACTO - JURE
FACULTAD - CAPACIDAD
FALO - VULVA

FALLA - ERROR

FALSACION - VERIFICACION
FALSEDAD - ERROR
FALSACION - CERTEZA

FALSACION - VERDAD
FALSACION - MENTIRA
FALSEDAD - MENTIRA
FALSEDAD - VERACIDAD
FALSEDAD - VERDAD

FALSO - VERDADERO

FANATICO - FETICHE

FANATICO - FUNDAMENTALISTA

FANATISMO - ADOCTRINAMIENTO

FANATIZAR - ADOCTRINAR
FANTASIA - IMAGINACION
FANTASIA - SENSORIAL

FE - PROFECIA

FE - PROFETA

FEDERACION - REPUBLICA
FEEDFORWARD - FEEDBACK
FENOMENICO - GENERATIVO
FENOMENO - FANTASMA
FENOMENO - MATERIA

FEO - GROTESCO

FERTIL - ESTERIL

FETICHE - ENAJENAR

FETICHE - FANATICO

FETICHE - iDOLO

FICCION - ABSTRACCION
FICCION - ALEGORIA

FICCION - CEGUERA

FICCION - CONCEPTO
FICCION - CONSTRUCCION
FICCION - DADO

FICCION - DECONSTRUCCION
FICCION - ESPACIO

FICCION - FALSEDAD
FICCION - FICTICIO

FICCION - FUTURO

FICCION - ILUSION

FICCION - IMAGINACION
FICCION - IMAGINARIO
FICCION - IMITACION
FICCION - OBSERVACION
FICCION - POSIBILIDAD
FICCION - POTENCIA
FICCION - PROYECCION
FICCION - REALIDAD
FICCION - REVELACION
FICCION - SENTIDO
FICCION - TOPOS
FICCION UTOPIA
FICCION - VERDAD
FICCION - VEROSIMILITUD
FICCION - VIRTUAL
FICCION - ZDPot
FICTICIO - FICCION
FICTICIO - REAL

FICTICIO - VERDADERO
FIGURA - ACCION
FIGURA - FONDO

FIJO - MOVIL

FILOGENIA - EVOLUCION
FILOGENIA HOMUNCULO
FILOGENIA - INSTINTO
FILOGENIA - ONTOGENIA
FILOSOFiA - CONTEMPLACION
FILOSOFIA - METAFISICA
FILOSOFiA — PANSOFIA
FILOSOFIA - PREGUNTA
FIOSOFIA - SISTEMA
FILOSOFIA - TEOGONIA
FILOSOFiA - TEOLOGIA
FIN - FINALIDAD

FIN - MEDIO

FINITUD - FRONTERA
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FINITUD - LIMITE

FINALIDAD - FIN

FINALIDAD - INTENCIONALIDAD
FINALIDAD - SENTIDO
FINITO - INFINITO

FIRMA - FIRME
FIRMAMENTO - FIRME
FIRME - CAMBIO

FIRME - MOVIMIENTO
FIRME - FIRMA

FIRME - FIRMAMENTO
Fisico - quimico
FLEXIBILIDAD - COMPLEJIDA
FLEXIBILIDAD - DIVERSIDAD
FLEXIBLE - RIiGIDO
FLORECIMIENTO - FANTASMA
FLUIR - HACER

FONDO - FIGURA

FONDO - TACTICA

FONDO - TRASFONDO
FONEMA - GRAMEMA
FORMA - CONTENEDOR
FORMA - CONTENIDO
FORMA — CONTINENTE
FORMA - IDEA

FORMA - IMAGEN

FORMA - LENGUAJE
FORMA - MODO

FORMA - PLASTICIDAD
FORMA - RETORICA
FORMACION - ACTO
FORMACION - APRENDIZAJE
FORMACION - ARQUETIPO
FORMACION - ARTEFACTO
FORMACION - ARTIFICIO
FORMACION - AUTOFORMACION

FORMACION - BILDUNG
FORMACION - CAPACIDADES
FORMACION - CAPACITACION
FORMACION - CATEGORIA
FORMACION - CONCEPTO
FORMACION - CONFIGURACION
FORMACION - CONTENIDO
FORMACION - COSMOS
FORMACION - CREATIVIDAD
FORMACION - CULTURA
FORMACION - DEFORMACION
FORMACION - DESARROLLO
FORMACION - DESTINO
FORMACION - DOMESTICACION
FORMACION - EDUCACION
FORMACION - ESPACIO
FORMACION - EVOLUCION
FORMACION - EXFORMACION
FORMACION - FILOGENIA
FORMACION - FINALIDAD
FORMACION - FORMACIONES
FORMACION - FRAGUA
FORMACION - GENERACION
FORMACION - HETEROFORMACION
FORMACION - HOMUNCULO
FORMACION - HUMANIDAD
FORMACION - IDENTIDAD
FORMACION - INFORMACION
FORMACION - INSTINTO
FORMACION - IMAGINARIO
FORMACION - METAMORFOSIS
FORMACION - MiMESIS
FORMACION - MODELO
FORMACION - MOLDE
FORMACION - MOLDEADO
FORMACION - MORFOGENESIS

FORMACION - ONTOGENIA
FORMACION - ORIGEN
FORMACION - PAIDEIA
FORMACION - PASION
FORMACION - PIGMALION
FORMACION - POIESIS
FORMACION - POSIBILIDAD
FORMACION - POTENCIA
FORMACION - PROCESO
FORMACION - PROFESION
FORMACION - PROYECCION
FORMACION - PSICOGENESIS
FORMACION - REPRODUCCION
FORMACION - SER
FORMACION - SIGNIFICANTE
FORMACION - SINGULARIDAD
FORMACION - SOCIEDAD
FORMACION - SOCIOGENESIS
FORMACION - TEMPERAMENTO
FORMACION - TERMINO
FORMACION - TIEMPO
FORMACION - TRANSFORMACION
FORMACION - VARIABILIDAD
FORMAL - HERMETICO
FORMAL - INTUITIVO
FORMALISMO - ESTRUCTURALISMO
FORMATIVO - INFORMATIVO
FORMULA - PERCEPCION
FORMULA - PROCEDIMENTAL
FORMULA - RECETA
FORMULADO - INEFABLE
FORTUNA - TRAGEDIA
FOTOGRAFIA - ARTE
FOTOGRAFIA - IMAGEN
FOTOGRAFiA - TECNICA
FOTOGRAFICO - GRAFICO
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FRACCION - FRACTAL

FRACCION - PROPORCION
FRACTAL - FRACCION

FRACTAL - FRAGMENTO

FRACTAL - PROPORCION

FRACTAL - SINTESIS

FRACTAL - TOTALIDAD
FRACTALIDAD - ATOMIZACION
FRACTALIZACION - REDUCCIONISMO
FRAGMENTACION - ATOMIZACION
FRAGMENTACION - INTEGRACION
FRAGMENTAR - DESMEMBRAR
FRAGMENTO - FRACTAL

FRAGUA - IMAGINACION

FRIO - CALIENTE

FRONTERA - CONCEPTO
FRONTERA - FINITUD

FUENTE - CODIGO

FUENTE - SUMIDERO

FUERZA - TENSION

FUNCION - ESTRUCTURA
FUNCION - RELACION
FUNDAMENTALISMO - ABSOLUTISMO
FUNDAMENTALISTA - FANATICO
FUNDAMENTALISTA - PRAGMATISTA
FUNDAMENTALISTA - PURITANO
FUTURO - ADIVINACION

FUTURO - ANTICIPACION

FUTURO - NADA

FUTURO - PRESENTE

FUTURO - UTOPIA

G

GANANCIA - PERDIDA

GARABATO - SiMBOLO
GENERACION - CODIGO
GENERACION - CONCEPCION
GENERACION - CREACION
GENERACION - GENESIS
GENERACION - POETICA
GENERACION - SOCIEDAD
GENERADOR - MODELO
GENERADOR - REGENERADOR
GENERAL - ABSTRACTO
GENERAL - PARTICULAR
GENERAL - UNIVERSAL
GENERALISTA - ESPECIALISTA
GENERALIZACION - ABSTRACCION
GENERALIZACION - CONCEPTO
GENERALIZACION - PENSAMIENTO
GENERAR - CREAR

GENERAR - HACER
GENERATIVO - CONCEPTO
GENERATIVO - FENOMENICO
GENERO - ESPECIE

GENERO - SEXO

GENES - MEMES

GENES - MEMORIA

GENESIS - CASUALIDAD
GENESIS - ESPONTANEIDAD
GENESIS - GENERACION
GENESIS - GENETICO

GENESIS - ORIGEN

GENESIS - PALABRA

GENETICA - INSTINTO
GENETICO - GENESIS
GENOTIPO - FENOTIPO
GEOMETRIA - ALGEBRA
GEOMETRIA - ARITMETICA
GESTALT - RUIDO

GESTALT - SISTEMICO

GESTION — ADMINISTRACION
GESTION - CONTENIDOS
GESTION - DISPOSITIVO
GESTION - INSTRUMENTACION
GESTION - ORGANIZACION
GESTO - CULTURA

GESTO - HABITO

GESTO - PRECONCEPTO

GESTO - SENAL

GLOBAL - LOCAL

GLOBAL - MUNDIAL
GLOBALIZACION - METARRELATO
GLOBALIZACION - TRIBALIZACION
GLOSARIO - CONCEPTO
GLOSARIO - TERMINO
GLOSARIO - VOCABULARIO
GNOSEOLOGIA - EPISTEMOLOGIA
GNOSIS - CONOCIMIENTO
GNOSIS - LOGOS

GOBIERNO - ESTADO
GRADUAL - RADICAL

GRAFICO - ESQUEMATICA
GRAFICO - FOTOGRAFICO
GRAFICO - VISUAL

GROTESCO - FEO

GRAMEMA - FONEMA

GRIEGO - LATIN

GROTESCO - BELLO

GROTESCO - CONVENCIONAL
GROTESCO - ESTETICA
GROTESCO - HiBRIDO
GROTESCO - MODA
GROTESCO - OXIMORON
GROTESCO - PROPORCION
GROTESCO - PROPORCIONADO
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GROTESCO - SIMETRIA
GRUPO - EQUIPO
GUERRA - INGENIERO
GUSTO - CONCEPTO
GUSTO - CULTURA
GUSTO - ESTETICA
GUSTO - HABITO
GUSTO - SABER

HABILIDAD - APTITUD

HABILIDAD - CONTENIDO

HABILIDAD - DESTREZA
HABILIDAD - HACER

HABILIDAD - INFORMACION

HABILIDAD - SABER
HABITAR - EDUCAR
HABITAR - PENSAR
HABITAT -ETICA
HABITO - COSTUMBRE
HABITO - GESTO
HABITO - GUSTO
HABITO - OFICIO
HABLA - CONTENEDOR
HABLA - LENGUA
HACER - ACCIONAR
HACER - ACTIVIDAD
HACER - ACTUAR
HACER - CONOCER
HACER - CONSTRUIR
HACER - CREAR

HACER - EJECUTAR
HACER - FLUIR

HACER - GENERAR

HACER - HABILIDAD

HACER - INNOVAR

HACER - OBRAR

HACER - POIESIS

HACER - PRAXIS

HACER - PRODUCIR

HACER - SABER

HACER - SER

HECHO -COSA

HECHO - DATO

HECHOS - CONTENIDO
HERMENEUTICA - ESPECULACION
HERMENEUTICA - HEURISTICA
HERMENEUTICA - INTERPRETACION
HERMENEUTICA - ORACULO
HERMENEUTICA - PROFECIA
HERMENEUTICA - RECURSIVIDAD
HERMENEUTICA - SiMBOLO
HERMETICO - CIENTiFICO
HERMETICO - DEVELADO
HERMETICO - MAGIA

HERMETICO - RIGUROSO
HERRAMIENTA - AUTOPOIESIS
HERRAMIENTA - INSTRUMENTO
HERRAMIENTA - MAQUINA
HETERARQUIA - JERARQUIA
HETERARQUICO - JERARQUICO
HETERODOXO - ORTODOXO
HETEROFORMACION - FORMACION
HETEROFORMANTE - AUTOFORMANTE
HETEROGENEO - HOMOGENEO
HETEROMATIZAR - AUTOMATIZAR
HETEROREFERENCIA - AUTOREFERENCIA

HEURISTCA - CONCEPTO
HEURISTICA - HERMENEUTICA
HEURISTICA - LOGISTICA
HEURISTICO - ABDUCTIVO
HEURISTICO - DIALOGICO
HEURISTICO - EMERGENTE
HEURISTICO - ESPONTANEO
HEURISTICO - FORMAL
HEURISTICO - METODICO
HEURISTICO - RIGUROSO
HiBRIDO - GROTESCO
HIBRIDO - OXIMORON
HiBRIDO - PURO
HIPERCOMPLEJIDAD - CISMOGENESIS
HIPOTESIS - AFIRMACION
HIPOTESIS - CONJETURA
HIPOTESIS - DUDA

HIPOTESIS - VERIFICACION
HISTORIA - ACONTECIMIENTO
HISTORIA - CONCEPTO
HISTORIA - CRONICA
HISTORIA - NARRACION
HISTORIA - TIEMPO
HISTORICO - RELATO

HOGAR - MORADA

HOLISMO - ELEMENTALISMO
HOLISMO - REDUCCIONISMO
HOLISTICO - SISTEMICO
HOLOARQUIA - JERARQUIA
HOLON - SINGULAR

HOMBRE - HUMANO
HOMEOPATIA - ALOPATIA
HOMEOSTASIS - EQUILIBRIO
HOMBRE - HUMUS
HOMEOSTASIS - HOMEORRESIS
HOMO - HOMUNCULO
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HOMOGENEIZAR - ACOPLAR
HOMOGENEO - CONCEPTO
HOMOGENEO - HETEROGENEO

HOMO SAPIENS —HOMO SAPIENS SAPIENS

HOMUNCULO - FILOGENIA
HOMUNCULO - HOMO
HOMUNCULO - ONTOGENIA
HORIZONTE - PROYECTO
HUESPED - PARASITO
HUMANIDAD - FORMACION
HUMANIDAD - HUMANISMO
HUMANIDADES - ANTROPOTECNIA
HUMANISMO - HUMANIDAD
HUMANISMO - HUMANO
HUMANISTICO - ANTROPOLOGICO
HUMANITAS - ANIMALITAS
HUMANITAS - TERQUEDAD
HUMANO - HOMBRE
HUMANO - HUMANISMO
HUMANO - INDIVIDUO
HUMANO - OBSERVADOR
HUMANO - PERSONA
HUMANO - POSTHUMANO
HUMANO - SUJETO
HUMANO - TRANSHUMANO
HUMILLACION - DIGNIDAD
HUMUS - HOMBRE

HYBRIS - CATASTROFE
HYBRIS - CONFUSION

HYBRIS - NEMESIS

IDEA - ABSTRACTO
IDEA - CONCEPCION

IDEA - CONCEPTO

IDEA - FORMA

IDEAS - CONTENIDO
IDENTIDAD - ALTERIDAD
IDENTIDAD - CONCEPTO
IDENTIDAD - COSMOLOGIA
IDENTIDAD - DIFERENCIA
IDENTIDAD - FORMACION
IDENTIDAD - OTREDAD
IDENTIDAD - LENGUA
IDENTIDAD - LENGUAJE
IDENTIDAD - SALUD
IDENTIFICACION - ATRIBUTO
IDENTIFICAR - NOMBRAR
IDEOLOGIA - CONCEPTO
IDEOLOGIA - CONOCIMIENTO
IDEOLOGIA - CONTENIDO
IDEOLOGIA - CREENCIA
IDEOLOGIA - DOCTRINA
IDEOLOGIA - ETICA
IDEOLOGIA - METAFiSICA
IDIOMA - LENGUAJE

iDOLO - FETICHE
IGNORANCIA - CONCIENCIA
IGNORANCIA - CONOCIMIENTO
IGNORANCIA - DUDA
IGNORANCIA - INCERTIDUMBRE
IGNORANCIA - OPINION
IGNORANCIA - PENSAMIENTO
IGNORANCIA - PRUDENCIA
IGNORANCIA - SABER
IGNORANCIA - SOMBRA
ILIMITADO - LIMITADO
ILOCUCIONARIO - PERLOCUCIONARIO
ILUSION - FICCION

ILUSION - RUIDO

IMAGEN - FORMA

IMAGEN - FOTOGRAFIA
IMAGEN - TEXTO
IMAGINAR - PENSAR
IMAGINACION — ALEGORIA
IMAGINACION - CONCEPTO
IMAGINACION - FICCION
IMAGINACION - FRAGUA
IMAGINACION - IMAGINARIO
IMAGINACION - INTELECTO
IMAGINACION - RAZON
IMAGINARIO - FICCION
IMAGINARIO - FORMACION
IMAGINARIO - IMAGINACION
IMAGINARIO - REAL
IMAGINARIO - VITRUAL
IMITACION - FICCION
IMITACION - MIMESIS
IMITACION - ORIGINAL
IMITAR - COPIAR

IMITAR - CREAR
IMPARCIAL - PARCIAL
IMPERATIVO - EXPRESIVO
IMPERIO — NACION

iMPETU - AMOR
IMPLICADO - EXPLICADO
IMPLOSION — COLAPSO
IMPLOSION - EXPLOSION
IMPOSIBLE - NADA
IMPOSIBLE - POSIBLE
IMPRECISO - CONTINUO
IMPRECISO - ELOCUENTE
IMPRECISO - PRECISO
IMPRECISO - QUIEBRE
IMPRECISO - RUPTURA
IMPRESCINDIBLE - INDISPENSABLE
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IMPRINTING - DOMESTICO
INANIMADO - VIVIENTE
INCERTIDUMBRE - CATASTROFE
INCERTIDUMBRE - CRISIS
INCERTIDUMBRE - DIVERSIDAD
INCERTIDUMBRE - IGNORANCIA
INCERTIDUMBRE - MIEDO
INCERTIDUMBRE — RELACIONES
INCERTIDUMBRE - RUIDO
INCERTIDUMBRE - SISTEMA
INCESANTE - PERIODICO
INCESANTE - SECUENCIAL
INCESANTE - SOSEGADO
INCIERTO - CIERTO

INCIERTO - DIFUSO

INCLUIDO - EXCLUIDO
INCLUSION - EXCLUSION
INCLUSIVO - EXCLUSIVO
INCONCIENTE — CONCIENTE
INCONCIENTE - CONTINENTE
INCONCIENTE - INSTINTO
INCONCIENTE - METATEORIA
INDICACION - DISTINCION
INDICADOR - CRITERIO
INDICADOR - DATO

INDICADOR - MEDICION
INDICADOR - PARAMETRO
INDICADOR - TERMINO
INDIFERENCIA - CONTEMPLACION
INDIVIDUAL - SOCIAL
INDIVIDUALISMO - INSTITUCION
INDIVIDI - INDIVIDUO
INDIVIDUO - INDIVIDI
INDIVIDUO - HUMANO
INDIVIDUO - OBSERVADOR
INDIVIDUO - PERSONA

INDIVIDUO - SUJETO

INDIVIDUO - INSTITUCION
INDETERMINADO - DETERMINADO
INDISPENSABLE - IMPRESCINDIBLE
INDIVIDUO - SUJETO
INDOLENCIA - RESISTENCIA
INDUCTIVO - ABDUCTIVO
INDUCTIVO - DEDUCTIVO
INDUSTRIA - CONOCIMIENTO
INDUSTRIAL — ARTESANAL
INDUSTRIAL — POSTINDUSTRIAL
INEDITO - CONOCIDO

INEDITO - EMERGENTE

INEFABLE - FORMULADO
INESTABLE — ESTABLE

INEVITABLE — INTENCIONAL
INFERENCIA - CONCEPTO
INFERENCIA - DEDUCCION
INFINITO - FINITO

INFINITO - TRANSFINITO
INFORMACION - CONCEPTO
INFORMACION — CONOCIMIENTO
INFORMACION - CONTENIDOS
INFORMACION - DISTINCION
INFORMACION - ENERGIA
INFORMACION - EXFORMACION
INFORMACION - FORMACION
INFORMACION - HABILIDAD
INFORMACION - OPINION
INFORMACION - ORGANIZACION
INFORMACION - RUIDO
INFORMACION - RUMOR
INFORMAL - NEUROGLIA
INFORMATIVO - FORMATIVO
INFRAESTRUCTURA - SUPERESTRUCTURA
INGENIERO — ARTESANO

INGNIERO - GUERRA
INGENIO - CREATIVIDAD
INGENIO - INNOVACION
INGENUO - SAGAZ

INGLES - ESPANOL
INMANENTE - TRASCENDENTE
INMEDIATO - MEDIADO
INMIGRANTE - NATIVO
INMOVIL - MOVIL

INNATO - ADQUIRIDO
INNATO - APRENDIDO
INNATO - CONGENITO
INNATO - EMPIRICO
INNATO - REFLEJO
INNOVACION - INGENIO
INNOVACION - MODA
INNOVACION - NOVEDAD
INNOVAR - HACER
INNOVAR - REPRODUCIR
INOCUO - CONTAMINADO
INMACULADO - CONTAMINADO
INMACULADO - PERVERSO
INMEDIATO - DIFERIDO
INNOVACION - INVENCION
INNOVAR - HACER
INORANICO - ORGANICO
INSIGTH - CONCEPCION
INSIGTH - INTUICION
INSIGTH - RUIDO

INSIGTH - SENTIDOS
INSIGTH — SERENDIPIA
INSTANCIACION - OBJETO
INSTANCIACION - RELACION
INSTANTANEO - DIFERIDO
INSTINTO - ACCIONAR
INSTINTO - ACTITUD
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INSTINTO - AFECTO
INSTINTO - ALGORITMO
INSTINTO - ANIMALITAS
INSTINTO - ARQUETIPO
INSTINTO - COGNICION
INSTINTO - COMPLEJIDAD
INSTINTO - CONCIENCIA
INSTINTO - CONDICIONAMIENTO
INSTINTO - CONOCIMIENTO
INSTINTO - CORAZONADA
INSTINTO - CULTURA
INSTINTO - DOMESTICACION
INSTINTO - EMOCION
INSTINTO - ESTEREOTIPO
INSTINTO - FILOGENIA
INSTINTO - FORMACION
INSTINTO - GENETICA
INSTINTO - HACER
INSTINTO - INCONCIENTE
INSTINTO - INFORMACION
INSTINTO - INSIGTH
INSTINTO - INTELIGENCIA
INSTITNTO - INTUICION
INSTINTO - OLFATO
INSTINTO - ONTOGENIA
INSTINTO - PERCEPCION
INSTINTO - PROGRAMA
INSTINTO - RACIONALIDAD
INSTINTO - REPETICION
INSTINTO - SUPERVIVECIA
INSTINTO - REFLEJO
INSTINTO - SENTIDOS
INSTINTO - SENTIMIENTO
INSTINTO - UMWELT
INSTITUCION - INDIVIDUALISMO
INSTITUCION - INDIVIDUO

INTRINSECO - EXTRINSECO
INSTRUCCION - APRENDIZAJE
INSTRUCCION - DESTRUCCION
INSTRUCCION - EDUCACION
INSTRUCCION - ENSENANZA
INSTRUCCION - INSTRUMENTACION
INSTRUCCION - INSTRUMENTO
INSTRUCCION - OPERACION
INSTRUCCION - PEDAGOGIA
INSTRUCTOR - DOCENTE
INSTRUIDO - ENTRENADO
INSTRUIDO - INSTRUMENTO
INSTRUIR - DESTRUIR

INSTRUIR - INSTRUMENTAR
INSTRUMENTACION - GESTION
INSTRUMENTACION - INSTRUCCION
INSTRUMENTAR - INSTRUIR
INSTRUMENTO - ACCION
INSTRUMENTO - HERRAMIENTA
INSTRUMENTO - INSTRUCCION
INSTRUMENTO - INSTRUIDO
INSTRUMENTO - OPERACION
INTEGRACION - ATOMIZACION
INTEGRACION - CONTEXTUALIZACION
INTEGRACION - DISPERSION
INTEGRACION - FRAGMENTACION
INTEGRACION - MEZCLA
INTEGRAR - COMBINAR
INTEGRATIVO - CONCEPTO
INTELECTO - CESURA

INTELECTO - IMAGINACION
INTELECTO - INTELECTUAL
INTELECTO - MESURA

INTELECTO - TRANSFINITO
INTELECTUAL - INTELECTO
INTELECTUAL - INTELECTUALISTA

INTELECTUALISTA - INTELECTUAL
INTELECTO - INTELIGENCIA
INTELECTUAL - INTELIGENCIA
INTELECTUAL - SENSORIAL
INTELIGENCIA - EMPATIA
INTELIGENCIA - INSTINTO
INTELIGENCIA - INTELECTO
INTELIGENCIA - INTELECTUAL
INTELIGENCIA - INTELLIGENTZIA
INTELLIGENTZIA - INTELIGENCIA
INTELIGIBILIDAD - COMUNICABILIDAD
INTELIGIBLE - COMUNICABLE
INTENCION - CONCEPTO
INTENCION - MOTIVACION
INTENCIONAL - INVOLUNTARIO
INTENCIONALIDAD - CONOCIMIENTO
INTENCIONALIDAD - FINALIDAD
INTENCIONAL - PROGRAMADO
INTENCIONAL - INEVITABLE
INTENCIONALIDAD - PROPOSITO
INTENSION - CONCEPTO

INTENSO - SOSEGADO

INTER - INTRA

INTERCAMBIAR - COMPRAR
INTERCAMBIO - DESPOJO
INTERCAMBIO - ENAJENACION
INTERDISCIPLINA - CONCEPTO
INTERDISCIPLINA - ECLECTICISMO
INTERDISCIPLINA - SINCRETISMO
INTERDISCIPLINARIO - MULTIDISCIPLINARIO
INTERFASE - EXPANSION
INTERFASE - EXTENSION
INTERFASE — PASSAGE

INTERFASE - PROTESIS
INTERNACIONAL - NACIONAL
INTERNALIZACION - EMBODIMENT
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INTERNALIZACION - ENACCION
INTERNALIZAR — EXTERNALIZAR
INTERPERIE - ALDEA

INTERPERIE — CAVERNA
INTERPERIE - DOMESTICO
INTERPERIE - DOMO

INTERPERIE — REFUGIO
INTERPERIE — TERRITORIO
INTERPRETACION - HERMENEUTICA
INTERPRETACION - METATEORIA
INTERPRETACION - PROFECIA
INTERPRETACION - SUBSUNCION
INTERPRETE - COMPILADOR
INTERSUBJETIVO - SUBJETIVO
INTERVALAR - ORDINAL
INTERVALAR — NOMINAL
INTERVINCULACION - INTRAVINCULACION
INTRA - INTER

INTRADSICIPLINA - CONCEPTO
INTRAVINCULACION -INTERVINCULACION
INTREPIDO — PRUDENTE
INTUICION - CONCEPTO
INTUICION - ESTETICA
INTUICION - EXPRESION
INTUICION - INSIGTH

INTUICION — RACIONAL
INTUICION - SENTIMIENTO
INTUITIVO - FORMA

INUTIL - NECESARIO

INUTIL - UTIL

INVARIABLE - CONTINGENCIAL
INVARIANTE - CAMBIO
INVENCION — DESCUBRIMIENTO
INVENCION - INNOVACION
INVESTIGACION — CATEGORIA
INVESTIGACION — PROBLEMA

INVESTIGACION - TEMA
INVESTIGACION - TEORIA
INVENTAR - DESCUBRIR
INVISIBLE — ABSTRACTO
INVISIBLE - CONOCER
INVISIBLE - EVIDENTE
INVISIBLE - SIMBOLO
INVISIBLE - VISIBLE
INVOCACION - PALABRA
INVOCAR - EVOCAR
INVOLUNTARIO - INTENCIONAL
IRRACIONAL - RACIONAL
IRREAL - REAL
IRREVERENTE - REDENTOR
IZQUIERDA - DERECHA

JERARQUIA - HETERARQUIA
JERARQUICO - HETERARQUICO
JERARQUIA - HOLOARQUIA
JEROGLIFICO - IDEOGRAFICO
JEROGLIFICO - SiMBOLO
JESUS - BUDA

JESUS - MAHOMA

JUDICIAL - EJECUTIVO
JUDICIAL - LEGISLATIVO
JUICIO - CONCEPTO

JUICIO - DECISION

JUICIO - JUSTIFICACION
JUICIO - RACIONALIDAD
JUICIO - SABER
JUSTIFICACION - JUICIO
JUSTIFICAR - ARGUMENTAR
JUSTIFICAR - JUZGAR

JUSTIFICAR - LEGITIMAR
JUZGAR - JUSTIFICAR

LABOR - TRABAJO
LABORAL - PROFESIONAL
LABORATORIO - EXPERIMENTO
LACAYO - EMPERADOR

LA MAQUINA - MAQUINA
LATENTE - MANIFIESTO
LATENTE - POTENCIAL
LATiN - GRIEGO
LEGISLATIVO - JUDICIAL
LEGITIMAR - JUSTIFICAR
LEGITIMIDAD - CONCEPTO
LEGITIMIDAD - LENGUA
LEGITIMIDAD - LENGUAJE
LEGITIMIDAD - PODER
LEGO - CIENTIFICO

LEGO - PROFESIONAL
LEGO - REFLEXIVO
LENGUA - CONTENEDOR
LENGUA - DIALECTO
LENGUA - HABLA
LENGUA - IDENTIDAD
LENGUA - LEGITIMIDAD
LENGUA - LENGUAJE
LENGUA - POLITICA
LENGUAJE - COMUNIDAD
LENGUAJE - COMUNION
LENGUAIJE - CONCEPTO
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LENGUAJE - CONOCIMIENTO
LENGUAIE - COORDINACION
LENGUAIJE - CONTENIDO
LENGUAJE - CONTINENTE
LENGUAIE - DESEO
LENGUAIE - DISCURSO
LENGUAIJE - EXPRESION
LENGUAIJE - FORMA
LENGUAIE - IDENTIDAD
LENGUAIE - IDIOMA
LENGUAIE - LENGUA
LENGUAIE - LEGITIMIDAD
LENGUAIE - MUNDO
LENGUAIJE - PALABRA
LENGUAJE — PENSAMIENTO
LENGUAIJE - SER

LENGUAIE - TECNICA
LENTO - RAPIDO

LEXICO - TERMINO

LEY - NORMA

LEY - ORDEN

LEY - REGLA

LIBERAL - PURITANO
LIBERAR - DOMESTICAR
LIBERAR - EDUCAR

LIBERTAD - AUTOMATIZACION

LIBERTAD - CREATIVIDAD
LIBERTAD - DOMESTICACION
LIBERTAD - EDUCACION
LIBERTAD - NATURALEZA
LIDER - TIRANO

LIDERAZGO - CACICAZGO

LIDERAZGO - PROTAGONISMO

LIMITADO - ILIMITADO
LIMITE - AREA
LIMITE - CONCEPTO

LIMITE - CONTINUO
LIMITE - DESBORDAMIENTO
LiMITE - FINITUD

LiMITE - FRONTERA
LiMITE - LUJURIA

LIMITE - NEMESIS

LiMITE - OXIMORON
LiMITE - UMBRAL

LINEAL - BARROCO
LINEAL - CIRCULAR

LINEAL - DISIPADO
LINGUISTICA - CATEGORIA
LINGUISTICO - COGNITIVO
LITERAL - CONCEPTO
LITERAL - SIMBOLICO
LLENO - VACIO

LOCAL - GLOBAL

LOCAL - SINGULAR
LOCALISMO - TERMINO
LOCURA - CORDURA
LOGICA - CONTENEDOR
LOGICA - CONTENIDO
LOGICA - CONTINENTE
LOGICA - LOGISTICA
LOGICA - RETORICA
LOGICO - ESPONTANEO
LHGICO EMPIRICO - MITO POETICO
LOGICO - TRIVIAL
LOGISTICA - HEURISTICA
LOGOS - CONTEXTO
LOGOS - CONOCIMIENTO
LOGOS - DIALECTICA
LOGOS - DIALOGO

LOGOS - DISCURSO
LOGOS - ESPIRITU

LOGOS - GNOSIS

LOGOS - MITO
LOGOS - RETORICA

LOGOS - SENTIDO

LOGOS - SIGNIFICADO

LOGOS - TECHNE

LOGOS - UMWELT

LOGOS - VERBO

LOGOS - VOLUNTAD

LUJURIA - CAPRICHO
LUJURIA - CONOCIMIENTO
LUJURIA - DESBORDAMIENTO
LUJURIA - DESEO

LUJURIA - LIMITE

LUJURIA - MESURA

LUMPEN - PROLETARIO

LUZ - SOMBRA

M

MACROCICLOS - CICLOS
MACROCONCEPTO - METACONCEPTO
MACROCONCEPTO - TRANSCONCEPTO
MACROCOSMOS - MESOCOSMOS
MACROCOSMOS — MICROCOSMOS
MACROSISTEMA - MICROSISTMA
MACROSISTEMA - MEGASISTEMA
MACROSISTEMA - METASISTEMA
MACROSISTEMA - SISTEMA
MACROSISTEMA - SUPRASISTEMA
MAESTRO - DISCiPULO

MAESTRO - EDUCADOR

MAESTRO - PROFESOR

MAGIA - ADIVINACION
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MAGIA - BRUJERIA

MAGIA - CIENCIA

MAGIA - HERMETICO
MAGICO - REALISTA
MAGMA - RIZOMA
MAHOMA - JESUS

MANERA - MODO
MANIFIESTO - LATENTE
MANO - CEREBRO

MANO - 0J0

MAPA - CONSTELACION
MAPA - TERRITORIO
MAQUINA - ARTEFACTO
MAQUINA - CYBORG
MAQUINA - HERRAMIENTA
MAQUINA - LA MAQUINA
MAQUINA - MEGAMAQUINA
MARARNA - RIZOMA
MARANA - TEJIDO
MASCARA - CULTURA
MASCARA - PERSONALIDAD
MASCULINO - FEMENINO
MASIFICADO - MASIVO
MATERIA - ESPIRITU
MATERIA - FENOMENO
MATERIA - FORMA
MATERIA - MATERIAL
MATERIA - SOLIDO
MATERIA - TACTO
MATERIAL - CONCRETO
MATERIAL - MATERIA
MATRIARCADO - MATRIZTICO
MATRIARCADO - PATRIARCADO
MATRIZTICO - MATRIARCAL
MAXIMO - MiNIMO
MAYEUTICA - DIDACTICA

MECANICO - ORGANICO
MEDIA - CANAL

MEDIA - MEDIO

MEDIACION - PERSUACION
MEDIADO - INMEDIATO
MEDIATICO - COMUNICACION
MEDIATICO - REAL

MEDICION - CALIFICAR
MEDICION - CRITERIO
MEDICION - EVALUACION
MEDICION - INDICADOR
MEDICION - PARAMETRO
MEDIO - CANAL

MEDIO - CODIGO

MEDIO - FIN

MEDIO ORIENTE - OCCIDENTE
MEDIO ORIENTE - ORIENTE
MEDIO - RUIDO

MEDITAR - CONTEMPLAR
MEDITAR — RAZONAR

MEDITAR - REFLEXIONAR
MEGASISTEMA - MACROSISTEMA
MEGASISTEMA — METASISTEMA
MEGASISTEMA - MICROSISTEMA
MEGASISTEMA - SUPRASISTEMA
MEMES - GENES

MEMES - MEMORIA
MEMORIA - GENES

MEMORIA - MEMES

MEMORIA - OLVIDO

MEMORIA - ORIGEN

MEMORIA - RELATO

MENTAL - PSIQUICO
MENTALIDAD - MUNDO
MENTALIDAD - TEORIA

MENTE - AUTOMATA

MENTE - CUERPO

MENTE - ESPIRITU

MENTE - NATURALEZA

MENTE - SENTIDOS

MENTIRA - FALSACION

MENTIRA - FALSEDAD

MERCADO - CONOCIMIENTO
MERCADO - PLAZA

MERCADO - TIANGUIS
MERCANCIA - CONOCIMIENTO
MESOCOSMOS — MACROCOSMOS
MESURA - CAPRICHO

MESURA - CESURA

MESURA - INTELECTO

MESURA - LUJURIA

MESURA - NECESIDAD

MESURA - PASION
METACOGNICION - METAFiSICA
METACOGNICION — METATEORIA
METACONCEPTO - MACROCONCEPTO
METACONCEPTO - TRANSCONCEPTO
METAFiSICA - COSMOVISION
METAFISICA - ESPECULACION
METAFiSICA - FILOSOFiA
METAFiSICA - IDEOLOGIA
METAFiSICA - METACOGNICION
METAFISICA - MITO

METAFiSICA - TEOLOGIA
METAFORA - ALEGORIA
METAFORA - APARIENCIA
METAFORA - IMITACION
METAFORA - MIMESIS
METAFORA - PALABRA
METAFORA -PROPOSICION
METAFORICO - ANALOGO
METAFORICO - PROPOSICIONAL
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METAMORFOSIS - FORMACION

METAMORFOSIS - TRANSFORMACION

METARRELATO - GLOBALIZACION
METARRELATO - RELATO
METARRELATO - TRASFONDO
METASISTEMA — MACROSISTEMA
METASISTEMA - MEGASISTEMA
METASISTEMA - SISTEMA
METASISTEMA - SUPRASISTEMA
METATEORIA - INCONCIENTE
METATEORIA - METACOGNICION
METATEORIA - METAFISICA
METODICO - HEURISTICO
METODO - ANTIMETODO
METODO - DUDA

METODO - EXACTITUD

METODO - EXPLICACION
METODO - METODOLOGIA
METODO - MODELO

METODO - OBJETO

METODO - PREGUNTA
METODOLOGIA - METODO
MEZCLA - INTEGRACION

MEZCLA - SINCRETICO

MEZCLADO - PURO
MICROCICLOS - CICLOS
MICROCOSMOS - MACROCOSMOS
MICROCOSMOS - MICROSISTEMA
MICROSISTEMA — MACROSISTEMA
MICROSISTEMA — MEGASISTEMA
MICROSISTEMA - MICROCOSMOS
MICROSISTMA - SUBSISTEMA
MICROSISTEMA - SUPRASISTEMA
MIEDO - INCERTIDUMBRE

MIEDO - TEMOR

MIEDO - TERROR

MILITAR - CIVIL
MIMESIS - ARTE
MIMESIS - COPIA
MIMESIS - EJEMPLO
MIMESIS - IMITACION
MIMESIS - METAFORA
MIMESIS - PARABOLA
MIMESIS - PIGMALION
MIMESIS - REPRODUCCION
MISTERIO - OCULTO
MISTERIO - PALABRA
MISTERIO - PARABOLA
MiSTICO - RELIGIOSO
MITO - CIENCIA

MITO - LOGOS

MITO - METAFISICA
MITO POETICO - LOGICO EMPIRICO
MITO - RELATO

MITO - RELIGION

MITO - RITO

MODA - CAMBIO
MODA - ESTILO

MODA - GROTESCO
MODA INNOVACION
MODA - NOVEDAD
MODA - TENDENCIA
MODALIDAD - MODO
MODELO - CATEGORIA
MODELO - CLASE
MODELO - EJEMPLO
MODELO - EXPLICACION
MODELO - FORMACION
MODELO - GENERADOR
MODELO - METODO
MODELO - PARADIGMA
MODELO - PREDICCION

MODELO - PROTOTIPO
MODERNIDAD - POSMODERNIDAD
MODERNO - ANTIGUO

MODO - ESTILO

MODO - FORMA

MODO - MANERA

MODO - MODALIDAD
MOLDEADO - FORMACION
MONADA - SINGULAR

MONISMO - DUALISMO
MONOLOGO - DIALOGO
MONOLOGO - SOLILOQUIO
MONOTONO - VERSATIL

MORA- OIKOS

MORADA - ARCA

MORADA - CASA

MORADA - HABITAT

MORADA - HOGAR

MORADA - OIKOS

MORADA - SER

MORGOGENESIS - FORMACION
MOTIVACION - ATRACTOR
MOTIVACION - PERSUACION
MOTIVACION - SUGESTION
MOTIVACION - VOLUNTAD
MOTIVAR - COMPLACER

MOTRIZ - SENSORIAL
MOVIMIENTO - CAMBIO
MOVIMIENTO - COREOGRAFIA
MOVIMIENTO - FIRME
MOVIMIENTO - REPOSO

MUERTE - VIDA
MULTIDISCIPLINA - CONCEPTO
MULTIDISCIPLINA - ECLECTICISMO
MULTIDISCIPLINA - SINCRETISMO
MULTIDISCIPLINARIO - INTERDISCIPLINARIO
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MULTIDISCIPLINARIO — MULTIDISCIPLINARIO

MULTIOBJETO - CONCEPTO
MULTIPLE - UNIVERSAL
MULTIVERSAL - UNIVERSAL
MULTIVERSO - UNIVERSO
MUNDANO - ESPIRITUAL
MUNDIAL - GLOBAL
MUNDIAL — REGIONAL
MUNDO - CERTEZA
MUNDO - LENGUAJE
MUNDO - MENTALIDAD
MUNDO - VERACIDAD
MUNDO - VEROSIMILITUD
MUNDO - VIRTUALIDAD
MUNICIPIO - DELEGACION
MUSICA - POESIA

N

NACION - IMPERIO
NACIONAL - INTERNACIONAL
NADA - CONTEMPLACION
NADA - FUTURO

NADA - IMPOSIBLE

NADA - PASADO

NADA - TODO

NADA - VACiO

NARRACION - HISTORIA
NATIVO - EXTRANJERO
NATIVO - INMIGRANTE
NATIVO -ORIGINAL

NATIVO - ORIGINARIO
NATURA - CULTURA
NATURA - FORMACION
NATURAL — CONDICIONADO

NATURAL - DOMESTICO
NATURAL - SALVAJE
NATURAL - TRANSGENICO
NATURALEZA - CULTURA
NATURALEZA - LIBERTAD
NATURALEZA - MENTE
NATURALEZA - SALUD
NECESARIO - AZAROSO
NECESARIO - CANTIDAD
NECESARIO - CONTINGENTE
NECESARIO - EMERGENTE
NECESARIO — ESPONTANEO
NECESARIO - INUTIL
NECESARIO — OCASIONAL
NECESARIO - PROGRAMADO
NECESARIO - SERENDIPIA
NECESARIO - SUPERFLUO
NECESARIO - UTIL
NECESIDAD - MESURA
NECESIDAD - PASION
NEGACION - AFIRMACION
NEGACION - CONTRADICCION
NEGACION - CREACION
NEGACION - DIFERENCIA
NEGACION - DISTINCION
NEGACION - OPOSICION
NEGACION - PRESENCIA
NEGATIVISMO - POSITIVISMO
NEGATOENTROPIA — ENTROPIA
NEMESIS - LIMITE

NEMESIS - HYBRIS

NEMESIS - PRUDENCIA
NETWORK — RED
NEUROGLIA - CONTINENTE
NEUROGLIA - EMBODIMENT
NEUROGLIA - INFORMAL

NICHO - UMWELT
NOCION — CONCEPTO
NOCION - CONOCIMIENTO
NOCION - DADO

NOCION - NOMBRE

NOCION - TERMINO

NODO - ELEMENTO

NODO - ViNCULO

NOMADA - ALDEA

NOMADA - SEDENTARIO
NOMADA - TRANSHUMANTE
NOMBRAR - ATRAPAR
NOMBRAR - IDENTIFICAR
NOMBRE - AUSENCIA
NOMBRE - CONCEPTO
NOMBRE - COSA

NOMBRE - DIFERENCIA
NOMBRE - NOCION

NOMBRE - TERMINO
NOMENCLATURA - TERMINO
NOOGENO - PSICOGENO

NO PARAMETRICO - PARAMETRICO
NORMA - CONCEPTO
NORMA - CRITERIO

NORMA - LEY

NORMA - REGLA

NORMAL - ANORMAL
NORMAL - GROTESCO
NORMAL - PATOLOGICO
NORMAL - TRANSGRESION
NORMALIZACION - CONCEPTO
NORMAS - REGLAS
NOVEDAD - INNOVACION
NOVEDAD - MODA
NOVEDAD - RUIDO
NOVEDAD - RUTINA

245



NOVEDOSO - ANTIGUO
NO VERBAL - VERBAL
NUCLEO - CONCEPTO
NUCLEO - CORTEZA
NUCLEO - SUPERFICIE
NUCLEO - POLO

NUDO - BARROCO

NUDO - ViNCULO

NUEVO - VIEJO
NUMERICO - ALFABETICO

0

OBJECTUM - OBJETO
OBJECTUM - SUBJECTUM
OBJETIVIDAD - CONOCIMIENTO
OBJETIVIDAD - OBJETIVO
OBJETIVIDAD - OBJETO
OBJETIVO - OBJETIVIDAD
OBJETIVO - SUBJETIVO
OBJETO - CLASE

OBJETO - CONCEPTO

OBJETO - DISENO

OBJETO - OBJECTUM

OBJETO - OBJETIVIDAD

OBRA - POIESIS

OBSERVACION - FICCION
OBSERVADOR - HUMANO
OBSERVADOR - INDIVIDUO
OBSERVADOR - PERSONA
OBSERVADOR - SUJETO
OCASO - APOGEO

OCCIDENTE - MEDIO ORIENTE
OCCIDENTE - ORIENTE

OCULTO - EVIDENTE
OCULTO - EXPUESTO
OCULTO - REVELADO
OCULTO - RUIDO

OFERTA - DEMANDA
OFICIO - CIENTIFICO

OFICIO - HABITO

OFICIO - RUTINA

OIKOS - MORADA

0J0 - MANO

OLFATO - INSTINTO
OLVIDO - MEMORIA

ONDA - PARTICULA
ONTOGENIA - FILOGENIA
ONTOGENIA - FORMACION
ONTOGENIA - HOMUNCULO
ONTOGENIA - INSTINTO
ONTOLOGIA - CONTENIDO
ONTOLOGIA - DISENO
ONTOLOGIA - EPISTEMOLOGIA
OPERATIVO - CREATIVO
OPINION - APARIENCIA
OPINION - ARGUMENTO
OPINION - CONOCIMIENTO
OPINION - CONTENIDO
OPINION - CREENCIA
OPINION - DOXA

OPINION - EXPERIENCIA
OPINION - IGNORANCIA
OPINION - INFORMACION
OPINION - RUIDO

OPINION - SABER
ONTOGENIA - EVOLUCION
ONTOGENIA - REVOLUCION
ONTOLOGIA - CONCEPTO
OPERACION - INSTRUMENTO

OPERAR - ACTUAR
OPORTUNIDAD - ADVERSIDAD
OPORTUNIDAD - COYUNTURA
OPOSICION - NEGACION
OPRIMIR - DOMESTICAR
OPUESTO - CONTRARIO
OPUESTO - NEGACION
ORACULO - ADIVINACION
ORACULO - ASTROLOGIA
ORACULO - ENIGMA

ORACULO - HERMENEUTICA
ORACULO - PROFECIA

ORAL - ESCRITO

ORAL - VERBAL

ORALIDAD - ESCRITURA
ORDENADO - CONSISTENTE
ORDENADO - DISRUPTIVO
ORDINARIO - COTIDIANO
ORDINARIO - EXTRAORDINARIO
ORDINARIO - TRASCENDENTE
ORGANICO - MECANICO
ORGANICO - SISTEMICO
ORGANIZACION - ARTEFACTO
ORGANIZACION - ADMINISTRACION
ORGANIZACION - DISPOSITIVO
ORGANIZACION - GESTION
ORGANIZACION - INFORMACION
ORGANIZACION - PENSAMIENTO
ORDEN - CLASIFICACION

ORDEN - LEY

ORDEN - RUIDO

ORDEN - RUMOR
ORGANIZACION - ESTRUCTURA
ORGANIZACION - GESTION
ORGANIZATIVO - CONCEPTO
ORIENTE - MEDIO ORIENTE
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ORIENTE - OCCIDENTE
ORIGEN - CODIGO

ORIGEN - DESNUDEZ
ORIGEN - DEVENIR

ORIGEN - FORMACION
ORIGEN - GENESIS

ORIGEN - MEMORIA
ORIGEN - PRINCIPIO
ORIGEN - RAiZ

ORIGEN - RELATO

ORIGEN - RESTAURACION
ORIGINAL - COPIA
ORIGINAL - IMITACION
ORIGINAL - NATIVO
ORIGINAL - ORIGINARIO
ORIGINARIO - ORIGINAL
ORIGINARIO - NATIVO
ORTODOXO - DOXA
ORTODOXO - HETERODOXO
OSCURIDAD - CLARIDAD
OTREDAD - YOIDAD
OTRO-YO

OXIMORON - CONTENIDO
OXIMORON - CONTINUIDAD
OXIMORON - EMERGENTE
OXIMORON - FRONTERA
OXIMORON - GRAMATICA
OXIMORON - GROTESCO
OXIMORON - HiBRIDO
OXIMORON - LiMITE
OXIMORON - NUDO
OXIMORON - OCULTO
OXIMORON - OPORTUNIDAD
OXIMORON - POTENCIA
OXIMORON - PROBLEMA
OXIMORON - SINTAXIS

OXIMORON - SEMANTICA
OXIMORON - SOLUCION

P

PACHAMAMA - TIERRA
PACTO - COALICION

PAIDEIA - BILDUNG

PAIDEIA - FORMACION
PALABRA - CASA

PALABRA - CONTEMPLACION
PALABRA - COSA

PALABRA - CUERPO
PALABRA - EVOCACION
PALABRA - INVOCACION
PALABRA - GENESIS
PALABRA- IMAGEN
PALABRA - LENGUAJE
PALABRA - LOGOS

PALABRA - PARABOLA
PALABRA - PASAJE
PALABRA - REFUGIO
PALABRA - REPRESENTACION
PALABRA - RETORICA
PALABRA - TERMINO
PALABRA - UMBRAL
PALABRA - VOCABLO
PANOPTICO - BIG BROTHER
PANOPTICO - CONTROL
PANOPTICO - PRIVACIDAD
PANSOFiA - FILOSOFIA
PARABOLA - COMPARACION
PARABOLA - METAFORA
PARABOLA - MIMESIS

PARABOLA - MISTERIO
PARABOLA - PALABRA
PARABOLA - PRAXIS
PARABOLA - SEMEJANZA
PARABOLA - SIMILITUD
PARABOLA - TRANSDUCCION
PARADIGMA - CANON
PARADIGMA - CATEGORIA
PARADIGMA - CONCEPTO
PARADIGMA - COSMOLOGIA
PARADIGMA - COSMOVISION
PARADIGMA - MODELO

PARADIGMA - PARADIGMATOLOGIA

PARADIGMA - TENDENCIA
PARADIGMA - TRASFONDO

PARAMETRICO - NO PARAMETRICO

PARAMETRO - DATO
PARAMETRO - EVALUACION
PARAMETRO - INDICADOR
PARAMETRO - MEDICION
PARASITO - DEPREDADOR
PARASITO - HUESPED
PARASITO - PROVEEDOR
PARASITO - RUIDO
PARCIAL - COMPLETO
PARCIAL - IMPARCIAL
PARTE - ELEMENTO

PARTE - FRAGMENTO
PARTE - PARTICULA

PARTE -TODO

PATICULA - ONDA
PARTICULA - PARTE
PARTICULA - PARTICULAR
PARTICULA - TODO
PARTICULAR - ESPECIFICO
PARTICULAR - GENERAL
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PATICULAR - PARTICULA
PARTICULAR - PRIVADO
PARTICULAR - SABER
PARTICULAR - SINGULAR
PARTICULAR - UNIVERSAL
PARTICULARIDAD - RUTINA
PASADO - ANTICIPACION
PASADO - NADA

PASAJE - PALABRA
PASAJE - PASSAGE
PASAJE - UMBRAL
PASION - AMOR

PASION - CONOCIMIENTO
PASION - COPULA
PASION - DAIMON
PASION - DESEO

PASION - DESENFRENO
PASION - FORMACION
PASION - MESURA
PASION - NECESIDAD
PASION - PODER

PASION - PLENITUD
PASION - RAZON

PASION - VACiO

PASION - VINCULO
PASION - VIRTUD

PASIVO - ACTIVO
PASSAGE - CONCEPTO
PASSAGE - ESTATUS
PASSAGE - INTERFASE
PASSAGE - PASAJE
PASSAGE - RITO

PASSAGE - UMBRAL
PATOLOGICO - NORMAL
PATRIARCADO - MATRIARCADO
PATRON - PAUTA

PAUTA - ATRIBUTO

PAUTA - CANON

PAUTA - CARACTERISTICA
PAUTA - PATRON

PEDAGOGIA - EDUCACION
PEDAGOGIA - EROTICA
PEDAGOGIA - INSTRUCCION
PENSAMIENTO - ABSTRACCION
PENSAMIENTO - ASOCIACION
PENSAMIENTO - CATEGORIA
PENSAMIENTO - CLASE
PENSAMIENTO - CONCRETO
PENSAMIENTO - CONCEPTO
PENSAMIENTO - CONCIENCIA
PENSAMIENTO - CONTINENTE
PENSAMIENTO CRITICO - VERACIDAD
PENSAMIENTO - ESTETICA
PENSAMIENTO - GENERALIZACION
PENSAMIENTO - IGNORANCIA
PENSAMIENTO - IMAGINACION
PENSAMIENTO - LENGUAJE
PENSAMIENTO - METODO
PENSAMIENTO - ORGANIZACION
PENSAMIENTO - RAZON
PENSAMIENTO - TIEMPO
PENSAMIENTO - UNIVERSAL
PENSAR - CONOCER

PENSAR - ESPECULAR

PENSAR - HABITAR

PENSAR - IMAGINAR

PENSAR - PREGUNTAR
PENUMBRA - SOMBRA

PEOPLE - CROWD

PEOPLE - FOLK

PERCEPCION - INSTINTO
PERCEPCION - SENSACION

PERCEPCION - SENSORIALIDAD
PERCEPCION - VISION

PERDIDA - GANANCIA
PERFORMANCE - PROVOCACION
PERFORMANCE - RENDIMIENTO
PERFORMANCE - REPRESENTACION
PERFORMANCE - RITO
PERIFERIA - CENTRO

PERIODICO - INCESANTE
PERLOCUCIONARIO - ILOCUCIONARIO
PERMANENCIA - CAMBIO
PERMANENTE - EFIMERO
PERMANENTE - TRANSITIVO
PERMUTAR - COMBINAR
PERMUTAR - CONJUGAR
PERPETUIDAD - ORIGEN
PERSONA - HUMANO

PERSONA - INDIVIDUO

PERONA - OBSERVADOR
PERSONA - SUJETO

PERONAL - TRANSPERSONAL
PERSONALIDAD - ESTILO
PERSONALIDAD - MASCARA
PERSPECTIVA CONCEPTO
PERSPECTIVA - DIALOGO
PERSPECTIVA - PROPORCION
PERSUACION - CONTROL
PERSUACION - CONVENCIMIENTO
PERSUACION - EROTICA
PERSUACION - MEDIACION
PERSUACION - MOTIVACION
PERSUACION - PODER
PERSUACION - RETORICA
PERSUACION - VIOLENCIA
PERSUACION - VOLUNTAD
PERTINENCIA - INNOVACION
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PERTURBACION - RESILIENCIA
PERVERSO - HONESTO
PERVERSO - INMACULADO
PHYTON - CATASTROFE
PICTOGRAFICO - TEXTUAL
PIEDRA - CONCRETO
PIGMALION - FORMACION
PIGMALION - MIMESIS
PINTURA - POESIA

PLACER - CONCEPTO
PLACER - RAZON

PLAN - PROGRAMA
PLANO - VARIADO
PLASTICIDAD - FORMA
PLASTICIDAD - RIGIDEZ
PLATICAR - CONVERSAR
PLATON - ARISTOTELES
PLAZA - MERCADO
PLENITUD - AMOR
PLENITUD - CONOCIMIENTO
PLENITUD - CONTINUO
PLENITUD - EROS
PLENITUD - PASION
PLEROMA - CREATURA
PLIEGUE - RIZOMA
PLIEGUE - RUIDO

PODER - CAPACIDAD
PODER - CONOCIMIENTO
PODER - EMPODERAR
PODER - LEGITIMIDAD
PODER - PASION

PODER - PERSUACION
POESiA - MUSICA

POESIA - PINTURA

POESIiA - PROSA

POETICA - CIENCIA

POETICA - GENERACION
POETICA - PRODUCCION
POIESIS - ARTE

POIESIS - FORMACION
POIESIS - HACER

POIESIS - OBRA

POIESIS - PRAXIS

POIESIS - PRODUCCION
POLIS - CONCEPTO
POLISEMIA - CONCEPTO
POLITICA - CONCEPTO
POLITICA - CONOCIMIENTO
POLITICA - CONTROL
POLITICA - LENGUA
POLITICA - RELIGARE
POLITICA - UNIDAD
POLITICA - VINCULO

POLO - NUCLEO

POPULAR - ELITISTA
PORTAL - CONCEPTO
POSEEDOR - PROPIETARIO
POSESION - PROPIEDAD
POSIBILIDAD - CREATIVIDAD
POSIBILIDAD - INCERTIDUMBRE
POSIBILIDAD - NUDO
POSIBLE - AZAROSO
POSIBLE - DADO

POSIBLE - DATO

POSIBLE - IMPOSIBLE
POSIBLE - PROBABLE
POSIBLE - ACTUAL

POSIBLE - PROBABLE
POSIBLE - REAL

POSIBLE - RUIDO
POSIBILIDAD - FORMACION
POSITIVISMO - NEGATIVISMO

POSITIVISMO - POSITIVO
POSITIVO - POSITIVISMO
POSMODERNIDAD - MODERNIDAD
POSTHUMANO - CYBORG
POSTHUMANO - HUMANO
POSTSOCRATICOS - PRESOCRATICOS
POTENCIA - ACTO

POTENCIA - ACTUALIDAD
POTENCIA - CAPACIDAD

POTENCIA - COMPETENCIA
POTENCIA - CONOCIMIENTO
POTENCIA - FICCION

POTENCIA - FORMACION
POTENCIA - OXIMORON
POTENCIAL - LATENTE

POTENCIA - REALIDAD

POTENCIAR - LIBERAR

PRACTICA - ARTE

PRACTICA - CONEXIONISMO
PRACTICA - ENACCION

PRACTICA - PRAXIS

PRACTICA - TEORIA

PRACTICO - EMPIRICO

PRACTICO - PRAGMATICO
PRAGMATICA - SEMANTICA
PRAGMATICO - FUNDAMENTALISTA
PRAGMATICO - PRACTICO
PRAGMATISMO - ACTILOQUIO
PRAXICO - DIALOGICO

PRAXICO - HEURISTICO

PRAXIS - CONCEPTO

PRAXIS - ENACCION

PRAXIS - HACER

PRAXIS - PARABOLA

PRAXIS - PRACTICA

PRAXIS - POIESIS
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PRAXIS - Si MISMO

PRAXIS - SINTESIS

PRECIO - VALOR

PRECISION - EXACTITUD
PRECISO - EXACTO

PRECISO - TERMINO
PRECONCEPTO - CONCEPTO
PRECONCEPTO - GESTO
PRECONCEPTO - PREJUICIO
PRECONCEPTO - TERMINO
PREDICCION - ANTICIPACION
PREDICCION - CONCEPTO
PREDICCION - MODEL
PREDICCION - PROFECIA
PREDICCION - PRONOSTICO
PREGUNTA - CIENCIA
PREGUNTA - CONCLUSION
PREGUNTA - CRITICA
PREGUNTA - DUDA
PREGUNTA - EMPIRIA
PREGUNTA - EXISTECIALISMO
PREGUNTA - FILOSOFIA
PREGUN TA - METODO
PREGUNTA - RELIGION
PREGUNTA - RESPUESTA
PREGUNTA - RESULTADO
PREGUNTA - TEORIA
PREGUNTAR - CUESTIONAR
PREGUNTAR - PENSAR
PREJUICIO - CONOCIMIENTO
PREJUICIO - CREENCIA
PREJUICIO - EXPERIENCIA
PREJUICIO - PRECONCEPTO
PRELOGICO - LOGICO
PRESA - DEPREDADOR
PRESCRIPCION - DESCRIPCION

PRESCRIPCION - DECISION
PRESCRIPCION - FORMULA
PRESCRIPCION - RESISTENCIA
PRESENCIA - NEGACION
PRESENCIA - REPRESENTACION
PRESENTE - FUTURO
PRESENTE - POSIBILIDAD
PRESENTE - ZERO

PRESIDENCIA - REGIDURIA
PRESOCRATICOS - POSTSOCRATICOS
PRIMITIVO - AVANZADO
PRINCIPIO - AXIOMA
PRINCIPIO - DOGMA
PRINCIPIO - ORDEN

PRINCIPIO - ORIGEN
PRIVACION - PRIVADO
PRIVACION - PROPIEDAD
PRIVADO - iNTIMO

PRIVADO - PARTICULAR
PRIVADO - PRIVACION
PRIVADO - PRIVAR
PRIVATIZAR - DESPOJAR
PROACTIVO - ACTIVO
PROACTIVO - PROPOSITIVO
PROBABLE - AZAROSO
PROBABLE - POSIBLE
PROBLEMA - CATEGORIA
PROBLEMA - CONTENIDO
PROBLEMA - INVESTIGACION
PROBLEMA - TEMA
PROBLEMA - TEORIA
PROBLEMA - OXIMORON
PROBLEMA - SOLUCION
PROCEDIMENTAL - DECLARATIVO
PROCEDIMENTAL - FORMULA
PROCEDIMENTAL - PROCEDIMIENTO

PROCEDIMIENTO - ACCION
PROCEDIMIENTO - ALGORITMO
PROCEDIMIENTO - PROCEDIMENTAL
PROCEDIMIENTO - PROCESO
PROCEDIMIENTO - RUTINA
PROCEDIMIENTO - TRAYECTORIA
PROCESO - FORMACION
PROCESO - PROCEDIMIENTO
PROCESO - PRODUCTO
PROCESO - TRAYECTO
PRODUCCION - POETICA
PRODUCCION - POIESIS
PRODUCCION - REPRODUCCION
PRODUCIR - HACER

PRODUCIR - REPRODUCIR
PRODUCTO - PROCESO
PRODUCTOR - CONSUMIDOR
PROFANO - SAGRADO
PROFECIA - ASTROLOGIA
PROFECIA - ADIVINACION
PROFECIA - FE

PROFECIA - HERMENEUTICA
PROFECIA - INTERPRETACION
PROFECIA - ORACULO
PROFECIA - PREDICCION
PROFECIA - PROSPECTIVA
PROFESAR - PROFECIA
PROFESION - FORMACION
PROFESION - PROFESAR
PROFESIONAL - LABORAL
PROFESOR - ALUMNO
PROFESOR - EDUCADOR
PROFESOR - MAESTRO
PROFESOR - PROFETA

PROFETA - CLARIVIDENTE
PROFETA - FE
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PROFETA - PROFESOR
PROGNOSIS - CONCEPTO
PROGRAMA - ENGRAMA
PROGRAMA - INSTINTO
PROGRAMA - PLAN
PROGRAMA - PROYECTO
PROGRAMA - RUTINA
PROGRAMA - TEJIDO
PROGRAMA - TRAMA
PROGRAMADO - DOMESTICADO
PROGRAMADO - EMERGENTE
PROGRAMADO - ESPONTANEO
PROGRAMADO - INTENCIONAL
PROGRAMADO - OPERATIVO
PROGRAMADO - SERENDIPIA
PROGRAMAR - AUTOMATIZAR
PROGRESION — EXPANSION
PROGRESIVO - EXPANDIDO
PROGRESIVO - RECURSIVO
PROLETARIO - CAPITALISTA
PROLETARIO - LUMPEN
PROMOVIDO - APROBADO
PRONOSTICO - CONCEPTO
PRONOSTICO - PREDICCION
PROPAGANDA - COMUNICACION
PROPIEDAD - CARACTERISTICA
PROPIEDAD - DESPOJO
PROPIEDAD - POSESION
PROPIEDAD - PRIVACION
PROPIETARIO - POSEEDOR
PROPIO - AJENO

PROPORCION - ANALOGIA
PROPORCION - ESCALA
PROPORCION - FRACCION
PROPORCION - FRACTAL
PROPORCION - GROTESCO

PROPORCION - PERSPECTIVA
PROPORCION - RAZON
PROPORCION - SIMETRIA
PROPOSICION - AFIRMACION
PROPOSICION - CONTENIDO
PROPOSICION - METAFORA
PROPOSICION - REALIDAD
PROPORCIONADO - GROTESCO
PROPOSICIONAL - METAFORICO
PROPOSITIVO - PROACTIVO
PROPOSITO - DISCERNIMIENTO
PROPOSITO - INTENCIONALIDAD
PROSA - POESIA

PROSPECTIVA - PROFECIA
PROTAGONISMO - LIDERAZGO
PROTAGONISTA - ANTAGONISTA
PROTESIS - INTERFASE
PROTOTIPO - CATEGORIA
PROTOTIPO - CONCEPTO
PROTOTIPO - CLASE

PROTOTIPO - MODELO
PROTOTIPO - PROPOSICIONAL
PROTOTIPO - SEMEJANZA
PROVEEDOR - PARASITO
PROVOCACION - PERFORMANCE
PROXIMIDAD - NEXO
PROYECCION - FICCION
PROYECTO - HORIZONTE
PROYECTO - PROGRAMA
PROYECTO - UTOPIA
PRUDENCIA - DESBORDAMIENTO
PRUDENCIA - IGNORANCIA
PRUDENCIA - NEMESIS
PRUDENTE - INTREPIDO
PSEUDOCONCEPTO - CONCEPTO
PSEUDOCONCEPTO - TERMINO

PSICOGENESIS - CONCEPTO
PSICOGENESIS - DIACRONIA
PSICOGENESIS - FORMACION
PSICOGENO - NOOGENO
PSICOLOGIA - ANTROPOTECNIA
PSIQUE - ALMA

PSIQUICO - MENTAL

PUEBLO - ALDEA

PUREZA - RUIDO

PURITANO - DISOLUTO
PURITANO - FUNDAMENTALISTA
PURITANO - LIBERAL

PURO - CONTAMINADO

PURO - ELEMENTO

PURO - HiBRIDO

PURO - MEZCLADO

Q

QUIEBRE - CONTINUO
QUIEBRE - DISTINCION
QUIEBRE - IMPRECISO
QUIEBRE - RASGADURA
QUIEBRE - RUIDO

R

RACIONAL - IRRACIONAL
RACIONAL - REFLEXIVO
RACIONAL - UNIVERSAL
RACIONALIDAD - INSTINTO
RACIONALIDAD - JUICIO
RACIONALIDAD - JUSTIFICACION
RACIONALIDAD - SENTIMIENTO
RADICAL - COYUNTURAL
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RADICAL - ESTRATEGICO
RADICAL - GRADUAL
RAIZ - ELEMENTO

RAIZ - ORIGEN

RANGO - DOMINIO
RAPIDO - LENTO
RASGADURA - QUIEBRE
RASGADURA - RASGO
RASGADURA - RUIDO
RASGO - ATRIBUTO
RASGO - RASGADURA
RATIO - RAZON

RAZON - ORDINAL
RAZON - EXPERIENCIA
RAZON - IMAGINACION
RAZON - PASION

RAZON - PENSAMIENTO
RAZON - PLACER

RAZON - PROPORCION
RAZON - RATIO
RAZONAMIENTO - DISCERNIMIENTO
RAZONAR - CONTEMPLAR
RAZONAR - MEDITAR
RAZONAR - REFLEXIONAR
REACTIVO - ACTIVO

REAL - DADO

REAL - FENOMENOLOGICO
REAL - FICTICIO

REAL - IMAGINARIO
REAL - IRREAL

REAL - MEDIATICO

REAL - POSIBLE

REAL - REALIDAD

REAL - VERDADERO

REAL - VIRTUAL
REALIDAD - ALEGORIA

REALIDAD - CONCEPTO
REALIDAD - CONTENIDO
REALIDAD - DATO

REALIDAD - EUFEMISMO
REALIDAD - EXPERIENCIA
REALIDAD - FICCION

REALIDAD - POTENCIA
REALIDAD - PROPOSICION
REALIDAD - REAL

REALIDAD - REVELACION
REALIDAD - TEATRO

REALIDAD - VERACIDAD
REALIDAD - VERDAD

REALISTA - MAGICO

REBELDiA - CONFORMISMO
RECEPTOR - EMISOR
RECESIVO - DOMINANTE
RECOLECCION — ABSTRACCION
RECONSTRUIR - REGENERAR
RECONSTRUIR - RESTAURAR
RECTO - CURVO

RECURRENCIA - RECURSIVIDAD
RECURSIVIDAD - APRENDIZAJE
RECURSIVIDAD - HERMENEUTICA
RECURSIVIDAD - RECURRENCIA
RECURSIVIDAD - REPETICION
RECURSIVIDAD - RUTINA
RECURSIVO - CIRCULAR
RECURSIVO - CONCEPTO
RECURSIVO - REFLEXIVO
RECURSIVO - SECUENCIAL
RECURSO - CONOCIMIENTO
RECURSO - CONTENIDO

RED - DISPOSITIVO

RED - ENTRAMADO

RED - NETWORK

RED - TELAR
RED - TELARANA

RED COMUNITARIA - RED SOCIAL
RED SOCIAL - RED COMUNITARIA
REDENCION - REVOLUCION
REDENTOR - IRREVERENTE
REDENTOR - LiDER

REDUCCION - OXIDACION
REDUCCIONISMO - ATOMIZACION
REDUCCIONISMO - FRACTALIZACION
REDUCCIONISMO - HOLISMO
REDUCCIONISMO - SIMPLIFICACION
REDUCCIONISMO - SINCRETISMO
REDUCCIONISTA - CUANTITATIVO
REDUCCIONISTA - EMERGENTE
REFLEXIONAR — CONTEMPLAR
REFLEXIONAR — MEDITAR
REFLEXIONAR - RAZONAR
REGENERAR - RECONSTRUIR
REGENERAR - RESTAURAR
REDUNDANCIA - REPETICION
REFERENCIA - CONCEPTO
REFERENCIAL - SUFICIENTE
REFLEJO - APRENDIZAJE

REFLEJO - CONDICIONAMIENTO
REFLEJO - INNATO

REFLEJO - INSTINTO

REFLEJO - INTUICION

REFLEJO - MEDIADO

REFLEJO - SENTIDOS

REFLEJO - SIMBOLICO

REFLEJO - SOMBRA

REFLEXION - REFRACCON
REFLEXIVIDAD - TEORIA
REFLEXIVO - LEGO

REFLEXIVO - RACIONAL
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REFLEXIVO - RECURSIVO
REFORMA - REVOLUCION
REFUGIO - INTERPERIE
REFUGIO - LENGUAJE
REGENERADOR - GENERADOR
REGENERAR - RECONSTRUIR
REGENERAR - RESTAURAR
REGIDURIA - PRESIDENCIA
REGIONAL - MUNDIAL
REGIONAL - NACIONAL
REGIONALISTA — REPUBLICANO
REGLA- LEY

REGLA - NORMA

REGLAS - CLASE

REGLAS - CONCEPTO

REGLAS - NORMAS

REGULAR - CAQTICO
REGULAR - SINGULAR
RELACION - ATADURA
RELACION — CONCATENACION
RELACION - CONCEPTO
RELACION - CONJUNCION
RELACION - CONTACTO
RELACION - FUNCION
RELACION - INSTANCIACION
RELACION - NEXO

RELACION - NODO

RELACION - NUDO

RELACION - RELIGARE
RELACION - VINCULO
RELACIONES - INCERTIDUMBRE
RELATIVISMO - ABSOLUTISMO
RELATIVO - ABSOLUTO
RELATO - CRONICA

RELATO - DISCURSO

RELATO - GLOBALIZACION

RELATO - HISTORICO

RELATO - MEMORIA

RELATO - METARRELATO

RELATO - MITO

RELATO - ORIGEN

RELATO - SUJETO

RELEVANTE - TRIVIAL

RELIGARE - CONOCIMIENTO
RELIGARE - POLITICA

RELIGARE - RELIGION

RELIGARE — UNIVERSAL

RELIGARE - VINCULO

RELIGION - CIENCIA

RELIGION - PREGUNTA

RELIGION - RELIGARE

RELIGION - RITO

RELIGION - TRADICION

RELIGION - UNIVERSAL
RELIGIOSO - MiSTICO
RENDIMIENTO - PERFORMANCE
REPETICION - INSTINTO
REPETICION - REDUNDANCIA
REPOSITORIO - CONTENIDO
REPOSO - MOVIMIENTO
REPRESENTACION - CONCEPTO
REPRESENTACION - CONTEMPLACION
REPRESENTACION - CONTENIDO
REPRESENTACION - EXPRESION
REPRESENTACION - PALABRA
REPRESENTACION - PERFORMANCE
REPRESENTACION - PRESENCIA
REPRESENTACION - REPRESENTAR
REPRESENTACION - SIMBOLO
REPRESENTACION - TEORIA
REPRESENTACIONAL - ALEGORICO
REPRESENTACIONAL - BARROCO

REPRESENTACIONAL - CONCRETO

REPRESENTACIONAL - CONTEMPLATIVO

REPRESENTAR — REPRESENTACION
REPRESION - SUMISION
REPRIMIR - DOMESTICAR
REPRODUCCION - MIMESIS
REPUBLICA - DIVERSIDAD
REPUBLICA - FEDERACION
REPUBLICA - UNIDAD
REPUBLICANO - REGIONALISTA
REPRODUCCION - PRODUCCION
REPRODUCIR - COPIAR
REPRODUCIR - INNOVAR
REPRODUCIR - PRODUCIR
RESILIENCIA — ADVERSIDAD
RESILIENCIA - PERTURBACION
RESISTENCIA - CAMBIO
RESISTENCIA — CONSISTENCIA
RESISTENCIA - INDOLENCIA
RESISTENCIA — PRESCRIPCION
RESPETO - TOLERANCIA
RESPONSABILIDAD - DEBER
RESPONSABILIDAD - INSTINTO
RESPUESTA - PREGUNTA
RESPUESTA - RESULTADO
RESPUESTA - SOLUCION
RESTAURACION - ORIGEN
RESTAURACION - DESTRUCCION
RESTAURACION - DETERIORO
RESTAURAR - RECONSTRUIR
RESTAURAR - REGENERAR
RESULTADO - PREGUNTA
RESULTADO - RESPUESTA
RESULTADO - SOLUCION
RESULTANTE - EMERGENTE
RETORICA - ACCION
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RETORICA — ALEGORIA
RETORICA - ANDAMIAJE
RETORICA - CATEGORIA
RETORICA - CONTENEDOR
RETORICA - CONTENIDO
RETORICA - CONTINENTE
RETORICA - CONVERSACION
RETORICA — DESEO
RETORICA - DIALOGO
RETORICA - DISCURSO
RETORICA - EROTICA
RETORICA - EXPRESION
RETORICA - FORMA
RETORICA - LOGICA
RETORICA - LOGOS
RETORICA - PALABRA
RETORICA - PERSUACION
RETORICA - SLOGAN
RETORICO - DISCURSIVO
RETORICO - SOFISTA
REVELACION - FICCION
REVELACION - REALIDAD
REVELAR - DEVELAR
REVOLUCION — CAMBIO
REVOLUCION - CONFORMISMO
REVOLUCION - CULTURA
REVOLUCION - ONTOGENIA
REVOLUCION — REDENCION
REY - SUBDITO

RIESGO - CATASTROFE
RIESGO - INCERTIDUMBRE
RIGIDEZ - PLASTICIDAD
RIGIDEZ - TENSION

RIGIDO - ELASTICO

RIiGIDO - FLEXIBLE
RIGUROSO - ESTRICTO

RIGUROSO - FICTICIO
RIGUROSO — HERMETICO
RIGUROSO - HEURISTICO
RITMO - ARMONIA
RITMO - CALENDARIO
RITMO - CONTINUO
RITMO - DIACRONIA
RITMO - DISCONTINUO
RITMO - SIMETRIA
RITMO - SINCRONiA
RITO - MITO

RITO - PASSAGE

RITO - PERFORMANCE
RITO - RELIGION

RITO - UMBRAL
RIZOMA - COMPLEJIDAD
RIZOMA - MAGMA
RIZOMA - MARANA
RIZOMA - PLIEGUE
RIZOMA - RUIDO

ROMO - AGUDO

RUIDO - ACELERACION
RUIDO - ANARQUIA
RUIDO — ARMONIA
RUIDO — AUSENCIA
RUIDO - AZAR

RUIDO - CANAL

RUIDO - CAOS

RUIDO - CODIGO

RUIDO — CONTRADICCION
RUIDO - DATO

RUIDO - DESORDEN
RUIDO - DIFERENCIA
RUIDO - DISTINCION
RUIDO - ESTETICA
RUIDO - EXPERIENCIA

RUIDO - GESTALT

RUIDO - ILUSION

RUIDO - INCERTIDUMBRE
RUIDO - INFORMACION
RUIDO - INSIGTH

RUIDO - MEDIO

RUIDO - NOVEDAD

RIDO - OCULTO

RUIDO - OPINION

RUIDO — ORDEN

RUIDO - PARASITO
RUIDO - PLIEGUE

RUIDO - POSIBLE

RUIDO - PUREZA

RUIDO - QUIEBRE

RUIDO - RASGADURA
RUIDO - RIZOMA

RUIDO - RUMOR

RUIDO - SILENCIO
RUIDO - TRAGEDIA
RUIDO — TRANSDUCCION
RUIDO - TRASFONDO
RUIDO - VACIO

RUMOR - INFORMACION
RUMOR - ORDEN
RUMOR - RUIDO
RUPTURA - DISCONTINUO
RUPTURA - QUIEBRE
RURAL - URBANO
RUTINA - ACRIVIDAD
RUTINA - COTIDIANO
RUTINA - MAQUINA
RUTINA - NOVEDAD
RUTINA - OFICIO

RUTINA - OPERATIVIDAD
RUTINA - PARTICULARIDAD
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RUTINA - PROCEDIMIENTO
RUTINA - PROGRAMA
RUTINA - RECURSIVIDAD
RUTINA - REPETICION
RUTINA - SINGULARIDAD

SABER - ARTE
SABER - CIENCIA

SABER - CONOCER
SABER - CONTENIDO
SABER - CREENCIA
SABER - GUSTO

SABER - HABLIDAD
SABER - HACER

SABER - IGNORANCIA
SABER - INVISIBLE
SABER - JUICIO

SABER — OPNION

SABER - PARTICULAR
SABER - CONOCIMIENTO
SABER - RAZONAMIENTO
SABER - SABOR

SABER - SAPERE

SABER - SENTIDOS
SABER - SINGULAR
SABER - TERRITORIO
SABIDURIA - FILOSOFiIA
SABIDURIA - IGNORANCIA
SABOR - CULTURA
SABOR - SABER

SABOR - SAPERE
SAGRADO - PROFANO

SALIDA - ENTRADA
SALUD - ENFERMEDAD
SALUD - IDENTIDAD

SALUD - NATURALEZA
SALVAIE - CULTIVADO
SALVAIJE - DESNUDO
SALVAJE - DOMESTICADO
SALVAIE - DOMESTICO
SALVAJE - NATURAL
SALVAR - ASESINAR
SAPERE - SABER

SAPERE - SABOR

SAVAGE - CULTIVADO
SAVAGE - WILD
SECUENCIAL - INCESANTE
SECUENCIAL - SIMULTANEO
SECUENCIAL — RECURSIVO
SEDENTARIO - NOMADA
SEGUIDOR - LiDER
SEMANTICA - OXIMORON
SEMANTICA — PRAGMATICA
SEMANTICO - SEMIOTICO
SEMEJANTE - EQUIVALENTE
SEMEJANTE - IGUAL
SEMEJANZA - PARABOLA
SEMEJANZA - PROTOTIPO
SENSIBLE - SENTIDOS
SENSIBLE - SINTIENTE
SENSIBLE — SUPRASENSIBLE
SENSIBILIDAD - SENTIDOS
SENSIBILIDAD - SINTIENTE
SENSORIAL - FANTASIA
SENSORIAL - INTELECTUAL
SENSORIAL - MOTRIZ
SENSORIAL - VISUAL
SENTIDO - CONOCIMIENTO

SENTIDO - DATO
SENTIDO - FICCION
SENTIDO - INSIGTH
SENTIDO - LOGOS

SENTIDO - VERDAD
SENTIDOS - ALEGORIA
SENTIDOS - INSTINTO
SENTIDOS - MENTE
SENTIDOS - REFLEJO
SENTIDOS - SABER
SENTIDOS - SENSIBILIDAD
SENTIDOS - SENSIBLE
SENTIMIENTO - INSTINTO
SENTIMIENTO - INTUICION

SENTIMIENTO - RACIONALIDAD

SENAL - DISTINCION
SENAL - GESTO

SENAL - SIGNO

SEPARAR - UNIR

SER - DEVENIR

SER - DIALOGO

SER - ENTE

SER - FORMACION

SER - HACER

SER - LENGUAJE

SER - MORADA

SER - SOMBRA

SER - SUJETO

SERENDIPIA - EMERGENTE
SERENDIPIA - ESPERADO
SERENDIPIA - ESPONTANEO
SERENDIPIA - INSIGTH
SERENDIPIA - NECESARIO
SERENDIPIA - PROGRAMADO
SHANNON - BRILLOUIN
SIERVO - BURGUES
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SIGLO XIX - SIGLO XXI

SIGLO XXI - SIGLO XIX
SIGNIFICADO CONCIENCIA
SIGNIFICADO - CONOCIMIENTO
SIGNIFICADO — CONTENIDO
SIGNIFICADO - LOGOS
SIGNIFICADO - SIGNIFICANTE
SIGNIFICADO - TERMINO
SIGNIFICANTE - CONTENIDO
SIGNIFICANTE - CONTINENTE
SIGNIFICANTE - DISENO
SIGNIFICANTE - FORMACION
SIGNIFICANTE - SIGNIFICADO
SIGNO - GARABATO

SIGNO - JEROGLIFICO

SIGNO - SENAL

SILENCIO - RUIDO
SIMBOLICO - LITERAL
SIMBOLICO - REFLEJO
SiMBOLO - ARTEFACTO
SiIMBOLO - CONCEPTO
SiIMBOLO - CONTEMPLACION
SIMBOLO - EMBLEMA
SIMBOLO - GARABATO
SIMBOLO - HERMENEUTICA
SIMBOLO - JEROGLIFICO
SIMBOLO - INVISIBLE
SiMBOLO - REPRESENTACION
SiIMBOLO - SIGNO

SIMETRIA - CONTINUO
SIMETRIA - DISCONTINUO
SIMETRIA - GROTESCO
SIMETRIA - PROPORCION
SIMETRIA - RITMO

SIMILAR - TiPICO

SIMILITUD - CONCEPTO

SIMILITUD - PARABOLA

Si MISMO - PRAXIS

SIMPLE - COMPLEJO
SIMPLIFICACION - REDUCCIONISMO
SIMULACION - APRENDIZAJE
SIMULACION - VEROSIMILITUD
SIMULACION - VIRTUAL
SIMULTANEO - SECUENCIAL
SINARQUIA - ANARQUIA
SINARQUISTA - ANARQUISTA
SINCRETICO - ECLECTICO
SINCRETICO - MEZCLA

SINCRETICO - SINCRETISMO
SINCRETICO - SINTESIS

SINCRETICO - UNION

SINCRETISMO - INTERDISCIPLINA
SINCRETISMO - MULTIDISCIPLINA
SINCRETISMO - REDUCCIONISMO
SINCRETISMO - SINCRETICO
SINCRETISMO - TRANSDISCIPLINA
SINCRONIA - RITMO

SINCRONICO - ASINCRONICO
SINCRONIZACION - COORDINACION
SINCRONIZACION - CONCURRENCIA
SINCRONIZACION - CORRELACION
SINCRONICIDAD - SINCRONIZACION
SINCRONICO - SINERGICO
SINCRONIZACION - SINCRONICIDAD
SINCRONIZADO - DESFASADO
SINERGIA - EQUILIBRIO

SINERGICO - DISPERSO

SINERGICO - FRAGMENTADO
SINERGICO - SINCRONICO
SINGULAR - COTIDIANO

SINGULAR - FRAGMENTO
SINGULAR - HOLON

SINGULAR - INDIVIDUAL
SINGULAR - LOCAL

SINGULAR - MONADA
SINGULAR - PARTICULAR
SINGULAR - REGULAR
SINGULAR - SABER

SINGULAR - TERMINO
SINGULAR - UNIVERSAL
SINGULARIDAD - DIVERSIDAD
SINGULARIDAD - FORMACION
SINGULARIDAD - RUTINA
SINTAXIS - OXIMORON
SINTESIS — ANALISIS

SINTESIS - ECLECTICO
SINTESIS - FRACTAL

SINTESIS — PRAXIS

SINTESIS - SINCRETICO
SINTESIS - TOTALIDAD
SINTESIS - TRANSFORMACION
SINTIENTE - SENSIBILIDAD
SINTIENTE - SENSIBLE
SISTEMA - ARTE

SISTEMA - CERTIDUMBRE
SISTEMA - CONTEXTO
SISTEMA - COSMOS

SISTEMA - FILOSOFiIA
SISTEMA - INCERTIDUMBRE
SISTEMA - MACROSISTEMA
SISTEMA - METASISTEMA
SISTEMA - MICROSISTEMA
SISTEMA - RED

SISTEMA - SUBSISTEMA
SISTEMA - SUPRASISTEMA
SISTEMA - TECNICA

SISTEMA - TEORIA
SISTEMATICO - SISTEMICO
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SISTEMICO - GESTALT
SISTEMICO - HOLISTICO
SISTEMICO - ORGANICO
SISTEMICO - SISTEMATICO
SISTOLE - DIASTOLE
SITUACIONAL - SITUADO
SITUADO - DISTRIBUIDO
SITUADO - SITUACIONAL
SITUADO - UBICADO
SITUATED - DISTRIBUIDO
SLOGAN - ETIQUETA

SLOGAN - RETORICA

SLOGAN - TERMINO
SOBERANO - COLONIZADO
SOBREVIVIR - SUBSISTIR
SOBREVIVIR - VIVIR

SOCIAL - INDIVIDUAL
SOCIALISMO - CAPITALISMO
SOCIALISMO - COMUNISMO
SOCIEDAD - CONCEPTO
SOCIEDAD - CONOCIMIENTO
SOCIEDAD - EDUCACION
SOCIEDAD - FORMACION
SOCIEDAD - GENERACION
SOCIOGENESIS - CONCEPTO
SOCIOGENESIS - DIACRONIA
SOCIOLOGIA - ANTROPOTECNIA
SOCIOTECNICA - ANTROPOTECNIA
SOCIOTECNICA - BIOTECNICA
SOCIOTECNOLOGIA - TECNOPSICOLOGIA
SOFISTA - RETORICO

SOLIDO - MATERIA
SOLILOQUIO - ACTILOQUIO
SOLILOQUIO - CIRCUNLOQUIO
SOLUCION - PROBLEMA
SOLUCION - CONCLUSION

SOLUCION - RESULTADO

SOLUTO - SOLVENTE

SOLVENTE - SOLUTO

SOMBRA - IGNORANCIA
SOMBRA - LUZ

SOMBRA - PENUMBRA

SOMBRA - SER

SOMBRA - TRANSPARENCIA
SOMETIMIENTO - DOMESTICADO
SOMETIMIENTO - DOMINACION
SOSEGADO - INCESANTE
SOSEGADO - INTENSO

SUBDITO - REY

SUBJECTUM - OBJECTUM
SUBJECTUM - SUJETO
SUBJETIVIDAD - CONOCIMIENTO
SUBJETIVIDAD - SUBJETIVO
SUBJETIVO - INTERSUBJETIVO
SUBJETIVO - OBJETIVO
SUBJETIVO - SUBJETIVIDAD
SUBJETIVO - SUJETO
SUBORDENADO - SUPRAORDENADO
SUBORDINADO - AUTORIDAD
SUBORDINADO - SUPRAORDINADO
SUBSISTEMA — MICROSISTEMA
SUBSISTEMA - SISTEMA
SUBSISTEMA — SUPRASISTEMA
SUBSISTENCIA - SUPERVIVENCIA
SUBSISTIR - SOBREVIVIR
SUBSTANCIA - ESENCIA
SUBSUNCION - DESINTEGRACION
SUBSUNCION - INTERPRETACION
SUBTERFUGIO - EUFEMISMO
SUBVINCULACION - VINCULACION
SUFICIENTE - REFERENCIAL
SUGESTION - MOTIVACION

SUJETO - HUMANO
SUJETO - INDIVIDUO

SUJETO - OBSERVADOR

SUJETO - PERSONA

SUJETO - RELATO

SUJETO - SUBJECTUM

SUJETO - SUBJETIVO

SUMIDERO - FUENTE

SUMISION - REPRESION

SUMISO - DOMINANTE
SUPERESTRUCTURA - INFRAESTRUCTURA
SUPERFICIE - NUCLEO

SUPERSTICION - OBJETIVIDAD
SUPERVIVENCIA - INSTINTO
SUPERVIVENIA - SUBSISTENCIA
SUPERVIVENCIA - TRASCENDENCIA
SUPLEMENTARIO - COMPLEMENTARIO
SUPRAORDENADO - SUBORDENADO
SUPRAORDINADO - SUBORDINADO
SUPRASENSIBLE - SENSIBLE
SUPRASISTEMA — MACROSISTEMA
SUPRASISTEMA - MEGASISTEMA
SUPRASISTMA - METASISTEMA
SUPRASISTEMA - MICROSISTEMA
SUPRASISTEMA - SISTEMA
SUPRASISTEMA - SUBSISTEMA
SUPRAVINCULACION - VINCULACION
SUSPIRA - ASPIRA

TACTIL - AUDITIVO
TACTIL - VISUAL
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TACTO - MATERIA
TALLER - AULA

TALLER - LABORATORIO
TAXONOMIA - CLASIFICACION
TEATRO - REALIDAD

TECHNE - ARS

TECHNE - CONTEMPLACION
TECHNE - ESTETICA

TECHNE - LOGOS

TECNICA - ARTE

TECNICA - CUERPO

TECNICA - DISENO

TECNICA - DOMINACION
TECNICA - FOTOGRAFIA
TECNICA - PSICOTECNICA
TECNICA - SISTEMA

TECNICA - TECNOLOGIA
TECNOBIOLOGIA - BIOTECNOLOGIA
TECNOCIENTIFICO - CIENTIFICO
TECNOSOCIOLOGIA - SOCIOTECNOLOGIA
TECNOLOGIA - ARTESANIA
TECNOLOGIA - DIVERSIDAD
TECNOLOGIA - DOMESTICIDAD
TECNOLOGIA - LIBERTAD
TECNOLOGIA - TECNICA

TEJIDO - MARANA

TEJIDO - PROGRAMA

TEJIDO - TRAMA

TELAR - RED

TELARANA - RED

TELARANA - WEB

TEMA - CATEGORIA

TEMA - CONCEPTO

TEMA - CONTENIDO

TEMA - INVESTIGACION

TEMA - PROBLEMA

TEMA - TEORIA

TEMOR - MIEDO
TEMPERAMENTO - CARACTER
TEMPERAMENTO - FORMACION
TEMPLO - ENTORNO
TEMPORAL - CRONICO
TENACIDAD - TERQUEDAD
TENDENCIA - CIRCUNSTANCIA
TENDENCIA - EPOCA
TENDENCIA - MODA
TENDENCIA - PARADIGMA
TENSION - FUERZA

TENSION - RELAJACION
TENSION - RIGIDEZ
TEOGONIA - ANTRPOGENESIS
TEOGONIA - FILOSOFiA
TEOGONIA - TEOLOGIA
TEOLOGIA - FIOSOFIA
TEOLOGIA - METAFISICA
TEOLOGIA - TEOGONIA
TEORIA - CATEGORIA

TEORIA - CONTENIDO

TEORIA - COSMOLOGIA
TEORIA - DOGMA

TEORIA - EMPIRIA

TEORIA - ESENCIA

TEORIA - INVESTIGACION
TEORIA - MENTALIDAD
TEORIA - PRACTICA

TEORIA - PREGUNTA

TEORIA - PROBLEMA

TEORIA - REFLEXIVIDAD
TEORIA - REPRESENTACION
TEORIA - SISTEMA

TEORIA - TEMA

TEORICO - EMPIRICO

TERMINO - CONCEPTO
TERMINO - DEFINICION
TERMINO - DENOTACION
TERMINO - ESQUEMA
TERMINO - ESTABILIDAD
TERMINO - GLOSARIO
TERMINO - INDICADOR
TERMINO - LEXICO
TERMINO - LOCALISMO
TERMINO - NOCION
TERMINO - NOMBRE
TERMINO - NOMENCLATURA
TERMINO - PALABRA
TERMINO - PRECISO
TERMINO - PRECONCEPTO
TERMINO - PSEUDOCONCEPTO
TERMINO - SIGNIFICADO
TERMINO - SINGULAR
TERMINO - SLOGAN
TERMINO - VEROSIMILITUD
TERMINOS - VOCABLO
TERQUEDAD - TENACIDAD
TERRENAL - ESPIRITUAL
TERRITORIO - COMUNIDAD
TERRITORIO - COSMOVISION
TERRITORIO - ENTORNO
TERRITORIO - ESPACIO
TERRITORIO - FRONTERA
TERRITORIO - INTERPERIE
TERRITORIO - MAPA
TERRITORIO - SABER
TERROR - MIEDO

TEXTO - IMAGEN

TEXTUAL - AUDITIVO
TEXTUAL - PICTOGRAFICO
TIANGUIS - MERCADO
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TIEMPO - ACONTECIMIENTO
TIEMPO - ENERGIA

TIEMPO - HISTORIA
TIEMPO - PENSAMIENTO
TIEMPO - TENDENCIA
TIERRA - PACHAMAMA
TIME BINDING - EMBEDED
TiPICO - SIMILAR

TIRANO - LiDER

TODO - CONTEXTO

TODO - NADA

TODO - PARTE

TODO - PARTICULA

TODO - SINGULAR

TODO - TOTALIDAD

TODO - UNIVERSO
TOLERANCIA - RESPETO
TOPOS - FICCION
TOTALIDAD - FRACTAL
TOTALIDAD - SINTESIS
TOTALIDAD - TODO
TOTALIDAD - UNIDAD
TOWN - FOLK

TOYOTA - FORD

TRABAJO - CHAMBA
TRABAJO - EMPLEO
TRABAJO - LABOR
TRADICION - CIVILIZACION
TRADICION - COSTUMBRE
TRADICION - COTIDIANEIDAD
TRADICION - DOMESTICADO
TRADICION - RELIGION
TRADICION - UNIVERSAL
TRADICIONAL - ARTESANAL
TRADUCCION - CODIGO
TRADUCCION - EUFEMISMO

TRAGEDIA - AZAR
TRAGEDIA - COMEDIA

TRAGEDIA - FORTUNA

TRAGEDIA - RUIDO

TRADUCCION - TRANSDUCCION
TRAMA - ENTRAMADO

TRAMA - PROGRAMA

TRAMA - TEJIDO

TRAGEDIA - COMEDIA

TRAGEDIA - DRAMA
TRANSCONCEPTO - MACROCONCEPTO
TRANSCONCEPTO - METACONCEPTO
TRANSDISCIPLINA - CONCEPTO
TRANSDISCIPLINA - ECLECTICISMO
TRANSDISCIPLINA - SINCRETISMO
TRANSDISCIPLINARIO - DISCIPLINARIO
TRANSDUCCION - ENACCION
TRANSDUCCION - EUFEMISMO
TRANSDUCCION - PARABOLA
TRANSDUCCION - NUDO
TRANSDUCCION - TRADUCCION
TRANSFERENCIA - ENSENANZA
TRANSFERENCIA - TRANSMISION
TRANSITIVO - PERMANENTE
TRANSMISION - ENSENANZA
TRANSMISION - TRANSFERENCIA
TRANSPARENCIA - SOMBRA
TRASCENDENCIA - EVOLUCION
TRASCENDENCIA - SUPERVIVENCIA
TRASCENDENCIA TRANSFORMACION
TRASCENDENTE - INMANENTE
TRASCENDENTE - ORDINARO
TRANSFINITO - INTELECTO
TRASFONDO - CONTEXTO
TRASFONDO - ESTRATEGIA
TRASFONDO - FONDO

TRASFONDO - METARRELATO
TRASFONDO - PARADIGMA
TRASFONDO - RUIDO

TRASFONDO - TRANSFORMACION
TRANSCONCEPTO - CONCEPTO
TRANSDUCCION - RUIDO
TRANSFORMACION - CISMOGENESIS
TRANSFORMACION - CAMBIO
TRANSFORMACION - EVOLUCION
TRANSFORMACION - FORMACION
TRANSFORMACION - METAMORFOSIS
TRANSFORMACION - TRASCENDENCIA
TRANSFORMACION - TRASFONDO
TRANSGENICO - NATURAL
TRANSGRESION - NORMAL
TRANSHUMANTE - NOMADA
TRASFONDO - FIGURA

TRASFONDO - METARELATO
TRAYECTO - PROCESO

TRAYECTO - TRAYECTORIA
TRAYECTORIA - PROCEDIMIENTO
TRAYECTORIA - TRAYECTO

TRIADA - DUPLA

TRIBALIZACION - GLOBALIZACION
TRINIDAD - DUALIDAD

TRIVIAL - LOGICO

TRIVIAL - RELEVANTE

TRUEQUE - COMPRA

UBICADO - DISTRIBUIDO
UBICADO - UBICUO
UBICADO - SITUADO
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UBICAR - UBICUAR
UBICUADO - DISTRIBUIDO
UBICUAR - UBICAR

UBICUO - AMBIGUO
UBICUO - UBICADO
UMBRAL - CONCEPTO
UMBRAL - LIMITE

UMBRAL - PALABRA
UMBRAL - PASAJE

UMBRAL - PASSAGE
UMBRAL - RITO

UMWELT - CIRCUNSTANCIA
UMWELT - LOGOS
UMWELT - NICHO
UNDERGROUND - UPPERGROUND
UNIDAD - CONCEPTO
UNIDAD - DIVERSIDAD
UNIDAD - PARTICULAR
UNIDAD - POLITICA
UNIDAD - REPUBLICA
UNIDIMENSIONAL - MULTIDIMENSIONAL
UNION - SINCRETICO

UNIR - SEPARAR

UNIVERSAL - ADOCTRINAR
UNIVERSAL - CATOLICISMO
UNIVERSAL - CIENCIA
UNIVERSAL - CIVILIZACION
UNIVERSAL - CONOCER
UNIVERSAL - CONTINENTE
UNIVERSAL - CONTINGENCIAL
UNIVERSAL - PENSAMIENTO
UNIVERSAL - CRISTIANISMO
UNIVERSAL - CRISTIANO
UNIVERSAL - GENERAL
UNIVERSAL - MULTIPLE
UNIVERSAL - MULTIVERSAL

UNIVERSAL - PARTICULAR
UNIVERSAL - RACIONAL
UNIVERSAL - RELIGARE
UNIVERSAL - RELIGION
UNIVERSAL - TRADICION
UNIVERSAL - UNIVERSO
UNIVERSO - MULTIVERSO
UNIVERSO - TOTALIDAD
UNIVERSO - TODO
UNIVERSO - UNIVERSAL
URBANO - RURAL

UTIL - INOTIL

UTIL - NECESARIO

UTIL - UTILITARITA
UTILITARISTA - UTIL
UTILITARIO - DESINTERESADO
UTOPIA - DISTOPIA
UTOPIA - FICCION
UTOPIA - FUTURO
UTOPIA - PROYECTO
UTOPIA - VIRTUAL

vV

VACiO - CAMPO

VACiO - CONTEMPLACION
VACIO - CAOS

VACIO - COSMOS

VACIO - DESEO

VACIO - LLENO

VACIO - NADA

VACIO - PASION

VACIO - RUIDO

VALOR - PRECIO
VARIABILIDAD - EQUILIBRIO
VARIABILIDAD - FORMACION
VARIABLE - CONSTANTE
VARIABLE - PLANO
VERACIDAD - DEVELACION
VERACIDAD - FALSEDAD
VERACIDAD - MUNDO

VERACIDAD - PENSAMIENTO CRITICO

VERACIDAD - REALIDAD
VERACIDAD - VERDAD
VERBAL - ESCRITO

VERBAL - NO VERBAL
VERBAL - ORAL

VERBO - LOGOS

VERBO - PALABRA
VERDADERO - VEROSIMIL
VERDUGO - VICTIMA
VERDAD - CRITICA
VERDAD - FALSACION
VERDAD - FALSEDAD
VERDAD - FICCION
VERDAD - REALIDAD
VERDAD - REVELACION
VERDAD - SENTIDO
VERDAD - VERACIDAD
VERDAD - VEROSIMILITUD
VERDADERO - FALSO
VERDADERO - FICTICIO
VERDADERO - REAL
VERDADERO - VERIFICABLE
VEREDA - CAMINO
VERIFICABLE - CONCEPTOS
VERIFICABLE - VERDADERO
VERIFICACION - COMPROBACION
VERIFICACION - FALSACION
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VERIFICACION - HIPOTESIS
VERIFICAR - DEMOSTRAR
VEROSIMILITUD - CONOCIMIENTO
VEROSIMILITUD - CREENCIA
VEROSIMILITUD - FICCION
VEROSIMILITUD - MUNDO
VEROSIMILITUD - SIMULACION
VEROSIMILITUD - TERMINO
VEROSIMILITUD - VERDAD
VERSATIL - MONOTONO
VESTIDO - ANIMAL

VESTIDO - ENCUBIERTO
VIiCTIMA - VERDUGO

VIDA - MUERTE

VIEIO - NUEVO

VIGENTE - CADUCO
VINCULACION - SUBVINCULACION
VINCULACION - SUPRAVINCULACION
VINCULO - ATADURA

VINCULO - CONEXION
VINCULO - CONOCIMIENTO
VINCULO - DESEO

ViNCULO - NODO

VINCULO - NUDO

VINCULO - PASION

ViNCULO - POLITICA

ViNCULO - RELACION

VINCULO - RELIGARE
VIOLENCIA - CONFLICTO
VIOLENCIA - DIFERENCIA
VIOLENCIA - PERSUACION
VIRTUAL - ABSTRACTO
VIRTUAL - ACTUAL

VIRTUAL - IMAGINARIO
VIRTUAL - REAL

VIRTUAL - UTOPIA

VIRTUALIDAD - MUNDO
VIRTUD - FICCION
VIRTUD - PASION
VISIBLE - SABER

VISIBLE - INVISIBLE
VISION - EXISTENTE
VISION - MISION

VISION - PERCEPCION
VISUAL - AUDITIVO
VISUAL - GRAFICO
VISUAL - SENSORIAL
VISUAL - TACTIL
VITALIDAD - AGONIA
VIVENCIA - EXPERIENCIA
VIVIENTE - INANIMADO
VIVIR - SOBREVIVIR
VOCABLO - PALABRA
VOCABLO - TERMINO

VOCABULARIO - GLOSARIO

VOCACION - DISCIPLINA

VOLUNTAD - CONOCIMIENTO

VOLUNTAD - INDOLENCIA
VOLUNTAD - LOGOS

VOLUNTAD - MOTIVACION

VOLUNTAD - PERSUACION
VORTICE - BARROCO

W

WEB - NETWORK
WEB - TELARANA
WILD - DOMESTICADO
WILD - SAVAGE

X

XOR - AND

YIN YANG - DIALECTICA
YO-MI

YO-OTRO

YOIDAD - OTREDAD

YUXTAPOSICION - ARTICULACION

ZDPot - CONCEPTO
ZDPot - FICCION
ZEITSEIG - EPOQUE
ZERO - ESTATICO
ZERO - PRESENTE

ZOE - ANIMALITAS
ZOE - BIOS

ZOMBIE - ALMA
ZOMBIE - AUTOMATA
ZOMBIE - CYBORG
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