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Resumen

Hoy en dia, la mayoria de las universidades nacionales e internacionales ofrecen
actividades de aprendizaje académico a distancia y presenciales para su comunidad
y para cualquier persona que lo desee. Generalmente, la inscripcion a estas
actividades se realiza a través de una aplicacion web, permitiendo a cualquier
persona la posibilidad de inscribirse en ellas sin importar el lugar en el que se

encuentre y sin tener que trasladarse a la Universidad de manera presencial.

De esta manera optimizan su gestion académica y administrativa, es decir que
perfeccionan las tareas relacionadas con profesores y estudiantes, asi como las
tareas que se encargan de dar soporte a estos ultimos a lo largo de su aprendizaje.
La situacion provocada por la COVID-19 ha impactado en todos los sectores de
nuestra sociedad, en la educacidon ha hecho necesaria la creacion de protocolos de
emergencia para la continuidad académica, utilizando las herramientas digitales para
los procesos administrativos y la docencia en linea. En este tenor, dichos procesos
administrativos y la educacion a distancia utilizan la tecnologia para realizar las
actividades administrativas elementales y de ensefianza-aprendizaje apoyadas por

el respaldo académico y administrativo de una organizacion.

Con base a lo anterior, es importante generar estrategias de apoyo a las instituciones
de educacion superior para enfrentar de la mejor manera posible los retos que se le
plantean en este nuevo entorno y pareciera que las TIC pueden ser herramientas
importantes para lograrlo, por lo tanto, el Tecnoldgico Nacional de México (TecNM)
un érgano administrativo desconcentrado de la Secretaria de Educacion Publica, con
autonomia técnica, académica y de gestion, el cual tiene adscrito a 254 institutos en
todo el pais, ha puesto especial atenciébn en proporcionar a sus estudiantes
educacién y procesos digitales que puedan mejorar sus actividades dentro de los
diversos campus del pais. Ante las tendencias de la practica innovadora actual y este
nuevo entorno que se presenta al Instituto Tecnoldgico de México y por ende a los

estudiantes en su vida cotidiana, se hace indispensable ofrecer alternativas que les



permitan a los alumnos tener procesos digitales de vanguardia. Uno de dichos
procesos es la admision de un nuevo estudiante que desea pertenecer a alguno de
los 254 campus que tiene el TecNM, el presente proyecto pretende implementar
técnicas de reingenieria en el proceso de admision nacional e internacional para
aspirantes de nuevo ingreso de la Modalidad no escolarizada a Distancia del
Tecnoldgico Nacional de México a través de un sistema integral de informacion

basado en web.

El acceso a la educacion hoy en dia pareciera estar mas al alcance de los estudiantes,
es por lo anterior que el TecNM busca que sus procesos de admision se transformen
y se modernicen para poder ofrecer educacion accesible. Esto quiere decir que se
tienen que buscar las estrategias necesarias para que este tipo de instituciones
mantenga e incremente su matricula, también es necesario que mejoren los
procesos administrativos de tal manera que la forma de manejar su informacion sea

eficaz y sean integrados con las Tecnologias de Informacidon y Comunicacién .



Introduccion

Actualmente, las Tecnologias de Informacidén y Comunicacién TIC se han convertido
en una herramienta fundamental en nuestra sociedad. Asumir que pueden
mantenerse fuera de las actividades cotidianas, resulta practicamente imposible. La
inclusion de las TIC en todos los sectores han sido retos complicados, son cambios
de paradigma que afectan los cimientos mas profundos de las organizaciones.
Tendencias como la reingenieria de las organizaciones en los 90, fallaron
consistentemente al confundir los procesos fundamentales con las tareas que se

realizan cotidianamente.

La incorporacion de las TIC debe impulsar algo mas que la simple "digitalizacion" de
tareas, puesto que a medida que nos conectamos, la sociedad comienza a
interactuar de maneras diferentes y cuando las tecnologias se enfocan Unicamente
a reforzar procesos de interaccidon conceptualizados para una sociedad
industrializada, los resultados seran, en el mejor de los casos los mismos. Aunado a
lo anterior, la situacion provocada por la COVID-19 ha impactado en todos los
sectores de nuestra sociedad, en la educacion ha hecho necesaria la creacion de
protocolos de emergencia para la continuidad académica, utilizando las herramientas

digitales para los procesos y la docencia en linea.

En este tenor, los procesos administrativos y la educacién a distancia utilizan la
tecnologia para realizar las actividades administrativas elementales y de ensefianza-
aprendizaje apoyadas por el respaldo académico y administrativo de una
organizacion. Con base a lo anterior, es importante generar estrategias de apoyo a
las instituciones de educacién superior para enfrentar de la mejor manera posible
los retos que se le plantean en este nuevo entorno y pareciera que las TIC pueden
ser herramientas importantes para lograrlo, por lo tanto, el Tecnoldgico Nacional de
México (TecNM) un érgano administrativo desconcentrado de la Secretaria de
Educacién Publica, con autonomia técnica, académica y de gestion, el cual tiene

adscrito a 254 institutos en todo el pais (DOF, 2014) ha puesto especial atencion en



proporcionar a sus estudiantes educacidn y procesos digitales que puedan mejorar

sus actividades dentro de los diversos campus del pais.

Ante las tendencias de la practica innovadora actual y este nuevo entorno que se
presenta al Instituto Tecnoldgico de México y por ende a los estudiantes en su vida
cotidiana, se hace indispensable ofrecer alternativas que les permitan a los alumnos
tener procesos digitales de vanguardia. Uno de dichos procesos es la admision de
un nuevo estudiante que desea pertenecer a alguno de los 254 campus que tiene el
TecNM, el presente proyecto pretende implementar técnicas de reingenieria en el
proceso de admisidon nacional e internacional para aspirantes de nuevo ingreso de
la Modalidad no escolarizada a Distancia del Tecnoldgico Nacional de México a través

de un sistema integral de informacién basado en web.
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CAPITULO I
GENERALIDADES DEL
TECNOLOGICO NACIONAL DE
MEXICO
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1.1 Descripcion de la empresa

El Tecnoldgico Nacional de México es un drgano administrativo desconcentrado de
la Secretaria de Educacién Publica, con autonomia técnica, académica y de gestién,
el cual tiene adscritos a 266 institutos de los cuales 143 Institutos Tecnoldgicos son
descentralizados y 126 son federales, cuatro Centros Regionales de Optimizacién y
Desarrollo de Equipo, un Centro Nacional de Investigacién y Docencia en Educacién
Técnica y un Centro Nacional de Investigacion y Desarrollo Tecnoldgico, distribuidos

en todo el pais (Rojas,2014).

Al dia de hoy, el Tecnoldgico Nacional de México cuenta con 90 planes de
especializacion de posgrado, maestria y doctorado enfocados en la investigacion y
la innovacidén tecnoldgica en diferentes areas de la ingenieria, para el nivel
universitario existen 43 planes de los cuales 10 se ofrecen en modalidad a distancia
y mixta no escolarizada, con este plan de estudios se apoya la oferta de diversos
sectores estratégicos de la energia, la agroalimentaciéon, la aerondutica, la

automocion y las tecnologias de la informacién y las comunicaciones.
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1.1.1 Antecedentes

Los primeros Institutos Tecnoldgicos surgieron en México en 1948, Durango y
Chihuahua fueron los estados donde se radicaron, con el propdsito de impulsar la
ciencia y tecnologia regional (TecNM,2021). Poco después se fundaron los Institutos

Tecnoldgicos de Saltillo en 1951 y Ciudad Madero en 1954.

Por el afio 1955, estos cuatro Tecnoldgicos antes mencionados tenian una poblacién
estudiantil de alrededor de 1,795 estudiantes, de los cuales 1,688 eran varones y

107 eran mujeres.

El Tecnoldgico Nacional de Orizaba comenzd a operar en el afio 1957 pero en 1959
los Institutos Tecnoldgicos fueron separados del Instituto Politécnico Nacional para
esta vez depender de la Direccidon General de Ensefianzas Tecnoldgicas Industriales

y Comerciales, directamente de la secretaria de Educacion Publica (TecNM,2021).

Se establecieron doce nuevos Tecnoldgicos, dos Centros Regionales de Optimizacion
y Desarrollo de Equipo (Chihuahua y Mérida), y el centro Nacional de Investigacion

y Desarrollo Tecnoldgico de 1978 a 1988.

Los Institutos Tecnoldgicos tenian una poblaciéon estudiantil de 98,310 estudiantes
en 1988, misma que en los cinco anos posteriores aumento hasta 145,299, con una
planta docente de 11,229 profesionales y 7,497 empleados como personal de apoyo

y asistencia a la educacién (TecNM,2021)

Las actividades en los Institutos Tecnoldgicos Descentralizados iniciaron en 1990
pero con esquemas diferentes a los que se usaban en los Institutos Tecnoldgicos
Federales ya que fueron creados como organismos descentralizados de los

Gobiernos Estatales.
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El decreto presencial por el que se cred la Institucion de Educacidon Superior
Tecnoldgica mas gigante de México, el Tecnoldgico Nacional de México fue publicado
el 24 de julio del 2014.

En base con en el decreto antes mencionado el Tecnoldgico Nacional de México se
crea como un organismo desconcentrado de la Secretaria de Educacion Publica, que
sustituye a la unidad administrativa que se hacia cargo de coordinar este importante

subsistema de educacion superior (TecNM,2021)
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1.1.2 Giro

El giro de la institucion es de servicios educativos, por lo cual lleva como obijetivo el
formar alumnos con una educacion de calidad, moderna, eficaz y ética, orientada al
sector productivo, conforme a las necesidades e intereses de las empresas y de la

poblacion en general.

1.1.3 Misidn

Formar integralmente profesionales competitivos de la ciencia, la tecnologia y otras
areas de conocimiento, comprometidos con el desarrollo econémico, social, cultural
y con la sustentabilidad del pais (TecNM,2021)

1.1.4 Vision

El TecNM es una institucion de educacién superior tecnoldgica de vanguardia, con
reconocimiento internacional por el destacado desempefio de sus egresados y por
su capacidad innovadora en la generacion y aplicacion de conocimientos
(TecNM,2021)

1.1.5 Direccidn

e Av. Universidad 1200, Col. Xoco, Ciudad de México, Alcaldia Benito Juarez
C.P. 03330
e Teléfono: 614-184 4166

e Correo electronico del contacto: d_docencia04@tecnm.mx.

17
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1.1.6 Valores

e Espiritu de servicio
e Liderazgo

e Trabajo en equipo
e (alidad

e Equidad

e Identidad

e Sustentabilidad

1.1.7 Politica

El Tecnoldgico Nacional de México (TecNM) establece el compromiso de implementar
todos sus procesos orientandolos hacia la satisfaccion de sus clientes sustentada en
la calidad del proceso educativo para cumplir con sus requisitos, mediante la eficacia
de un sistema de gestidn de la calidad y de mejora continua, conforme a la norma
ISO 9001:2008/NMX-CC-9001-IMNC-2008 (TecNM,2021).
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1.1.8 Organigrama

Ilustracién 1 Organigrama TecNM

Direccion General

Secretaria de Planeacion,
Evaluacion y Desarrollo

Secretaria Académica, de
Investigacion e Innovacion

Secretaria de
Extension y Vinculacion

Secretaria de Administracion

de la Calidad

Direccion de Institutos
Tecnoldgicos
Descentralizados

Direccién Juridica

Fuente: TecNM,2021
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1.1.9 Descripcion del departamento

El campo de la educacion a distancia es un trabajo sistematico y marco de referencia
que establece definiciones, lineamientos y procedimientos apropiados para
garantizar la mas amplia oferta de educacion técnica superior en el pais, de acuerdo
con un modelo no lejano e hibrido, contribuyendo asi al surgimiento de una
educacién nacional. y factor de desarrollo internacional, Ampliamente inclusivo,

equitativo y cualitativo.

La educacidn a distancia que brinda el TecNM implementa la estrategia del aula
invertida, la movilidad virtual para mantener e incrementar la matricula, las redes
de colaboracion académica y la ingenieria practica desde los primeros semestres,
todo a través del desarrollo de proyectos integradores organizados de manera intra
e inter institucional, como eje central de la formacidon profesional en estas

modalidades.

El departamento de Educacion a Distancia su principal objetivo es consolidar la
equidad, la inclusion, la diversidad para que de esta manera se puede enviar la
educacién Superior Tecnoldgica de México a ambitos Internacionales, desde un

enfoque nacional a uno mundial.
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1.2 Problemas de Investigacion

La solicitud de fichas de nuevo ingreso a las instituciones educativas suele ser un
proceso extenso cuando hay un gran namero de aspirantes, ya que surgen diversas
complicaciones a lo largo del mismo, como el transportarse al lugar en donde esta
la institucion, tiempos prolongados en colas de espera, inconvenientes en la

documentacion requerida, entre otros.

En México, este proceso de solicitud de fichas es requerido mas especificamente
en las instituciones de educacion media superior y superior. En estas ultimas, el
proceso puede ser un poco mas complicado, mas que nada para aquellos
estudiantes que son extranjeros o residen en otro estado y se interesen en ingresar
a dicha institucion. Pero el problema, no sélo recae en los aspirantes, sino también
en las personas que recaudan y administran esa informacion, ya que el proceso
puede comenzar con recaudar informacién y documentacion de los estudiantes,
proceder luego con los pagos, y terminar con la asignacion de lugares y fechas para
los examenes de admision. Estas actividades, aunque aparenten tener poca
dificultad, pueden tomar tiempo, gastar recursos y ser susceptibles a errores

humanos, por tanto, podrian ser automatizadas.

El Tecnoldgico Nacional de México (TECNM), ofrece en sus diferentes campus la
modalidad no escolarizada a distancia, en la cual, jévenes de todo el pais, o
inclusive del extranjero pueden cursar su carrera profesional sin salir de casa. La
problematica recae, en cdmo pueden esos estudiantes solicitar una ficha para
realizar su examen de admision y cOmo sera gestionada la informacion que se les
solicite, ya que es necesario brindar datos personales y hacer entrega de
documentos especificos requeridos para completar el proceso de solicitud de fichas
de nuevo ingreso. También, es necesario asignar al solicitante a un campus que
brinde la carrera en la que se esté interesado. La solucion mas eficaz a esta
problematica es la automatizacion de este proceso a través de un software. La
“aplicacion web para solicitud de Fichas de nuevo ingreso de la modalidad no
escolarizada a distancia del TECNM", es una aplicacion web en donde los
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aspirantes a estudiar alguna de las carreras ofertadas en alguno de sus campus
puedan registrarse y ser asignados a traves de un algoritmo y de manera equitativa
a uno de éstos para poder realizar el examen de admision. El software también
cuenta con un modulo administrativo, el cual permite gestionar la informacion

registrada de los aspirantes.

1.3 Pregunta de Investigacion

¢La aplicacion web agilizara el proceso de solicitud de fichas de nuevo ingreso de

la modalidad no escolarizada a distancia del Tecnolégico Nacional de México?

1.4 Objetivos

1.4.1 Objetivo General

e Aplicar técnicas de reingenieria en el proceso de admisién para aspirantes de
nuevo ingreso de la Modalidad no escolarizada a Distancia del Tecnoldgico
Nacional de México a través de la implementacién del médulo de registro de

usuarios de un sistema integral basado en web.

1.4.2 Objetivos Especificos

e Conocer el proceso de admision del Tecnoldgico Nacional de México

e Determinar requerimientos no funcionales y funcionales.

e Disenar una base de datos apta para el sistema que cumpla con todos los
requisitos.

e Disefar interfaces web en consideracion de los 8 principios del disefio UX

e Codificar la aplicacion.

e Realizar pruebas unitarias y de integracion a las funcionalidades mas
importantes del sistema.
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1.5 Justificacion

El presente proyecto se enfocara en el desarrollo de un sistema integral de
informacion basado en web, aplicando técnicas de reingenieria en el proceso de
admisién nacional e internacional para aspirantes de nuevo ingreso de la modalidad
no escolarizada a distancia del Tecnoldgico Nacional de México (desde aqui TecNM),
esto ya que el acceso a la educacién a distancia hoy en dia pareciera estar mas al
alcance de los estudiantes, es por lo anterior que el TecNM busca que sus procesos
de admisidn se transformen y modernicen para poder ofrecer educacién accesible a
todas las personas interesadas incluso internacionalmente. Esto quiere decir, que
con el desarrollo de este proyecto se buscan las estrategias necesarias para que este

tipo de instituciones mantengan e incrementen su matricula.

La situacion actual provocada por la pandemia COVID-19 ha impactado en todos los
sectores de nuestra sociedad incluyendo la educacion, haciendo necesaria la
creacién de protocolos de emergencia para la continuidad académica, utilizando
herramientas digitales para los procesos administrativos y la docencia en linea. El
implementar este sistema y al hacer uso de las Tecnologias de la Informacion y
Comunicacion en dichos procesos, asi como en la educacién a distancia, se
demostrara que el impacto que pueden tener estas mismas al momento de desear
estudiar en la modalidad no escolarizada a distancia en algun campus del TecNM
puede ser bastante alta, sobre todo considerando la magnitud del proyecto el cual

se pretende llegue a tener un alcance internacional.

Permitir a los aspirantes interesados realizar su proceso de registro en linea, desde
cualquier parte del mundo repercute de manera positiva en diversos aspectos, si
bien la situacion mundial actual de cierto modo ha obligado a mantener un
distanciamiento social, también ha hecho notar que realizar estos procesos de
manera digital no es para nada malo y, por el contrario, resulta bastante comodo
para algunas personas optar por estos procesos. Esto demuestra que ante las

tendencias de la practica innovadora actual y este nuevo entorno que se presenta
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al Tecnoldgico Nacional de México y por ende a los estudiantes en su vida cotidiana,
se hace indispensable ofrecer alternativas que les permitan a los alumnos tener

procesos digitales de vanguardia.
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CAPITULO II
MARCO TEORICO
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2.1 Tecnologias de desarrollo

2.1.1 Laravel

Laravel es un framework de cddigo abierto desarrollado en el lenguaje de
programacion PHP en 2021 por Taylor. Hoy en dia es uno de los frameworks mas

demandados por la industria.

Laravel se esfuerza en proporcionar una experiencia de desarrollador increible al
tiempo que proporciona funciones poderosas como la inyeccion de dependencia
completa, una capa de abstraccion de base de datos expresiva, y trabajos

programados, pruebas de integracién y unidad. (Laravel, 2021).

Laravel, opta por una estructura de archivos similar a la que usa el patrén MVC
(Model, View, Controller), ya que se separa la vista de la l6gica de negocio y teniendo

acceso a los datos a través de modelos
Las caracteristicas mas significativas son las presentadas a continuacion

e Es compatible con la arquitectura MVC.

e Es un framework progresivo.

e Tiene una gran comunidad activa.

e Integra un motor de plantillas.

e Ofrece sus propias bibliotecas modulares.

e Incluye un ORM eficaz para el acceso a base de datos.

2.1.2 Livewire
Liveware es una libreria de laravel que puede funcionar como alternativa a react,
angular o vue. Jetbreains (s.f) afirma: Laravel livewire es una libreria que hace

simple construir interfaces modernas, reactivas y dinamicas usando laravel blade

como el lenguaje de plantillas.
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Esta es una gran herramienta para determinar si desea desarrollar una aplicacion
que sea dinamica y reactiva, pero no quiere saltar a un marco de JavaScript completo

como Vue.js

Al utilizar el sistema de plantillas de laravel blade, se seguira trabajando con php,
sin embargo, en capas inferiores se utilizara JavaScript para dar una funcionalidad
reactiva al proyecto. Esto, permite que con lenguaje php, los desarrolladores sean
capaces de escuchar eventos de los elementos HTML, como el click, submit, change,
entre otros, ademas de que ofrece la capacidad de poder comunicar cédigo PHP con

cédigo JavaScript a partir de los eventos.

2.1.3 HTML

El lenguaje de marcado de hipertexto HTML, como su nombre lo menciona, es un
lenguaje informatico utilizado principalmente en el desarrollo de paginas web y
aplicaciones en linea, lo que le permite ser un estandar y tener la posibilidad de
hacer que una misma pagina web se vea similar en diferentes navegadores web. En
1980 fue creado por Tim Berners-Lee, fisico e investigador de la Organizacion
Europea para la investigacion Nuclear para proponer una nueva forma de compartir

documentos electrdnicos.

HTML no se considera un lenguaje de programacion dado que no tiene la capacidad
de crear funciones dinamicas, sino que soélo se limita a estructurar un sitio web en
secciones, parrafos, entre otras. HTML es usado para agregar elementos de texto
y crear la estructura del contenido. Sin embargo, esto no es suficiente para crear un
sitio web profesional y adaptable a distintos tamafios de dispositivos. Por tanto, se
necesita la ayuda de las hojas de estilo en cascada (CSS) y JavaScript para crear la

gran mayoria del sitio web (Curtis, 2021)

Actualmente HTML se encuentra en su versidn 5, la cual integra mejoras notables

con respecto a sus versiones anteriores ya que este nuevo estandar
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no tiene una cantidad de novedades, pero las que tiene son impresionantes. La mas
destacada es la posibilidad de agregar archivos multimedia a la web, como videos o

audios sin utilizar algun plugin externo ya que todo esta incluido dentro del codigo.

2.1.4 Bootstrap

Bootstrap es un framework css creado por Mark Otto y Jacob Thornton, ambos ex
empleados de la empresa Twitter. Bootstrap, en su web se describe como el marco
de trabajo mas popular de HTML, CSS y JS para desarrollar proyectos en la web
centrados en dispositivos mdviles), en otras palabras, Bootstrap es una coleccion
enorme de fragmento de cddigo Utiles y reutilizables escritos en HTML, CSS vy

Javascript.

También es un framework de frontend que permite a los desarrolladores vy

disefiadores crear rapidamente sitios web totalmente responsivos. (Quellette, 2021).

Bootstrap esta enfocado principalmente en componentes como barras de
navegacion, formularios, alertas, entre otros, lo que beneficia a los desarrolladores

ya que no tienen que crearlos desde cero, y ademas pueden reutilizarlos.

2.1.5 Mysql

MySQL es uno de los gestores de datos de cddigo abierto mas populares apoyado
por Oracle. Entre las principales grandes empresas que usan MySQL estan la NASA,
Netflix, Spotify, McGraw-Hill Education, entre muchas otras. Sus principales

caracteristicas son:

e Es un gestor de base de datos, es decir, que permite gestionar de forma
eficaz las grandes cantidades de datos que pueden procesar los
computadores.

e Es de cddigo abierto, por lo que cualquier persona con los conocimientos

necesarios puede modificar el software y afadir mejoras, beneficiando asi a
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una gran cantidad de usuarios. MySQL se encuentra bajo una licencia GPL
(GNU General Public Licencie).
e Las bases de datos que maneja son relacionales, es decir, que los datos se

almacenan en tablas, y como afirma Oracle (s.f):

Cada fila en una tabla es un registro con un ID Unico, el cual se le denomina clave,
las columnas de la tabla son las que se encargan de contener los atributos de los

daos y cada registro usualmente tiene un valor para cada atributo.

2.2 Herramientas para el disefo y prototipado
2.2.1 UML

El lenguaje de modelado unificado consta de un conjunto integrado de diagramas,
creado para apoyar a los desarrolladores de sistemas a especificar, visualizar,
desarrollador y documentar los mecanismos de los sistemas, asi como también para

el modelado de negocios.

Fue desarrollado para forjar un lenguaje de modelado visual comin y semantica y
sintacticamente rico para la arquitectura, el diseno y la implementacion de
sistemas de software complejos, tanto en estructura como en comportamiento
(Lucidchart,2021).

A medida que aumenta el valor estratégico de los sistemas para muchas empresas,
la industria busca técnicas para mejorar el desarrollo de software, mejorar la calidad
y reducir los costos y el tiempo de comercializaciéon. Estas técnicas adjuntan

tecnologia de componentes, programacion visual, patrones y marcos.

Las empresas todavia estan en busqueda de técnicas para administrar la dificultad
de los sistemas a medida que incrementan su alcance y escala. En particular,
reconocen la necesidad de resolver problemas arquitectonicos recurrentes, como
distribucion fisica, simultaneidad, replicacion, seguridad, equilibrio de carga y

tolerancia a fallas.
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Utilizar UML en los equipos de proyectos de software ayuda a poder comunicarse,
explorar disefios potenciales y validar el disefio arquitecténico del software, usa las
fortalezas de estos tres enfoques para presentar una metodologia mas consistente
que sea mas facil de utilizar. UML proporciona las mejores practicas para crear y
documentar diferentes aspectos del modelado de software y sistemas comerciales,
el objetivo de UML es brindar una notacion estandar que pueda ser usada cada uno
de los métodos orientados a objetos y elegir e integrar los mejores elementos de las

notaciones precursoras.

2.2.2 Visual Paradigm

Visual Paradigm es una herramienta UML profesional que admite todo el ciclo de
vida completo del desarrollo de software. Esta herramienta proporciona una variedad
de ayudas para el desarrollo de software, desde la planificacion, andlisis y el disefio,

hasta la creacion del sistema y la documentacion.

Esta herramienta ayuda a que los programadores logren desarrollar aplicaciones de
calidad de una manera mas rapida, con costo reducido, asi como también facilita
una excelente interoperabilidad con otras herramientas CASE y la mayoria de los
IDE lideres, lo que supera todo el proceso de desarrollo de Model-Code-Deploy en

esta solucion integral.
Sus caracteristicas mas importantes son las siguientes:

e Soporte UM version 2.1

e Diagrama de procesos de negocio

e Modelado colaborativo con CVS y subversion
e Ingenieria inversa

e Generacion de cddigo
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2.2.3 Balsamic

Antes de comenzar un proyecto nuevo, es nhormal que se realicen bocetos de una
manera agil para tener una imagen visual de cdmo sera el resultado final de la
interfaz. Esto es de mucha importancia cuando se comienza a desarrollar el proyecto

puesto que se puede crear lo mas similar posible al boceto en papel.

Mientras se realiza a lapiz, pueden surgir cambios, nuevas ideas y estos bocetos se
convierten en el prototipo del proyecto final, en definitiva, en Mockups. Este proceso
se llama Wireframing que es la creacidon de la estructura de una interfaz. Balsamiq
Wireframes es una herramienta de disefio de interfaz de usuario para construir

wireframes llamados algunas veces maquetas o prototipos de baja fidelidad.

Su principal funcidn es generar bocetos digitales de una idea o concepto para una
aplicacién o sitio web, y asi facilitar la discusion y la comprension antes de escribir
cualquier cédigo. Los wireframes completados se pueden usar para pruebas de
usuario, aclarar su visiéon, obtener comentarios de las partes interesadas u obtener

la aprobacién para comenzar el desarrollo.
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2.3 Metodologias para el desarrollo de aplicaciones web

2.3.1 Metodologia OOHDM

Es una metodologia orientada a objetos la cual tiene un proceso de desarrollo de
cinco etapas donde se combinan notaciones graficas UML con otras propias de la
metodologia (Soto, 2016). Cada una se basa en una especificacion de disefio donde
las notaciones de modelado se derivan de diversas técnicas como Lenguaje de
Modelado Unificado.

Ilustracion 2: Fases de la metodologia OOHDM

Fuente: Molina Rios,2018

Ya que hace el uso de meta-modelos, cada una de las fases crea un modelo diferente
con la informacién necesaria, por cada etapa se generan distintos artefactos para

soportar la arquitectura de software.

2.3.1.1 Obtencién de requerimientos

Identificacidn de roles y tareas: En este paso secundario el analista debe identificar
los distintos roles que realizaran los usuarios, asi como las acciones que realizaran

dentro de la aplicacion.
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Especificacion de casos de uso: Un caso de uso es una descripcion de las actividades
que se deben llevar a cabo para realizar una tarea, representa la interaccion entre
el usuario y el sistema. En esta subetapa es necesario reconocer las actividades

relevantes y realizar un diagrama de casos de uso.

2.3.1.2 Modelo Conceptual

En esta etapa se lleva a cabo, segin Koch (2002) un esquema conceptual
representado por los objetos del dominio, las relaciones y colaboraciones existentes

establecidas entre ellos.

El esquema de clases se compone de un conjunto de clases unidas por relaciones.
Los objetos son instancias de clases. Las clases se usan en el disefio de navegacion

para derivar nodos y las relaciones se usan para crear enlaces.

2.3.1.3 Disefio navegacional

En esta etapa se debe considerar las tareas que realizara el usuario en la aplicacion
web, se debe crear un modelo con clases especiales llamadas clases de navegacion,
utilizando nodos que son contenedores de informacion y utilizan un lenguaije facil de
entender, estos contienen atributos de tipo basico y enlaces que representan la
navegacion que puede tener un usuario y estructuras de acceso que actlan como
diccionarios que le permiten encontrar informacion de forma rapida y eficiente, estos
tres aspectos se constituyen en un contexto de navegacién, cada uno especificando

sus elementos, el artefacto resultante es el modelo de navegacion.

2.3.1.4 Disefo de interfaz abstracta

Se ejecuta después de completar el proyecto de navegacion para especificar las
interfaces de la aplicacidn, estos proyectos ayudaran al usuario a percibir lo que esta

intentando en este punto. Para ejecutar estos proyectos utilizaremos ADV (Abstract

Data View), que representan estados o interfaces y su dinamismo con la interfaz y
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no con la implementacion, sin entrar en detalles como el color, la fuente o las

entradas y salidas que se ofrecen al usuario.

2.3.1.5 Implementacién

Una vez obtenidos los modelos de las etapas anteriores se continla con la
implementacion, el programador elegira un lenguaje de programacion y la base de
datos donde se almacenaran los datos, asi como también la herramienta con la que
se disefaran las interfaces de usuario, para las fases de implementacién o
construccion se define la arquitectura de desarrollo, asi como los diversos lenguajes

de programacion y herramientas que ayudan en el desarrollo de software.

2.3.2 Metodologia UML-Based Web

Es un método que utiliza técnicas de orientaciéon a objetos para especificar
aplicaciones hipermedia. Segun (2.5 Metodologias para el desarrollo de aplicaciones
Web, 2013) UWE ofrece un enfoque iterativo y progresivo cuyas actividades
principales son el analisis de requisitos y el disefio conceptual, la navegacion y la
presentacion. Los elementos hipermedia se representan mediante elementos de
diagrama de clases UML. Entonces, por ejemplo, los nodos son clases, los enlaces
son asociaciones estereotipadas y las ayudas de navegacion (como indices o mapas)

son clases estereotipadas. medios y estereotipos creados al efecto.
Algunas de las caracteristicas de mayor relevancia de UWE son las siguientes:

e Utilizacion de una notacion estandar, para todos los modelos.

o Definicion de métodos: Definicion de los pasos para la construccion de los
diferentes modelos.

e Especificacién de Restricciones: Implementacién de restricciones escritas

para incrementar la exactitud de los modelos.
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Este proceso se encuentra segmentado en cuatro actividades como se presenta en

la siguiente imagen.

Ilustracion 3: Metodologia UWE

Analisis de
Requerimientos

Requerimiento
s funcionales a Diseno

través de Modelo Navegacional
Casos de Uso

Conceptual
Clases

Diseno de
 Presentacion.

Interfaz de

Diagramas
conocer

navegacion:
Menai,
consultas.

usuario vistas
abstractas.

Fuente: Molina Rios,2018

2.3.2.1 Analisis de Requisitos

Definir los requisitos funcionales de la aplicacién web para mostrarlos en un modelo

de casos de uso, lo que proporciona como resultado diagramas de casos de uso.

2.3.2.2 Disefio Conceptual

Este modelo conceptual del dominio se construye teniendo en cuenta los requisitos

establecidos en los casos de uso y el producto es el diagrama de clases del dominio.
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2.3.2.3 Disefio Navegacional

Obtiene el modelo de espacio de navegacion y el modelo de arbol de navegacion,
que muestran cdmo navegar en el espacio de navegacion. El resultado son

diagramas de clases que representan estos patrones.

2.3.3.4 Diseno de Presentacion

Se encarga de representar las vistas de la interfaz de usuario implementando

modelos de interaccion UML estandar.

2.3.3 Metodologia SOHDM

Esta metodologia es orientada a objetos la cual se ocupa de la creacidn de disefios
en escenarios o panoramas, ademas, permite obtener las necesidades del software
el cual expresa el uso de escenarios. SOHDM parte de un diagrama en el que hay
entidades externas capaces de comunicarse con el software, es una metodologia

similar a la metodologia OOHDM con la Unica diferencia en el uso de escenarios.

Esta metodologia ofrece la implementacidon de escenarios por cada evento distinto,
con el objetivo de saber cudles son las necesidades del sistema. Cada escenario
representa el proceso de interaccion que hay entre el sistema y el usuario, en este
proceso se expresan los objetos involucrados, el flujo de actividades, y las
operaciones realizadas. Por cada escenario se pueden determinar el modelo

conceptual, el mismo que se refleja en un diagrama de clases.
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En cuanto a los procesos de gestion de desarrollo de software o ciclo de vida Solis

& Vilarifo, describen 6 fases las cuales se pueden observar en la siguiente imagen.

Ilustracién 4: Fases de la metodologia SOHDM

Analisis del ;I’}gﬁrgggnﬂ Disefio de las
dominio vistas
objetos
Implementacion Dizeno Disefio de
¥ COnStruccion Mavegacional interfaz

Fuente: Molina Rios,2018
2.3.3.1 Analisis del dominio
Establece los limites de la aplicacion a desarrollar y los presenta a través de un

diagrama de flujo, también se utilizan SACs (Scenarios activity charts), que no son

mas que escenarios en los que se determinan los requerimientos de la aplicacion.
2.3.3.2 Modelo de objetos
En esta fase se utilizan SACs para modelar los objetos, los usuarios son los

principales objetos del sistema, cada usuario se describe en el documento de

desarrollo de la aplicacion, el cual incluye atributos, asociaciones y cardinalidad.

» Disefio de vistas: Las vistas se representan mediante unidades de navegacion,

cada vista agrupa informacién de clases de aplicacion.
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2.3.3.3 Disefio navegacional

Determina la navegacion de los objetos en la aplicacion web y cdmo se relaciona a
través de enlaces, menus, nodos, consultas, entre otros.

2.3.3.4 Implementacién

Se crea la interfaz de la aplicacion, la légica del negocio y el diagrama de la base de
datos.

2.3.3.5 Construccion

Etapa final donde se realiza el desarrollo del software, la cual debe cumplir con todas

los requerimientos establecidos al inicio por los usuarios.
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2.3.4 Analisis comparativo

El presente analisis se encarga de realizar una comparacion entre cada una de las
metodologias antes mencionadas tomando en cuenta sus caracteristicas, ventajas,
desventajas y ademas cuando es recomendable aplicarla, con el objetivo de
determinar cudl es la metodologia que mejor se adapta a nuestro proyecto de
desarrollo, la cual se puede observar en la Tabla 1: Cuadro comparativo de

metodologias
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Tabla 1: Cuadro comparativo de metodologias

Metodologia

Caracteristicas

Ventajas

Desventajas

OOHDM

e Estd fundamentado en el
paradigma orientacion a
objetos.

e Plantea un modelo para
exponer a las aplicaciones
multimedia.

e Establece un proceso

predeterminado para el

que indica los productos
que se deben adquirir en

cada etapa del desarrollo.

de

distintos niveles de diseno es

La identificacion los
facil de entender en forma de
la implementacion.

Se pueden crear enlaces entre

nodos cualquiera que
permitan una verdadera
interoperabilidad entre los

mismos, en la etapa de disefio

navegacional.

Le permite seguir la evolucion
de

capacidad real para realizar la

las fases y tener Ia

identificacion, la correccion de
los errores y el mantenimiento

rapidamente.

El disefio pierde algo de
consistencia del modelo de
navegacion al disefio de

interfaz, puesto que pasa a

implementar otro tipo de
modelo.
Necesita de mucho

conocimiento e investigacion

para llegar a dominar Ia

metodologia, debido a los

modelos que usa.

No ofrece ninglin mecanismo
para trabajar con multiples

actores
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SOHDM e Es orientado a objetos e Presenta un modelo de e Ya esta casi obsoleto
e Se enfoca en los escenarios propio, llamada
escenarios para el SAC, para presentar a los
desarrollo del software. requisitos.
UML-Based e Es definida como un e Es una extension basada en e El peligro es que el excesivo
Web perfil UML para los mecanismos definidos por uso de estereotipos puede

especificar el dominio.
Contiene un modelo
para realizar el proceso

de modelado.

UML con la ventaja de utilizar
una notacién estandar de facil

mantenimiento por parte del

usuario.
El perfil UWE incluye
estereotipos y valores

etiquetados definidos para los
elementos modeladores de
aplicaciones de Web, como la

navegacion, la presentacion,

convertir a un lenguaje, dificil
de comprender.

La inclusion en el modelo
navegacional de la clase de
procesos como una primitiva
que posee una semantica
distinta a los requisitos que se
esperan capturar en este
modelo podria dificultar la

comprension del mismo.
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el usuario, la tarea y aspectos

de adaptacion.

No hay integracion de
funcionalidad disponible en
otras aplicaciones, los
procesos se crean a partir de
funcionalidad propia y Ila
funcionalidad externa
disponible en otras

aplicaciones no se consume.

Fuente: Propia, 2021
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2.3.5 Metodologia seleccionada

Con base en una investigacion de todas las metodologias para el desarrollo web, se
determind que OOHDM es la mas completa y dptima, ya que cuenta con los mas
completos requerimientos en comparacion con las demas metodologias, puesto que
como menciona (Molina Rios, Zea Ordofies, Contento Segarra, & Garcia Zerda, 2018)
“la metodologia OOHDM es la que cumple con casi todas las caracteristicas para el

proceso de desarrollo de Aplicaciones Web”.

Esta metodologia se encuentra basada en cinco etapas, cada una se enfoca en una
especificacion de disefio donde las notaciones de modelado se derivan de distintas

técnicas como UML (Lenguaje de Modelado Unificado)
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2.4 Marco Conceptual

2.4.1 Proceso de admision

El proceso de admision a la universidad es el procedimiento se debe seguir para
acceder a unos estudios universitarios, con el fin de obtener una plaza en los
estudios y el centro deseado, antes de iniciar dicho proceso es imprescindible que
se cumplan con los requisitos de acceso a la universidad o centro de estudios
universitarios, que varian dependiendo de la modalidad de acceso. La fecha de
realizacion de los tramites que conforman el proceso de admision dependera del
nivel de estudios al que se quiera acceder y de la universidad en la que sea interés
del estudiante. Cada corporacion autdbnoma prepara las vias telematicas necesarias
para realizar online la solicitud de ingreso Unica para cualquiera de sus universidades
publicas. En los procesos de preinscripcion se debe indicar por orden de preferencia
(de mayor a menor preferencia), qué estudios se desean cursar y en qué centro se

desea hacer.

2.4.2 Aplicaciones web

Las aplicaciones web tienen un gran impacto actualmente, cada vez son mas
personas que interactdan a través de la web, como las redes sociales, compras en
linea, trdmites y demas actividades, esto ha provocado que se busquen nuevas
soluciones basadas en las herramientas que brinda el internet, tal es el caso de las

aplicaciones web, donde un sistema o aplicacion es ejecutada por el navegador.

Gibb (2016), define a una aplicacion web como “un programa informatico que utiliza

navegadores web y tecnologia web para realizar tareas en Internet”.

Actualmente estas herramientas son muy populares debido a la facilidad y rapidez
para acceder a ellas desde el navegador web, a la independencia del sistema

operativo.

44



2.4.3 Programacién web

La programacion web es un conjunto de técnicas y tecnologias que permiten la
creacién de un sitio web dindamico, mediante algin lenguaje de programacion
orientado a sitios web. Las aplicaciones web y en general el internet han impactado
en la sociedad, modificando los sitios web de acuerdo a las necesidades actuales,
desde aspectos econdmicos hasta informativos. Aunado a esto las aplicaciones web
permiten la generacion automatica de contenido de todo tipo, permiten interactuar
con otros sistemas conformando sistemas mas completos. El funcionamiento de una
aplicacién web esta basado en la arquitectura cliente/servidor, donde el usuario
solicita servicios y una maquina servidor recibe las solicitudes y genera una

respuesta.

2.4.4 Base de datos

La base de datos permite que toda la informacion capturada por la aplicacion sea
almacenada de forma organizada y relacionada a través de tablas, permitiendo la
manipulacién y moldeado de la informacién. En la actualidad la base de datos facilita
no solo el registro de gran cantidad de datos son también el acceso de los mismo,
lo cual permite ahorrar espacio fisico como tiempo en consultar informacion de ella
en el mundo actual. A lo largo del tiempo las bases de datos se han convertido para
las organizaciones una herramienta de uso indispensable, puesto que esta permite
almacenar un conjunto de datos pertenecientes a un mismo contexto, para asi

brindar una solucién al problema de almacenar datos. (Loarte, 2015).

2.4.5 Modalidad a distancia

La educacioén a distancia es un término general que es dificil de definir, e incluye las

estrategias a seguir en el proceso de ensefianza y se denomina de manera diferente
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en el mundo moderno, sin embargo, al hablar de este tipo de educacion, los
estudiantes que aprenden vy el sistema educativo donde los maestros no estan en el
mismo lugar. cuando se habla de esta modalidad de educacién la cual hace
referencia a un sistema educativo en el cual los estudiantes y los docentes no se

encuentran situados en el mismo lugar.

Se define como un conjunto de procedimientos e interacciones de mediacidon que se
establece entre educandos y profesores en el desarrollo del proceso ensefianza-
aprendizaje mediante la utilizacidn racional de recursos tecnoldgicos informaticos y
de las telecomunicaciones con el objetivo de que el proceso docente-educativo y de

apropiacion del conocimiento resulte mas eficaz. (Sanchez,2003).
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CAPITULO III
DESARROLLO Y METODOLOGIA
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3.1 Procedimiento y descripcidn de las actividades realizadas

3.1.1 Descripcion del proyecto

El TecNM es un dérgano administrativo con 255 campus los cuales ofrecen carreras
en una modalidad no escolarizada a distancia, pero se enfrenta con la problematica
para brindar las fichas de admisién a sus aspirantes que se encuentran fuera y
dentro del pais, puesto que no cuentan con un sistema que permita que los
aspirantes se registren de manera online, por esta razon, se presenta, una aplicacion
web para optimizar el proceso de solicitud de fichas, esto quiere decir, que cualquier
persona en cualquier pais que desee cursar una carrera universitaria en la modalidad
antes mencionada podra hacer uso de esta herramienta web sin tener que salir de
casa, el software también cuenta con dos mddulos administrativos el cual uno
permite gestionar la informacion registrada de los aspirantes en cada campus y el

otro para llevar el control total del sistema, los cuales se describen a continuacion.
La aplicacion esta formada por 3 mddulos los cuales son los siguientes:

o Aspirante: Usuario que registra sus datos personales, adjunta documentos
(identificacion y comprobante de bachillerato), registra datos de contacto y de

ubicacién, da seguimiento a su solicitud de inscripcion y ve resultados propios.

. Administrador de campus: Usuario asignado por el campus que esta

autorizado.

Actividades que debe ser capaz de realizar en el sistema:
1. Registrar programas educativos virtuales

2. Verificar que ha recibido pagos de aspirantes

3. Registrar pagos

4. Ver listado de aspirantes a su campus
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5. Ver resultados

Super Administrador: Usuario asignado por TecNM, que se encarga de administrar

la totalidad del sistema, con todos los permisos.

Para el desarrollo de este proyecto se utilizara Laravel un framework de PHP que
permite el desarrollo de aplicaciones web totalmente personalizadas de elevada
calidad y para la base de datos MySQL debido a su simplicidad ya que soporta
multiples motores de almacenamiento y ademads tiene un alto rendimiento

comparado con sistemas similares.
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3.1.2 Cronograma de actividades

Actividades AGO AGO- | SEP SEP SEP SEP- | OCT OCT OoCT OCT NOV | NOV | NOV NOV NOV-
SEP OCT DIC

23-27 | 30-03 | 06-10 | 13-17 | 20-24 | 27-1 | 04-08 | 11-15 | 18-22 | 25-29 | 01-05 | 08-12 | 15-19 | 22-26 | 29-03

Identificaciony
andlisis de los
requerimientos

Especificacidn
de casos de
usos,
Identificacion
de actoresy
tareas

Disefio de
diagramas de
secuencia

Elaboracidn del
modelo
conceptual

50



Disefio de base
de datos

Disefio
navegacional

Disefio de
interfaces
abstractas

Codificacion de
las tablas de la
bd en MySQL

Disefio de las
vistas en Adobe
xd

Codificacion de
las vistas
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Integracién de
labdenlaappy
programacion
de los médulos.

Pruebas
unitarias y de
integracién

Despliegue del
sistema e
implementacion
en el TECNM

Fuente: Propia,2021
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3.2 Alcance y enfoque de la investigacion

El alcance de la tesis es de tipo descriptivo ya que se busca analizar como funciona
el proceso de admision del TecNM de manera profunda y asi poder medir, evaluar o

recolectar algunos datos importantes.

La investigacidon tendra un enfoque cualitativo, ya se pretende obtener opiniones,
experiencias relacionadas a la implementacién del proyecto de software en el area

de educacion a distancia.

3.3 Hipotesis

La aplicacién web para realizar la solicitud de fichas de nuevo ingreso a la modalidad
no escolarizada a distancia agiliza el proceso de admision en el Tecnoldgico Nacional

de México.

3.4 Disefo y metodologia de la investigacion

Diseio de la investigacion

1. Definicidn del problema

El proceso de solicitud de fichas en la modalidad no escolarizada a distancia en
el TecNM suele ser un proceso complejo ya que aspirantes de diferentes estados
e incluso de otros paises tienen que realizarlo de manera presencial lo cual

conlleva grandes cantidades de tiempo.
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2. Obijetivo

Aplicar técnicas de reingenieria en el proceso de admision para aspirantes de
nuevo ingreso de la Modalidad no escolarizada a Distancia del Tecnoldgico
Nacional de México a través de la implementacion del médulo de registro de

usuarios de un sistema integral basado en web.
3. Tipo de investigacion

La investigacion es de tipo cualitativa ya que se pretende conocer las opiniones
y experiencias por pate del grupo de personas que conforman el area de
educacion a distancia del TecNM sobre la efectividad de la aplicacion web para

realizar la solicitud de fichas.

4. Muestra

Grupo de personas pertenecientes al area de educacién a distancia del TecNM
e Técnica de recoleccion de datos

En esta investigacion se utilizara una entrevista la cual consta de 7 preguntas

abierta como técnica de recoleccion de datos.
e Analisis de datos

Primero se sintetizara la informacion obtenida y después se analizara de manera

cualitativa.
¢ Validacion e informe

Interpretar los resultados obtenidos en base a las respuestas de las personas

entrevistadas.
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3.5 Seleccidon de la muestra

La muestra es un grupo de 3 personas del TecNM pertenecientes al area de
educacidon a distancia a las cuales se les realizara una entrevista para obtener

respuestas que nos ayuden a la toma de decisiones.

3.6 Recoleccion de datos

3.6.1 Seleccidon del instrumento

Para la recoleccion de datos se utilizé como instrumento principal una entrevista,
dicha entrevista consta de 7 preguntas abiertas con el objetivo de obtener opiniones,

experiencias sobre la importancia de la aplicacién web en el proceso de admision.

3.6.2 Aplicacion del instrumento

Para aplicar la entrevista se utilizd zoom una herramienta digital que nos permite
realizar videollamadas, de esta manera se logrd tener una comunicacion en tiempo

real con la muestra seleccionada.

Esta entrevista se le realizd 3 personas del TecNM pertenecientes al area de

Educacion a distancia.
A continuacion, se muestran las preguntas formuladas.

1. ¢Anteriormente cdmo se realizaba el proceso de admision para los aspirantes
de la modalidad no escolarizada a distancia en el TecNM?
2. ¢éComo ha sido su experiencia en cuanto al uso de la aplicacion web para

llevar a cabo la solicitud de fichas de nuevo ingreso?
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. ¢Considera que el registro para la solicitud de fichas es mas rapido realizarlo

a través de la aplicacién a que tengan que acudir de manera presencial al

TecNM?

¢En base a su opinidn considera que realizar el proceso de admision a través

de un software es menos susceptible a cometer errores?

eficiente?

3.7 Analisis de datos

3.7.1 Obtencién de requerimientos

3.7.1.1 Lista de actores

. ¢La forma de acceder a los datos de los aspirantes dentro de la aplicacion es

. ¢Notd usted un cambio radical en el proceso?

. ¢COmo calificaria el rendimiento de la aplicaciéon?

En la siguiente tabla se muestran los actores relacionados con la aplicacion, con

su respectiva descripcion.

Tabla 2: Lista de actores

No. Actor

Descripcion

1. Aspirante

datos
da

seguimiento a su solicitud de inscripcion

Usuario que registra sus

personales, adjunta documentos,

y ve resultados propios.

Administrador de campus

Usuario asignado por el campus

que esta autorizado y ofrece programas
virtuales, los

educativos registra

pagos (verifique en el sistema que haya
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recibido pagos de aspirantes) y ve listado

de aspirantes a su campus.

3. Super administrador Este es un usuario asignado por el
TecNM, encargado de administrar la

totalidad del sistema con todos los

permisos

Fuente: Propia,2021

3.7.1.2 Requerimientos No Funcionales

A continuacion, se ofrece una descripcion de los requerimientos no funcionales

identificados, donde se podra apreciar el nombre, requerimiento, descripcion y

prioridad.

Tabla 3: Requerimientos no funcionales
NUmero | Requerimiento | Descripcién Prioridad
RNF1 Usabilidad Debe ser facil de usar, con |5

ayuda de interfaces
amigables e intuitivas
RNF2 Seguridad El ingreso al sistema estara | 5
restringido bajo contrasefnas
cifradas y usuarios

definidos.

RNF3 Multiplataforma | El sistema debera funcionar | 3
en distintos sistemas
operativos

RNF4 Rendimiento El sistema debe soportar el | 3

manejo de gran cantidad de
informacion y usuarios
conectados al mismo
tiempo.
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RNF5 Desempeno El sistema no presentara 1
problemas para su manejo e
implementacion

Fuente: Propia, 2021

3.7.1.3 Requerimientos Funcionales

A continuacién, se ofrece una descripcion especifica de la aplicacion web, donde

se podra apreciar el nombre, caracteristicas y descripcion de cada uno de los

requerimientos funcionales

Tabla 4: Requerimiento Funcional 1

Identificacion del Requerimiento
Funcional
Nombre

Caracteristicas

Descripcion

Requerimiento No Funcional

Prioridad

RF. 1

Registro Proceso de admisidn (Aspirante)

El aspirante podra registrar su informacion
personal, académica, ubicacién

El sistema debera ser capaz de almacenar su
informacion en la bd.

-RNF 01
-RNF 02
-RNF 03
-RNF 04
-RNF 05
Alta

Fuente: Propia,2021
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Tabla 5: Requerimiento Funcional 2

Identificacién del Requerimiento RF.2

Funcional

Nombre Inicio de sesidn (Aspirante)

Caracteristicas El aspirante podra iniciar sesién en la

aplicacién las veces que sean necesario.

Descripcién El sistema deberda ser capaz de detectar
cuando el correo y contrasefia que el usuario
ingreso existan en la bd para poder ingresar
al sistema.

Requerimiento No Funcional -RNF 01
-RNF 02
-RNF 03
-RNF 04
-RNF 05

Prioridad Alta

Fuente: Propia, 2021

Tabla 6: Requerimiento Funcional 3

Identificacion del Requerimiento RF. -3

Funcional

Nombre Mostrar Informacion-de registro (Aspirante)
Caracteristicas El aspirante podra consultar su informacion

su informacién personal y de su campus.

Descripcién El sistema debera ser capaz de mostrar la
informacion personal del aspirante, de su
campus Y el status de su pago.

Requerimiento No Funcional -RNF 01
-RNF 02
-RNF 03
-RNF 04
-RNF 05

Prioridad Alta

Fuente: Propia,2021
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3.7.1.4 Diagrama de caso de uso general

La siguiente ilustracion muestra de manera grafica el comportamiento de los casos
de uso.

Ilustracion 5:Diagrama de caso de uso general

supsradministade admin_Campus

Fuente: Propia, 2021
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3.7.1.5 Descripcién de casos de uso

Tabla 7: Caso de uso registro

Cu-01 Registro de aspirante
Actor(es) Aspirante
Descripcion | El sistema debera comportarse como se describe en el siguiente caso

de uso cuando el aspirante solicite registrar sus datos personales Y

escolares para la generacidon de una ficha de admision.

Precondicion |El aspirante debera tener una conexién a internet estable, una cuenta
de correo electrénico, credencial de identificacién, comprobante de

bachillerato y una fotografia personal.

Secuencia Paso Accion

1 El aspirante solicita al sistema comenzar el proceso de
registro.

2 El sistema solicita que se ingresen los datos personales
del aspirante

3 El aspirante proporciona al sistema sus datos personales

4 El sistema solicita que el aspirante ingrese sus datos de
residencia actual

5 El aspirante proporciona al sistema sus datos de
residencia actual.

6 El sistema solicita al aspirante ingrese sus datos de
contacto

7 El aspirante proporciona al sistema sus datos de
contacto

8 El sistema solicita al aspirante su informaciéon académica

9 El aspirante proporciona su informacion académica

10 El sistema solicita al aspirante seleccionar una carrera
profesional

11 El aspirante selecciona su carrera profesional de interés

12 El sistema valida toda la informacién proporcionada
4a Si todos los datos ingresados son correctos, el

sistema asignara al aspirante a un campus vy
guardara la informacién en la base de datos.
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4b En caso contrario el sistema debera mostrar
cuales son los datos erréneos y le pedira que lo
intente nuevamente.

13 El sistema muestra una pantalla de finalizacién con un
folio de registro y una contrasefa enviada al correo
electronico.

Postcondicion

El usuario habra quedado registrado correctamente dentro de la base
de datos, asi que ahora podra hacer uso de esta cuenta para iniciar
sesion dentro de la misma.

Excepciones

Paso Accion

3.1 El sistema muestra un mensaje de error si la fotografia
adjunta es mayor a 2mb o si algiin campo no cumple con
las validaciones.

5.1 El sistema muestra un mensaje de error si no se
selecciona el pais y la localidad de residencia.

7.1 El sistema muestra un mensaje de error si el correo
proporcionado no es valido o el formato del nimero del
teléfono no es correcto.

9.1 El sistema muestra un mensaje de error si los
documentos adjuntos son mayores a 2mb o si son
diferente a pdf.

11.1 El sistema muestra un mensaje de error si la carrera
seleccionada no le pertenece a ninglin campus.

Rendimiento

La aplicacion web debera realizar la accién descrita dependiendo de la
velocidad de la conexion de internet y las caracteristicas del equipo de
cdmputo.

Frecuencia

Cada vez que se requiera.

Comentarios

Al finalizar el registro, podra acceder al sistema para visualizar su status
y continuar con el proceso.

Para iniciar sesion debera usar el folio proporcionado como su usuario
y la contrasefa que recibid por correo.
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Diagrama

U M L | <<Include=>
e ___55'99'51033___ ---------------  Asignar campus
Asp%anm
Fuente: Propia,2021

Tabla 8: Caso de uso asignar campus
CuU-02 Asignar aspirante a un campus
Actor(es) Sistema
Descripcion |Esta opcidn permite asignar al aspirante a un campus de manera

homogénea.

Precondicion

El aspirante debera tener una conexion a internet estable y haber
seleccionado una carrera profesional.

Secuencia

Paso Accion

1 El sistema solicita al aspirante seleccionar una carrera
profesional

2 El aspirante selecciona la carrera profesional de su
interés.

3 El sistema realiza una consulta para obtener la lista de
campus que ofertan la carrera seleccionada.

4 El sistema obtiene la cantidad de aspirantes que tiene
cada campus.

5 El sistema ordena de menor a mayor los campus de
acuerdo a la cantidad de aspirantes.

6 El sistema elige el primer campus de la lista, es decir
el de menor aspirantes y se lo asigna al aspirante.

7 Mostrar al aspirante la informacion del campus al que
ha sido asignado.

Postcondicion

El aspirante habra quedado registrado en el campus correspondiente
para continuar con el proceso.

Excepciones

Paso | Accién
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2.1 El sistema mostrara un mensaje de error, si la carrera
seleccionada no le pertenece a ninglin campus.

Rendimiento

La aplicacion web debera realizar la accién descrita dependiendo de la
velocidad de la conexidn de internet y a las caracteristicas del equipo
de computo.

Frecuencia Cada vez que se requiera.

Comentarios |El sistema asigna a los aspirantes a un campus de manera equitativa,
es decir el algoritmo determina el campus con menor aspirantes y a
partir de ello realiza la asignacion.

Diagrama

UML S —

Sistena —_—
Aspiranie

Fuente: Propia, 2021
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Tabla 9: Caso de uso iniciar sesion

Cu-03 Iniciar Sesion
Actor(es) Aspirante
Descripcion |Esta opcidon permite iniciar sesion al aspirante en la aplicacién para

acceder a su modulo correspondiente.

Precondicion

Las credenciales deben haber sido validadas en el servidor, con lo cual el
aspirante tuvo que haberse registrado anteriormente.

Secuencia

Paso Accion
1 Ingresar el usuario (correo electronico).
2 Ingresar la contrasefa.
3 Validar Datos
3a Si los datos que ingresd son correctos, el sistema
permitira el inicio de sesion accediendo al mddulo
correspondiente. Continuar al paso 4.
3b En caso contrario el sistema debera mostrar la
advertencia “Usuario o contrasefia incorrectos” y el
aspirante debera corregir la informacion.
4 Navegar en la aplicacion.

Postcondicion

El usuario habra iniciado sesion correctamente con sus credenciales y
podra hacer uso de la aplicacion de acuerdo a su rol.

Excepciones

Paso Accion

3b.1 Se podra intentar el inicio de sesién las veces que sean
necesarias, de no poder hacerlo, solicitar una recuperacion

de contrasefia o contactar al administrador.

Rendimiento

Tiempo estimado para el inicio de sesién: 1 minuto.

Frecuencia |Cada vez que se requiera.

Comentarios |Una vez que se inicid sesidn esta permanecera activa a menos que el
aspirante la cierre por completo.

Diagrama

UML

Aspirante
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Fuente: Propia, 2021

Tabla 10: Caso de uso mostrar informacion

CU-04 Mostrar informacion (Aspirante)
Actor(es) Aspirante
Descripcion |Esta opcion permite al aspirante poder consultar su informacion personal,

académica, de ubicacion y status de pago.

Precondicion

El aspirante debera estar autenticado correctamente y con una conexién a
internet estable

Secuencia

Paso Accion

1 Entrar a la seccion ver informacion

2 Consultar informacién personal

3 Entrar a la seccion informacién de campus asignado
5 Consultar Informacion detallada del campus asignado
6 Ver status de pago

6a |Si el status de pago esta como validado, significa que
su proceso ha finalizado exitosamente, solo quedara
esperar fecha de examen de admision, ir al paso 7

6b | En caso contrario si el status de pago se encuentra en
proceso de validacién, significa que aiun no lo
autorizan o no se ha adjuntado el baucher de pago.

7 Descargar ficha en formato PDF

Postcondicion

El aspirante podra ingresar a la aplicacion a consultar su informacion y
status de pago las veces que sean necesario siempre y cuando este
autenticado.

Excepciones

Paso Accion

0 El sistema pierde la conexidon con los servidores, volver a
intentar consultar el estatus mas tarde o contactar al
administrador.

Rendimiento

Tiempo estimado para consultar la informacidn: 4 minutos.

Frecuencia

Cada vez que se requiera.

Comentarios

Ninguno
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Diagrama
UML

Aspirante

Validar pago
___fEF:K_tQ_”E'ii___ //\
extension points
Status de pago

Fuente: Propia,2021
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3.7.1.6 Diagramas de secuencia

Ilustracién 6:Diagrama de secuencia registro

Registro de Interfaz de usuario Base de
aspirantes datos
Aspirante no autenticado

I

|

1: IngresarDatos{nombre email ) |
..J_

1.1: Generar_script(nombre,email)

1.2: Registar_aspirante{script)

1.3: Regresar_respuesta
e tﬂ

1.4: Enviar_mail _confirmacion()

1.5: Mensaje_confirmacion()

Fuente: Propia, 2021

Ilustracion 7:Diagrama de secuencia asignar campus

Asignar Interfaz de usuario Base de
campus datos

Aspirante no autenticado

1. SeleccionarCamera(id)

I
I
I
’J_

1.1: Generar_script(id)

1.2 calcular_campus(script)

1.3: Regresar_respuesta

.(_ _______________________

1.4: Mestrar_info_campus()

Fuente: Propia, 2021
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Ilustracién 8:Diagrama se secuencia inicio de sesion

Interfaz de usuaric Base de

Inicio de
sesidn

Aspirante no autenticade

1: IngresarDatos{email pwd )

1.1: Verificar_datos (e mail pwd)

1.2: Confirmar_datos()

(% _______________________

Fuente: Propia,2021

Ilustracion 9:Diagrama de secuencia mostrar informacion

Mostrar Interfaz de usuario Base de
informacidn
aspirante Aspirante autenticado i

1: Emviarld Usuario(id) JI_

1.1: Generar_script(id)

1.2: Consultar_informacion(script)

1.3: regresar_respuesta

(‘% _______________________

1.4: Mostrar_informacion()

<_ __________________

Fuente: Propia,2021
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3.7.2 Modelo conceptual

En la siguiente ilustracion se muestra el disefio del modelo conceptual del sistema

el cual muestra las relaciones y entidades mas importantes.

Ilustracién 10:Modelo Conceptual

.37/" ‘377 /M\.\?,o

Oferta

Pertensce Campuses \\\\\’{”, Carrers

Lpplicants

Banks

<>l ® @

-

Fuente: Propia, 2021
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3.7.3 Disefio Navegacional

El disefio navegacional muestra una guia rapida para que el usuario comprenda la

estructura o arquitectura general de la aplicaciébn web y asi identificar lo que esté

buscando facilmente.

Ilustracién 11:Disefio navegacional

y

Salir

Ve

Landing Page

Ver ayuda

Regresar

Ira registro

Volver | Iralogin

Formulario-RegistroAspirantes Login-Aspirantes
Iralogin

Regresar | Ir a pantalla principal

Ir & cerrar sesion

Cancelar

Cerrar sesion

(Pamalla Principal-Aspirantes \

Listo / Cancelar

Ver status-pago

- Ayuda

Ver info-personal
Regresar

Reqresar
Ver-info-campus

- s
Informacion Personal )
%

\

( Informacion de campus j

Fuente: Propia, 2021
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3.7.4 Disefio de interfaces abstractas

3.7.4.1 Formulario registro de aspirante

En esta seccidn los aspirantes podran registrar su informacion personal, datos de

ubicacion, datos académicos, entre otros, después de finalizar el registro se le

enviara al correo un usuario y una contrasefia para iniciar sesion en la app.

Tabla 11: Interfaz abstracta paso 1 registro

LOGO TECNM

Formulario con el paso 1 del registro

Imagen

texto

Entradas de texto

Nombre: string
Apellido: string
Email: string

Foto: file

Botdn siguiente

A

<

Mouse click

copyrigth

enlace para aclarar dudas de requisitos

Fuente: Propia, 2021
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En esta seccion se muestra el formulario de registro en el paso nimero dos en el

cual el aspirante debera registrar sus datos de residencia actual.

Tabla 12. Interfaz abstracta paso 2 del registro

LOGO TECNM

Formulario con el paso 2 del registro

Entradas de texto

Id pais: integer

Imagen
Zip_code: integer
texto
Id_Locality: integer
Botdn atras Botdn siguiente
copyrigth enlace para aclarar dudas de requisitos

Fuente: Propia, 2021
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Tabla 13:Interfaz abstracta paso 3 del registro

LOGO TECNM

Formulario con el paso 3 del registro

Entradas de texto
email: String
Imagen
texto teléfono: integer
Mouse click
» Boton atras Botdn siguiente ¢
Mouse click
copyrigth enlace para aclarar dudas de requisitos
Fuente: Propia, 2021
Tabla 14:Interfaz abstracta paso 4 del registro
LOGO TECNM
Formulario con el paso 4 del registro
Entradas de texto
Imagen grado_estudios: integer
texto certificado: file
escuela_procedencia: string
Mouse click
Mouse click —r—”| Botdn atrés Botdn siguiente | |
copyrigth enlace para aclarar dudas de requisitos

Fuente: Propia, 2021
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Tabla 15:Interfaz abstracta paso 5 del registro

LOGOTECNM

Paso 5 seleccidn de carrera profesional
Imagen Imagen Imagen
carrera carrera carrera
descripcion descripcion descripcion
—1 elegir elegir elegir
Mouse click [€ Botdn atras Botonguardar |4 | Mouse click
copyright enlace para aclarar dudas de requisitos

Fuente: Propia,2021
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3.7.4.2 Inicio de sesion de aspirantes

En esta seccion se muestra la pagina de iniciar sesion en el cual los aspirantes podran

ingresar su usuario y contrasena para ingresar al sistema.

Tabla 16: Interfaz abstracta login

LOGO TECNM

Login de aspirantes

imagen

Entradas de texto

email: string

password: string

Botdn Inicio Sesidn <“— Mouse

click

copyrigth

enlace para aclarar dudas de requisitos

Fuente: Propia, 2021
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3.7.4.3 Dashboard para aspirantes

En esta seccion el aspirante podra visualizar su informacion personal, informacién

del campus al que fue asignado vy el status de pago.

Tabla 17: Interfaz abstracta Informacidn aspirante

LOGO TECNM .

Informacién personal
Foto_aspirante: file Nombre: string
nombre: string Apellidos: string
. carrera: strin Género: string
sidebar &
Email: string Ultimo_grado_academico: string

Teléfono: integer Escuela procedencia: string

Ubicacidn: string Certificado: file
copyrigth enlace para aclarar dudas de requisitos

Fuente: Propia, 2021
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Tabla 18: Interfaz abstracta informacion campus

LOGO TECNM .

Nombre Campus asignado

Descripcidon campus
sidebar
" Responsable Numero de
Sitio web .
campus aspirantes
Datos bancarios
copyrigth enlace para aclarar dudas de requisitos

Fuente: Propia, 2021
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3.7.5 Implementacién

La etapa de implementacion es la Ultima etapa de OOHDM, esta es la responsable

de traducir el modelo navegacional y el de interfaz a un ambiente de implementacion

3.7.5.1 Diagrama de base de datos
Ilustracién 12:Diagrama de base de datos

ﬂ @ registroaspiranies academic_degrees|
/1 @ id - bigint(20) unsigned |
@ description : varchar(255)
| @ created_at : timestamp
@ updated_at : timestamp ‘

ﬂ £ registroaspirantes password_resets, v 'o !egxsiroaspifaﬂ?es applicants
| @ email : varchar(255)
@ token : varchar(255) @ name : varchar(255)

| @ created_at : timestamp @ last_name : varchar(255)

# gender_id : bigint(20) unsigned
registroaspirantes genders| @ birthday : date

¢ id : bigint(20) unsigned @ CURP : varchar(255)
@ description : varchar(255) @ photo : varchar(255)
/ ‘ # locality_id : bigint(20) unsigned
3 @ email - varchar(255)
| @ phone : varchar(255) /
Vi # academic_degree_id : bigint(20) unsigned »
le last_school : varchar(255)

@ id : bigint(20) unsigned

lﬂ £ registroaspirantes careers|
| @ id : bigint(20) unsigned

@ name : varchar(255)

@ description : text

(@ image : varchar(255)

@ created_at : timestamp

@ updated_at : timestamp

m £ registroaspirantes campus_careeﬁ
@ id : bigint(20) unsigned

# campus_id : bigint(20) unsigned

# career_id : bigint(20) unsigned

@ created_at - timestamp

updated_at : timestamp

@ created_at : timestamp
@ updated_at : timestamp

‘n £ registroaspirantes localities,
@ id - bigint(20) unsigned <
# campus_id : bigint(20) unsigned
|8 career_id : bigint(20) unsigned f o registroaspiranies campuses.
@ identification_document : varchar(255) @ id : bigint(20) unsigned

@ certificate - varchar(255) @ name : varchar(255)

# payment_status_id : bigint(20) unsigned @ email : varchar(255)
: [ created_at - timestamp . @ phone : varchar(255)

ﬂO ) @ updated_at : timestamp "4 4 locality_id : bigint(20) unsigned
% .- bigint(20) unsigned @ address - varchar(255)

5 name : varchar(255) n £ registroaspirantes banks| © website : varchar(255)

@ id  bigint(20) unsigned . # applicants_number : int(11)

@ name : varchar(255)
# zip_code : int(11)
4 & country_id : bigint(20) unsigned
@ created_at : timestamp
@ updated_at : timestamp

@ created_at - timestamp

n £ registroaspirantes permissions,

@ updated_at : timestamp

Zﬂ@‘ gistroaspirantes i
@ id - bigint(20) unsigned
@ description : varchar(255)
@ created_at : timestamp

{4 bank_id - bigint(20) unsigned
@ account_number : varchar(255)
@ interbank_clabe : varchar(255)
# campus_manager - bigint(20) unsigned |

@ name : varchar(255)
@ created_at : timestamp
@ updated_at : timestamp

PR . updated_at : timestam)
1 @ id : bigint(20) unsigned (P = - @ created_at - timestamp

@ updated_at : timestamp

@ name : varchar(255) ﬂO registroaspiranies users
@ guard_name : varchar(255) 2 id : bigint(20) unsigned
1 @ created_at - timestamp @ name : varchar(255)
@ updated_at : timestamp last_name : varchar(255)
i @ phone : varchar(255)
@ landline : varchar(255)
@ model_type : varchar(255) @ email - varchar(255)

| regisiroaspirantes role_has_permissions. id - biai ; @i
n 159 2 = @ model_id : bigint(20) unsigned @ email_verified_at - timestamp L
[ user_agent : fext

] © registroaspirantes sessions
| @ id : varchar(255)
# user_id : bigint(20) unsigned

no g p model_has_p
@ permission_id : bigint(20) unsigned

address - varchar(45)

ermission igint(20) unsigned |
L4 - gint(20) 9 assword : varchar(255)

\ @ remember_token : varchar(100)
i 5
\ ﬂO registroaspirantes roles licteated st mesiamp
e S @ id - bigint(20) unsigned 3 @ updated_at : timestamp
n £ registroaspirantes migrations |
= . @ name : varchar(255) |
@ id : int(10) unsigned |
v @ guard_name : varchar(255) |
| @ migration : varchar(255) = =
5 @ created_at : timestamp
# batch :int(11) — -
= @ updated_at : timestamp

L role_id : bigint(20) unsigned 7" @ payload - text

# last_activity : int(11)

registroaspirantes failed_jobs
‘ﬂ © registroaspirantes model_has_roles, n e 2 =

\ i - ¢ id : bigint(20) unsigned
4 g role_id : bigint(20) unsigned .
@ uuid : varchar(255)
@ model_type : varchar(255)

To T i @ connection : text
2 model_id : bigint(20) unsigned
@ queue : text

@ payload : longtext
(@ exception : longtext
m failed_at : timestamp

Fuente: Propia, 2021
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3.7.5.2 Base de datos

La base de datos ha sido creada en un formato InnoDB con comprension en lenguaje

espanol latino UTF8-spanish2-ci, alojada en un servidor local llamado Xamp.

Ilustracion 13: Base de datos

L7l Servidor: localhost:3309 » @ Base de datos: registroaspirantes
L} saL

M

Estructura
Tabla =

academic_degrees
applicants

banks

campuses
campus_career
careers

countries
failed_jobs
genders

localities

migrations

model_has_roles
password_resets
payments_statuses
permissions

roles

sessions

users
Consola ..

O
O
O
O
O
]
O
]
]
O
O
]
O
O
O
O
O
O
O
]
|

model_has_permissions

role_has_permissions

-

Buscar i

Accién

W
W
W
W
W
W
W
W
&
W
*
w
w*
w
*
e
w*
w
w
e

|=| Examinar E4 Estructura
|=| Examinar Z# Estructura
|=] Examinar Z4 Estructura
|=| Examinar 24 Estructura
[=| Examinar E4 Estructura
|=| Examinar b Estructura
|=| Examinar 4 Estructura
|
| -] Examinar 34 Estructura
|=] Examinar Zs: Estructura

Examinar s Estructura

[E Examinar 24 Estructura
=| Examinar Els Estructura
[E Examinar E4 Estructura
=] Examinar Z Estructura
|=| Examinar E4 Estructura
| Examinar s Estructura
[=| Examinar E4 Estructura
| Examinar s Estructura
|= Examinar Z4 Estructura

|=| Examinar S Estructura

Miimarn ra filae

Generar una consulta

4 Buscar
% Buscar
% Buscar
4% Buscar
% Buscar
4% Buscar
% Buscar
% Buscar
4% Buscar
% Buscar
% Buscar
% Buscar
% Buscar
% Buscar
% Buscar
% Buscar
% Buscar
% Buscar
% Buscar

% Buscar

=l Exportar

gl g Lt L g Lt Ll Lgl L gt I Ll Ligd Lgd Lgl gl gl L Lgl gl

=

¢ Insertar I Vaciar
¢ Insertar I Vaciar
¢ Insertar I Vaciar
£ Insertar I Vaciar
¢ Insertar I Vaciar
£ Insertar I Vaciar
¢ Insertar [ Vaciar
£ Insertar [ Vaciar
¢ Insertar I Vaciar
£ Insertar I Vaciar
£ Insertar g Vaciar
¢ Insertar [ Vaciar
£ Insertar I Vaciar
¢ Insertar I Vaciar
£ Insertar i Vaciar
¢ Insertar I Vaciar
£ Insertar i Vaciar
¢ Insertar [ Vaciar
£ Insertar I Vaciar

¢ Insertar I5 Vaciar

Importar

@ Eliminar
@ Eliminar
@ Eliminar
@ Eliminar
@ Eliminar
@ Eliminar
@ Eliminar
@ Eliminar
@ Eliminar
@ Eliminar
@ Eliminar
@ Eliminar
@ Eliminar
@ Eliminar
@ Eliminar
@ Eliminar
@ Eliminar
@ Eliminar
@ Eliminar
@ Eliminar

Fuente: Propia, 2021
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Filas
&
4
31
21
3e
16
20
246
-]
%
2,000
15
e
31

-]

-]

31

2 aAce

Tipo

InnoDB
InnoDB
InnoDB
InnoDB
InnoDB
InnoDB
InnoDB
InnoDB
InnoDB
InnoDB
InnoDB
InnoDB
InnoDB
InnoDB
InnoDB
InnoDB
InnoDB
InnoDB
InnoDB
InnoDB

InnaNR

a5 Privilegios

Cotejamiento

utfBmb4_unicode_ci
utfémb4_unicode ci
utf8mb4_unicode_ci
utfémb4_unicode_ci
utfémb4_unicode_ci
utfémb4_unicode ci
utfémb4_unicode_ci
utf8mb4_unicode ci
utfémb4_unicode_ci
utiBmb4_unicode ci
utfémb4_unicode_ci
uti8mb4_unicode_ci
utfémb4_unicode_ci
utfémb4_unicode_ci
utfémb4_unicode_ci
utf8mb4_unicode_ci
utfdmb4_unicode _ci
utfémb4_unicode_ci
utfBmb4_unicode_ci

utfémb4_unicode_ci

latin1 cwardich ~i

¥ Mas

Tamaiio

16.

112.

16.

64,

48,

16.

16.

eca

a

a

a

a

a

a

a

.a

.a

.a

.8

.a

KB

KB

KB

KB

KB

KB

KB

KB

KB

KB

KB

KB

KB

KB

KB

KB

KB

KB

KB

KB

v

Residuo a
depurar

Para visualizar mas detalles sobre como se encuentran estructuradas cada una de

las tablas de la base datos, ir a la seccion 8.2 Estructura de tablas BD del anexo, en

esa seccion se explica de manera ilustrativa y descriptiva la funcion que tiene cada

tabla en la aplicacion.
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3.7.5.3 Funcionamiento de la app

Para acceder a la aplicacion en el navegador se debe escribir la siguiente direccion
http://127.0.0.1:8000/, la cual nos redireccionara a una landing page donde nos
mostrara la app.

Ilustracién 14: Landing Page

NACg::EﬁGL::&,co Requisitos Campus Oferta Educativa Proceso Admisién  Administradores  Login Aspirantes

Se parte de la

Estudia en la Institucion de Educacion Superior mas grande de
LatinoAmérica, a distancia y desde cualquier lugar. Mas de 70

afos formando profesionistas con calidad y excelencia educativa

Inicia el Proceso de Admision

Mantente al dia sobre el TecNM ema Enviar

o ] a

Modalidad a distancia Convocatorias Admision

Se cuenta con el acompafiamiento de un Lanzamiento de las convocatorias para los Lanzamiento de las convocatorias para los
asesor y materiales educativos digitales procesos de admisién a todas las carreras procesos de admisién a todas las carreras
estandarizados con la opcién de tener disponibles en modalidad a distancia en disponibles en modalidad a distancia en
sesiones de videoconferencia nuestro pals en los 254 campus del nuestro pais en los 254 campus del

Tecnolégico Nacional de México. Tecnolégico Nacional de México.
Leer Mas

Leer Mas Leer Mas

Fuente: Propia, 2021
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http://127.0.0.1:8000/

Al presionar el botdn iniciar proceso de admisidon nos redireccionara a esta pagina

de registro, la cual es un formulario a pasos, todos los campos se encuentran

validados para que no puedan ser nulos.

Ilustracién 15: Registro de aspirantes

127.00.1

E
\‘ ) ’

Paso1de 5

Informacion Personal

Toda la informacion es requerida para
poder continuar con tu registro.
Recuerda que todos tus datos
personales serdn protegidos y tratados
de acuerdo al aviso de privacidad del

usuario.

Nombre(s)

Ronaldo

Género

Hombre v

© CURP

© Fotografia

Seleccionararchivo  No se eligio archivo

El campo foto es obligatorio.

© Identificacion Oficial

Seleccionararchive  No se eligié archivo

Datos Personales

Apellidos

tellez

Fecha de Nacimiento
dd/mm/aaaa D

El campo fecha de nacimiento es obligatorio.

El campo documento de identificacion es obligatorio.

;Problemas/Dudas con tu documentacién? Consulta aqui los requisitos completos de los documentos

solicitados

Fuente: Propia, 2021
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Una vez finalizado el registro el aspirante debera ingresar su usuario y contrasefia
proporcionados por correo electrénico. En caso de que no le llegue el correo se debe

comunicar con el equipo encargado de dar soporte técnico a los aspirantes.

Ilustracion 16: Inicio de sesidon

Bienvenidos
Inicio de sesion

Correo electrénico

® _
: ~
Contrasefia \ Q—i
Ingresa 6 caracteres 0 mas ‘ o IL

n . =
recordarme solvidaste tu contrasefia?

Lleva el control de la informacién de tus aspirantes de la modalidad no

escolarizada a distancia al siguiente nivel

Fuente: Propia, 2021

Si el usuario ingresa su usuario y contrasefia de manera correcta tendra acceso a la

aplicacion para que consulte la informacion registrada, el status de sus documentos

y el status de su validacion de pago.
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Ilustracién 17: Informacidn de aspirante

TECHOLOGICO 1] Ronaldo tellez
@ micio @mmw.mn onado tllez

Mi Informacién

Informacion Personal

Campus Asignado

Nombre(s): Ronaldo
Status de Pago

Apellidos tellez
Género: Hombre
Fecha de 2021-11-25
Nacimiento:

Ronaldo tellez

Zona Centro, Mexico CURP:

Art Teache|

Informacién Académica:
Datos de Contacto
Ultimo grado de estudios:
Preparatoria

@ Correo tellezleal9928@gmail.com

Fuente: Propia,2021

Para obtener mas informacion de como fue el proceso de desarrollo de estas
interfaces de usuario para que realicen cada una de las funcionalidades adecuadas

acudir a la seccidn 8.3 Codificacidon del anexo, en esa seccion se explica de manera

clara y breve como se realizo la codificacion de cada una de las pantallas.
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CAPITULO 1V
RESULTADOS
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4.1 Demostracion de la aplicacion web (Mddulo aspirante)

La siguiente ilustracion muestra la pagina principal que visualizara el usuario al

ingresar a la aplicacion, tanto en una vista de escritorio como movil.

Ilustracién 18: Landing page (escritorio)

127.0.01

=2
“€\ NAC:;;:IS:LQI;)EG;:&ICO Requisitos Campus Oferta Educativa Proceso Admision  Administradores  Login Aspirantes

Se parte de la

Estudia en la Institucion de Educacion Superior mas grande de
LatinoAmérica, a distancia y desde cualquier lugar. Mas de 70

afios formando profesionistas con calidad y excelencia educativa

Inicia el Proceso de Admisién

Mantente al dia sobre el TecNM email@example.com Enviar

Fuente: Propia,2021

Ilustracion 19:Landing page (mavil)

:&"'h TECNOLOGICO
==N TECHOLOGICO NACIOMNAL DE MEXICO —
% MNACIONAL DE MEXICO _—

de un asesor y materiales educativos.
digitales estanda = con la
opcion de tener sesiones de
videoconferenda

Convocatorias

Lanzamiento de las convocatorias
para los procesos de admision a
todas las camreras disponibles en
modalidad a distanda en nuestro
Inicia el Proceso de Admision pa's_,e',-' o= 25:1- bl del
Tecnologico Macional de México.

Leer MAs

Mantente al dia sobre el
TecNM

Fuente: Propia, 2021
86



La siguiente ilustracidon muestra el formulario con el paso 1 del registro, tanto en

vista de escritorio como movil

Ilustracién 20: Paso 1 registro datos personales (escritorio)

127.0.0.1

“6)
\‘ ,

Paso1de5

Informacion Personal

Toda la informacién es requerida para
poder continuar con tu registro.
Recuerda que todos tus datos
personales serdn protegidos y tratados
de acuerdo al aviso de privacidad del

usuario.

@ Fotografia

Seleccionar archivo ~ No se eligié archivo

© |dentificacion Oficial

Seleccionararchivo | No se eligié archivo

Datos Personales

Nombre(s) Apellidos

Ronaldo tellez

Género Fecha de Nacimiento
Hombre v dd/mm/aaaa

© curp

das con tu documentacién? Consulta aqui los requisitos completos de los documentos

Fuente: Propia, 2021

Ilustracion 21: Registro datos personales (mdvil)

Paso 1de 5

Informacién Personal

Toda la informacidn es

continua
todos tus datos p

Mombre(s)

Ronaldo
Apellidos
uerida para poder tellez
uerda que
seran proteg Género
siso de privacidad Hombre

uario.

Fecha de Nacimiento

dd/mm/aaaa

@ CURrRP

Datos Personales

Nombre(s)

Ronaldo

Apellidos

tellez

Género

Hombre

Fecha de Nacimiento

dd/mm/aaaa

@ Fotografia

Seleccionar archivo

@ Identificacidn Oficial

Seleccionar archivo

No se eligié archivo

No se eligié archivo

Fuente: Propia, 2021
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La siguiente ilustracion muestra el formulario con el paso 2 del registro

Ilustracidn 22:Paso 2 residencia actual (escritorio)

c o 127.00.1

@ Residencia Actual

&
'..
Pais
" Mexico v
/
_ |

Codigo Postal (Zip Code)
20000
Paso 2 de 5
Datos de Residencia Localidad
Zona Centro v

Solo necesitas seleccionar tu pais de
residencia actual, ingresar el Codigo
Postal de tu localidad, y seleccionar la

misma en el campo correspondiente.

Fuente: Propia, 2021

Ilustracion 23: Paso 2 residencia actual (movil)

campo correspondiente.

. .
- 3 @ Residencia Actual

Paso 2de 5 Mexico M

Datos de Residencia

Cédigo Postal (Zip Code)

20000

Localidad

campo correspondiente.
Zona Centro hd

3 ez

Q Residencia Actual

Cédigo Postal (Zip Code)

Fuente: Propia, 2021
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La siguiente ilustracion muestra el formulario con el paso 3 del registro

Ilustracién 24: Paso 3 datos de contacto (escritorio)

[z} Datos de Contacto

Correo Electronico
Paso 3 de 5
tellez@gmail.com

Informacion de
Contacto Teléfono
231-1030312
un correo electrénico y
indispensables para
el proceso de admisi6n, ya que solo por
estos medios nos comunicaremos
contigo. Del mismo modo, al correo
que ingreses seran enviadas
instrucciones posteriores a tu registro
mediante esta plataforma.

Fuente: Propia, 2021

Ilustracion 25:Paso 3 datos de contacto (mdvil)

[E} Datos de Contacto

Correo Electrénico

tellez@gmail.com

Teléfono

231-1030312

Fuente: Propia, 2021
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La siguiente ilustracion muestra el paso 4 del formulario de registro

Ilustracién 26: Paso 4 Informacion Académica (escritorio)

c O 127.0.0.1

Maestria

- >

Paso 4 de 5

Informacion
Académica

Seleccionar archivo

Escuela de procedencia

Jose Clemente Orozco‘

Ultimo grado de estudios

I Informacion Académica

@ Certificado de Bachillerato

ActaNacimientoRonaldo.pdf

Ingresa la informacion referente a tu
ultimo grado de estudios. Recuerda que
el formato de tu certificado de
bachillerato debe ser en PDF.

Fuente: Propia, 2021

Ilustracion 27:Paso 4 informacién académica (mdvil)

Paso 4de 5

Informacién Académica

Ingresa la informaaién referente a tu Gltimo

grado de estudios. Recuerda que el formato

de tu certificado de bachillerato debe seren
PDF.

I Informacién Académica

(ltimo grado de estudios

Preparatoria v

@ Certificado de Bachillerato

Fuente: Propia,
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La siguiente ilustracion muestra el paso 5 el cual consiste en mostrar la oferta
educativa.

Ilustracién 28:Paso 5 seleccion de carrera (escritorio)

127.0.01 fr T

© Eleccién de Carrera

Carrera seleccionada: Selecciona una carrera

=i

Communications Teacher Janitorial Supervisor
Paso 5 de 5 Repellat pariatur ullam dolor qui non est Debitis eos iste non. Aliquam est maxime
hic et. Qui quae fuga rerum sapiente repellat enim ipsa et. Quisquam soluta
EIeCClOn de carrera omnis. Deserunt itaque ut fuga itaque rerum qui magni quam aut cum.

esse ea perferendis earum. Sunt...

Por dltimo, selecciona la carrera que l
deseas estudiar en alguno de nuestros Elegir carrera ]

campus. El sistema te asignara

Elegir carrera ‘

automaticamente a un campus que

S “ _

Fuente: Propia, 2021

Ilustracion 29: Paso 5 eleccidn de carrera (movil)

. reprehenderit unde ex facere. Quasi qui et

wel quas ad. Mecessitatibus vero explicabo

harum maiores voluptas. Molestiae harum
Paso 5 de 5 [
Eleccién de Carrera

Elegir carrera

la carrera que deseas
El

Carrera seleccionada:
Selecciona una carrera

Registered Nurse

Animi eum sint voluptatibus accusamus iure.
Id exercitationem inventore voluptatum sed

repellendus vero est. Voluptatern et odio

®) Eleccion de Carrera quod error enim aut. Ipsa blanditiis qui id. ..

Carrera seleccionada: Selecciona una carrera )
Elegir carrera

Fuente: Propia, 2021
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La siguiente ilustracion muestra la pagina de inicio de sesién para los aspirantes

Ilustracién 30:Inicio de sesion (escritorio)

127.0.01

Bienvenidos

Inicio de sesion
. O
Correo electronico

kjemplofbgmai\.(om I ﬁ

Contrasefia
Ingresa 6 caracteres o mas ‘

B recordarme

;olvidaste tu contrasefia?

Lleva el control de la informacién de tus aspirantes de la modalidad no
escolarizada a distancia al siguiente nivel!

Fuente: Propia, 2021

Ilustracion 31: Inicio de sesion (mdvil)

Inicio de sesion

Correo electrénico

Contrasefia

ngresa & caracteres

Login

B recordarme ;olvidaste tu contrasefia?

Fuente: Propia, 2021
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La siguiente ilustracion muestra la informacion personal del aspirante

Ilustracién 32: Mostrar informacidn personal (escritorio)

& ¢ O 127.00.1 it » @D

TECNOLOGICO n e el
ﬂ INICIo @ NACIONAL DE MEXICO o Ronaldo tellez e

Mi Informacién

Informacion Personal

Campus Asignado
Nombre(s): Ronaldo
Status de Pago
Apellidos tellez
Género: Hombre
Fecha de 2021-11-25
Nacimiento:
Ronaldo tellez
Zona Centro, Mexico CURP:
Art Teache

Informacién Académica:
Datos de Contacto
Ultimo grado de estudios:

_ Preparatoria
@ Correo tellezleal9928@gmail.com pa

Fuente: Propia, 2021

Ilustracion 33: Mostrar informacion (movil)

o o e Fecha de Nacimiento:

CURP:

Informacion
Personal

Datos de Contacto

(@ Correc

tellezlealg9za@gmail.com

[] Teléfono Celular

(@ Ubicacién
Ronaldo tellez Zona Centro, Mexico

Informacion Académica:

Nombre(s): Ultimo grado de estudios:
Ronaldo Preparatona

Apellidos Escuela de procedencia:
tellez escuelasad

Fuente: Propia, 2021

93



La siguiente ilustracion muestra la informacion del campus asignado

Ilustracién 34:Mostrar informacion de campus (escritorio)

& ¢ 0o 127.0.01 r »

TECNOLOGICO Ronaldo tellez
ﬂ INICIo @ ACIONAL DE MEXICO. o 0 Ronaldo tellez e

Aol Campus asigando: Instituto Tecnoldgico Superior de Koeppchester

Campus Asignado

Instituto Tecnoldgico Superior de Koeppchester

Status de Pago

Toda la Informacién

Sitio Web Responsable de Campus Fecha de Registro Ultima Actualizacién
hittps:/mmw.oreilly.com/dicta-illum-... Brigitte Hettinger 2021-11-16 22:50:50 2021-11-16 22:50:50
® & & &

Fuente: Propia, 2021

Ilustracion 35: Mostrar informacion de campus (movil)

o ae

Sitio Web
https/fwun oreilly com/dicta-illum-aliss-voluptate-sius-
Campus asigando: Instituto @
Tecnoldgico Superior de
Koeppchester
Responsable de Campus
Instituto Tecnolégico Brigizs Hemingar
Superior de Koeppchester o

El Instituto Tecnologico Superior

Fecha de Registro

i

Toda la Informacién Ultima Actualizacién

=]

Fuente: Propia, 2021
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4.2 Interpretacion de datos

A continuacion, se presentan los resultados obtenidos a través de las entrevistas
realizadas.

4.2.1 Resultados de evaluacién de la aplicacion

En base a la pregunta ¢Anteriormente cOmo se realizaba el proceso de
admision en TecNM?

Las personas entrevistadas mencionaron que anteriormente el proceso de admision
en el TecNM era un proceso complejo ya que demoraba mucho tiempo, provocaba
colas de espera incluso muchos aspirantes tenian que llegar desde muy temprano
para obtener un buen lugar en la fila, algunos que provenian de otros estados de la

republica se les complicaba mucho este proceso mas que nada por la distancia.

En base a la pregunta éComo ha sido su experiencia en cuanto al uso de la

aplicacion web para llevar a cabo la solicitud de fichas?

Mencionan que la aplicacion es muy intuitiva, facil de utilizar y que la manera de
realizar el proceso de solicitud de fichas por parte de los usuarios es eficiente y muy

util. La aplicacién no presenta ningun tipo de error en cuanto a funcionamiento.

En base a la pregunta éConsidera que usar el modulo de registro de
aspirantes para la solicitud de fichas que provee la aplicacion web ayuda

a que el proceso sea mas rapido?

Mencionan que si es mucho mas agil realizar el registro para la solicitud de fichas a
través del moddulo que provee la aplicacion ya que los aspirantes pueden realizar el
registro desde su casa y asi no tendrian que acudir a algin campus perteneciente al

TecNM de manera fisica para solicitar su ficha de admision.
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En base a la pregunta ¢De acuerdo a su opinion considera que realizar el
proceso de admision a través de un software es menos susceptible a

cometer errores?

Mencionan que a través de la aplicaciéon web hay menos probabilidad de surjan
errores humanos a diferencia de realizar el proceso de manera manual porque
pueden existir errores en la documentacion, en el registro de los datos personales
de los aspirantes, en la asignacion del campus lo cual podria conllevar a pérdidas de

tiempo en el proceso.

Realizar el proceso a través del software es mas rapido ya que esta programado

para realizar los procesos de manera eficiente sin probabilidad de errores.

En base a la pregunta ¢La forma de acceder a los datos de los aspirantes

dentro de la aplicacion le parece eficiente?

Mencionan que la forma de acceder a los datos dentro de la aplicacion es muy rapida
ya que toda la informacién se encuentra centralizada, la aplicacion esta organizada

y los tiempos de respuesta son excelentes.
En base a la pregunta éNoto usted un cambio radical en el proceso?

Mencionan que, si hubo un cambio radical muy grande ya que anteriormente se
tenia que realizar el proceso de manera presencial lo cual conllevaba grandes
cantidades de tiempo en colas de espera, correccidn de errores y ahora con la ayuda
de este software los aspirantes podran solicitar su ficha desde su casa o cualquier
parte del mundo y el personal administrativo de cada campus podran llevar un

control de la informacién de cada aspirante de una manera organizada.

En base a la pregunta ¢Como calificaria el rendimiento de la aplicacion?

Mencionan que el rendimiento es eficiente ya que el tiempo de carga de la aplicacion

no demora mucho tiempo al igual que los tiempos de respuesta.
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4.2.3 Conclusién sobre los resultados obtenidos

En base a los resultados obtenidos y de acuerdo al anadlisis realizado, se pudo
determinar que la aplicacion logré cumplir el objetivo el cual era agilizar el proceso

de solicitud de fichas en la modalidad no escolarizada a distancia del TecNM.

Ya que cuando se realizaron las pruebas correspondientes con el equipo de
educacion a distancia la aplicacién funciond correctamente ya que la informacion
estaba centralizada, los reportes de los aspirantes estaban accesibles desde el
modulo del administrador, se verificd los tiempos en el registro de aspirantes desde
el mddulo de usuarios, los tiempos de respuesta. Lo cual permitié determinar que si

se lograron cumplir las metas y objetivos esperados.

97



CAPITULO V
CONCLUSIONES
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5.1 Conclusiones del proyecto, recomendaciones y experiencia
profesional adquirida

El desarrollo de la aplicacién web para solicitud de fichas de nuevo ingreso del
TECNM permitié aprender una nueva metodologia de desarrollo de software llamada
OOHDM la cual divide el proceso en 5 fases, desde la obtencion de requisitos hasta
la implementacion del software, lo cual posibilita seguir una serie de pasos bien
estructurados para facilitar el desarrollo. También, se conocieron nuevas areas del
conocimiento y se desarrollaron algunas aptitudes como trabajo en equipo,
comunicacién afectiva, trabajo basado en tiempos de entrega, de la misma manera
se comprendid de una mejor forma la estructura de la empresa y el modo de trabajar

de esta.

Es recomendable identificar todos aquellos procesos que son implementados de
manera diferente en cada campus y buscar la forma de aplicarlos en formas iguales
o similares para poderlos llevarlos a cabo con ayuda de la aplicacién. También es
importante conocer mas a fondo los procesos de la empresa para poder optimizarlos

e inclusive, si fuera posible, de automatizarlos.

5.2 Conclusiones relativas a los objetivos especificos

El desarrollo y la implementacion de la aplicacién web para solicitud de fichas de
nuevo ingreso de la modalidad no escolarizada a distancia del TECNM se logré a
través de la obtencidn de los requerimientos, disefo de interfaces y la experiencia
de usuario basado en la metodologia OOHDM. También, se logré disefiar una base
de datos eficiente para el almacenamiento y consulta de la informacion de manera

optima.

Previo a la implementacidn, se realizaron pruebas unitarias y de integracién al

software con la finalidad probar que cada componente, clases, funciones, métodos
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de la aplicacion funcione como se espera y asi encontrar posibles errores que

pudieran afectar el funcionamiento antes de subir el aplicativo a produccion.
5.3 Conclusiones relativas al objetivo general

Se consiguid cumplir el objetivo general, ya que, se implementaron técnicas de
reingenieria en el proceso de inscripcién del Tecnoldgico Nacional de México en la
modalidad virtual a través de una aplicacion web, con la finalidad de reducir la

complejidad del mismo y automatizar ciertos procesos administrativos.

5.4 Limitaciones del modelo planteado

Existen areas de oportunidad que pueden ser aprovechadas para que dejen de ser
una limitacién en la implementacién de software, entre ellas, la verificacion del pago
del aspirante, ya que al no implementarse de la misma manera en todos los campus
no puede automatizarse y puede llegar a ser un proceso largo y a veces complejo.
Por lo antes mencionado, la revision del pago y la comunicacién con el aspirante

puede llegar a complicarse.

5.5 Recomendaciones

Se recomienda el Tecnoldgico Nacional de México identificar todos aquellos procesos
que son implementados de manera diferente en cada campus y buscar la forma de
aplicarlos en formas iguales o similares para poderlos llevarlos a cabo con ayuda de
la aplicacién. También es importante conocer mas a fondo los procesos de la

empresa para poder optimizarlos e inclusive, si fuera posible, de automatizarlos.
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CAPITULO VI
COMPETENCIAS
DESARROLLADAS
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6.1 Competencias desarrolladas y/o aplicadas

6.1.1 Competencias Genéricas

e Capacidad para trabajar en equipo.

e Flexibilidad y adaptacién al cambio.

o Habilidad en el uso de nuevas tecnologias.

e Autodidacta.

e Responsable.

e Comunicacion efectiva tanto escrita como verbal.
e Liderazgo efectivo.

e Solucion de problemas.

6.1.2 Competencias Especificas

e Andlisis y manejo de base de datos relacionales.

e Disefio de diagramas de casos de uso y de secuencia.
e Manejo del framework PHP (Laravel).

e Disefar y aplicar disefio UX/UI en interfaces web.

e Dominar frameworks de CSS para el disefio web.

e Habilidad para leer documentacion en inglés.

e Uso de control de versiones GIT.

e Habilidades comunicativas entre los integrantes del equipo.
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8.1 Carta de Autorizacion
Ilustracion 36:Carta de Autorizacion

Tecnolégico Nacional de México
Instituto Tecnoldgico Superior de Teziutlan

CARTA DE AUTORIZACION DEL(LA) AUTOR(A) PARA LA CONSULTA Y PUBLICACION ELECTRONICA
DEL TRABAJO DE INVESTIGACION

El que suscribe:

TELLEZ LEAL RONALDO

Con Numero de

Control 17TE0439

Perteneciente al

. INGENIERIA EN SISTEMAS COMPUTACIONALES
Programa Educativo

Por este conducto me permito informar que he dado mi autorizacion para la consulta y publicacion electrénica del trabajo
de investigacion en los repositorios académicos.

Registrado con el

TESIS
producto:

Cuyo Tema es:

DESARROLLO DEL MODULO DE REGISTRO DE USUARIOS DE LA “APLICACION WEB PARA SOLICITUD DE FICHAS DE NUEVO INGRESO
DE LA MODALIDAD NO ESCOLARIZADA A DISTANCIA DEL TECNM”

Correspondiente al periodo:
AGOSTO 2021 - MARZO 2022
Y cuyo(a) director(a) de tesis es:

DRA. GUADALUPE ROBLES CALDERON

ATENTAMENTE

TELLEZ LEAL RONALDO

Nombre y firma

Fecha de emision: 31/03/2022
c.c.p. Subdirecciéon Académica
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8.2 Estructura de tablas BD

En las siguientes capturas se puede evidenciar la creacion de las tablas con todos

sus atributos que conforman la base de datos.

Tablas-Aspirantes
Ilustracién 37: Tabla Aspirantes
# Nombre Tipo Cotejamiento Atributos Nulo Predeterminado Comentarios Extra Accion

(] 1 id > bigint(20} UNSISNED Mo Ninguna AUTO_INCREMENT 7 Cambiar @ Eliminar = Ma
[] 2 name varchar(255) utfémb4_unicode_ci Neo  Ninguna &~ Cambiar @ Eliminar <= Ma
(] 3 last_name varchar(255) utfBmb4_unicode_ci Mo Ninguna &7 Cambiar @ Eliminar + Ma
] 4 gender_id > bigint{20} UNSIGNED Mo Ninguna «~ Cambiar @ Eliminar = Ma
[ & Dbirthday date No  Ninguna &7 Cambiar @ Eliminar - Ma
[] & CURP varchar(255) utf8mb4_unicode_ci Si NULL 7 Cambiar @ Eliminar = Ma
[ 7 photo varchar(255) utfémb4_unicode_ci Ne  Ninguna &7 Cambiar @ Eliminar <= Ma
] & locality id .=~ bigint(20}) unsicver  No  Ninguna 7 Cambiar @ Eliminar ~ Ma
O g9 email varchar(255) utf8mb4_unicode_ci No Ninguna &7 Cambiar @ Eliminar = Ma
[ 10 phone varchar(255) utfémb4_unicode ci No  Ninguna & Cambiar @ Eliminar = Ma
[] 11 academic_degree_id & pigint{20) UNSISNED Mo Ninguna & Cambiar @ Eliminar + Ma
[] 1z last_school varchar(255) utfémbd4_unicode_ci Mo Ninguna &~ Cambiar @ Eliminar <= Ma
[ 13 campus_id = bigint(20) UNSIGNED Mo Ninguna &7 Cambiar @ Eliminar + Ma
] 14 career_id > bigint(20} UNSISNED Mo Ninguna &7 Cambiar @ Eliminar - Ma
[0 15 identification_document yarchar(255) utfémb4_unicode_ci Ne  Ninguna &7 Cambiar @ Eliminar = Ma
[ 16 certificate varchar(255) utf8mb4_unicode_ci Nao &~ Cambiar @ Eliminar + Ma
[J 17 payment_status_id .5  bigini20) UNSIGNED  No Ninguna &7 Cambiar @ Eliminar = Ma
= Cancala

Fuente: Propia, 2021

Tabla-Bancos
Ilustracion 38: Tabla-Bancos
# Nombre Tipo Cotejamiento Atributos Nulo Predeterminado Comentarios Extra Accion
01 d> higint(20) UNSIBNED  No  Ninguna AUTO_INCREMENT 7 Cambiar @) Eliminar w Més
[] 2 name varchar(255) utfémbd_unicode ci No  Ninguna o/ Cambiar @) Eliminar = Més
(] 3 created_at fimestamp S NULL & Cambiar @ Eliminar v Més
(] 4 updated at fimestamp 8 NULL & Cambiar @ Eliminar = Més

1 [ Selecclonartodo  Paralos elementos que estén marcados:  [F] Examinar 7 Cambiar @ Eliminar 5 Primaria i Unico |5 Indice

| Texto completo % Agregar a columnas centrales & Eliminar de las columnas centrales

Fuente. Propia, 2021
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Tabla-Campus

OO0oo0oododododgoodo

Nombre

id 00

name

email

phone

locality_id .
address

website
applicants_number
bank_id />
account_number
interbank_clabe
campus_manager >
enabled
created_at

updated_at

Ilustracién 39: Tabla-Campus

Tipo
bigint(20)

Cotejamiento

varchar(255) utfémbd_unicode_ci
varchar(255) utfémbd4_unicode_ci
varchar(255) uitfdmbd4_unicode_ci
bigint(20)

varchar(255) utfdmbd_uniceds_ci
varchar(255) utfdmbd_unicode_ci
int(11)

bigint{20)

varchar(255) uif8mbd_unicode _ci
varchar(255) utfBmbd_unicode_ci
bigint{20)

int(11)

timestamp

timestamp

Fuente: Propia, 2021

Atributos Nulo

UNSIGNED

UNSIGNED

UNSIGNED

UNSIGNED

No
No
No
No
No
No
No
No
Si

No
No
No
No
Si

Si

Ninguna
Ninguna
Ninguna
Ninguna
Ninguna
Ninguna
Ninguna
Ninguna
NULL

Ninguna
Ninguna
Ninguna
Ninguna
NULL

NULL
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Predeterminado Comentarios Extra

AUTO_INCREMENT

Accion

47 Cambiar @ Eliminar
&~ Cambiar @ Eliminar
&7 Cambiar @ Eliminar
&” Cambiar @ Eliminar
&7 Cambiar @ Eliminar
&~ Cambiar @ Eliminar
&7 Cambiar @ Eliminar
&” Cambiar @ Eliminar
&7 Cambiar & Eliminar
&” Cambiar & Eliminar
&7 Cambiar @ Eliminar
&7 Cambiar @ Eliminar
&7 Cambiar @ Eliminar
&7 Cambiar @ Eliminar
47 Cambiar @ Eliminar

- Mas
+ Mas
+ Mas
- Mas
- Mas
- Mas
- Mas
- Mas
- Mas
- Mas
- Mas
- Mas
- Mas
- Mas

- Mas



Tabla-Paises

Ilustracion 40: Tabla-Paises

# Nombre Tipo Cotejamiento Atributos Nulo Predeterminade Comentarios Extra Accion
01 id e bigint(20) UNSIGNED  No  Minguna AUTO_INCREMENT 7 Cambiar @ Eliminar = Mas
[] 2 name varchar(255) utfmb4_unicode_ci No  Ninguna &~ Cambiar @ Eliminar = Mas
[] 3 created at timestamp S NULL &7 Cambiar @ Eliminar = Mas
[] 4 updated_at {imestamp Si NULL &~ Cambiar @ Eliminar + Mas

Fuente: Propia, 2021
Tabla-Carreras
.7
Ilustracion 41: Tabla-Carreras

# Nombre Tipo Cotejamiento Atributos Nulo Predeterminado Comentarios Extra Accion
01 i bigint(20) UNSIGKED  No  Ninguna AUTO_INCREMENT 7 Cambiar @ Eliminar + Mas
[] 2 name varchar(255) utfémb4_unicode ci No  Ninguna & Cambiar @ Eliminar » Mas
[] 3 description tey utiBmb4 _unicode _ci No  Ninguna & Cambiar @ Eliminar » Mas
[] 4 image varchar(255) utfdmb4_unicode ci No  Ninguna & Cambiar @ Eliminar v Mas
[0 5 created at timestamp Si NULL &7 Cambiar @ Eliminar = Mas
[ & updated at fimestamp Si NULL & Cambiar @ Eliminar » Mas

Fuente: Propia, 2021
Tabla-Usuarios
-7 -
Ilustracion 42: Tabla-Usuarios

#  Nombre Tipo Cotejamiento Atributos Mulo Predeterminade Comentarios Extra Accion
O 1 id e bigint(20}) UNSIGNED  No  Minguna AUTO_INCREMENT 7 Cambiar @ Eliminar
[ 2 name varchar(255) utfémb4_unicode_ci No &~ Cambiar @ Eliminar
] 3 last_name varchar(256) utfdmb4_unicode_ci No &7 Cambiar @ Eliminar
[] 4 phone varchar(2556) utfdmb4_unicode_ci No  Ninguna &7 Cambiar @ Eliminar
] & landline varchar(255) utfémb4_unicode_ci No  Ninguna &7 Cambiar @ Eliminar
O & email » varchar(255) utfémb4_unicode_ci No  Ninguna &~ Cambiar @ Eliminar
O 7 email_verified_at timestamp Si NULL 47 Cambiar @ Eliminar
| & password varchar(255) utfémb4_unicode_ci No  Ninguna &~ Cambiar (@ Eliminar
[] 9 enabled int{11) No  Ninguna &7 Cambiar @ Eliminar
[J 10 remember _token \archar(100) utfBmb4 unicode ci Si NULL &~ Cambiar @ Eliminar
[] 11 created at timestamp Si NULL 47 Cambiar @ Eliminar
[] 12 updated_at timestamp Si NULL &7 Cambiar @ Eliminar

Fuente: Propia, 2021
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8.3 Codificacion

8.3.1 Conexion a BD

Dentro del archivo. env se agregan los datos de configuracion para tener acceso a
la base datos.

Ilustracion 43: Configuracion a BD

~ REGISTROASPIRANTES

i}

e

]

®

]

s}

(]
» TODOS: TREE
> OUTLINE

> TIMELINE

Fuente: Propia, 2021
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8.3.2 Migraciones
Migracion para la tabla Aspirantes

Ilustraciéon 44: Migracién

s function (

Fuente: Propia, 2021
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8.3.3 Crear modelo para la tabla aspirantes

El modelo permitira interactuar con la base de datos para que de esta manera se
pueda realizar cualquier consulta a la base de datos por ejemplo crear, mostrar,

actualizar, eliminar un aspirante.

Ilustracion 45: Modelo tabla-aspirantes

extends

public Function
return

X

public Function campus{()
return this->belongsTo(

X

public function ca
return

3

public Ffunction
return this->

3

public Ffunction
return

X

public Function ac:
return

Y

Fuente: Propia, 2021
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8.3.4 Crear componentes con Liveware

Controlador-Crear: En esta seccion se crea la funcidén que se encarga de registrar un
aspirante en la base de datos.

Ilustracion 46: Controlador-crear

Fuente: Propia, 2021
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Vista-Crear: En esta seccidon se codifica la vista para registrar un nuevo aspirante,
es decir, el formulario con todos los inputs.

Ilustracion 47: Vista-crear

Fuente: Propia, 2021

116



Controlador-InformacionCampus

En esta parte se realiza una consulta a la base de datos para obtener toda la

informacion de un determinado campus.

Ilustracién 48:Controlador-informacionCampus

Fuente: Propia, 2021
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Vista-InformacionCampus

En esta seccién se realiza la codificacion en HTML para mostrar la informacion del

campus en la parte del cliente.

Ilustracién 49:Vista-InformacidonCampus

Fuente: Propia, 2021
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Controlador-InformacionAspirante

En esta parte se realiza una consulta a la base de datos para obtener toda la

informacion de un aspirante en especifico.

Ilustracién 50:Controlador-informacionAspirante

Fuente: Propia, 2021
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Vista-InformacionAspirante

En esta parte se realiza la codificacion en HTML para mostrar la informacion de un

determinado aspirante.

Ilustracién 51: Vista-InformacionAspirante

Informacién Personal

Nombre(s):

Apellidos

Fuente: Propia, 2021
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Controlador-AutenticacionAspirantes

En este controlador se crearon los métodos que van a permitir que los aspirantes

inicien sesidn o cerrar sesion.

Ilustraciéon 52: Controlador Aspirantes-autenticacion

Fuente: Propia, 2021

121



indice de Figuras

Tlustracion 1 Organigrama TECNM .....cccoevveeiiiririiiiiine e e e e eerrr e e e e e e eersnnaaes 19
Ilustracion 2: Fases de la metodologia OOHDM ............cccoeeiiiiiiiieeeee, 32
Tlustracion 3: Metodologia UWE .......ccovviiieriiiriniiiiine s e e ereessssnns e s e e e eeeessnnanes 35
Ilustracion 4: Fases de la metodologia SOHDM.......cccevviiiiiiiiininneeeenne s esssssnnnnns 37
Ilustracion 5:Diagrama de caso de uso general ........cccceeevveiii e, 60
Ilustracion 6:Diagrama de SeCUENCia rEGIStIO .....uuvrreveiiiiiiiiiiiirrreee e e e e e e e s sssseees 68
Ilustracion 7:Diagrama de secuencia asignar CampUs ........ooevveveeiiiiiiiiiiininneeeeeens 68
Ilustracion 8:Diagrama se secuencia inicio de Sesidn ..........ccccceeeeeveiie e, 69
Ilustracion 9:Diagrama de secuencia mostrar informacion...........ccccceeeeeeeveeeeeenn, 69
Ilustracion 10:Modelo Conceptual........ccooveviiiiiiiii 70
Tlustracion 11:Disefio NAVegacional...........oouiuuiiiieiieie i 71
Ilustracion 12:Diagrama de base de datos ...........cccceeieiii, 79
Tlustracion 13: Base de datoS........uueeeeeiiiiiiiiiiiiiieeieeee s sssssrrrree e e ssansneees 80
Tlustracion 14: Landing Page........ccoooeiiiiiiii 81
Tlustracion 15: Registro de aspirantes.........cccceeeeiiiiei e 82
Tlustracion 16: INICIO dE SESION .....uurrrrriirieiisisirrrrrrereees s s s s ssssrrrrrree e e s s e e e s ssssrneees 83
Ilustracion 17: Informacion de aspirante.........ccccueeeeeeeeiiiiiiiiiniineeeee e 84
Ilustracion 18: Landing page (ESCritorio) ......cceevviiiiiiiiiiii e, 86
Tlustracion 19:Landing page (MOVIl) ..ceveveiiiiciiiiirieeee e 86
Ilustracion 20: Paso 1 registro datos personales (escritorio).........ccccceeeveeeeeeeennnn. 87
Ilustracion 21: Registro datos personales (MOVil) ....ceveveviiiiciiiiieeeeeee e 87
Ilustracion 22:Paso 2 residencia actual (€scritorio) .......ccccevvvieii e, 88
Tlustracion 23: Paso 2 residencia actual (MOVil) .....eeeeveeiiiiiiiiiiiiieeee e 88
Ilustracion 24: Paso 3 datos de contacto (escritorio)........cccccceveveiiieeeeen, 89
Tlustracidon 25:Paso 3 datos de contacto (MOVIl) ....cevvvviivireeveniiiiiii e, 89
Ilustracion 26: Paso 4 Informacion Académica (escritorio) .......ccccevveeveeeieeieeeeenn. 90

122


file:///F:/Residencia/liberacion/borrador%20tesis%20Ronaldo.docx%23_Toc99646982
file:///F:/Residencia/liberacion/borrador%20tesis%20Ronaldo.docx%23_Toc99646982
file:///F:/Residencia/liberacion/borrador%20tesis%20Ronaldo.docx%23_Toc99646994
file:///F:/Residencia/liberacion/borrador%20tesis%20Ronaldo.docx%23_Toc99646994

Tlustraciéon 27:Paso 4 informacion académica (MOVil).......ceevvvvviiiiiiiieeeeeeeennnnnnnn 90

Ilustracion 28:Paso 5 seleccidn de carrera (escritorio) .......coovvvvveeiiiiiieeeeeenn, 91
Tlustracion 29: Paso 5 eleccidn de carrera (MOVil).....oovvvvereeeevvniiinnieeeeeeeeesnnnn 91
Ilustracion 30:Inicio de sesion (ESCrtOri0) ....ccccvveiiiiiiiiiiii e 92
Tlustracion 31: Inicio de sesion (MOVIl) ....ceeeeeririiiiiiiiii e 92
Ilustracion 32: Mostrar informacion personal (€scritorio).......ccccceeveveeveiiiiiiieeeenn. 93
Tlustracion 33: Mostrar informacion (MOVIl) ......uuuecieriiirirereerrricire e e 93
Ilustracion 34:Mostrar informacidén de campus (€Scritorio) .........ccceeevveeeveeeeeeeenn, 94
Ilustracion 35: Mostrar informacion de campus (MoOVil) ..., 94
Tlustracion 36:Carta de AUtONZACION ........cocvciiviieeieie e 108
Tlustracion 37: Tabla ASPIrantes ......ccoovvviiiiii 109
Tlustracion 38: Tabla-BanCoS ........uueeeeiiiiiiiiiiiiiineeeeeee s 109
Tlustracion 39: Tabla-Campus.........ccceeiiiii i, 110
Tlustracion 40: Tabla-PaiSESs .........uuereriiiiiiiiiiiiiririeee e 111
Tlustracion 41: Tabla-Carreras......cccccceeeiiiiiiiiirrerieee e 111
Tlustracion 42: Tabla-USUarios........eeeeeeeeeiisisiirnrrreeesesssssssssnnssreesessssssssssssssnes 111
Tlustracion 43: Configuracion @ BD ..........covvvcuviierienienn s sssssinnsseeee e sssssees 112
Tlustracion 44: Migracion.........ccccceiii i 113
Ilustracion 45: Modelo tabla-aspirantes.........cccccceeeeei e, 114
Tlustracion 46: Controlador-Crear......uuuu i uuuecsrrrrreeeees e s e s ssssrrrrrreee e e s s s e ssssssnnnes 115
TIUStracion 47: ViSta-Crear.......cccuueeeeeeeeeiiisiiiiiisereee e e s s s s s s ssssnrsre e e e e e s e s e s ssssnneees 116
Ilustracion 48:Controlador-informacionCampus .........ccccceeeeeeiiiii e, 117
Tlustracion 49:Vista-InformacionCampus .........cueeeeeeeeeeeiirisiinnrrneeeeeeeesesssssnsenes 118
Ilustracion 50:Controlador-informacionAspirante ...........cccccceeeiee e, 119
Tlustracion 51: Vista-InformaciOnASPIrante.......ccceeeeeeeeiiiriiiunneeeeeeee s s essssnnens 120
Ilustracion 52: Controlador Aspirantes-autenticacion ...........ccccceeeeeeeeiiieeeeeeeenn, 121

123


file:///F:/Residencia/liberacion/borrador%20tesis%20Ronaldo.docx%23_Toc99647021
file:///F:/Residencia/liberacion/borrador%20tesis%20Ronaldo.docx%23_Toc99647021
file:///F:/Residencia/liberacion/borrador%20tesis%20Ronaldo.docx%23_Toc99647023
file:///F:/Residencia/liberacion/borrador%20tesis%20Ronaldo.docx%23_Toc99647023
file:///F:/Residencia/liberacion/borrador%20tesis%20Ronaldo.docx%23_Toc99647025
file:///F:/Residencia/liberacion/borrador%20tesis%20Ronaldo.docx%23_Toc99647025

Indice de Tablas

Tabla 1: Cuadro comparativo de metodologias.......cceeeveeeeeereeeeieeeeeeieeeeeeeeeeeeeeeen. 40
Tabla 2: Lista de aCtores.........ccvuuiiiiiiiiiiiiii e e 56
Tabla 3: Requerimientos NO fuNCioNales..........coviiiiiiiiii e 57
Tabla 4: Requerimiento Funcional 1........ccooiiiiiiiii i e e 58
Tabla 5: Requerimiento FUNCIONAl 2.......c.oiiiiiiiiiiii e 59
Tabla 6: Requerimiento Funcional 3..........cooi i 59
Tabla 7: Caso de USO FeISTrO....cuuuuiiirreriniieririe s rrrss e e e s e s r e e s eees 61
Tabla 8: Caso de USO aSigNar CAMPUS .....cevuurirrrrierrnrerrnnssrenassrrnsssrssssrsnnsssnnnnns 63
Tabla 9: Caso de USO iNiCiar SESION .......uueeeieiiiiiiiiiiiiiirre e 65
Tabla 10: Caso de uso mostrar informacion ..........ccccurreereereeeensssinrrrreeee e 66
Tabla 11: Interfaz abstracta paso 1 regiStro.........ccccviiiiiriiriniieir e s 72
Tabla 12. Interfaz abstracta paso 2 del registro.......cccceviiviiiniiniiiiiii s 73
Tabla 13:Interfaz abstracta paso 3 del registro......cccovveeiiiiviiicenin e, 74
Tabla 14:Interfaz abstracta paso 4 del registro.......ccceeviiiiiiiiiiiiiiiiii s 74
Tabla 15:Interfaz abstracta paso 5 del registro......cccoveeviiiieiiiiininiec e, 75
Tabla 16: Interfaz abstracta l0gin...........oviiiiiiiiiii s 76
Tabla 17: Interfaz abstracta Informacion aspirante.........cceeeeeeeeeeeieeeeeeeeeeeeeeeeene. 77
Tabla 18: Interfaz abstracta informacidn Campus ........cceeeveereeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeee. 78

124



