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TITULO

“PROTOTIPO DIDACTICO DE OPERACION DE SOFTWARE DE ULTIMA GENERACION DE
PRECIOS UNITARIOS, PARA OBRA CIVIL”



RESUMEN

El presente trabajo pretende guiar al usuario del Software de Precios
Unitarios de Ultima Generacion, desde un nivel basico hasta el Nivel avanzado,
permitiéndole poder logara la realizacidon de un presupuesto de precios
unitarios, en apego a los lineamientos de la Ley de Obras Publicas y Servicios
Relacionados con las mismas, asi como la normatividad vigente en materia de
obra publica, no estando exenta el poder realizar presupuestos de obra
privada.

El manual que se presenta se aborda desde una perspectiva técnica agradable
con el objeto de que sea practico al usuario, haciendo comentarios en el
proceso, ejemplos de aplicacion y los pasos a seguir para lograr una accion, se
flustran en todo momento cada etapa del proceso y se hace mencion de tips que
buscan ayudar al usuario.

Este prototipo aplica en general para las versiones mas recientes del software
de precios unitarios, ya que el procedimiento y normatividad no ha sido
actualizada o reformada, ofreciendo una aplicacion a varias versiones del
software y no siendo limitativo a una sola version.
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Introduccion

Sin lugar a dudas, dominar un programa informatico que facilite cumplir nuestras tareas,
es lo que todo Analista de Precios Unitarios quiere, pero lograr dominar las herramientas
en algunos casos requiere algo mas que sentarse y abrir el programa, y no es porque
sea dificil, sino porque son tantas opciones que no sabemos.

Este proyecto de exploracion y esta pensado para empezar en el campo de presupuestos
de manera dinamica y sencilla, se obtuvo la informacion completa como ejemplo del libro
Domina Opus, del Autor Tecno Group, Como guia de la misma para su correcta
comprension al lector cada afio se busca implementar funciones que faciliten el manejo
del programa y teniendo las bases de lo que se requiere el mismo programa nos lleva de
la mano para llegar al trabajo esperado.
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1.1 JUSTIFICACION

En el campo profesional, de las carreras que requieren una especialidad, esta la
ingenieria civil, la cual es una profesién que brinda grandes servicios al ser humano, a
través de obras encaminadas a ofrecer proteccion, abrigo, energia para diversos fines,
medios de transporte, ambientes de salubridad, medios de produccion agricola, etc. Que
son el resultado de una planeacidon con creatividad e imaginacién, de los calculos
cuidadosos y de los procesos constructivos y supervisidon que busca el maximo de
seguridad, economia, funcionalidad y una excelente apariencia. (HAROLD, 1998)

En este seminario, se procura que cada participante tenga la capacidad de afrontar y
resolver problemas, que se presenten en su ambito profesional, es por ello que
actualmente es de vital importancia que tenga la iniciativa de actualizarse, para lograr
este objetivo, el instituto politécnico nacional busca, a través de cursos que le ayuden a
obtener un empleo digno y seguro en el ambito profesional y asi trascender y
desarrollarse plenamente en el campo que elija para su desarrollo profesional.

Se ha puesto especial cuidado en el conocimiento del manejo del software Neodata
2008, ya que en el terreo de ingenieria civil es uno de los programas mas utilizados y
mas eficientes para la realizacion de cursos de obra publica.

En la actualidad es una profesion que requiere de especialidades, en diversos campos
de la ingenieria, porque un ingeniero civil, esta capacitado para aplicar la tecnologia
adecuada y aprovechar los recursos fisicos y humanos en la produccion de obras de
servicio colectivo, cubriendo las etapas de planificacion, disefio, construccion, operacion
y mantenimiento de las mismas.

Para un buen desempefno de sus funciones, el ingeniero civil requiere de una sdlida
formacioén de ciencias basicas (matematicas, fisica, quimica, etc.), y habilidades en el
manejo de las variables que intervienen en el proceso del desarrollo de proyectos tales
como: construccion de edificios, puentes, obras viales, obras hidraulicas, obras de riesgo,
disposicion y tratamiento de aguas negras, sistema de acueductos, analisis y disefio de
cualquiera de las areas anteriores, estudios geotécnicos, planificacion y organizacion de
proyectos, direccion técnica y supervision.
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1.2. ANALISIS DE FUNDAMENTOS

1.- Que los profesores, estudiantes, pasantes y titulados en el area de ingenieria civil se
ubiquen a nivel macro y manejen la profesién a nivel micro, utilizando técnicas y
estadistica, evaluaciones cuantitativas y estimaciones cualitativas, para prever el futuro
en funcién de objetivos, metas y estrategias; todo ello a través de programas académicos
enfocados a proyectos de inversion publica. (AGUSTIN, 2005)

2.- Que el ingeniero civil se sienta motivado e impulsado en sus actividades personales,
académicas y profesionales para que se adecue su conducta a través de una actividad
positiva, renovadora y de calidad.

3-. Que el ingeniero Civil conozca los conceptos e instrumentos que utiliza el gobierno
en el ejercicio de la planeacion urbana.

4.- Que el ingeniero civil dirija los aspectos técnicos, practicos y éticos de la ingenieria
civil dentro del tema de planeacién urbana regional, como promotora y transformadora
del medio; tratando de conservar en la mayoria de lo posible la ecologia y el medio
ambiente e impulsando la actividad econdmica.

5.- Que el ingeniero civil determine los alcances y los compromisos innegables que
adquiere con la sociedad a través de sus programas englobados en un proceso
sistematico, que proporciona y desarrollan la conciencia y gran visidbn que se requiere
para apreciar y presentar alternativas factibles y viables como resultado de actividades,
éticas profesionales, eficientes y eficaces.

6.- Que el ingeniero civil impulse las actividades hacia la planeacién, promocion, disefio,
ejecucion y operacién de la obra de infraestructura.

El ingeniero civil es el profesional que aplica la planeacion como instrumento racional,
analitico, preventivo, flexible, y real, en cada una de sus actividades profesionales y
personales, como resultado de un programa académico que actualmente implementa la
ESCUELA SUPERIOR DE INGENIERIA Y ARQUITECTURA.
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1.3. Recomendaciones

De acuerdo a lo analizado en la presente investigacion y dado que las dependencias de
gobierno son los principales clientes de una gran parte de las empresas dedicadas a la
industria de la construccion, es de vital importancia realizar los presupuestos para las
licitaciones de obra publica a base de precios unitarios con informacion certera que con
lleven a la realizacién de las obras de manera efectiva siempre cumpliendo con una
estricta relacion de calidad, tiempo y costo.

Para ello, el uso de un software como el Neodata es de vital importancia ya que facilita
la integracion de la propuesta econdmica para las licitaciones a las que convoquen las
dependencias de gobierno, ya que como se demostré en el ejemplo realizado la
informacion del catalogo de conceptos fue integrada de acuerdo a los analisis de precios
unitarios de cada una de las actividades y que a su vez estan directamente relacionadas
con la programacion de obra y cada uno de los documentos que integran la propuesta.

La principal recomendacion para personas o empresas que requieren integrar licitaciones
de obra publica, es que se mantengan actualizados en el uso de este software o cualquier
otro especializado en el ramo.

También es de vital importancia realizar el mercadeo o estudio de mercado para la
adquisicién de cada uno de los materiales que seran necesarios para ejecutar las
actividades a desarrollar, asi como llevar a cabo una correcta investigacion de los
salarios que se deben cubrir a todas las categorias de mano de obra que se emplearan
en los trabajos de acuerdo a la zona geografica donde se ejecutaran los trabajos para
que asi la utilidad del licitante no se vea afectada y mantenga la solvencia para seguir
participando en los procedimientos de licitaciones de obra publica.

Concluyendo, es sumamente importante que se considere esta investigacion como una
guia practica para que los licitantes tengan un programa general de como deben ser
integradas las licitaciones, teniendo en cuenta que cada dependencia establece
requisitos de acuerdo a sus necesidades y solicita reportes dependiendo de la magnitud
de las obras a realizar y que el uso del software es un instrumento que facilitara de
sobremanera la presentacion de los mismos.
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Tareas Basicas

Una vez instalado Opus se indicara el directorio donde las obras son almacenadas.

También se mostraran los pasos a seguir para ejecutar tareas basicas como abrir,

copiar, respaldar, restaurar, eliminar proyectos de Opus 17. (FORTINO)

[ 31 @A i+ loaa - o b4
Imicia & Compartit Vita ~ 9
AL T A Conm v By Giabnr-  HHseleccionartade
f izm B m L g @ Pyl o lecch i
Andaral  Copar Fegat RO R M;vtr {opiar  Eliminer Campiar  Nuevs ﬁv Propiedades f’ﬁg e N N
Arceva rigido E} PUGH ATCELg diredty av 2~ - somre  carpeta ~ i Histosial 83 Iavertir selecoidn
. _ Porapageles Organizar Tuevo Al SelLLoonat -
« A i« MicrosoRt SOL Server » MSSOL10_5G.0PUSDE » MSSQL + DATA T BATA A
Marnbre . Fecha de medificacion Tipo Tamadico
o Aeceds thpido
3 Cataloge Univessal 2017 datamdf  17/67/2017 0247 p. m. SQL Server Database Primaty Data Fife 5,144 KB
s Creative Claud Fites { Cotologo Universal 2017 logldf 1 TAOTAIT 0247 p. ., SO Server Batabase Transaction Log File  13.312K8
% GaeDrive [1 ECOSTGS WN7.1dF GANDIT 009 pom. SOL Server Batebase fransactionLogfile  HA272KB
— (57 ECOSTOS 2017.maf 1370772017 04:08 p. . SQL Server Databaze Prmary Data Fite 130,240 ¥B
T E R supe T [ GEMPLO OPUS 203TAdK 102017 6433 p. . Archive L 21055 KB
b Red L EIEMPLO OPUS 20¥T muh 1RAGT20IT 6433 p. . SO Server Database Primary (ataFile 19,643 KB
f_@ master.madf VAATR2MT G222 0. SCt Server Database Primary Data file 40458
+& Grugo en el hogar £ mastlog.tdf 1440772007 $2.22 4. m. 543t Sarver Database Transaction Log File: 1,280 KB
{88 modet.mudf 1440772017 £2:22 &. . S0 Senviet Database Prionary (ata Fite 234KB
5 modeliogidf 14/07/2047 02:22 2. m. SCL Server Databanse Trensaction Log File TE2 KB
5] MS_AgentSigningCenficatacer 13062017 07:02 p. . Cedificada da ceguidad LKB
[P MSDBOata.mdf 40772007 0222 6. . SQL Server Dalabuase Primary Data File 15,104 K8
[ nSDBLog.If 14071207 OLLL . 7. S0 Server Datzbase Transaction Log File 24384 KB
(P tempab.maf VHOT2T 02805 m. SQL Server Database Primary Dok File 3323 €8
{Ef ternplog sdf VAORINT EE2S A m. S04 Server Database Teangaction Lag File 313 KB
15 elementas 23 i

Figura 2.1 Ubicacién de las obras creadas en Opus

TAREAS BASICAS

2.1 Ubicacion de las obras creadas en Opus

El directorio donde se generaran las bases de datos de las obras sera C:\Program

Files\ MicrosoftSQLServer\MSSQL10_50.0PUSDB\MSSQL\DATA:
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Las obras de opus seran creadas en bases de datos SQL, y no sera posible manipular o
abrir los proyectos desde esta carpeta de manera directa.

Para abrir un proyecto sera necesario iniciar primero Opus y después abrirlo desde la
opcion Abrir.

Sera una opcion ingresar al directorio y generar una copia de la carpeta, solo para casos
extremos en los que el sistema operativo se dafe, no sea posible iniciarlo y el disco duro
se conecte a otro equipo; o bien, cuando se requiera recuperar la informacién de un
equipo dafnado y no se cuente con un respaldo generado con Opus.

Tareas como copiar una obra, llevar un proyecto de una computadora a otra, eliminar un
proyecto, generar un respaldo de una o varias obras, se deberan realizar con las herra-
mientas que Opus tendra disponibles.

2.2. Importar una obra creada en Opus 2010

En Opus 17 sera posible importar obras creadas en Opus 2010, los pasos para
importar una obra seran:

Paso 1. Hacer clic en la pestaia

Paso 2. Hacer clic en la opcién (4 === *

Paso 3. Seleccionar la opcion I@___""“_‘_?"‘E

Se abrira la ventana Importador de Obra. Este asistente le ayudara a importar una obra
de Opus 2010 a través de una serle de simples pasos. Seleccione la ubicacién del
servidor de la base de datos.
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Importador de Obra =

Importador de Obra

Este asistente ie ayudard a importar una obrs de OPUS 2010 5

través de una serie de simples pasos. Selectione la ubicadén del
servidor de Ja base de datos.

Para continuar, hags dic en ef boldn siguiente,

Figura 2.2 importador de obras

Paso 4. Hacer clic en el boton 1 Siguiente > |

Se mostrara la ventana Ubicacion de la obra. Seleccione la ubicacion de la obra que se
importara y el nombre que le sera asignado.

Importador de Obra -

Ubicacidn de [ obra
Seleccione ls ubicaciin de I obra que se inporiara v ef rombre que le
serd agignade,

Ubicacion de la obra ¢ | 2
Norrdwe asignado a la obea ¢ E
] tmpartar fachas de programa de obra
importar datos de FSR: [De acusrdo a la categoria T+¥]
Importar costos horarios como: [Costoshorm F]

Losawts || spsente> | [ coor | [ aea

Figura 2.3 Ubicacién de la obra

. . . |
Paso 5. Hacer clic en el icono Tres puntos suspensivos Eﬁ del cuadro de
texto Ubicacion de la obra.
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Se mostrara la ventana Buscar carpeta.

Buscar carpeta >

Sehecrione o dirgstinio donde se ancientra ls abra que se mportard

fill Exitoric:
y & Onellrive
> & TECNO GROUP
s {3 Este equipo
> ‘e Bibliotecas
> g Red
> *4 Grupo en el hogar
> 3] Panel de control
(B} Papelers de recictaje

Figura 2.4 Buscar carpeta

Paso 6. Seleccionar la carpeta que contiene la Obra creada en Opus 2010 que
se importara a Opus 17.

Buscar carpeta X

of deartanio dond

E 18 clxa que seamportard

W Escritoric
» ¥ Onelrive
> R TECNO GROUP
> BB Erte equipe
3 “py Diblictecas i
» b Red =
> *4 Grupo en el hogar
> Panel de contral

{#l Papelera de reciclaje
v {7} Curso Cedificacitn Opus 17

"] 07 Instaacién de Cpus
w | i 02 Tareas basicas
71 BiEnieL0 OPUS.

b

> [1o3cs

{1 04 Estructuracion det catilogo de conceptos
2 | i 05 Catilogo de materiales

i} 0& Candlogo de manc da obra

[} 07 Catdlogo de hesrumignty

i} 08 Cardlago de equipo

% 08 Auxiliares

;_E 10 Integracidn de conceptos

Figura 2.5 Seleccionar carpeta
Paso 7. Hacer clic en el boton  [Taeper ]



Por defecto Opus asignara a la obra el mismo nombre que tenia en Opus 2010, se

podra mantener este o de requerirlo debera ser modificado.

Paso 8. Definir el Nombre asignado a la obra, en el ejemplo, EJEMPLO OPUS

IMPORTADO DE 2010.

Importador de Obra -
| Ubicacién de fa obea ‘
! Seleccione la ubicadion de la obra que se importara v ef nombre que le
serd asignado.

Ubicacidn de la obra : IC:\sers\TECNO GROUP\Deskinp\Curso Opus 178 Varici-+-]

Nombre asignado alaobra:  [EJEMPLO OPUS IMPORTADO DE 2010 j

fs7 tmportar fechas de programa de obra

Importar datos de FSR: iDe acuerdo a la categoria

Importar costos horarios como: | Costos hararios

Figura 2.6 Nombre asignado a la obra

Paso 9. Activar la casilla de seleccion
informacion del programa de obra.

;m)il

Paso 10. Hacer clic en el botén

{7 pertar s i rograms de obra

para importar la

Se abrira la ventana Importador de Obra. Importante. Antes de continuar tome en

cuenta las siguientes consideraciones:

22



Importador de Cbra -

t

i Importarde
: Antes de continuar tome en cuenta las siguientes considerationes :

1. Los montos e inportes en la obra de OPUS puaden presentan variaciones con
respecto de la obra origen, debido 2 ia configuracion de dedimales y los aiterios de
redondeo de OPUS.

2. Los valores de log FSR de los insumes de mano de obra se importart coma valor, por
uﬁsiggbsmdemmodcobramesﬁnvhﬁadosmbplmmdeéhﬁode
FSR de OPUS,

3. & proceso de importadidn aea una copia de la cbra para operarse en OPUS, o
archivo original queda intacto para seguirse operando bajo la version de origen {Ej.: v

| <atis || Sgdente> | | Cancelar H Ayuda |

Figura 2.7 Consideraciones previas a la importacion
Los montos e importes en la obra de OPUS pueden presentar variaciones con respecto
de la obra origen, debido a la configuracion de decimales y los criterios de redondeo de
OPUS.

Los valores de los FSR de los insumos de mano de obra se importan como valor, por
omision los insumos de mano de obra no estan vinculados con la plantilla de calculo de
FSR de OPUS.

El proceso de importacion crea una copia de la obra para operarse en OPUS, el archivo
original queda intacto para seguirse operando bajo la version de origen (Ej.: OPUS
2010).

Las claves de los recursos se importaran sin espacios al principio y final de dicha clave.

Las claves de los recursos que contengan apostrofes se importaran sin estas y se
cambiara dicho signo por un guion.

Paso 11. Hacer clic en el botdn

Se mostrara la ventana Importador de Obra, Importando la obra. La obra se esta
importando. Este proceso puede tardar varios minutos de acuerdo al tamafio de la
obra.
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kmportando [ obm
12 cbra 5¢ esta importando. Este proceso priede tardsr vanos mirubos
de acuerdo o wmada de la obra.

Figura 2.8 Proceso de importacién de obra
Concluida la importacion se abrira la ventana Importador de Obra. Importacién
finalizada. La obra se ha importado. Para cerrar este asistente, haga clic en el boton.

[ oveter |

Importador de Obra -

Importacion finallzada

La obra se haimportado

Para cerrar este asistentz, baga cic en el boton finalizar,

Figura 2.9 Proceso de importacion de la obra

Paso 12. Hacer clic en el boton

La obra creada en Opus 2010 se habra importado a Opus 17.

2.3 Abrir una obra
Solo sera posible abrir una obra mediante el uso de la herramienta disponible en Opus,

a diferencia de otro tipo de archivos, los proyectos de Opus no se podran abrir dando
doble clic en el archivo o con el menu contextual del explorador de archivos de Windows.
Los pasos para abrir una obra en Opus seran:

Paso |. Hacer clic en la pestafia | micio |
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Paso 2. Ubicar el grupo Proyecto.

Paso 3. Hacer clic en el icono

Se mostrara la ventana Abrir proyecto. En el apartado Proyectos abiertos recientemente
se mostrara la lista de todos los proyectos abiertos previamente en Opus.

En.
ST l.‘hm - ..M....;N; | % | uii
EXPL0 OPUS DPORIADODE O | - IBIOF 0T & s g L b
EXHLO CPUS 017 INOTR017 | opmeDE ;
ECOSTOS 2037 BN L ACnene ;
Cattiogn urersal 2017 WO40TT DB
Informasidn del proyectn
Deseripden | “ai
; f
Gaente: [ !
Autor: [
Fachs: [24dc.-2008 1 1mporter |
tbicacié: | Y0puDB
[_bwar | [ [ cwetr @

Figura 2.10 Abrir proyecto
Existiran dos opciones para abrir una obra.

Opcidn 1: La obra por abrir se encontrara en la lista de la ventana Abrir proyecto.
Paso 1. Hacer clic en la obra por abrir.

Paso 2. Hacer clic en el botén Abrir |

H

Opcidn 2: La obra por abrir no se encontrara en la lista de la ventana Abrir proyecto.

Se hara uso de esta opcidn para abrir proyectos que se encontraran en el equipo, pero
no han sido abiertos aun y por lo tanto no se mostraran en la ventana Abrir proyecto; o
bien, se abriran archivos localizados en un servidor

Paso 1. Hacer clic en el boton [’ Buscar

Se abrira la ventana Buscar proyecto. La obra a abrir podra estar en el equipo donde se
encuentra instalado Opus o bien en un servidor diferente. Para el ejemplo, se considerara
que la obra estara en el equipo.
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Buscar proyecto :

mm.wi $uscor on iy servidor

-~ Proyecios encont ados

oyecs s e oot

Figura 2.11 Buscar proyecto
Paso 2. Hacer clic en el boton. e en.vopsos |

Si la obra por abrir estuviera en otro servidor sera necesario hacer clic en el

. - -
boton ,mmnh‘om

Opus realizara una busqueda de las obras registradas en el equipo, al finalizar
mostrara la relacién de las obras encontradas.

| Buscar proyecin -
Prayectos enconizks
BAIZOIT  OmeDE
L TR ]
BOHO1Z el
18T puDE




Figura 2.12 Relacion de obras encontradas

Paso 3. Hacer clic en |la obra por abrir, en este caso, EJEMPLO OPUS
IMPORTADO DE 2010.

Paso 4. Hacer clic en el boton l_j"imm.
Y R |
Abrir i .
Paso 5. Hacer clic en el boton E— de la ventana Abrir proyecto.
En la ventana de Opus se mostrara la obra abierta.

2.4. Copiar una obra

En ocasiones sera necesario generar una copia de una obra, ya sea porque se usara
como respaldo, para hacer modificaciones y comparativas contra un presupuesto
original; o bien, se desarrollaran proyectos semejantes y solo se requerira hacer algunos
cambios de un proyecto a otro.

La opcion Copiar, generara un duplicado de la base de datos de la obra, dentro del mismo
servidor SQL, no se tendra la opcion de almacenarlo en un dispositivo como pudiera ser
una USB, disco duro, servidor FTP o carpeta de DropBox, etc. Esta sera la opcion mas
adecuada a usar cuando se efectuaran cambios a un proyecto y se quiera mantener un
respaldo de la obra para una comparacién posterior en el mismo sistema Opus.

Opcidn 1: Por medio de la pestafia Proyecto

Paso 1. Hacer clic en la pestafa

Paso 2. Hacer clic en la opcion Copi
ID__I opmr‘
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PROYECTO
3¢
"I E Crear

iy

m%m Abrir

Cerrar

Cerrar proyectos

Respaldar y restaurar  »

1)
[ ;( Eliminar

Figura 2.13 Opcion copiar

Opcidn 2: Por medio de la pestaia Inicio
Paso 1. Hacer clic en la pestafia | micio |
Paso 2. Ubicar el grupo Herramientas

Paso 3. Hacer clic en el icono |:I]
Copiar

Con cualquiera de las dos opciones se mostrara la ventana Copiar proyecto.

Copier proyecto

.- Proyechos abisrios redentements

¢ Proyecto LAtmg aceso

i [EEPLOCPUSTRORTADODEDPUS .| . IBMAANZ |
| ETMPLO GRUS 2017 1107/2017
ECOSTOS 2017 19062017

Catalogo universsl 2017 18/04/2017

- Opch de copiad

Nomre del proyecto: [Copia de EXMPLO GPLS IMPORTADO D€ OPUS 2010 i

i
1

Figura 2.14 Ventana copiar proyecto
Paso 4. Seleccionar el proyecto a copiar, en el ejemplo, EJEMPLO OPUS 2017.
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Paso 5. Establecer el Nombre del proyecto, en el ejemplo, no se haran cambios.

Por defecto Opus, al inicio, agregara las palabras Copia de.

Copar proyecto
-~ Proyedns shiertos regentemente . S S AR
: IProyecte {48m0 acceso v [ibicacn Eusuam
 {EXMPLO CPUS IMPORTADO DE GRS ...| BT 008 o
; [0 crus 2017 i iy oeeodT
; |ecosvos 2017 1062017 oDl
¢ | cataloga universal 2017 1B04/2017  OpsDB

! Nombre del proyectn: [Capia de EXEMPLO OPUS 2017 |

s ||t ][]

Figura 2.15 Nombre del proyecto

Paso 6. Hacer clic en el boton ! Aceptar ]

Con estos pasos se generara una copia del proyecto seleccionado y tendra el nombre
definido.

2.5 Respaldar una obra

La opcién Respaldar, permitira generar una copia del proyecto, pero a diferencia de la
opcion Copiar; se podra almacenar en un directorio especifico, disco duro externo,
memoria usb o enviarla por correo electronico. El respaldo se generara en un archivo
con extension mZip.

Respaldar, generara un archivo en formato Zip, sera el formato nativo de Opus para
distribuir los proyectos, el respaldo podra ser almacenado en usb, disco duro externo,
servidor FTP o carpeta de DropBox, etc.

Sera la opcion mas adecuada para trasladar el proyecto de un equipo a otro, enviarlo por
correo electrénico o bien tener una copia de seguridad de la obra fuera del equipo. El
archivo .Zip no debera ser desempaquetado.

Opus permite respaldar una a una las obras o respaldar varias obras al mismo tiempo.
Con la segunda opcién sera posible respaldar una o varias obras, segun se requiera.

Para respaldar varias obras al mismo tiempo, los pasos seran:

Paso 1. Hacer clic en la pestafa

Paso 2. Hacer clic en el icono Fiﬂ Respaldar y restauesr
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Paso 3. Hacer clic en el icono

Se mostrara la ventana Respaldar proyectos. Se podran seleccionar todos los
proyectos o solo algunos.

Respaldar proyectos
Prayectos
[ setectionsr todo
L. iCataiogo Unhversal 2007 - 7 OpuiDl
] ECosTOs 2017 Opuste
{1  ExMP00PUS 2017 . \opusha
L1 E5¥PLO OPUS IMPORTADOBE.., |, \0malB
[} Copiade EEMPLOOPUS 2017  |.'OpushB !
| Acom [ coner I[@)

Figura 2.16 Ventana respaldar proyectos
Paso 4. Seleccionar las obras a respaldar, en el ejemplo solo seleccionar la obra

EJEMPLO OPUS 2017.
Paso 5. Hacer clicen el boton [ acptr |

Se mostrara la ventana Guardar como.
Paso 6. Seleccionar el directorio donde se guardara el respaldo.

Paso 7. Indicar el nombre con el que se guardara el respaldo, en el ejemplo,
licitacion.
Se generara un archivo. Zip, cuyo nombre solo se usara para identificar el respaldo. Al
momento de restaurar el proyecto, el nombre de la obra sera el mismo que tenia en el
equipo donde se respaldd

¥# Guordar cowso %
G B moork J«Curso . mé.i.ge.‘.b.;.,.‘.‘.s e TR . vb e - »
Organizar » HNueva garpets Bz ow (] ‘
Nombre " #echa de modifica...  Tigo
3k Acceso sipide
Ninigien elemento coincite con & criterio de bisqueda.
¢ Oneliive
“:‘:‘:gm e
¥ Red
od Grupo en ol hogar
< S A St R >
Nombee: | licitscion
Tiper | Archivos.de Respabla (aip) -
~ Dcyitar carpetas I Guardar - “; ; -Cancslar l it
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Figura 2.17 Ventana guardar como
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Paso 8. Hacer clic en el botén

Se mostrara el mensaje El archivo de respaldo C:\Users\TECNO GROUP\Desktop\Curso
Certificacion Opus 17\Respaldo de proyectos\licitacion.zip se ha generado con éxito.

OPUS 2017 Presupuesto Programabie ‘
: H archivo de respaldo C: wwswfmcaacnpwmpmcquﬁménm 1mmdewovecmswm 7ip 5e ha genarado con exito,

Figura 2.18 Archivo de respaldo generado con éxito
Paso 9, Hacer clic en el boton ! Aceptar |

Al ingresar al directorio donde se decidié guardar el respaldo, se verificara que el
respaldo fue creado

B0 LT | Respekdo de prayeites
Intcin l:un-n-lmr Visls

# wﬁb m f;:::a ayla de 2

- a x
'\0_

7. T - Fllsuesconartoso
x ‘“ﬁ E - {Amesincar  HE No telertonm akngune

Mn—m Camar Exmunar Cambd  Hoe Frapiedadés o g
A&';::;;;m, s L {8} Pegar access duncta v pombet  peta - pvistodal [ invertit 1elicatn
Puepabeizt Bepainat Hirvo WO s Selerapmr
e ov i Emequpa » Em-nm > Cwmmuﬁmanowu R:spudodepmym ] Bupcar an Respeida de proyec. B
Namire . Fechs d modificacien  Tipey famado
# Sl . bonecianzip SGEVINTORSE b, Capaid compemide en 1) LI0TKE
L Ceeative Cloud Fites
@ Onelrive
e
i Rest
#4 Grupo en of hogas

1 ¢lermento

Figura 2.19 Ubicacion del respaldo

El archivo generado, podra ser trasladado a otro equipo

2.6. Restaurar una obra
Restaurar, seréa el proceso inverso a Respaldar, se supondra que se recibira un proyecto

de Opus llamado licitacion.ZIP, para poder usarlo en Opus 16 sera necesario primero
que quede registrado y almacenado en el servidor de bases de datos SQL SERVER con
el que Opus trabajara. Esto se lograra con la tarea Restaurar.



El programa Opus debera de estar en ejecucion, y se procedera de la siguiente
manera:

Paso I. Hacer clic en la pestafia | py

Paso 2. Ubicar el grupo Herramientas.

Paso 3. Hacer clic en el gespaidary  iCONO
restsisar =

Paso 4. Seleccionar la opcién t% ' Restaurar

Respaldar

i Respaldar varias obras

.

Q.(:i.?j * Restaurar mas de una obra

Figura 2.20 Opcién Restaurar
Se mostrara la ventana Recuperar obra.

Recuperar ohra
| Selectone o archivo de respakdo de ta obra

¥ =i

" Propordione el nombee que desea dar & 1 obra:

[ ][ |18

Figura 2.21 Ventana recuperar obra

. . . [ — .2
Paso 5. Hacer clic en el icono Tres puntos suspensivos 3 de la opcion
Seleccione el archivo de respaldo de la obra.

Se mostrara la ventana Abrir.



Paso 6. Ubicar el directorio donde estara localizado el archivo.

Paso 7. Seleccionar el archivo. Zip a restaurar.

- . -
& - 4 s Emeequipe + Estiono > Curo Certficackén Opus 17 + Respaio de proyectos v & | Buster e Repaida de proyec B
Orgarazar = Nuews carpets e @ O
Nomber g Fecha demodficacitn  Tigo Tamaio
e Cisendmae T e Grmae 0
B [T AT
e
*§ Grupo wn ol hogae
« e e e L T e T e 3
Mabee [icacon 7] [ depopiatan] |
T
Figura 2.22 Seleccion de |a obra a restaurar
Figura 2.22 Seleccion de la obra a restaurar
Paso 8. Hacer clic en el boton Abrir !
Recuperar obra

Sefecciorw of archivo de respaldo de fa obra :

_ Propottions & nombre que desaa dar a la obea:
- |eeeLo opus 2017 |

Figura 2.23 Nombre que se dara a la obra
Paso 9. Indicar el nombre de la obra, en el cuadro de texto Proporcione el

nombre que desea dar a la obra.

Por defecto Opus colocara el nombre que tenia el proyecto cuando fue respaldado, esta
informacion estara incluida en el archivo a restaurar.

Si en el equipo donde se restaurara la obra, existe una obra con el mismo nombre, se
mostrara el mensaje Opus Presupuesto Programable. Ya existe una obra con el mismo
nombre. ¢ Desea sobrescribirla?
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OPUS Presupuesto Programable

§
§ Ya existe una obra con el mismo nombre. ¢Desea sobreescribirla?

Aceptar | | Cancelar

Figura 2.24 Obra con el mismo nombre
En este caso, se debera modificar el nombre de la obra si no se requiere sobrescribir la
informacion.

Recuperar obra

Sdecmnedardwoéeremaﬁdodehobra :
1C:Wmm@wwhpmm x?’ﬁespddoséearomtns%taddnzmz
Proporgone of nombre que desea dar a ba obra;
| [EXMPL0 oPUS 2017 F

Figura 2.25 Nombre que se asignara a la obra
Paso 10. Hacer clicen el botén | acepr |

El programa comenzara a restaurar la obra, creando una nueva base de datos; al
finalizar se mostrara el mensaje Opus Presupuesto Programable. La restauracion de la
obra se ha realizado.

OPUS Presupuesto Programable

La restauraddn de la obra se ha realizado

Aceptar

Lt s ntm st mimas mzes of

Figura 2.26 Restauracion de obra realizado
Un proyecto restaurado no se abrira de forma automatica, sera necesario abrirlo por
medio de la opcion correspondiente en Opus.

2.7 Eliminar una obra

Eliminar, borrara una obra o proyecto de la base de datos del sistema. Se debera tener
cuidado al ejecutar esta accion ya que, si no se cuenta con respaldo, no existira la posibi-
lidad de recuperar el proyecto.
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El programa Opus debera de estar en ejecucion y la obra a eliminar cerrada; los pasos
seran:

, - ' macio
Paso 1. Hacer clic en la pestana ;

Paso 2. Ubicar el grupo Herramientas.

Paso 3. Hacer clic en el icono [ 3(
Bliminar

Se mostrara la ventana Eliminar proyecto.

Eiminar Proyecto

1 Prowacns owrins recantemente:

Proyectn Do accesn | bngacion s | :

| e oS 3017 B e
-Copia de EXEMPLO OPUS 2027 127017 D8

1BFR0LT e T
iCatakgo universal 2057 1B ppuste

Twporte: |

Figura 2.27 Ventana proyectos abiertos recientemente

Paso 4. Seleccionar el proyecto a eliminar, en este caso, EJEMPLO OPUS
IMPORTADO DE 2010.

Paso 5. Hacer clic en botén Iﬁ"""

Con esta accion se mostrard el mensaje Opus Presupuesto Programable. 4 Esta seguro
de eliminar la obra...?:

OPUS 2017 Presupuesto Programable

i

| (Est seguro de elminar fa obra EJEMPLO OPUS IMPORTADO DE 20102

| I . |

|
|
|

e
i
:
i

Figura 2.28 Confirmacion de eliminacién de la obra

Paso 6. Repetir los pasos 4 y 5 para eliminar la obra Copia de EJEMPLO OPUS
2017

Paso 7. Hacer clic en el botdon s |
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El proyecto se eliminara y ya no se mostrara en la lista Proyectos abiertos recientemente
de la ventana Eliminar Proyecto, esta accion no se podra deshacer; a menos de contar
con un respaldo de la obra eliminada, ya no sera posible recuperarla.

i )
Frovectos ablertos recentements
Propects [Uine sccezo | Utmetién fusuzno
T T R ™ TR O
Catalogo wiversal 2017 BRI OpslB

oot ¥510,090.83)

Paso 8. Hacer clic en el botdn 1__&"';]

2.8 Mostrar u ocultar columnas
Por defecto las vistas de Opus solo tendran algunas columnas visibles; todas las vistas

contaran con columnas ocultas, para hacer visible una columna se seguiran los pasos:
A. Hacer visible una columna
Paso 1. Colocar el cursor sobre alguno de los titulos de las columnas visibles.

Paso 2. Hacer clic con el botén derecho.

Paso 3. Seleccionar la opcion | R, ' Mostrar
I
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« ; BT T L
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. : b L
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" s g
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" ~Gngen  esaoi Murm de 0. 6. 12 x 24.comm hecho § mana de L o de exprocy, nt .

2 o Concps W0 Huro de biqu & 7 42 x s hecha s mann de 12 om0 e, ] .

) E Cantlo enmira e 15T 15 om, s D0 AV & 160, citta de i 113 10 Lmss
" o= Conamie 080302 154 15 dm. srmads con 4 O eatbos o L] 618 3.0 x e
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Figura 2.30 Opcién mostrar

Se mostrara una ventana con la frase Arrastre la columna que desea ver en el encabeza-
do, y en la ventana se desplegara una lista con el nombre de las columnas que se podran
poner visibles. Las columnas estaran en orden alfabético de la letra A a la Z.

Apciztre s tolimna que-dests ver on od eiGbenade x|
LY
Ao
Aochar e
Canlxiad total de mang ds oors
Comentaros extra
Conftablidad dal anbkuic

Corstr biage

E;hbazﬂ.t.

Costo base M,
Deseriién & matrz

iy corerdarie

Dint Inhescablar

Doamets

Exfier

o 4 game B

Figura 2.31 Ventana arrastre la columna que desea ver el encabezado
Paso 4. Localizar la columna que se hara visible, en el ejemplo, la columna
Nivel.
Paso 5. Hacer clic sostenido sobre el nombre de la columna a poner visible.
Paso 6. Arrastrar la columna a la posicidén que, requerida, en el ejemplo,
después de la columna Tipo.

Se mostraran dos flechas que indicaran donde quedara posicionada.
Paso 7. Liberar el clic sostenido.
La columna Nivel sera visible.

Paso 8. Hacer clicen elicono [EM Cerrar se cerrara la ventana que
contiene la lista de columnas.
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Figura 2.32 Posicionamiento de la columna Nivel

Presupuesto progranmable XE
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Figura 2.33 Columna Nivel visible.
2.9 Ocultar una columna

Paso 1. Hacer clic sostenido sobre el titulo de la columna a ocultar, en el
ejemplo, la columna Nivel.

Paso 2. Arrastrar la columna a la parte media de |la pantalla, donde aparecera
una X.

Paso 3. Soltar el clic sostenido.

La columna no se borrara, solo se ocultara.
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Figura 2.34 Ocultar columna

El procedimiento para mostrar u ocultar, sera el mismo en todas las vistas de Opus en
donde existan columnas.

2.10 Mostrar u ocultar ventanas de auditoria y exploradores

En ocasiones por el tamano, resolucion o configuracion del monitor, sera necesario
ocultar algunos elementos de la ventana de Opus; por ejemplo, las ventanas de auditoria
y exploradores. Para ello sera necesario:
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Paso 1. Hacer clic en la pestaria visTA |

Paso 2. Ubicar el grupo Ver.

Ny

Auditoria Explorador  Explorador  Explocador de
devistas dereportes paramélricos

Figura 2.35 Icono de ventanas y exploradores
Se encontraran disponibles cuatro iconos para mostrar u ocultar las ventanas:

e Auditoria
e Explorador de vistas
e Explorador de reportes

Paso 3. Hacer clic en el icono de alguna de las cuatro opciones para mostrar u
ocultar.

Las ventanas seran visibles si el icono cuenta con un sombreado. Y estaran ocultas si
el icono no se encuentra sombreado.

2.11 Mostrar u ocultar cinta de herramientas

En ocasiones sera necesario ocultar la cinta de herramientas de Opus. Para ocultar la
cinta de herramientas, los pasos seran:

Paso 1. Ubicar el cursor sobre alguna de las pestafas de la cinta de herramientas.

PRINCIPAL HERRAMIEMTAS

Figura 2.36 cinta de herramientas
Paso 2. Hacer doble clic sobre el titulo de alguna de las pestafias.
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La cinta de herramientas se ocultara.

BEMPLO OFLS 2016 - OPUS 2016

[ A Dm0 opus 2016
4 {f;i’rap:m

|
»-G Al da de e e cban E

Figura 2.37 Cinta de herramientas ocultas

Para hacer visible la cinta de herramientas, se procedera de la siguiente manera:

Paso 1. Ubicar el cursor sobre alguna de las pestainas de la cinta de
herramientas

INICIO | INFORMES ~ VISTA  PRINCIPAL  HERRAMIENTAS

Figura 2.38 Pestanas de la cinta de herramientas
Paso 2. Hacer doble clic sobre el titulo de alguna de las pestanas.

La cinta de herramientas se hara visible

- D< o o B 2

Abrr Crear Cerrar Copiar Respaldary Himinar [rnpovtar Configuracidn  Pardmetros Ptedgp{ems
; restaurar ~ genaral del proyecto unitarios

Eroyecte... neamegs : St Configuradin del proyecto

Figura 2.39 Cinta de herramientas visibles
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Crear y configurar nuevo proyecto

A partir de este capitulo se comenzara con el desarrollo de un ejercicio practico, como
las primeras acciones necesarias se describiran como crear un proyecto, se mostrara el
procedimiento a seguir para configurar los parametros de un proyecto y se mostrara
como importar la configuracion de un proyecto previo.

CREARY CONFIGURAR NUEVO PROYECTO

3.1 Creacioén de una obra
(TERRY R. GEORGE, 1998)

Opus se iniciara desde el escritorio de Windows al hacer doble clic en el icono, m

Una vez abierto Opus, la creacién de una obra se podra llevar a cabo con dos
opciones:

s e ¥f
Opciodn 1: Hacer clic en la pestana . micto Yy luego en el icono C]

| Crear .

Opcioén 1: Hacer clic en la pestafa

y luego en el icono “f'j Crear

Opus desplegara la ventana Crear Proyecto.

Crear Proyecto

Nembre de la obea: I
] Después de arear ks obra mostrar los datos de configuraddn

oo | [ i)

Figura 3.1 Crear Proyecto

En la ventana Crear Proyecto se definira el nombre de la obra; se recomienda utilizar el
numero de licitacion, numero de contrato o numero de proyecto.

Para ejemplificar la creacién de un proyecto, en el cuadro de texto Nombre de la obra,
se colocara el numero de licitacion LPN-00020027-022-08.
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Crear Proyecto

Nombre dela obra:  [LPN-00020027-022-08
Despuss de cear la obra mostrar los datos de configuradon

acepter | [_cancelr | (@)

Figura 3.2 Crear proyecto

Si se deja activa la casilla de verificacion Después de crearla obra mostrarlos datos de
configuracion, Opus permitira definir informacién adicional relacionada con el proyecto.

De lo contrario, si la casilla no se deja activa, al finalizar la creacion del nuevo proyecto,
Opus mostrara de manera directa la vista Presupuesto programadle. Sin embargo, des-

pués se podra agregar la informacién omitida en este paso. (KOONTZ HAROLD, 11°
EDICION)

Para continuar con la configuracién de la nueva obra, se debera hacer clic en el botén

[ eer_]

Opus creara una base de datos para el proyecto; al terminar se desplegara la ventana
Pardmetros generales del proyecto.

Parimetros genernles del proyecto [LPN-00020027-622-08] | x|
Datos ~ gmerdl | Fechen | friadkcioral |
o i L L — .
Concsante i I [ rode de o i ol
Chente Deserpeién: ~
Lictacén
Configuracdn ~
Informaciin finanoers: 2
Cliodos Domicha; b2
Explozida de incumas y progeam. ., +
Monedas °
Maguinania YEQIRIE | e e %
Haturslerss Chudad: | i
Acliczckin de agrstes tédigo postal: | i?"":i i
n Obracontrol: Pp
Datos def contrate
Frmas
Eperve prantivs | | hceotr || Corcdar | 1G]

Figura 3.3 Parametros generales del proyecto
En la ventana Pardmetros generales del proyecto se podran configurar los parametros:
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e Proyecto
e Concursante

e Cliente

e Licitacion

e Informacion financiera
e Calculos

¢ Explosion de insumos y programas de suministros m Monedas
e Maquinaria y equipo

e Naturalezas

e Aplicacion de ajustes

e Datos del contrato

e Firmas

Para guardar la informacion de la ventana, se hara clic en el boton Aceptar

Opus no tiene botén Guardar, la informacion ingresada y modificada se guardara
automaticamente.

Para regresar a la ventana Parametros generales del proyecto y agregar o modificar
informacion, se deberan seguir los pasos:

Paso1. Hacer clic en la pestafia | pgcio
Paso 2. Ubicar el grupo Configuracion del proyecto.

Paso 3. Hacer clic en el icono a—*
Parametros
el proyectn

Opus mostrara la ventana Parametros generales del proyecto.

3.2 Configuracion de los datos del proyecto

En el apartado Proyecto, pestafia | iformadéngeneral | S€ podran ingresar los datos:
e Proyecto
e Autor

e Fecha de creacion
e Descripcion
e Domicilio
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e Ciudad

e (Codigo postal
e Pais

e Obra control

Si se requiere enlazar el proyecto del presupuesto con el médulo de Planeacion y
Control Integral de Opus, el apartado Obra control permitira generar el enlace. Este
tema no sera tocado en el libro, ya que correspondera al médulo de planeacion y
control de obra.

Para ilustrar la configuracién de un proyecto, en la ventana Parametros generales del
proyecto se ingresaran los datos:

Proyecto: LPN-00020027-022-08

Autor: nombre de la persona encargada de la integracion del
presupuesto.

Fecha de creacion: de forma automatica Opus colocara la fecha de
creacion de la obra.

Descripcién: Construccion de pisos de concreto y techos de concreto
hecho con vigueta y bovedilla,
que se realizaran en distintas localidades y municipios de Tlaxcala.
Domicilio: Guridi y Alcocer 9 Colonia Centro

Ciudad: Tlaxcaia

Caddigo postal: 90000

e Pais: México
Parimelyos generales det proectn [LON-006G20027-022-08] ]
Datos ~ . gererst | Fadm | et
Proyects: [on-00200: i
il 8 Ao [frcecn 2 = [¥ireons deanmin: i on7
Chetile Drettrgrcidin. | Congtrumciin de pisort de ewrelo v fachos de conae1o hedhon con viglete ¥
Eicitacsk ervecil, aue s¢ realrardn en dstntes boaldades v raracpios de Taxca.
Conliguraciin A
Inforserdn rancera 2 2
Cllios Demichs: | Gurick y Aleoowr § Coknia Ceniro .\
Evpliortion e IRGImos Y progra. .. %
Honedas &
Magquesaria y S0 3
Naturtems Chnd: { Naxcala i
Aphcacdndu epates Cike poatals (80300 T by [kt ) I
5 " Ubra corrol: !1“" )
Batos def conlrato
Frmss

EmOEI T parantict | | Acmolar H Conceler
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Figura 3.4 Parametros generales del proyecto seccién proyecto
La informacion ingresada en el apartado Datos, referente a Proyecto, Concursante,

Cliente y Licitacion, se podra utilizar en los encabezados y pies de pagina de los
reportes a generar, una vez que la propuesta esté terminada ("LEYES DE OBRAS
PUBLICAS Y SERVICIOS RELACIONADOS CON LAS MISMAS", 2007).

En la pestafia, LF;&'; apartado Fechas del programa de obra, se activara la
casilla de -

verificacion Mostrar en Gantt.

Informacién general | Feches | Informacion adidonal |

-- Fechas del programa de obra
Inicio: 18/07/2017 Yermino: 18/07/2017

M Mostrar en Gantt

En caso de tareas con fecha de inido o fin en un dia no trabajable:

[Mantener ia fecha en el dia sefecdonado Tl

o Fechas kmite del proyectn
¥ Sincronizar con fechas del programa de obra

_ wige: (180077017 1v] Termino: (180772017 [v] |
* V] Mostrar en Gantt

Figura 3.5
Pestaina Fechas
En caso de tareas con fechas de inicio o fin en un dia no trabajable contard con dos

elementos en la lista desplegable.

1. Mantener la fecha en el dia seleccionado
2. Usar el siguiente dia trabajable

En el caso de programar la fecha de inicio o término de una tarea en un dia no habil, la
primera opcion mantendra la fecha seleccionada.

Si se elige la segunda opcion, Opus definira como fecha el dia siguiente que en el
calendario de trabajo se encuentre marcado como dia habil.

El apartado Fechas limite del proyecto tendra la funcién de mostrar tres barras
verticales para identificar el tiempo disponible que se tiene para generar el programa de
obra y la fecha en la que se elabora el presupuesto
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Si se activa la casilla de verificacidon Sincronizar con fechas del programa de obra, sera
necesario generar el programa de obra para que Opus determine las Fechas limite del
proyecto.

La fecha de inicio mas proxima de todas las tareas se usara como fecha de Inicio.
La fecha de término mas alejada de todas las tareas, se usara como fecha de Término.

Si no se activa la casilla de verificacidén Sincronizar con fechas del programa de obra,
se podran definir las fechas limite de inicio y término del proyecto.

En el caso de activar la casilla de seleccion Mostrar en Gantt, Opus dibujara tres barras
verticales en la vista Programacién; de no activar la casilla Mostrar en Gantt, la informa-
cion de las Fechas limite del proyecto sera guardada y no se mostrara ninguna barra
en la vista Programacion.

Para el ejemplo, se desactivara la casilla de seleccion Sincronizar con fechas del
programa de obra; suponiendo que en las bases de la licitacion se indican las fechas
limite, la informacion se ingresara en el apartado Fechas limite del proyecto:

Fecha de inicio: 01/02/2017
Fecha de término: 25/07/2017

Las fechas se ingresaran directamente en los cuadros de texto Inicio y Término; el
formato de fecha empleado por Opus sera: dos digitos para el dia, dos digitos para el
mes y cuatro digitos para el aio, utilizando como separador la barra diagonal.

Fechas limite del proyecto

] sincronizar con fechas del programa de cbra

; trico: [01/02/2017 | ¥] Termino: [2507/2017 | v|
i

EMostrarenGmtt

Figura 3.6 Fechas limite del proyecto

Al definir las fechas limite de inicio y término del proyecto no se generara el programa
de obra, solo se aplicara una configuracion para que Opus agregue tres barras
verticales en la vista Programacion.

La informacion se guardara al hacer clic en el boton

Para ingresar en la vista Programacion y visualizar las barras de las Fechas limite del
proyecto, se realizaran las siguientes acciones:

Paso |. Hacer clic en la pestafia = ermcra
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Paso 2. Ubicar el grupo Ver.
pma (3

Paso 3. Hacer clic en el icono Programacion Brg
Programaciin_

Opus dividira en dos areas la pantalla; en el area izquierda se tendra el Presupuesto
programare yen el area derecha se desplegara la vista del programa de obra
correspondera a la fecha en la que se elaborara el proyecto. La barra de color verde
(segunda barra) mostrara la fecha que se tendra prevista para el inicio de los trabajos.
La barra en color rojo (tercera barra), indicara la fecha limite de ejecucion de los
conceptos de trabajo.

3.3 Crear y configurar un nuevo proyecto

o S T BT

. YT
B 7 S S Y

Figura 3.7 Vista programa de obra

En la parte inferior, se mostrara una barra de desplazamiento horizontal; esta barra
permitira desplazarse por los dias, quincenas, meses y afos del programa de obra.

¢

Figura 3.8 Barra de desplazamiento horizontal
Al hacer clic en el icono Menor que <, Opus desplazara la escala de tiempo hacia

atras.

Al hacer clic en el icono Mayor que >, Opus desplazara la escala de tiempo hada
adelante.
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Sera importante aclarar que con esta configuracion no se estara generando el
programa de obra. Para el ejemplo, quedaran definidas las Fechas limite del proyecto,
sino se requiere hacer uso de la opcion Fechas limite del proyecto sera necesario
activar la casilla de seleccion Sincronizar con fechas del programa de obra.

Los pasos para continuar con la configuracion del proyecto seran:

Paso 1. Hacer clic en la pestafia ~ PRINCIPAL

Paso 2. Ubicar el grupo Ver.

papas (%)
Paso 3. Hacer clic en el icono ==
; ~
Se ocultara la vista Programacion.
Paso 4. Hacer clic en la pestaina MICIO

Paso 5. Ubicar el grupo Configuracion del proyecto.

Paso 6. Hacer clic en el icono 3‘*‘
Parameirog
defproyectn

Se abrira la ventana Parametros generales del proyecto.

Paso 7. Hacer clic en la pestafa rmmm—l del grupo Proyecto.

La pestafa [ mnfomedénadaond | contara con cinco areas de texto, en ellas se podra
agregar informacion adicional como nombres, observaciones, comentarios, notas, etc.

Los Sguientes campos podkdn ser utitzados en kos reportes, coma infarmaddn adicional de tpo
taxto fjo. 4

e s
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Figura 3.9 Informacién adicional
Paso 8. Hacer clic en el — boton, la informacion del proyecto sera

almacenada '-

Sera posible configurar todos los apartados de la ventana Parametros generales del
proyecto, para luego guardar los datos al hacer clic en el boton [ == | Para fines
didacticos, se realizara el guardado de la informacion pestafa a pestana.

3.4 Configurar los datos del concursante
En la ventana Pardmetros generales del proyecto, seccion Concursante, pestafa

 Informags I
| wenerd | se capturaran los datos generales de la persona o empresa que pre-

sentara la propuesta.

e Nombre

e Domicilio

e Ciudad

e Cof}digo postal

e Pais

e Correo electronico
e Telefono

e Fax

Crear y configurar nuevo proyecto

Pardmetros gorerales del plweﬂ.b [fnomm:l-mms]

Dates - Trdormanciis I T— e —

Froyece tordee: [

Figura 3.10 Ventana Parametros generales del proyecto seccion Concursante
En el ejemplo, en la pestafia Informacon general | S€ ingresaran los datos:

e Nombre: Tecno Group
e Domicilio: Zapata 104
e Ciudad: Texcoco

e Caodigo postal: 56140

e Pais: México
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e Correo electronico: contacto@tecno-group.mx
e Teléfono: 01 554169 1718

Informaciée penerdl | Resoesables | Regstos y Certiftados | Logotipo |
Nombre: [Temo&up !
Domiclio: | Zapata 104 A
Cadad: {Texaca i
Cédigo postal; (56140 Tpats: Mixico ]
Correo elecirinico: |comacto@tacno group.mx 1
Teldfono: [01 554169 1718 JPae [
Figura 3.11 Pestaia informaciéon General
En la pestafia ggmm" se ingresara la informacién de la persona que

firmara la propuesta en el ejemplo:
Nombre del representante legal: Francisco Zamora Paredes

Cargo del representante legal: Apoderado Legal

Informacion general | Responsables | Registros y Certifcados | Logotipo |

Nombre del representante legal: [Francisco Zamora Paredes |

Carge del representante legal: ?Apoderadvo Legal [
QOtros

Figura 3.12 Pestana responsable.

La pestafna | Rs;ish'nsvcgﬁ_ﬁcadw 1 permitira el ingreso de datos de registros y certifica-
dos con los que cuente la persona o empresa (CMIC, ISO, numero de afiliado a un
colegio, norma, etc.).

Los renglones que se requieran, se agregaran al hacer clic en el boton ' Agregar|

Para borrar, se debera seleccionar el reglon haciendo clic sobre él, para luego hacer

minar |

clicen el boton Ell
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En el ejemplo, en este apartado no se agregara ningun valor.

|

Informacén general | Responsables | Registios y Cetifiados | Logotip

W

Derermad

[Regiszo

{Agregar | Eliminar

Figura 3.13 pestaina registros y certificados
De no contar con algun registro o certificado, no sera necesario afadir informacién, ya

que estos datos no afectaran los calculos que Opus realizara.
La pestafia | Logotipe hara posible guardar en la base de datos del proyecto, el
logotipo de la persona o empresa que presentara la propuesta. La imagen definida

como logotipo se podra usar en los encabezados y pies de pagina de los reportes.

3.5 Crear y configurar nuevo proyecto

Infixmacidn gerera) | Responsabies | Registros y Certificados | Aogotiod

i 2 :%

L

Sin imagen
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Figura 3.14 Pestaina logotipo del concursante

Seleccionar y guardar el logotipo requerira de las siguientes acciones:

Paso I. Hacer clic en el jcono Adjuntar

y

~ del cuadro de texto Adjuntar imagen

Se desplegara la ventana Abrir que permitira seleccionar la imagen a utilizar.

Paso 2. Ingresar en el directorio del equipo donde se localiza la imagen.

Abrit b4
= o i..} <« Curgo Certific Mef,idn... i Lreary u;r;ﬁgvm nuevo proyects > vb Eumrenoz Lreary configur., B
Dtganizer ~ Nueva carpeta B X O

-
A Acceso ripido m
& CneDrive &
Erte equipe i
$ Descorges 2iva 3.agupidores  laga-instrudtar-c
) Dacumentos g‘ﬁado‘”w’]
& Imigenes P
D Msica T s
B viees ;
%a Digco local (&) lpng  logo T log, i
By i Hicadoropus.pg
o Red £
Nombre: [loge-Teeno-Group.prig V% L_Af_fh'fé‘ﬂa ImagehltBMP:~IP wg

Figura 3.15 Ventana Abrir
Paso 3. Seleccionar la imagen.

Paso 4. Hacer clic en el botén

.
vy
it

*
!
L I

R
- -
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Figura 3.16 Pestafa logotipo del concursante

Paso 5. Hacer clic en el botén .

Los formatos de imagenes que se podran usar como logotipo seran bmp, jpg, gif, pngy
tiff. La informacion se podra modificar, ingresando en la ventana Pardmetros generales
del proyecto.

El apartado Cliente de los Parametros generales del proyecto, estara orientado a
especificar los datos de la dependencia de gobierno, persona o empresa, para la cual
se elaborara la licitacion, presupuesto o cotizacion.

Enla pestafia | Informacdn general se capturaran los datos generales del cliente:

e Nombre
e Domicilio
e Ciudad
e (Cddigo postal
e Pais
e Correo electrénico
e Teléfono
e Fax
Datos Py Enformacitn ceeed | Resorealiles | Civisiores | Logotion |
Rreywen HNowbre: !
Coxmursattr
Chente Dorvacho i -
icitackdn
Confguraddn ’
Inforrmacion fnancera
[~ T
Explotidis it nmumor ¥ program. ..
anmeds Bt
Nobsseras
Aihcanin de pjates
cetmacones . S }
Datos ¢af contrats Codgo postad | jPai: |
P Cocren siectrdnion: |
Tekéfona: | ; Fax: ; 3
et o ][ i 10

Figura 3.17 Ventana Parametros generales del proyecto, seccion Cliente
En el ejemplo, se definiran en la pestafia Informacion general:

e Nombre: Secretaria de Desarrollo Social

e Domicilio: Guridi y Alcocer 9 Colonia Centro
e Ciudad: Tlaxcala

e (Codigo postal: 90000
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e Pais: México

e Correo electrénico: jose.sanchezo@sedesol.gob.mx
o Teléfono: 01 246 117 5264

e Fax: 01246 117 5264

tnformadcn general | Responsables i Divisones | iogobpo

tiombra: [Sacrataria de Dasarredo Socal

Camiclo: | Guridh y Alcocer 5 Colonia Cantrs

Cuutiad; | Hlaeada

Tiocigo posiah 190000 TP&@:: gﬂém

!
j

Corren electrinkn: Hose.sanchezs@sedestt. gob.mx

Tekifono: 01 246 117 5264 Pax: {01296 117 5264 B

Figura 3.18 Pestaia Informacién general, del Cliente

En la pestana rﬂm | se podran agregar los nombres de los responsables

Del procedimiento de licitacion designados por el cliente.

Informacidn general | Responsables | Divisiones | Logotipo |

j

Nombre [Cargo

! regariliilrmm:rE
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Figura 3.19 Pestaifa responsable del cliente
Para agregar los nombres y cargos de los responsables del proyecto, se

debera hacer clic boton ' Agregar

En funcién del numero de responsables que se tengan, se anadiran los campos
necesarios, dando tantos clics en el botén E'm_'_“; agregar como campos se
requieran. Para borrar, se seleccionara el reglon dando clic sobre él y luego

hacer clic en el botdn

En el ejemplo, se daran de alta a los siguientes responsables:

Nombre Cargo
Ing. Jorge Luis Rivero Ponce Jefe de la unidad de vivienda
Arq. Antonio Rodriguez Solano Enlace desarrollo social

Los pasos para agregar a los dos funcionarios seran:

Paso 1. Hacer dos clics en el boton  Agregar

Paso 2. Ingresar los nombres y cargos de los dos funcionarios.

mhmﬁnmd)%mmlmmltmmE

i v

iNombre |Carga
ing. Sorge Luis Rivers Ponce o Jefe de la unidad de vivienda

Agre"gar g Eliminar?

Figura 3.20 Pestaifa responsable del cliente con datos ingresados

De no contar con la informacion o no requerirla, la pestafia Responsables podra quedar

vacia.

56



En la pestafia Divisiones | se colocara la informacion necesaria de acuerdo con la

estructura de la empresa o dependencia que convoca a la licitacion.

hformmgmera!ikespmables}mmilogom!

Divisidnx:i
i)lvisiénZ:i
Division 3; |
Divisidn 4 |
Divisidn 5: |
Division 5t |
Division 7 |

Figura 3.21 Pestafia Divisiones

La pestafia Divisiones contara con siete cuadros de texto donde se colocara informacion
del cliente. El orden en el que se capture la informacion dependera de la estructura orga-
nizativa y jerarquica del cliente.

Podra tratarse de una empresa o dependencia de gobierno, y a su vez estara estructura-
da en areas, delegaciones, gerencias, subgerencias, unidades, comisiones, direcciones,
departamentos, etc. Los siete cuadros de texto deberan ser utilizados considerando la
estructura organizativa del cliente.

Los datos normalmente seran proporcionados por el cliente. Cuando se trate de una pro-
puesta para una licitacion publica, en las bases del concurso, se encontrara la
informacion.

En el ejemplo, se tendra la siguiente configuracion:

¢ Division 1: Delegacion Federal Tlaxcala
e Divisién 2: Subdelegacion de Desarrollo Urbano
e Divisién 3: Unidad de Vivienda
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Divisi6n 1: [Delegacen Federal Tiaxcala i
Divisidn 2: [Subdelegacitn de Desarrollo Urbana
Division 3: [Uridad de Vivienda ]
Division 4: |
Divésidas:f
Divisiénﬁ:‘
Divisis 7: |

Figura 3.22 pestaina Divisiones del cliente con datos ingresados
La informacion ingresada se podra utilizar en los encabezados y pies de pagina de los
reportes.

En la pestafia | Logotipe | se podra definir el logotipo del cliente.

Informacion gensrai l Responsables ; E)ij Logetino ;

Bdpuntar imagen: | 18]

Figura 3.23 Pestana logotipo del cliente
Para seleccionar el logotipo que se utilizara, se deberan realizar las siguientes
acciones:

Paso 1. Hacer clic en el icono Adjuntar E del cuadro de texto Adjuntar
imagen.

Se desplegara la ventana Abrir que permitira seleccionar la imagen a utilizar.

Paso 2. Ingresar en el directorio del equipo, donde se localiza la imagen.
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Figura 3.24 Ventana Abrir

Paso 3. Seleccionar la imagen a utilizar, en el ejemplo, el logotipo de la
dependencia SEDESOL.
Paso 4. Hacer clic en el boton AW E

]
La imagen seleccionada sera mostrada en la pestafia Logotipo.

viomacin g | Reraie | oo | oo |

|

]

SEDESOL | § s
|7 s ™ 1 e

Figura 3.25 Pestaina Logotipo del cliente con logotipo seleccionado

Paso 5. Hacer clic en el boton , , la informacién ingresada en el
apartado datos del Cliente sera guardada.

Si se requiere modificar la informacion, se debera ingresar en la ventana Parametros

generales del proyecto.



3.6 Configurar los datos de la licitacion
En este apartado se configuraran los datos generales de la licitacion.

Esta opcién esta pensada para usuarios que utilizaran Opus para la integracion de
licitaciones. Los parametros que se podran configurar seran:

e Descripcion

e Fecha de licitaciéon

¢ Fecha de publicacion
e Fecha de presentacion
¢ No. De licitacion

e No. De convocatoria

e Tipo de licitacion

e Ley aplicable

Pardmetros generales del proyectn fLPN-00020027-022-68] - ER

Datos a § wnfrmacin perersl | parcmn

Prippextn DSt -
Concarsante
Chente
adn

Configuracidn ~
Infermaidn fnancera
Cokuias
Exglosdn: de nmncy ¥ (IOQFaR...
Wongdaz B
Bascpaner i Eoupe
Hatiralezas
aphcacin de apstar

v

vi Fecha de kot Lbpa017 (v}

- Eetimaciones ~

Datr del contrato
Femas

Figura 3.26 Ventana
Parametros generales del proyecto seccion licitacion

Si los campos Tipo de licitacion y Ley aplicable no se adaptan a las necesidades, se
podra mantener la configuracién por defecto, ya que sera posible editar e incluir en los
reportes los datos que se requieran.

En el ejemplo, se considerara la informacion:

Si los campos Tipo de licitacion y Ley aplicable no se adaptan a las necesidades, se
podra mantener la configuracién por defecto, ya que sera posible editar e incluir en los
reportes los datos que se requieran.
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En el ejemplo, se considerara la informacion:

Descripcién: Construccion de pisos de concreto y techos de concreto, hechos
con

vigueta y bovedilla, que se realizaran en distintas localidades y municipios de
Tlaxcala

a Fecha de licitacion: 29/12/2016

Fecha de publicacion: 29/12/2016

Fecha de presentacion: 18/01/2017

No. De licitacion: LPN-00020027-022-08

No. De convocatoria: 01

Tipo de licitacion: Invitacion publica

Ley aplicable: Federal

§
| Pardmotios generaks de proyecto [LMN-00020027-G22-08) 3 5 :

. Detos a3 Wmeodnpemerd | Drecoin |

Proyeem Destrexitin: | Consbuccidn de proos de condre ¥ techos de oneato tschor

Conarsante gon ety y iovedBs, que sE realzran en detntas
locabdades ¥ tresicpos da Tiwerala,

Chente

——

: Conbguracidn ~

: Tnformaadn fruemrs

Explosn da inaumss y progeom...

Magunaria v Equpo
Hatrsdenus
Bghantsin 0wt

Fecha de fatacdn: [Tk 006 |w} Fechade oM [
Dates del contraty pi-aile- B i b el
Pt Facha da presentucie: - (ffece fR017 )‘.{

Loy st

Figura 3.27 Pestafa informacion general de la licitacién

Enlapestaia [ o | Seingresara la informacion del domicilio donde se

|
| —————

presentara la licitacion, los datos seran:

Domicilio
Ciudad
Cddigo postal
Pais

En el ejemplo, se ingresara la informacion:
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e Domicilio: Guridi y Alcocer 9 Colonia Centro
e Ciudad: Tlaxcala

e (Codigo postal: 90000

e Pais: México

Informacn gener nrml

Domidlio: [ Gurid ¥ Alencer 9 Cofonia Cantro "
Castad: [arcola ] ~}
Codiga postak {50000 Jais: [péaco |

Figura 3.28 Pestaina direccién de la licitacion.

La informacion ingresada sera guardada en el proyecto.

Con los pasos descritos, se configurara el apartado Licitacion. Si la propuesta que se
esta elaborando no correspondera a una licitacion, se podra omitir la configuracion.

La informacioén que se ingrese en este apartado podra ser utilizada en la generacién de
reportes. Por esta razén, ingresar la mayor cantidad de informacién hara posible que
Opus autocomplete campos en los reportes, sin la necesidad de hacerlo de forma
manual.

3.7 Configurar informacion financiera

La Informacién financiera del proyecto se ubicara en el segundo bloque de la ventana
Parametros generales del proyecto en la seccion Configuracion.
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El valor del apartado Impuesto, ocasionalmente sera empleado para generar un reporte,
por lo cual Opus requerira que se indique el valor a usar. Por defecto no se agregara este
porcentaje al costo de los insumos, ni al importe de la propuesta.

Se ha agregado esta opcion porque en México, en algunas ocasiones, se requerira des-
glosar el impuesto al valor agregado en un reporte.

Un ejemplo, sera el reporte del catalogo de conceptos; en él, debera reflejarse en el pie
de precios unitarios, el precio de venta del proyecto, desglosarse el monto del impuesto

al valor agregado y el importe total.

Para el ejemplo, se ingresaran los valores:

Paso 1. Definir Nombre del impuesto: IVA

Paso 2. Definir el valor del Porcentaje: 16.00 %

En la secciéon Indicador econdmico, se debera sefalar el indicador econémico que se
usara como referencia para el calculo del costo por financiamiento. Generalmente en
México se utilizaran la tasa de los Certificados de la Tesoreria (CETES) y la Tasa de

Interés Interbancaria de Equilibrio (THE), en el ejemplo, se considerara:

Paso 3. Definir el Nombre del indicador econdmico: THE

Paso 4. Definir el valor de la Tasa: 7.34

Paso 5. Definir el porcentaje de los Puntos bancarios a pagar y Puntos

bancarios a favor. 0,00

Parmetros generaies det proyecto [LPN-00020027-022-08]

Dalos N

Propetty
Conaursantz:
Gente

L taciin:

Infreraade feonncmen

Chctios.

Exgiozion e reumns y program....
Moncdes

Magunana y Squpd

Rahzaerns

Fpheacin de shsitas

Datos del contraty
Femes

Configuracin ~

. Estimacones ~

Interes anual B pagae! 1340000 e

Puntos bancanos & faor: e “bmm 00000
Interes sl 3 favor; 7340000 %

Vimcortor parmnewes || Aceper || Concetar | D)
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Figura 3.29 Ventana parametros generales seccion informacion financiera
WS S— N — e,
Nombre: {IVA ;Z
Porcentaje: 16.00 %

Nombee: {TIIE !s
s
éPmtosbmcariosapaga: Punios barcarios a faver:

Interes anual a pagar: 7340000 % Interes aual a favor:  7.340000 % |

Figura 3.30 Impuesto e indicador econémico

Hacer clic en el botdn | Areptar I

En el analisis, calculo e integracidn del costo por financiamiento se utilizaran los valores
ingresados.

Sera posible modificar los valores del apartado Configuracion en cualquier momento,
pero se recomienda que se establezcan desde el principio, antes de la integracion de la
propuesta. Modificar los parametros del apartado Configuracion, implicara un cambio en
el importe total del proyecto. Esto podra representar un problema si la propuesta ya habia
sido ajustada a un importe objetivo.

3.8 Configurar el apartado Calculos

En la configuracién del apartado, se contemplaran tres secciones:

1. Parametros generales
2. Nimero de decimales en
3. Escalatorias

("REGLAMENTO DE LA LEY DE OBRAS PUBLISCAS Y SERVICIOS
RELACIONADOS CON LAS MISMAS, 2007)
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Figura 3.31 Ventana parametros generales del proyecto seccién calculos
Dentro de Pardmetros generales, se encontraran tres casillas de verificacion.

- Paramefros generales

[ Pesmit 1a captura de unidad y cantidad en los agrupadores de a hoja de presupuesto:
[T Capturar rendimientos en los renglones de la hoja de presupuesto
7! Actualizar importes en conceptos y agrupadores en tiempo real

Figura 3.32 Parametros generales

La casilla de verificacion Permitir la captura de unidad y cantidad en los agrupadores de
la hoja de presupuesto permitira ingresar datos en las columnas de unidad y cantidad de
los agrupadores o partidas. Normalmente, no se requerira que los agrupadores, partidas
o subpartidas tengan definida unidad y cantidad.

Para empresas que se dedican a la construccion de casas o fraccionamientos, sera pro-
bable que esta casilla les sea de utilidad.

Para el ejemplo, se dejara la configuracién por defecto, se mantendra inactiva.

La casilla de verificacion Capturar rendimientos en los renglones de la hoja de
presupuesto se dejara sin activar.

La casilla de verificacion Actualizar importes en conceptos y agrupadores en tiempo real
permitira definir si Opus actualiza o no los importes senalados.

Si la casilla se activa, cada vez que en algun concepto o agrupador se haga un cambio
en la cantidad, costo, rendimiento, etc., el importe se actualizara automaticamente.

Si la casilla esta desactivada, sera necesario oprimir la tecla de funcién F9 para que Opus
actualice los importes.
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Desactivar la casilla resultara util en obras con un gran numero de conceptos, esto
reducira la carga de equipo, al no solicitar constantemente recalculos.

La siguiente seccion, Numero de decimales en, hara referencia a:

Costos: costos de los insumos materiales, mano de obra, herramienta, equipo,
auxiliares, etc.

Porcentajes: % de rescate, tasa interés anual, prima de seguros anual, en costos

horarios.

Factores: factor de mantenimiento mayor y menor, coeficiente de combustible, factor de

lubricante, en todos los casos en los analisis de los costos horarios.

Factores sobrecostos: indirectos, financiamiento, utilidad, cargos adicionales.

Cantidades en hp: cantidades de los volumenes de obra en la hoja de presupuesto.

Cantidades en matrices: consumos de costos horarios, cantidades de los insumos,

rendimientos en las matrices o analisis de precios unitarios.

Cantidades FASAR: factor de salario real.

Este apartado tendra gran relevancia, si en un principio se configura con ciertos
valores, al terminar el presupuesto se obtendra un importe, pero si se cambia el

numero de decimales a usar, el importe que se habia obtenido sera modificado

- Numero de dedmales en
Costos: | 2{4]  cantidadesentp: | 2[%]
| Porcentajes: | 2] § | canttidades en matrices: | 6[3]
Factores: | 6]3]  CantidadesFASAR: | 51%]
Factores sobrecostos | 4%

Figura 3.33 Numero de decimales en
En el ejemplo, se tomaran los decimales.

Costos: 2

Porcentajes: 2

Factores: 4

Factores sobrecostos: 2
Cantidades en hp: 2
Cantidades en matrices: 6
Cantidades FASAR: 6
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Para cambiar los valores, se debera seleccionar el cuadro de texto que se quiera
modificar y luego incrementarlo o disminuirlo, haciendo clic [{] en el icono Aumentar-
Disminuir de acuerdo al caso, o bien ingresar en el cuadro de texto vy
colocar el valor.

[ cssbenin[ ]

R 1T —E

rocores [ A% contnsesrasa [ 4[]
QSR — |

Figura 3.34 Numero de decimales en, con valores ingresados
El numero de decimales a usar dependera de las necesidades y criterios de cada

persona, empresa y de solicitudes explicitas del cliente.

La seccidon Factores de ajuste, se dejara con su configuracion por defecto.

@ Por presupussta por efecutar {Tipo I de LOPSAM)
() Por explossn de insumes por ejeaatar (Tipe T de LOPSRM)

Figura 3.35 Factores de ajuste

Para guardar la informacion, se debera hacer clic en el botdn | Aceptar i
Configurar explosion de insumos y programas de suministros
Al ingresar a este apartado, el sistema hara la siguiente aclaracion:

“Las siguientes opciones afectan las vistas y los reportes de explosién de insumos y
programa de suministros, ademas de otros procesos... tales como el calculo del
financiamiento... Asegurese de establecerlas de acuerdo con sus preferencias o los
requerimientos de la dependencia para la que licita”.
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Figura 3.36 Ventana parametros generales del proyecto. Explosion de insumos y
programas de suministros

En una licitacion convocada por una dependencia de gobierno, en Tipo de ajuste, se
debera dejar activa la opcién Sobre insumos de mayor importe.

Tipo de ajuste

() sin ajuste
(@ Sobre insumos de mayor importe|

La intencidn de que Opus cuente con este parametro, sera para que el importe a costo
directo del presupuesto sea igual al importe a costo directo de la explosidon de insumos
de: materiales, mano de obra, herramientas y equipos. Esta sera una condicién que se
debera cumplir cuando se licita para una dependencia de gobierno.

El ejemplo, correspondera a una licitacion publica nacional de México, para una depen-
dencia de gobierno, la Secretaria de Desarrollo Social (SEDESOL), en este caso, se
dejara activa la opcién Sobre insumos de mayor importe.

Se debera hacer clic en el boton | aeste | para guardar la informacion

Independientemente de que el cliente sea gobierno o iniciativa privada, la
recomendacion sera dejar activo el botén de seleccion Sobre insumos de mayor
importe.
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3.9 Configuracion de monedas

Opus estara configurado inicialmente para usar como moneda los pesos mexicanos. De
no requerir el uso de alguna otra moneda en el célculo del presupuesto, no sera
necesario realizar ninguna accion.

En el caso de que el pais no sea México, la moneda a usar seguramente no sera el peso
mexicano, por lo que sera necesario definir los datos: Nombre, Simbolo, Abreviacion y
Fraccidbn monetaria acorde con la moneda a emplear.

Figura 3.38 Ventana parametros generales del proyecto seccion monedas
Adicionalmente, si se requiere introducir costos de insumos en otra moneda, en la

pestafa " Moneda Extraniers | S€ POdra configurar la moneda que se necesite.

-~ Configuracién de monedas

Nombre; |DOLARES ]
Simbolo: Abeeviadién: [USD ]
Fracsin et
- Tipo de cambio -

| Cuantas unidades de moneda de la obra equivalen a una
. unidad de moneda extranjera: l I'tmmml

| H

Moneda de lo obra | Moneda Nedonal | Moneda Extranjerd |

i §
i i

Figura 3.39 Configuracion de monedas
En la pestafia Moneda Extranjera se definiran los datos:

e Nombre
e Simbolo
e Abreviacion
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e Fraccion monetaria
e Tipo de cambio

Para configurar de manera correcta el uso de la moneda extranjera, en el cuadro de texto
de la seccién Tipo de cambio, Opus requerira que se indique:

Cuéantas unidades de moneda de la obra equivalen a una unidad de moneda extranjera:
El dato que se colocara en el ejemplo sera:

w 18,00
Tipo de camiio

Cuantas unidades de moneda de la obra equivalen a una k800000000
unidad de moneda extramera:

Figura 3.40 Tipo de cambio
Con esta configuracion se podran introducir insumos con costos en pesos o délares y
elegir el tipo de modera con el que Opus generara los reportes.

En el ejemplo, solo se utilizara la moneda nacional, pesos mexicanos, por lo que se usara
la configuracion inicial.

Para guardar la configuracion, se debera hacer clic en el boton

3.10 Configurar maquinaria y equipo

En el apartado Maquinaria y equipo de la segunda seccion de la ventana Parametros
generales del proyecto, se configuraran los parametros a utilizar en el calculo de los
costos horarios.

La primera pestafia que se mostrara sera | Te=sypms . an g|la se definiran los valores
a utilizar en Seguros e Intereses, datos que seran utilizados en los calculos de los analisis
de costos horarios para determinar los cargos por seguro e inversion respectivamente.

En el apartado Seguros se podra sefnalar el nombre del Indicador de seguros; en el
cuadro de texto Prima anual se colocara el porcentaje a utilizar en el calculo del costo
por seguros de los costos horarios.

Los valores de los cuadros de texto Prima anual y Tasa anual podran quedar vacios; si
se ingresa un valor Opus asignara este dato por defecto a los nuevos analisis de costos
horarios. Pero el valor podra ser remplazado modificando las variables de En el cuadro
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de texto Tasa anual se mostrara por defecto el valor ingresado en Informacion financiera;
si se requiere usar el mismo porcentaje, se tendra que dejar activa la casilla de seleccion
Utilizar la tasa de interés definida en informacioén financiera.

En caso de necesitar senalar una tasa con un valor diferente, se desactivara la casilla de
seleccioén Utilizar la tasa de interés definida en Informacion financiera, y en el cuadro de
texto Tasa anual se colocara el porcentaje requerido.

Calculo de los costos horarios de manera individual.

Si se activan las casillas de seleccion Utilizar esta prima de seguros en todos los equipos
y Utilizar esta tasa de interés en todos los equipos se podran actualizar los valores de
Prima anual y Tasa anual en todos los costos horarios existentes en el proyecto.

Parémetros generales del proyectn [LPN-00020027-022-06) | > H

Datos rs Trasyprmas | Sacémetros de oo | Factores de souapa costs - horarie |
5 sbgwas o
oyecio "
Ideador de seron: [
Clente el | o,
Lictkacidn

Configuracidn A

177 biikiear 81t prima de segurns en 10des los couipos

Inforinatsn fsoreera

Cllobor
Taplotitn de nomos y progean.., 5
Monedst £ {jutiz et fas de nteres e toros b e
Haomern v Eadoo
Hrtiy slezas
Agkchcxin de mjustes

Estimacionss ~

Daws i entrate

Figura 3.41 Ventana parametros generales del proyecto, seccion maquinaria y
equipo
En la pestafa | Pardmetros de cilaulo | encontraran dos opciones de configuracion:

3.11 Factores Predeterminados (Factores de equipo costo-horario)
j Tases\'ﬂ'hlgf_:_! Pa‘r-t:l;mh'asdeuﬂub f Factores de aquipo costo - horano l
i~ Factores Predeteminadog ——F——— o —————

'Fmdzcbmwsidnl-l’axwe! D.M_SF

[T caphurar deprediacion, mantenimients y operacidn en rearsas costo ranta de equipo

- Fartores de equipe costo-horaric

. @ Esténdar O Argentina
Inversidn Im = [(Vm-+Vr)/2Heali Inversién Im = (Vm/2-eali bl
Sequra Sm = [(Vm+Vr)/ZHea)s Seguro Sm = (¥m/Hea)s : |
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Figura 3.42 Pestafia parametros de calculo

En la primera seccién de la pestafia Parametros de calculo, se encontrara la casilla de
verificacion Capturar depreciacion, mantenimiento y operacion en recursos costo renta
de equipo. Este tipo de recurso permitira definir el costo de los equipos, indicando cual
sera la unidad de tiempo: hora, dia, semana, quincena o mes y el costo que generara el
uso de ese equipo durante la unidad de tiempo sefialada.

Si se activa la casilla, Opus permitira establecer qué porcentajes del costo del equipo
corresponderan a depreciacion, mantenimiento y operacién en un insumo de tipo costo
renta de equipo.

Esta opcion solo sera util en algunos casos, cuando se elaborara un presupuesto interno
0 un presupuesto para la iniciativa privada.

Si el diente sera una dependencia de gobierno, el costo del equipo se determinara me-
diante un analisis de costo horario.

En la segunda seccion Factores de equipo costo-horario se encontraran dos opciones
Estandar y Argentina. Para México la opcion Estandar sera la correcta.

¢~ Factores de equipo costo-horario - e
% @ Esténdar O Argentina 5
| Inversitn Im = [(Vm+Vr)f2Hea]i Inversién Im = (Vm/2Hea)i
| Seguro Sm = [(¥m-+vr)/2Heals Seguro Sm = (Vm/2Hea)s

Figura 3.43 Factores de equipo costo-horario

En el analisis de los costos horarios, las formulas de la opcién Estandar seran las que
se usaran en México y la mayor parte del resto de los paises para calcular los costos
de inversion y Seguros. A excepcion de Argentina, pais para el cual existira una opcion
alternativa.

En el ejemplo, se dejara activa la opcion Estandar, por tratarse de una licitacion para el
gobierno de México.

Los parametros de la pestana | Factores de equipo casto -horario | qdran ser utilizados para
calcular el costo horario de equipos en espera y en reserva.

El reglamento de la ley de obras publicas y servicios relacionados con las mismas de la
Republica Mexicana, sefiala que los cargos fijos y consumos de un equipo en espera o
en reserva tendran que ser menores a los de un equipo en operacion, el reglamento no
indica en qué proporcion o en qué porcentaje deberan de ser menores.
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En algunos casos, el cliente proporcionara los porcentajes a usar, y de no ser asi, la
persona que integrara la propuesta definira los porcentajes, en el ejemplo, se dejara la

configuracion por defecto.

[ Tasas y primas | Parémetros de cikado | Foctores.de equipo costo - herario

v

Factor (% e espers | Shinactive o enreserva

« Hombre Cabegoria: Cargo fijo

86.00 % 80.00 %
00% 100,00 %
108.00 %> ) 100,00 %

Figura 3.44 Pestaina factores de equipo costo-horario

Para guardar la informacién, se debera hacer clic en el botén

3.12 Configurar Naturalezas
En la mayoria de los casos, esta funcionalidad de Opus, no necesitara ser modificada.

Se podra integrar el presupuesto con la configuracion por defecto.

[80-C50-TS00S000-113.1] oot b 22is19msp covamingd :

[ - wma |
e
Brorwoned
i) I
ninasoU P
3
A ndbewpinod
m0ns nbosmeint %
Eckolid

Figura 3.45 Ventana parametros generales del proyecto, seccién Naturalezas
El apartado Naturalezas permitira definir férmulas que se aplicaran automaticamente so-

bre el costo de los insumos.
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Por ejemplo, esta funcionalidad sera util cuando se tenga determinado el costo de los
insumos, pero a este se le tenga que sumar un porcentaje del mismo costo. Ya sea
porque con el porcentaje adicional se cubrira el pago de una comision, impuesto, regalia,
viaticos, flete, acarreo, etc., y se sabe qué porcentaje se tendra que adicionar al costo,
pero no se quiere hacer el calculo manualmente.

Las operaciones que se podran aplicar sobre los costos de los Insumos seran
aritméticas, fecha, hora, l6gicas y texto.

Para definir una féormula, se debera:

Paso 1. Hacer clic sobre el tipo de recurso al que se le aplicara la férmula, en el
ejemplo, Material.

Paso 2. Seleccionar sobre qué tipo moneda se aplicara la férmula, en este caso,
Formula moneda nacional.

Paso 3. Hacer clic en el icono Tres puntos suspensivos  |«s.

——

Se abrira la ventana Generador de expresiones. (ASESORES C.P. JOSE DE JESUS
RUIZ SANCHEZ, 2003)
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Figura 3.46 Ventana generador de expresiones de la seccion Naturaleza

En la ventana Generador de expresiones, se presentaran las variables que se podran
usar en la formula CostoMonedaNacional, Indice1, Indice2, Indice3. La variable
CostoMonedaNacional contendra de manera individual para cada insumo el costo
directo.

Como ejemplo, se supondra que, a todos los insumos de tipo material, al costo directo
(COSTOMONEDANACIONAL) se le sumara un peso.

Paso 4. ir a la linea de Férmula y eliminar (+INDICE1+INDICE2+INDICE3) Comple-
mentar el resto de la férmula agregando el simbolo + seguido de un 1.

JCOSTOMONEDANACIONRL+1 ~

[ hcr | [ o] [@)]

Figura 3.47 Area de texto Formula

Esta férmula seria aplicada en todos los materiales que se den de alta en el
presupuesto, al costo directo definido para cada insumo de tipo material Opus le
sumara un peso.

En caso de requerir que alguna formula en particular sea aplicada a un insumo
especifico, esta accidon no se podra llevar a cabo desde esta ventana, ya que las
férmulas que se definan aqui se aplicaran a todos los insumos.

Las formulas especificas tendran que ser aplicadas a los insumos de manera individual
dentro del catalogo al que pertenezca el recurso.
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Para el ejemplo, se dejara la configuracién por defecto y no se agregara ninguna
férmula.

Paso 5. Hacer clic en el botén [_E_m | , para omitir la configuracion.

Paso 6. Hacer clic en el boton | Aceptar i de la ventana Parametros generales del
proyecto

Se guardaran los parametros de la configuracion

En la seccién Configuracién se encontrara el apartado Aplicacion de ajustes, donde se
mostraran los cambios realizados a los procesos de calculo y los ajustes que se aplican
al proyecto.

En Opus 17 se tendra disponible la seccion Estimaciones, que incluira los apartados
Datos del contrato y Firmas temas que no seran tratados en este libro por no
corresponder a la integracion de un presupuesto.

3.13. Importar parametros de otras obras
La configuracién de los Parametros generales del proyecto se podra importar de otra
obra.

Cuando se elaboran licitaciones para un mismo cliente y la configuracion de una obra
anterior es util para el proyecto actual, resultara practico importarla con los pasos:

Paso 1. Hacer clic en el  |importar parametros| boton ubicado en la parte
inferior de la ventana Paradmetros generales del proyecto.

Se desplegara la ventana Opciones de importacion.

Opdones de importacidn

; Configuradd
|| 2l Informadién finandiers
vl cakudos
| W] Explosidn de insumos v programs de suminisres
¢ 2 Maguinaria y sqpipo
.1 [ Natratezas
i@r:mmos

: i f‘@“]

Figura 3.48 Opciones de importacion
Paso 2. Seleccionar los parametros que se requieran importar.

Paso 3. Hacer clic en el boton | Aceptar i

76



Se desplegara la ventana Abrir Proyecto.

Paso 4. Seleccionar la obra que contiene la informacién a importar

Abtk proyecto
Proyectos abverios recientenente
Proyects B L [usuare
ey At LY. L7 v = - R e
Copn ¢ MO OPUS 2017 AT Pl
ZEML0 ORUS 017 1OEENIT . \OmeDs
2cosTos w17 MOGE0IT . \oahe
Catakoga ursversal 20117 W07 \OpuDn
- Informacdn dai provectn
Dewripotn: 7S

Coente: | Secretaria de Desarroll Socd i

Fechar |11l 017 i trorta: | %.00]

Figura 3.49 Ventana abrir proyecto
Paso 5. Hacer clic en el boton 1 Abrir ]_

En el ejemplo, no se importara ningun parametro de configuracion, por lo que no sera
necesario hacer uso de la herramienta Importar pardmetros.



Estructurar un catalogo de conceptos

Un presupuesto tiene que partir de un catalogo de conceptos correctamente estructura-

do.

Se mostrara como estructurar un catalogo de manera manual para después describir

los procedimientos para estructurar un catalogo importando informacion de Excel o bien

copiar el catalogo de un archivo de Excel o Word para posteriormente pegarlo en la
vista presupuesto programable.

ESTRUCTURAR UN CATALOGO DE CONCEPTOS
4.1. Descripcion del catalogo de conceptos

Opus manejara la informacion relacionada con el catadlogo de conceptos de una manera
semejante al explorador de archivos de Windows. La organizacion de la informacién sera

una especie de arbol de directorios, que se encontrara ordenada por jerarquias.

TR ppOuMEL  WSTA PRDIIPRL ESURMENTAT ~ B Xx 2

Lon e O [ A ]

s ED G ke § b =

Ra¥  Cewr oo Crow Aeoddsy Geiey kool Cefywssdn  Pedmeves  pedepreon
1ertmrar ¢ . e dd ey s

Proyrews formrarmntas Fenbro

§

g
TEEFAIFSBFYR AL EERT .

Figura 4.1 Vista presupuesto programable

El icono ' de la carpeta amarilla con los tres tabiques, indicara que el
elemento correspondera a un agrupador, partida, subpartida, subsubpartida, etc.

|3
Elicono '™ == (g |os tres tabiques, indicara que el elemento correspondera a un
concepto de trabajo, contara con clave, descripcién, unidad y cantidad

78



oo e
it de dewplantt £t At cn, con secodn o 15 % 30 4, 2on cuire

R Y
FRM AT BN SALEGR 3D KGR

F -

S i

Figura 4.2 Iconos de los elementos agrupados y concepto de trabajo

El primer agrupador siempre debera corresponder con la descripcion general del
proyecto, para el ejemplo, CASA HABITACION. Dentro de él existiran otros
agrupadores o partidas de trabajo: PRELIMINARES, CIMENTACIONES, MUROS Y
CASTILLOS, entre otros; y a su vez, dentro de estos agrupadores sera posible tener
otros agrupadores o subpartidas de trabajo.

No existira limite para los niveles de agrupacion.

Los conceptos de trabajo requeriran de una clave para identificarlo, la descripcion que
definira cual sera el trabajo que se tendra que llevar a cabo, unidad de medida, cantidad
de trabajo, precio unitario (va a ser determinado con Opus) y total.

4.2. Estructuracién del catalogo de conceptos
Para estructurar el catalogo de conceptos en Opus, se requerira partir de un catalogo de

conceptos que por lo regular el cliente proporcionara. En el ejemplo, se usara el catalogo
de la licitacién publica nacional LPN-00020027-022-08.
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SECRETARIA DE DESARROLLO SOCIAL.

DELEGACION FEDERAL TLAXCALA

SUBDELEGACION DE DESARROLLO URBANO

UNIDAD DE VIVIENDA

NO. DE LICITACION: LPN-00020027-022-08

DESCRIPCION: CONSTRUCCION DE PISOS DE CONCRETO Y TECHOS DE CON-
CRETO HECHOS CON VIGUETA Y BOVEDILLA, QUE SE REALIZARAN EN DISTIN-

TAS LOCALIDADES Y MUNICIPIOS DE TLAXCALA.

Clave Descripcién Unidad | Cantidad

Construccion de pisos de concreto y techos de
Cap-01 concreto hechos con vigueta y bovedilla, que se

realizaran en distintas localidades y municipios de
Tlaxcala

P-1 Limpieza, riego y compactacién

Preparacién de la superficie consistente en limpieza,
riego y compactacién con medios manuales. Incluye:

- 2
C-1 material, mano de obra, herramienta y todo lo necesa- n 6.090.00
rio para su correcta ejecucion.
P-2 Firme de concreto

Firme de 8 cm de espesor, de concreto fic=150 kg/cm2
acabado con llana metélica, armado con malla electro-
c-2 soldada 6x6/10-10, incluye: materiales, acarreos, pre- m? 6,080.00
paracién de la superficie, nivelacién, cimbrado colado,
mano de obra, equipo y herramienta.

P-3 Losa vigueta

Losa de 20 cm de espesor hecha a base de vigueta
de alma abierta.12x.04xI1x5.10 m, para losa terminada
de 20 cm y sobrecarga de 350 a 450 kg/m? y Bovedilla
13/70 de 13 x 20 x 63 cm Incluye capa de compresion
de 0.05 m con concreto 200 Kg/cm2 agregado de 20
mm, cemento normal revenimiento 8 a 10 em, malla
electrosoldada 66-66 rollo de 100 m, mano de obra y
herramienta, incluye 5 % de desperdicio.

m? 4,710.00

Cuadro 4.1 Catalogo de conceptos

Para estructurar el catalogo de conceptos de forma manual, se deberan aplicar los

pasos:

Crear agrupador principal

Paso 1. Hacer clic con el boton derecho sobre las celdas de la vista Presupuesto

programare
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[Teo ictave [Descripcén | odsd | contdod] predo uitorn Total: .08

F= Agregar elemento Insert i

e R Agegu spmpader e CbWggieA
“% | Agregar agrupador ensiguiente nivel  Ctrls Mayes.+ S
B ' Modificar Cubef2
J%  Eaminar Ctrl+Betate ;
B | Desglosar Mayus +F2 'g
=%} Matrices dende se usa
% | Reiniciar uctividad

& kg i Desasocior metriz de renglén
vt o ;i @ s
3 Recatoular £
TH En catslagos F3
- 5 . Cambiar fasvilinfsubfapnilia
T X contar Curlax o

Copiar IO -
K% | Pegar Ctre¥

Figura 4.3 Agregar agrupador
Con esta accion se agregara el agrupador general del proyecto.

Figura 4.4 Agrupador agregado
Paso 3. Llenar los campos Clave y Descripcion con la informacion del Cuadro
4.1, por tratarse de un agrupador no tendra Unidad ni Cantidad.

Para ingresar la informacion existiran dos opciones:
Opcidn 1: Hacer doble clic sobre la celda donde se ingresara la informacion.

Opcidén 2: Hacer clic sobre la celda la donde se ingresara la informacion y
oprimir la tecla de funcién F2 para poner la celda en modo edicién.

En ambas opciones para almacenar los datos, después de ingresar la

Descripddn
Construodin de pises de conaeto v techos de

informacion se oprimira la tecla Intro.

Figura 4.5 Datos del agrupador
B. Crear agrupador en siguiente nivel o partida de trabajo, dentro del agrupador

principal
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Paso 1. Hacer clic sobre el agrupador principal.

Paso 2. Hacer clic con el botén derecho.

Paso 3. Seleccionar la opcién | “B  Agregar agrupador en siguiente nivel
Presupussto programabls x_l
Teo icae  |pespsin
1 Construcdda de pisos de concreto y techos de
T BT Agreger slements

"8 : Agregar agrupador CtrbeMaytis.+ A
[ Agreqaragrupadoren siguisnte nivel  CtibeMaylses |
[ Modificer Ctrl+F2

"1 XK Eliminar Ctrt+Delate
{3 Desglosar MapiseF2 {7
=% Matrices donde se uss
"’5 Reiniciar actividad

" CF  Desasodiar matsiz de renglén
{0 Andisis 2]
£4 Recateuter o

” #  Encetilogos 3
B Combiat familia/sublarnilia
¥ Conar Chrte X
Coplar i€
iy - Pegar Carda¥

Figura 4.6 Agregar agrupador en siguiente nivel
Con esta accion se agregara un agrupador en siguiente nivel o también llamada partida

de S——— trabajo

Figura 4.7
Paso 4. Llenar los campos Clave y Descripcidn con la informacion del Cuadro

4.1 del ejemplo. Por tratarse de un agrupador, este subcapitulo no tendra Unidad
ni Cantidad.

Figura 4.8 Agrupador en siguiente nivel agregado
C. Crear un concepto de trabajo dentro de la partida Limpieza, riego y
compactacion.

Paso 1. Hacer clic sobre el agrupador que contendra al concepto de trabajo,
para el ejemplo, la partida {Subcapitulo) Limpieza, riego y compactacion.
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Paso 2. Hacer clic con el botén derecho.

Paso 3. Seleccionar la opcién

&= Agregar elemento

Agreger gfémients
"8 Agregst agrupador Ctrl« Mayor.eA
“§ Agregar agrupador en siguiente nivel  Ctil-Mayis.-S
[ Modificar CtidF2
X Eliminar Ctrle Dietete
B Besglosar Mayis. +F2
3 Matices donds suss
5 Rainiciar actividad
------ et O Disasociar matriz de senglon
14 Andtisis Fd
" ﬂ Recalcular Fs
‘I En eatiloges £s
3+ Cambiat famifia/subfamilia
&% Conar Tuy
B} <Copiar Crfa
"] By Peger ey

Figura 4.9 Agregar elemento
Con esta accion Opus agregara el concepto de trabajo dentro de la partida

(subcapitulo) Limpieza, riego y compactacion.

Figura 4.10 Elemento agregado
Paso 4. Definir Clave, Descripcién, Unidad y Cantidad del concepto con base en

la informacioén del Cuadro 4.1.

FrEmpAT iy |

Figura 4.11 Datos del concepto
Para seleccionar, cambiar o modificar la unidad de trabajo, se debera hacer doble clic

sobre el icono E] Desplegar de la columna Unidad. Con esto, Opus desplegara
una ventana, donde se mostrara la lista de unidades predefinidas.
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Figura 4.12 Seleccién de unidad

Si no se muestra la unidad que se requiere, se debera escribir directamente en el
cuadro de texto y presionar la tecla Intro para almacenarla en la base de datos del
proyecto actual.

D. Crear un agrupador al mismo nivel de la partida Limpieza, riego y
compactacion

Para crear un agrupador que estara al mismo nivel de la partida Limpieza, riego y com-
pactacion, se debera realizar lo siguiente:

Paso 1. Hacer clic sobre la partida Limpieza, riego y compactacion.

Paso 2. Hacer clic con el botén derecho.

.| "§  Agregar agrupador

Pasos, seleccionar la opcion

Presupussto prograoatle X

Agregar sgrupadat Colebigined . |
Agregar agrupedor e siguientenivel  Crrivhdayiis.e§
Modificar Ci=F2
Elimirar CirlrDelete
Desglosar Mayiis.F2

Matnees donde sé uta
Reinicior setnaded
Cesasociar matsiz de rengian

.................. Andlitis FA
Recalcular Fg
£n catilog 3

| Combiar femilia/sublomilia

! Lortar ey
¢ Copiar Cuec
" Pegar Chal

ST ROT e 10X O oitfad”

Figura 4.13 Agregar agrupador al mismo nivel
Con esto se agregara un agrupador o partida (subcapitulo) al mismo nivel de Limpieza,
riego y compactacion.
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Figura 4.14 Agrupador al mismo nivel agregado
Paso 4. Introducir los valores Clave y Descripcion, sefalados en el Cuadro 4.1

del ejemplo.

Figura 4.15 Datos del agrupador
E. Crear un concepto de trabajo dentro de la partida Firme de concreto

Paso 1. Hacer clic sobre el agrupador que contendra al concepto de trabajo,
para el ejemplo, la partida (Subcapitulo) Firme de concreto.

Paso 2. Hacer clic con el botén derecho.

&= Agregar elemento

Paso 3. Seleccionar la opcién

T A T
"B Agrequr agrupador CtrdeMayiineh
— “B Agiegar sgrupedor en siguientenivel  CrisMayts=5
O Madificar Ctri=F2
- —| X | Eiminar Ctrle Delete
Desglosa Mayiin,« F2
< | =% Marrices donde se usa
“%  Reiniciar actividad
ﬁ Desazaciar matriz de renglén
b Aniliss F4
-8 Recsleular P
—-| i En catiboges F5
B+ Combiar famikiafsubtamitia
| ¥ Cota Cutext
B Copiar Cirle
iy Peger Chrls ¥

Figura 4.16 Agregar elemento dentro del agrupador Firme de concreto
Paso 4. Introducir Clave, Descripcién, Unidad y Cantidad con base en la

informacion del Cuadro 4.1 del ejemplo.



Figura 4.17 datos del concepto C-2

Para concluir la estructuracion del catalogo del Cuadro 4.1, se repetira el procedimiento
de los incisos D y E, para la partida P-3 Losa vigueta y el concepto C-3 Losa de 20 cm
de espesor....respectivamente.

El catalogo de conceptos del ejemplo, quedara estructurado en Opus.

.(“J h T

m2

{Feme de 8 om de espesor, de concreto Fo= 150 kgfm2 . m2 6,090,001 00 ~ w__ufo_
Losa de 200 de espesex hecha abase de viguetade | m2 [vi  4,710.00 0.0, B 0.00

Figura 4.18 catalogo de conceptos estructurados

4.3. Restructuracion del catalogo de conceptos
Para ejemplificar como modificar la estructura de un catalogo de conceptos ya definido,

se mostraran varios ejemplos con los pasos a seguir:

Caso 1: Cambiar la ubicacioén de la partida P-1 Limpieza, riego y compactacion y
llevarla al final de las partidas de trabajo.

Paso 1. Hacer clic en el elemento a mover, en este caso, la partida Limpieza,
riego y compactacion.

Paso 2. Hacer clic en la mmcea. | Pestana
Paso 3. Ubicar el grupo Estructura.

Paso 4. Hacer clic en el icono Mover %= abajo
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« 4
Estructura

Figura 4.19 Grupo Estructura

Paso 5. Hacer clicen | aceptr I el boton del mensaje Recalculo del proyecto.

Recalculo del proyecto

Se ha finalizado ef recAlndo del proyecto. Se recaladaron:
~-Rearses
-F58
- Presupuests
- Programa de obra.

Revise o nforme de suditoria por 5 existen emores que necesiten su atenddn.

Figura 4.20 Mensaje Recalculo del proyecto

La partida quedara posicionada en la fila 4, dos filas debajo de su posicion original.

Presugoesto programable X

i adeh
o= Concepto |22
ey -
4 ] Sitbaptiuko (71
_-_;Cma:ph L= ]
N e S L5 vl b et i
Losa de 20 am de aspesar hedha a base de vigueta de | m2

N A e oW oM e

Figura 4.21 partida P-1 movida dos filas abajo
Paso 6. Repetir una vez mas los pasos 4 y 5 para ubicar la partida al final del

catalogo.
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Figura 4.22 Partida P-1, Ubicada al final del catalogo
La partida P-1 Limpieza, riego y compactacion quedara al final del catalogo de

conceptos.

Caso 2: Cambiar la ubicacion de la partida P-1 Limpieza, riego y compactacion y
llevarla al principio de las

partidas de trabajo.

Pasol. Hacer clic en el elemento a mover, en este caso, la partida P-1 Limpieza,
riego y compactacion.

Paso 2. Hacer clic en la pestafna PRINCIPAL
Paso 3. Ubicar el grupo Estructura.

Paso 4. Hacer clic en el icono Mover arriba rF

FF
=
Estruchura

Figura 4.23 Grupo Estructura, icono Mover arriba

Paso 5. Hacer clic en el botdn del mensaje Recalculo del proyecto.

Con este procedimiento la partida subira de posicion en el catalogo de conceptos.

Paso 6. Repetir una vez mas los pasos 4 y 5 para ubicar la partida en el lugar
requerido.

Caso 3: Cambiar la ubicacion del concepto de trabajo C-1 Preparacion de ia
superficie... y moverlo a la partida
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P-3 Losa vigueta.
Para llevar a cabo esta operacion se seguiran los pasos:
Extraer el concepto de la partida actual

Paso 1. Hacer clic en el concepto a mover, en este caso, el concepto C-1
Preparacion de la superficie...

Paso 2. Hacer clic en la pestafa PRINCIPAL
Paso 3. Ubicar el grupo Estructura.
Paso 4. Hacer clicen el icono .5g Decrementar

Paso 5. Hacer clic en el botén | aceptar I del mensaje Recélculo del proyecto.

> ¥
% .
Estructura

Figura 4.24 Grupo Estructura, icono decrementar
Con esta accion Opus extraera el concepto colocandolo al mismo nivel que la partida
P-1 Limpieza, riego y compactacion.

. it vigueta . -

Loss de 20 qm da acpecor hacha a base de vigue!

Figura 4.25 concepto C-1, decrementado un nivel

4.4 Trasladar el concepto a la parte final del catalogo de conceptos
Se seguira el procedimiento del Caso 1.

Paso 1. Hacer clic en el elemento a mover, para el ejemplo, C-1 Preparacion de
la superficie...

Paso 2. Hacer clic en la pestana PRINCIPAL

Paso 3. Ubicar el grupo Estructura.
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Paso 4. Hacer clic en el jcono Mover abajo
Paso 5. Hacer clic en el botén | Aceptar i del mensaje Recalculo del proyecto.

Paso 6. Repetir el paso 4 y 5 una vez mas, para llevar el concepto hasta la ultima fila
del catalogo

o 8 cm de expaser, de cancret fom 180 kgfemz | M2 56006,
LS ool AR
058 de 20 om de espesor hecha 2 base de vigue

. Concepto 1TF Preparacén data tueriice consistente en impieza,

Figura 4.26 Concepto C-1, ubicado al final del catalogo

4.5 Mover el concepto a la partida P-3 Losa vigueta
Se describiran los pasos para colocar el concepto C-1 Preparacion de la superficie...

dentro de la partida P-3 Losa vigueta.

Paso 1. Hacer clic sobre el concepto a mover, en este caso, C-1 Preparaciéon de

la superficie...
Paso 2. Hacer clic en la pestafa PRINCIPAL

Paso 3. Ubicar el apartado Estructura.

Paso 4. Hacer clic en el icono _}=.. Incrementar.
Paso 5. Hacer clic en el boton T o | del mensaje Recalculo del
| |
proyecto.
-
¥
- ¥
Estructhura

Figura 4.27 Grupo Estructura, icono incrementar

Con estos pasos se podra mover de posicion un concepto dentro del catalogo
del Presupuesto programable, la partida P-3 Losa vigueta contara con dos conceptos,
C-3yC-1.
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Figura 4.28 Concepto C-1, ubicado dentro de la partida P-3
Caso 4: Dentro de la partida P-3 Losa vigueta cambiar la posicidon del concepto de

trabajo C-1
Preparacion de la superficie..., para ubicarlo en la primera fila dentro de la partida 3.
Para esto se usara el procedimiento del Caso 2.
Paso 1. Hacer clic en el elemento a mover, en este ejemplo, C-1 Preparacion de
la superficie...
PRINCIFAL
Paso 2. Hacer clic en la pestana
Paso 3. Ubicar el apartado Estructura.
Paso 4. Hacer clic en el icono ,F_ Mover arriba

Paso 5. Hacer clic en el boton 15 Aceptar g del mensaje Recélculo del
proyecto.

El concepto C-1 Preparacion de la superficie... se ubicara antes que el concepto C-3
Losa de 20 cm....

Frmedeadndeapsor decmu'eln fe=tS0kgfom2 | w2 6,090.00: 0.0¢ .00

4 mm e CoE B g L e m
i 1 de la superfide ke | mz E] 6,090.00 0.00, 0.00
L1053 de 20 an de espesor hedha a base de woueta de m2 | 471000 8.00° £.00

Figura 4.29 Concepto C-1, ubicado primero que el concepto C-3

Existira otro método para mover o cambiar de posicion un agrupador o partida, asi
como un concepto de trabajo. Consistira en hacer clic sostenido y arrastrar el concepto
a la partida a la que se quiera mover. Con esto, del lado izquierdo del catalogo de
conceptos se mostrara una pequenfa flecha de color verde, la cual indicara la posicion
en la que se reubicara el concepto.
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Para ejemplificar este procedimiento, se movera el concepto C-1 Preparacion de la su-
perficie... de la partida P-3 Losa vigueta a la partida P-1 Limpieza, riego y
compactacion.

Eﬁtmdeﬁandemm.decmﬂe
o Concepto 6.1 1 s dhe L e ficie consi Srpiaza, | m2 E.}

5,050.00 0.00

= Conceptn G5 ‘Losa 6 20 on de esposor hacha 2 bace de viguetade | m2 ¢ 471060 000

Figura 4.30 Flecha mover concepto
Paso 1. Hacer clic sostenido sobre el elemento a mover, en el ejemplo, C-1

Preparacion de la superficie...

Paso 2. Arrastrar el elemento sobre la partida P-1 Limpieza, riego y
compactacion.

Paso 3. Soltar el elemento.

Al mover el concepto y colocarlo en otra partida, Opus desplegara la ventana Copiar
renglones.

Paso 4, Seleccionar la opcion Mover.

Copiar renglones
O Coper
- O Copiar concepto y aear nueva matriz .:
- O Reemplazar matriz
| O Crear y asodiar nueva matriz en el mismo concepto
| @Mover!
| aceptar | [ Canceler

Figura 4.31 Ventana copiar renglones
Paso 5. Hacerclicenel [ | boton

Paso 6. Hacer clic en la pestania; PRINCIPAL
Paso 7. Ubicar el grupo Desplegar.

|

i
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Paso 8. Hacer clic en el icono Todo.

De esta manera, se apreciara que el concepto C-1 Preparacion de la superficie... estara
ubicado dentro de la partida P-1 Limpieza, riego y compactacion.

4.6 Importar el catalogo de conceptos de Excel

Para importar un catalogo de conceptos de Excel a Opus, se partira de la informacién
que proporcionara el cliente. El catalogo normalmente sera entregado como parte de
las bases de la licitacion.

Para el ejercicio se usara el catalogo de la licitacion LPN-00020027-022-08.

SECRETARIA DE DESARROLLO SOCIAL.
DELEGACION FEDERAL TLAXCALA
SUBDELEGACION DE DESARROLLO URBANO
UNIDAD DE VIVIENDA

NO. DE LICITACION: LPN-00020027-022-08

DESCRIPCION: CONSTRUCCION DE PISOS DE CONCRETO Y TECHOS DE CON-
CRETO HECHOS CON VIGUETA Y BOVEDILLA, QUE SE REALIZARAN EN DISTiN-
TAS LOCALIDADES Y MUNICIPICS DE TLAXCALA.

Clave Descripcion Unidad Cantidad

Construccion de pisos de concreto y techos
de concreto hechos con vigueta y bovedilla,
que se realizaran en distintas localidades y
municipios de Tlaxcala

Cap-01

P-1 Limpieza, riego y compactacion

C-1 Preparacion de la superficie consistente en lim-
pieza, riego y compactacién con medios manua-
les. Incluye: material, mano de obra, herramienta
y todo lo necesaric para su correcta ejecucion.

P-2 Firme de concreto

m? 6,080.0C

C-2 Firme de 8 cm de espesor, de concreto fc=150
kg/em2 acabado con llana metalica, armado con
malla electrosoldada 6x6/10-10, incluye: materia-
les, acarreos, preparacion de la superficie, nive-
lacion, cimbrado colado, mano de obra, equipo ¥
herramienta.

m? 6,090.00

P-3 Losa vigueta

C-3 Losa de 20 cm de espesor hecha a base de vi-
gueta de alma abierta.12x.04xIx5.10 m, para losa
terminada de 20 cm y sobrecarga de 350 a 450
kg/m? y Bovedilla 13/70 de 13 x 20 x 83 cm Inclu-
ye capa de compresién de 0.05 m con concreto m? 4,710.00
200 Kgicm2 agregado de 20 mm, cemento nor-
mal revenimiento 8 a 10 cm, malla electrosoldada
66-66 rollo de 100 m, mano de obra y herramien-
ta, incluye 5 % de desperdicio.
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Cuadro 4.2 catalogo del cliente

4.7 Ordenar la informacién
Partiendo de la informacién del Cuadro 4.2, se tendra que agregar una columna que
incluya el nivel para importar la informacion con el orden requerido por Opus, no sera
necesario eliminar los encabezados.

El catalogo quedara ordenado con la estructura del Cuadro 4.3.

SECRETARIA DE DESARROLLO SOGIAL.

DELEGACION FEDERAL TLAXGALA

SUBDELEGACION DE DESARROLLO URBANO

UNIDAD DE VIVIENDA

NO. DE LICITACION: LPN-00020027-022-08

DESCRIPCION: CONSTRUCCION DE PISOS DE CONCRETO Y TECHOS DE CON-
CRETO HECHOS CON VIGUETA Y BOVEDILLA, QUE SE REALIZARAN EN DISTIN-
TAS LOCALIDADES Y MUNICIPIOS DE TLAXCALA.

Nivel

Clave

Descripcion

Unidad

Cantidad

Cap-01

Construccion de pisos de concreto y techos
de concreto hechos con vigueta y bovedilla,
que se realizaran en distintas localidades y
municipios de Tlaxcala

P-1

Limpieza, riego y compactacion

c-1

Preparaciéon de la superficie consistente en
limpieza, riego y compactaciéon con medios
manuales. Incluye: material, mano de obra, he-
rramienta y todo lo necesario para su correcta
ejecucién.

m2

6,080.00

P-2

Firme de concreto

C-2

Firme de 8 cm de espesor, de concreto fe=150
kglfcm2 acabado con llana metalica, armado
con malla electrosoldada 6x6/10-10, incluye:
materiales, acarreos, preparacion de la super-
ficie, nivelacién, cimbrado colado, mano de
obra, equipo y herramienta.

m?2

6,090.00

P-3

Losa vigueta

Losa de 20 cm de espesor hecha a base de
vigueta de alma abierta.12x.04xIx5.10 m, para
losa terminada de 20 cm y sobrecarga de 350
a 450 kg/m? y Bovedilla 13/70 de 13 x 20 x 63
cm Incluye capa de compresion de 0.05 m con
concreto f'e=200 Kg/cm2 agregado de 20 mm,
cemento normal revenimiento 8 a 10 cm, malla
electrosoldada 66-66 rollo de 100 m, mano de
obra y herramienta, incluye 5 % de desperdicio.

m2

4,710.00
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Cuadro 4.2 catalog

o del cliente

La informacion del catalogo se guardara y el archivo de Excel tendra que cerrarse para
poder importarlo a Opus

Cuadro 43 Catétaga de conceptos L 23.08 - Dregl Tecno Group .. O
Archive Imao insenat Dusefio de pagina Fhrmulas  Dates Rewvisar  ta Dexaroliador sdes S Compaiit
[ra lilx v A& ‘|
4 Al B | c .. bl & 6 |
1 SECRETARIA DE DESARROLLO SOCIAL.
2 DELEGACION FEDERAL TLAXCALA
3 SUBDELEGACION DE DESARROLLO URBANC
s
i UNIDAD DE VIVIENDA
5 NO. DE LICITACION: LPN-00020027-022-08
. DESCRIPCION: CONSTRUCCION DE PISOS DE CONCRETO Y TECHOS DE CONCRETO HECHOS CON
& VIGUETAY BOVEDILLA, GUE SE EN DISTINTAS LOCALIDADES Y NUNICIPIOS DE TLAXCALA,
7 i 5
B [Nivei| Clave Descripeién Utidad[Camidad)
Construccion de pisos de concreto ¥ techos da concifetd hechos conl
1 Cap-01]{vigueta ¥ bovedilla, que se &n on des y
9 de Tlaxcala
|2 P-1 1 Aoy
F on de la riick il en limpieza, fego y compactacion
3 |G-t {con medios manvales, induye: matertal, mane de obra, hemamienta ytodo! m* | 6.090.00
" io necasario para su correca ejecucida,
122 P2 |fume de concreto
JFirme de & om da espesar, s concreto Fe=150 kgiom2 acabado con Aanal
3 I metilica, armado con malla elactrosoldada 6x6/10-10, incluye: materiakes, o |s.08000
\ prep én de fa sup , Nivalacifn, dmbrado colado, mano; s
13 de obra, equipo y herramienta,
14 |2 P-3 Losa vigusta
Losa de 20 com de espesor hecha a base de viguela de alma)
abiaria. 12x.04xix5, 10 m, para losa lerminada de 20 om y sobrecarga de 250§
3 o3 a 450 kgm? y Bovedilla 13/70 de 13 x 20 x 63 omn induye capa de mt |471000
compresidn de 0.05 m con congrato fc=200 Kg/iom?2 agregado de 20 mm, S
comento nosmal tevenimientt 8 a 10 om, malia eleclroseldada 56-58 rullo)
15 de 100 m. mano ge obra y Reramisnia, Incluye 5 3 de desperdicio.

« Cuadro 4.3 @

Lsto &%

Figura 4.32 Catalogo de conceptos en Excel

4.8 Borrar catalogo actual del Presupuesto programable
En la vista Presupuesto programable, se eliminara el catalogo existente:

Paso 1. Ingresar en la vista

Paso 2. Hacer clic en la pestafia | prmcra

Paso 3. Ubicar el grupo Portapapeles.

. . +.. :
Paso 4. Hacer clic en el icono i "1 Selecdonar todo

I Presupueste programabe N‘.|
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Paso 5. Hacer clic con el botén derecho sobre el agrupador general.

Paso 6. Seleccionar la opcion | 2% Eliminar

E‘. E}g;ﬁrm

".'_; M' todo
Portapapeles

Figura 4.33 Opcion seleccionar todo

Ag insert
; Agregar agrupador Ctrie Manis « A

i Agregar agrupador en siguiente nivet  Ctrie Mayts+§
| Modificar Ctri+F2
= T Hmig = T LD Cloeste
“Losa e 70 cm de espony hocha sbaee 9 B Desaloser Mayisaf [ 509

=% | Matrices donde seusa
=% | Reiniciar actividad
9% Desasociar matiiz de renglén

A A o
T Recatcater &
& - En catslogos B
(5% Cambiar famiia/subfaritia B
4 3% | Cortar LA
: @ coper PR =
:

ity Pegar Chhvy

Figura 4.34 Opcioén eliminar

Paso 7. Hacer clic en el botén del Mensaje Opus - Eliminar

OPUS

Alborrar estos renglones estars usted efiminando 4 agrupador{es) y 3 concepto(s), édesea continuar?

LS §1 ™ || concelar |




De esta manera, se vaciara el catalogo de conceptos y ahora se importara la informacion
de Excel a Opus. En la vista Presupuesto programable, se procedera con los pasos:

Paso 1. Hacer clic en la pestana - _
HERRAMIENTAS
Paso 2. Ubicar el grupo Aplicaciones

Paso 3. Hacer clic en el icono @

Liga Office

Se abrira la ventana OPUS OLE-EXCEL.

e

[0 ldse  |Desciocn [ unidad Cantdad|  Prade wilao Totak 0,00

OPUS OLE-EXCEL a x|

ey {1
i TUCIO | VERRAMIENTIS OLE i

i e B B ew fw TR gy o
| Aber mdﬂf&;?wmma N oK S G e e

Archivp Pertapatndes Formatm i Hojas

A e [ ¢ | o I €& 1 F [ & 1 w ¢t 0 T3 1 ®x | v |~

WA ui\she;tlf

Figura 4.35 Mensaje Opus-Eliminar
C. Abrir el archivo de Excel en Opus

Para abrir el archivo de Excel que contendra el catalogo a importar, se debera realizar
lo siguiente:

Paso 1. Hacer clic en la pestafia micio | de la ventana OPUS-EXCEL

2l
] |
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Paso 2. Ubicar el grupo Archivo.

Paso 3. Hacer clic en el icono Abrir

Se mostrara la ventana Abrir para ubicar en el equipo el archivo de Excel.

LB abrir x
& - v 4%« CursoCertific.. + 04Estructuracion def catslogo de conceptos v & 8uscar en B3 Estrucluracibnd.. B
Drganizar v Mueva carpeta = » [R o
» Nembre " Fechs de medifica..
Acteso 1dpido i .

* > ' Cusdio 4.1.dex G4BTI2017 1404 ..
& OneDdve ﬂt‘ﬂ Cuadro 42.dsx WAT0NT 1001 ..
EA Este equipo ‘% Cuadro 43 Catilogo de conceptos LPN-00020027-022-08xds D4/07/2017 1154 .. ©

¥ Orscargas v AT ¥
Nombee: | Cuaden 4.3 Catiloge de canceptos LPN-00020027-022-03sx ~| [tibros deErcet fatsatsg ey

[ abi - | [ Caneear ] _

Figura 4.37 Ventana Abrir
Paso 4. ingresar en el directorio donde se encuentra el archivo.

Paso 5. Seleccionar el archivo, sera importante que el archivo de Excel esté
cerrado.

Paso 6. Hacer clic en el botén | Abir |

Opus abrira el catalogo de conceptos en la ventana OPUS OLE-EXCEL.

! OPUS OLE-EXCEL i
GOTMCIO | HERRAMIENTAS OLE

B By B vew S e

Alrr Guardar  Guadar i i e
mmka"ﬂﬂ! LIS S ) a ®, Beear

Archiva Portmoapeies. Formata Hojasn
F4 ][ |
A8 | . c N A T T
o) UNIDAD DE VIVIENDA 1
H NO. DE LEGITACION: {PN-G0020527.022.08
DESCRIPCION: CONSTRUCCION DIE PISOS DE CONCRETO ¥ TECHOS DE CONCRETO HECHOS CON VIGUETA
. Y BOVEGILLA, QUE SE REALIZARAN EN DISTINTAS LOCALIDADES ¥ MUNICIZIOS DE TEAXCALA.
T 1
& | Nivel| Clave Dosexipricn Unidag | Cenlidad
C: don de plsos do y techos de concreto hachok eon vigusia
1 Cap-01 |y que se realizarén en i da
g Tlaxcals
102 £.1 Limpieze, rlego y compactacidy
(2T 16n de ta aup e Emploza, degd y compaciacién cen
3 [+ medios manuales. inchuye: materdal. manc de obea_herramiania y toda do necesaris ] m2 | 6.090.90
1 ara su conecla slecucion iy
qazi2 L] Flome do concrate s T
| LI M, Cuagra 4.3/ | ¢ EriEiEREE T e : »
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Figura 4.38 Catalogo de conceptos abierto en la ventana OPUS OLE-EXCEL
D. Importar la informacion de Excel a Opus

Paso 1. Hacer clic en la pestafia HERRAMIENTAS OLE de la ventana OPUS
OLE-EXCEL

Paso2. Ubicar el grupo Transferir.

Paso 3. Hacer clic en el icono ﬁ

D Exced
a OPUS

Se mostrara la ventana Importar de Excel a OPUS. En esta ventana se relacionaran las
filas a importar y las columnas que contendran la informacién Clave, Descripcion, Unidad,
Cantidad y Nivel.

Importar de Excel a OPUS
S e
ded Exeel.

: ¢ Rango de datey o

" Gererar agrupader sa.

v Usar dave v descpodn de rengién para (2 matiz

} [ woortar ehprooo witarie

Figura 4.39 Ventana importar de EXCEL a OPUS

En el ejemplo, la informacion necesaria se encontrara a partir de la fila 9, ya que las filas
anteriores corresponderan a datos del encabezado.
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Para indicar a Opus de qué fila debera tomar la informacién, se relacionaran mediante
clics el cuadro de texto Inicio y la fila a partir de la cual se importara el catalogo.

Paso 4. Hacer clic en la ventana OPUS OLE-EXCEL.

Paso 5. Hacer clic sobre la hoja que contiene el catalogo a importar, en el
ejemplo, la hoja Cuadro 4.3.

Paso 6. Hacer clic en la fila 9, no sera relevante la columna a seleccionar.

]

Paso 7. Hacer clic en el icono Tres puntos suspensivos |===| del cuadro de
texto Inicio del apartado Rango de datos en regiones.

Opus leera el numero de fila sobre la que se dio clic en la hoja de Excel y colocara el
numero en el cuadro de texto Inicio.

Otra forma de relacionar las columnas sera escribir directamente la letra de la columna
o numero de fila, segun sea el caso, en los cuadros de texto correspondientes.

Paso 8. Colocar de manera directa las letras de las columnas en los cuadros de
texto del apartado Importar.

e Clave: B

e Descripcion: C
e Unidad: D

e Cantidad: E

e Nivel: A

El uso de letras mayusculas y minusculas sera indistinto.

En la seccién Rango de datos en reglones no sera necesario indicar el Fin del rango de
datos. De igual modo, en la configuracion de columnas, los cuadros de texto Tipo y Co-
mentarios podran quedar vacios.

Al momento de relacionar una columna de Excel con el cuadro de texto Nivel, se desacti-
vara automaticamente la casilla de verificacion Generar agrupador raiz.

La casilla Usar clave y descripcion de renglon para la matriz, permitira definir si se crea
y asocia 0 no una matriz para los conceptos a importar.

Si se activa, para cada concepto a importar se creara y asociara una matriz con la misma
clave y descripcion que el concepto.

Si no se activa, los conceptos a importar no tendran asociada ninguna matriz y sera
necesario llevar a cabo esta tarea de forma manual.

importar el precio unitario, permitira importar el valor del precio unitario del concepto. En
el desglose de cada concepto se creara un insumo de tipo trabajo.
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Esta opcidn sera util cuando para todo concepto solo se requiera contar con el valor del
precio unitario, o cada concepto corresponda a un trabajo (subcontrato, acarreo,
destajo).

La casilla de seleccion Asociar renglones importados con Excel permitira definir si se
crea un vinculo entre los renglones de la hoja de presupuesto y los renglones del
archivo de Excel.

Si se desactiva no se creara ningun tipo de vinculo.

Si se activa, los renglones de la hoja de presupuesto estaran vinculados con los
renglones del archivo de Excel, sera posible hacer cambios en Opus y trasladarlos al
archivo de Excel o viceversa.

Para el ejercicio solo se marcara la casilla Usar clave y descripcion de renglon para la
matriz.

Relacionadas las filas y columnas, la ventana Importar de Excel a Opus estara lista
para importar el catalogo.

§ §- Configurar cokrmmnas
J e = i =
Desgpodnderengéns €[] Comentarioss | ] 11
Clove dematrz: | o] Fecwiide: | ||

| Descipotn de matriz: m Eecha fin: E:E:l
vridnd: 0[] G programat: [T

Contidad: [E ] Predouninior | 1| |

|l Generar agruady 1oz

i ] Iymartar #d precio unitaria
:ijmmmmmm

]

Figura 4.40 Ventana importar de EXCEL a OPUS, parametros ingresados
Paso 9. Hacer clic en el boton Aceptar |
Se mostrara el mensaje Recalculo del proyecto
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Rea’alwb del proyecto ;

@ ummmemwmmarm
- Rearsoes

Figura 4.42 Mensaje Recalculo del proyecto

Paso 10. Hacer clic en el botdn del mensaje.

Paso 11. Hacer clic en el icono Cerrar X de la ventana OPUS OLE-EXCEL.

Paso 12. Hacer clic en el boton [ No del mensaje ¢ Desea guardar los
cambios del libro? '

Con los pasos descritos se importara el catalogo de conceptos de Excel en Opus. Se
mostrara el catalogo de conceptos estructurado.

1

H - Lmphern, fheno ¥ L e L
3 mm*hmmmmumhﬁm riego m 3 6,090,00; 0.06 M_o:_no
4 - . Firoie de concreto. - v i _'_ el a.m
5 = Concepte  C-2 mdeamuuspm d:cuu:mft-xsollwm! m2 £,090.00 0.00 .00
7 =, Conceple (C-3 Los.ude mmamm&aamawa i m2 : 4-_!_,‘7‘1?_‘09‘ ) 000 » 9.00

Figura 4.44 Catalogo de conceptos importados de Excel
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4.9 Copiar el catalogo de conceptos de Word o Excel

Opus permitira estructurar el catalogo de conceptos copiandolo de Word o Excel
(Control + C) y pegandolo en la vista Presupuesto programable (Control + V). Existiran
dos opciones para llevar a cabo la tarea:

Opciodn 1: Copiar el catalogo con las columnas Clave, Descripcién, Unidad y Cantidad.

Opcioén 2: Copiar el catalogo con las columnas Nivel, Clave, Descripcion, Unidad y
Cantidad.

La condicién para copiar la informacion sera que las columnas del archivo de Word o de
Excel estén visibles y en el mismo orden en la vista Presupuesto programable de Opus:
Clave, Descripcion, Unidad y Cantidad.

Ya sea que se importe de Excel 0 que se copie y pegue, sera necesario que la primera
fila de la informacion a importar o copiar corresponda al agrupador general; considerar
esto reducira el tiempo requerido para estructurar el catalogo de conceptos

Se procedera a explicar ambas opciones, para esclarecer el procedimiento.
Opcioén 1: Copiar el catalogo con las columnas Clave, Descripcion, Unidad y Cantidad.
Con el catalogo de conceptos vacio se procedera de la siguiente manera:

Paso 1. Ocultar la columna Tipo.

Paso 2. Revisar que las columnas en Excel estén en el orden: Clave,
Descripcion, Unidad y Cantidad.

Paso 3. Revisar que las primeras cuatro columnas en Opus estén en el orden:
Clave, Descripcion, Unidad y Cantidad.

Las columnas Precio unitario y Total podran permanecer visibles sin importar el orden
en el que estén, ya que la informacion de estas columnas sera calculada por Opus de
manera automatica.

Paso 4. Seleccionar la hoja de Excel que contiene el catdlogo a importar, en el
ejemplo, Cuadro 4.3.

Paso 5. Seleccionar el rango B9:E15 de la hoja Cuadro 4.3 del archivo de Excel.

Sera importante Unicamente seleccionar la informacion relacionada directamente con la
lista de las partidas y conceptos de trabajo. Titulos o0 encabezados de columna no
deberan ser seleccionados ni copiados.

Paso 6. Copiar la informacion.

103



Paso 7. Ingresar a la vista Presupuesto programable.

Paso 8. Hacer clic con el boton derecho sobre alguna de las celdas.

Paso 9. Seleccionar la opcién.

| HRY | Pegar

Clave Descripcién Unidad | Cantidad
Cap-01 2
7
Figura 4.45 Copiar catalogo de conceptos de Excel
Presupuesty programable xi
Clave |Descrpan uridad Cantdsd|  Preck unitaria Tota: 0.00
. I~ Agregar efemento Inseet
R s« e Y8 Bgregar agrupader CtleMayis.ed o =
et B Agregar agrupadon en siguiente nivel  CtrleMayis.$ R -
5 Modificar Qi+ F2
dii it e el B Eleninar Ctrl+Daiete R
~t 3 Desglosar Maytis, «F2
=3 Matrices dande se uss =
+ o — ¥%  Reiniciar actividad
"""" 3% Desasociar mmz de rengldn
e i e % s o
o TS Recakular F9 . -
- M Encatilogos FS
B3+ Cambiar familia/subfamilia
&% Cortar CtieX
. TN Coplar Ctele
: - ) &@}p!ﬁsr T g oy %v;
Figura 4.46 Pegar catalogo de conceptos

Paso 10. Hacer clic en el botén
proyecto.

Acepitar del mensaje Recalculo del
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La informacion del catalogo de conceptos se habra pegado en la vista Presupuesto pro-
gramable

Figura 4.47 Catalogo de conceptos pegado de Excel, sin estructura requerida

Las partidas P-2 Firme de concreto y P-3 Losa vigueta se encontraran al mismo nivel
que el agrupador general, cuando deberian de estar dentro de este y no al mismo nivel,
la estructura del catalogo de conceptos sera distinta a la requerida.

Sera necesario restructurar el catalogo; para ello:

Paso 1. Hacer clic sobre la partida P-2 Firme de concreto.

Paso 2. Oprimir y no liberar la tecla Control (Ctrl).

Paso 3. Hacer clic sobre la partida P-3 Losa vigueta.

Paso 4. Liberar la tecla Control (Ctrl).

Paso 5. Hacer clic en la pestafna | PRINCIPAL

Paso 6. Ubicar el grupo Estructura.

Paso 7. Hacer clic en el icono Incrementar

Paso 8. Hacer clic en el boton del mensaje Recalculo del proyecto.
Paso 9. Hacer clic en la pestana | PRINCPAL

Paso 10. Ubicar el grupo Desplegar. i

b |
=
|

Todo
Paso 11. Hacer clic en el icono Todo
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Las partidas quedaran dentro del agrupador principal, y el catalogo de conceptos
tendra ahora la estructura requerida.

Fresupuesto programable X |

b3

2 5

3 : mmaumﬁmmmnmmm ﬂego 0.00

5 G2 Fi'n!desundeespesnr,demetnf‘c-m&g}md 0.00

6| #p=fP3 Jlosavignela S ioen 0N
” e =3 Losade!ﬁmdemwhed’aabmdemtade 0.00 0.00

Figura 4.48 Catalogo de conceptos con estructura requerida

Opcidn 2: Copiar el catalogo con las columnas Nivel, Clave, Descripcidon, unién y
cantidad

Con el catalogo de conceptos en blanco en la vista Presupuesto programable, se
deberan realizar las siguientes acciones:

Paso 1. Hacer visible la columna Nivel, ubicarla antes de la columna Clave.

Paso 2. Revisar que las columnas en Excel estén en el orden: Nivel, Clave,
Descripcion, Unidad y Cantidad.

Paso 3. Revisar que las primeras cinco columnas en Opus estén en el orden:
Nivel, Clave, Descripcion, Unidad y Cantidad.

Paso 4. Seleccionar la hoja de Excel que contiene el catadlogo a importar, en el
ejemplo, Cuadro 4.3.

Paso 5. Seleccionar el rango A9:E15 de la hoja Cuadro 4.3 del archivo de Excel.
Paso06. Copiarla informacion.
Paso 7, Ingresar a la vista Presupuesto programable.
Paso 8. Hacer clic con el boton derecho sobre alguna de las celdas.
Paso 9. Seleccionar la opcion I ﬁh Pegar
Se mostrara el mensaje Recalculo del proyecto.

Paso 10. Hacer clic en el botén
proyecto.

del mensaje Recalculo del
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Paso 11. Hacer clic en la pestana;

Paso 12. Ubicar el grupo Desplegar.

1=
il

Paso 13. Hacer clicen el icono  Todo

Con esta opcidon no sera necesario restructurar el catalogo de conceptos, ya que al mo-
mento de pegarlo habra quedado estructurado como se requiere.

ESFkgfom2
‘Lasavigoets "o Uy
Losa de 20 an de sspesor hecha a bass de viguats de

Figura 4.49 Catalogo de conceptos pegado de Excel, con estructura requerida
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Catalogo de materiales

Opus maneja diferentes tipos de recursos, uno de ellos corresponde a los insumos de
tipo material.

Se describira como dar de alta insumos en el catalogo de materiales. Se ensefiara como
aplicar formulas automaticas a los materiales, asi como a importar materiales de un
archivo de Excel.

Catalogo de Materiales

5.1 Alta de Materiales
Para dar de alta insumos en el catalogo de Materiales, se debera abrir |a vista en la
que se trabajara con este tipo de recursos:

Paso 1. Ubicar el “Explorador de vistas” ventana de Opus.
Paso 2. Hacer doble clic en el icono “Materiales”

Se abrira la vista del catalogo de materiales.

Figura 5.1 Vista Materiales

Esta vista permitira trabajar de forma exclusiva con los insumos de tipo material. Para
trabajar con otro tipo de insumo bastara con hacer doble clic en el nombre del catadlogo
con que se quiera trabajar y asi cambiar de un catalogo a otro.

Todas las vistas de los catalogos de insumos se podran cerrar haciendo clic en el icono
Cerrar ™ | y se abriran haciendo doble clic en el icono correspondiente en el
Explorador de vistas.

Debido a que cada tipo de insumo necesitara una configuracion especifica, sera conve-
niente que los materiales y el resto de los recursos mano de obra, herramienta, equipo,
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auxiliares, matrices, fletes y trabajos se manejen por separado. Opus manejara los dife-
rentes recursos en catalogos diferentes.

En el proyecto se daran de alta los insumos del cuadro 5.1 Catalogo de materiales.

Cuadro 5.1. Catalogo de Materiales

Clave Descripcién Unidad Costo

Ind Gasolina magna It $14.1
in2 Aceite para motor a gasalina It $63.00
In3 Llantas para revolvedora pza $1000.00
Mato1 Agua m3 $20.00
Mat02 | Cemento gris normal t $2,700.00
Mat03 | Arena m3 $330.00
Mat04 | Grava de %" m3 $350.00
Mat05 | Madera de pino de 3ra pt $25.00
Mat06 | Clavo de 2 ¥2" a3 14" kg $25.00
Mat07 | Vigueta pretensada perfil 20, tipo 70 m m $180.00
Mat08 | Bovedilla de concreto 2070 pza $13.00
Mat0s Malla electrosoldada de 6 x 6 - 10/10 m2 $22.00

Se agregara el insumo In1 Gasolina magna, de la siguiente manera:
. |
Paso 3. Ingresar en la vista ~ Materdales X | on Opus.
Paso 4. Hacer clic con el botén derecho sobre alguna de las celdas.

Paso 5. Seleccionar la opcién I| E" Agregar elemento.

La opcién '| E- Agregar elemento se mostrara en multiples vistas de Opus; de-
pendiendo de la vista en la que se esté trabajando sera el tipo de recurso que Opus
agregara. Si se esta en la vista Materiales, la opcion Agregar elemento significara que
se agregara un material, y asi para el resto de las vistas donde se tendra disponible
esta opcion.

Se mostrara la ventana Insercion de recurso para dar de alta o agregar un recurso de
tipo material.

oo ) [t |
W

Figura 5.2 Ventana Insercién de recurso
El primer dato que siempre solicitara Opus sera la clave del insumo.

Paso 6. Introducir la clave del insumo en el cuadro de texto Clave, de la ventana
Insercion de recurso, para el ejemplo, IN1.
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Paso 7. Hacer clic en el botén

nwo&\der@_r;so | -

= )

-

Figura 5.3 Ventana Insercion de recurso, con Clave Ingresada
Se mostrara la ventana Insertar, en donde se solicitara informacion adicional para dar

de alta el material.

Datr: genersies | Datos adconaes | Obros dems |

Figura 5.4 Ventana Insertar
Paso 8. Complementar la informacién de la pestafia Datos generales con los

datos:

e Unidad :It
e Costo M.N.: Gasolina Magna
e Descripcion: Gasolina Magna

Opus unicamente necesitara cuatro datos para dar de alta el insumo y poder utilizarlo
en el presupuesto: Clave, Unidad, Costo y Descripcion.
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[insertar] - Material INL A

o S i
Ot gerersies | Datos achoorates | Otros doecn |

Oave: _lll.
Too M | teuro compusste: [}
el el S
N B
comrerc: [ ol Commbase: [ 3403
CosoMe: | om) Cosoteat: | 1o
[ il |

li (Lo [ coniw ] (@]
Figura 5.5 Ventana Insertar, con datos Ingresados

[ pceptar ]

Se habra agregado un insumo de tipo material.

Paso 9. Hacer clic en el botén

[ Preauuesto programable | Materiies x'g
| | clawe  iDesopatn | undsd | costountan] Feca  Famia _}
UL Gasolna Magra r 1001 BOIT

i

Figura 5.6 Insumo agregado a la vista Materiales

5.2 Agregar o modificar la informacion de un material

Opus permitira editar y agregar informacion a los insumos. Si se requiere modificar o
agregar informacion existirdn dos opciones:

Opcidén 1: Hacer doble clic sobre la celda a modificar, con esta opcién
unicamente se podran modificar las columnas visibles de la vista.

M NL Immwl 1 19.01 1BDIR0EF

Figura 5.7 Modificar los datos del insumo
Opcidn 2: Hacer clic con el botdn derecho sobre el elemento a modificar y

seleccionar la Opcion  odificar].
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Figura 5.8 Modificar datos del insumo mediante menu contextual

La opcion Modificar abrira la ventana La opcion Modificar abrira la ventana [Modificar].

Los datos referidos a Familia y Subfamilia podran resultar utiles cuando se genere
una Explosion de Insumos.

[Modiicar] - Materi IN1 [ x |
| Dnuon;i_- | Datos adconsles I Otvs daton E
Gwefpn
Tipo: F‘_! Irsumo compueste: [

Uradad: Bt v} Famia: ™|
Fedhas i . fomdac | v
Camorn: [ 1401 Costobase: [ 101)
coomts [ .00] Covte wni]
! T A
Drecrpodn: | G Magral -i
|
|
J

1 Jd
| o o= 1®

Figura 5.9 Ventana Modificar
Se mostrara la explosion de insumos del proyecto Ejemplo Opus 2017, para
ejemplificar el uso que se le podra dar al campo familia.

Opus podra presentar la explosién de insumos estructurada por familias, y asi conocer
qué monto o porcentaje de materiales correspondera a cada tipo de familia; por
ejemplo, ACERO, ADOQUINES Y PIEDRA, AGLUTINANTES o las familias que se
hayan definido.
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Figura 5.10 Vista Explosiéon de insumos, familias agrupadas.

Ademas de ver el costo de los materiales, el listado de insumos y sus cantidades; en la
explosion de insumos se observara el importe que sumara cada familia de materiales.

En este ejemplo, no se agregara ningun dato en el campo de Familia, ya que no sera
un dato indispensable.

Ademas de los datos Clave, Unidad, Costo y Descripcion; Opus permitira agregar
informacion adicional al insumo, en la pestafia | Datos Adicionales |

[Modiicar] - Matern! INL N
{ Dwts g | Goted sdkcrtes | Gvos s |

Firmuia de retrsems m WML FTW?FEE."M‘::'I‘:E
[ e e emie.1 (OB TOR X EDABRARASSEAEA T - [~
Firruls par § corto e BN ¢ ,' ooTe '-_‘-_---.l.li!'l'mm

basony | o]  dndcea [ os0)
e Y —
fndce 3 | 000  indces | 0.00]

T T C=dle=e

Figura 5.11 Ventana Modificar, pestafia Datos adicionales
En la pestafia Datos adicionales se podran ingresar:

Peso: peso del material

indice INEGI: el indice del insumo, para posteriores ajustes de costos
Comentarios; comentarios adicionales

Proveedor: el nombre del proveedor de los materiales

Férmula para costo en M.N: formula en moneda nacional

Férmula para costo en M.E formula en moneda extranjera

indice: dato que se usara en la creacién de formulas
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La informacion de la | Otros datos ' pestafia podra ser de utilidad al momento de
generar reportes; por ejemplo, para empresas que licitan para CFE y PEMEX. Estas
dependencias solicitaran que en algunos reportes se muestre informacion almacenada

en la pestafa Otros Datos.

[Modficar] - Materdl IN1
Datos genersles | Datos adiconsins | Otros datos i :
Marca: i !
Pais de origen: | i
T
4 Kacoral 7 Extrajers
1100 de material
W De consuma (i De wstalacidn permanente

[} Ediidn de Ia cantidad en base g expresitn

e ][ comats @]

Figura 5.12 Ventana Modificar, Pestaina otros datos.

En la pestafia Otros Datos se podran agregar:

e Marca: la marca del

material

e Pais de origen o procedencia del material

e Origen: si se tratara

e Tipo de material: si se tratara de un material de consumo o de instalacion

permanente

Concluida la configuracion del insumo, para guardar la informacion, se debera hacer

de origen nacional o extranjero

clic en el botén | Aceptar |

5.3 Materiales, configuracion de féormulas automaticas

Durante el alta de insumos de tipo material, se podran agregar y configurar férmulas

automaticas en la pestafna

Para describir esta opcién se tomara como ejemplo el material In1 Gasolina magna.

Datos adicionales.

Para aplicar una formula automatica, se debera:
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Paso I. Hacer clic sobre el elemento In1 Gasolina magna.
Paso 2. Hacer clic con el boton derecho.
Paso 3. Seleccionar la opcion | Modificar |
Se abrira la ventana Modificar.
Paso 4. Hacer clic en la pestana | Datos adicionales |

La opcion Férmula para costo en M.N podra ser de utilidad a la hora de tener que
sumar al costo directo del material un costo adicional por concepto de flete, impuesto,
comisioén, regalia, merma, etc.

Paso 5. Definir en el cuadro de texto indice 1 10.00 | un valor igual a 2.

Existiran 6 indices que se podran utilizar. En este ejemplo, se considerara que el valor
de indice 1 representara un costo de 2 % por acarreo y manejo de la gasolina, este se
le sumara al costo directo del insumo.

{modiicar] - Materal IN1 N
T Gotos irtics © Dotos advones | Ofros dolos |
1 Daps e

Famia indce; |

N

]

al
|

¥
w i
i

Proveedor: | i
) . dg e
Faromia de ranwsieza en M+ BOSOTOEDRBLIONL ATDIE S ]
e e rabssieza o ME.; [LOSTOMGHEDADTAAERA SHIICEA 1D -]
Féerwhs Pra costo en M. Epgﬂ:rmmcm+m1cmmrc.tt:;
Formua para costo en ME.! [COSTOMONEDAEKTRANJERA HINDICE S+ fiennd
ineed | 000

s g
baces {020
e

Figura 5.13 Cuadro de texto indice 1
Los valores a considerar en cada indice quedaran en funcion de las necesidades de

cada proyecto.

Paso 6. Hacer clic en icono Tres puntos suspensivos D del cuadro de texto

5.4 Formula para costo en M.N.

Se abrird la ventana Generador de expresiones.
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Generader de Expresiones “
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CONTOWSNTGAIAE 10 AL+ TMOToR L TROTEE T (HITCES 5

Figura 5.14 Ventana Generador de expresiones, de un insumo tipo Material

Esta ventana sera similar a la observada en el tema Configurar naturalezas, con la
diferencia de que ahora, la férmula que se definira, unicamente se aplicara al insumo
seleccionado, en este caso, In1 Gasolina magna. Por default, Opus incluira en la linea
de formula la siguiente expresion:
“COSTOMONEDANACIONAL+INDICE1+INDICE2+INDICE3”; sin embargo,
procederemos a eliminarla para iniciar de cero.

A. Edicion de la formula

Se hara uso de la variable | Costo moneda Nacional |, que almacenara el costo del
insumo gasolina.

Para establecer la férmula:
Paso 1. Eliminar el contenido del area de texto Férmula.

Paso 2. Hacer doble clic sobre el texto | Costo Moneda Nacional |, para llevarlo
al area de texto donde se definira la formula.

CostoMonedaNacional ~

Figura 5.15 Area de texto, para ingreso de formulas
Paso 3. Hacer doble clic sobre la variable indice 1 para agregarla al area de
texto de edicién de formulas.

Paso 4. Definir la férmula como: Costo Moneda Nacional * (1 + indice/100).
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CostoMonedaNacional * (1 + Indicel/100)

Figura 5.16 Area de texto, con formula ingresada

Paso 5. Hacer clic en el boton [ aepr ] para guardar la formula.

[Modi’k:ar] Matwalml B _ n
1 Dotos generales | Datos addonales | Ovos dotos |
Fama indice: | ¥
Pess: ’—I l!]
Comentarios: \ v
Proveedor: L _l
P - greme—
Férmula de Jeza en MN.: [COSTOMONEDANACIONAL HINDICE 1-+NDIC.. -

Féerna de naturaleza en M.E.: ﬁmmm+wwza+m el

Férmmuda para costo en M.N.: [COSTOMONEDANACIONAL *(1+indice .

Férmula para costo en M.E.: !Mmmmmcs«m - ]

fndice 1 200 fndced
indce 2 fndice 5
indces [ o000 fdes [ 000]

=

Figura 5.17 Ventana Modificar, con Formula para costo M.N definida
La férmula quedara definida en el apartado Férmula para costo en M.N.

Paso 6. Hacer clic en el boton [ aepar ] para aplicar la formula.

El costo de la Gasolina magna se habra incrementado un 2 %.

B e | RS S
3 el S e “Tew | Qoo oo I

| € G me‘ ' v “5 mmu
R ] pum—— m | " .

L M : E

Figura 5.18 Férmula aplicada al costo del insumo

Sera posible modificar una formula ya definida ingresando a la ventana Modificar, y

cambiando el valor del indice o la formula. Para ejemplificar lo anterior, se cambiara el

porcentaje del indice 1, pasando del 2 % a un 5 %.
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Figura 5.19 Cuadro de texto indice 1, actualizado

Paso 1. Hacer clic sobre el elemento In1 Gasolina magna.
Paso 2. Hacer clic con el botén derecho.

Paso 3. Seleccionar la opcién |  Modificar

Paso 4. Hacer clic en la pestaia | Datos adidonales l

Paso 5. Definir el cuadro de texto indice 1 | 0.00]

Paso 6. Hacer clic en el botén

Paso 7. Oprimir la tecla de funcién F9 para recalcular el costo.

Se mostrara el mensaje Recalculo de insumos.

Paso 8. Hacer clic en el botdn

El costo de la Gasolina magna sufrira un incremento del 5 %.

Figura 5.20 Insumo Gasolina magna con un incremento de 5 %
Un ejemplo practico de la funcionalidad de la Férmula para costo en M. N. podra ser
consultado en la liga: goo.gl/SEXSfG.

En el ejemplo, se dejara la configuracion inicial, no se agregara ninguna férmula al
material In1 Gasolina.
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5.5 Importar materiales de Excel
A fin de reducir el tiempo requerido para integrar una propuesta, Opus permitira importar
de Excel la lista de materiales que se usaran en el presupuesto. Se mostrara el procedi-
miento a seguir utilizando un archivo de Excel generado por la empresa Ecosoft al cual
ha llamado Los 1000 + buscados.

Figura 5.21 Lista de materiales en Excel

El archivo de Excel podra contener varias columnas con informacion del proveedor:
descuentos, existencias, etc. Opus requerira solo cuatro datos para importar los
insumos de tipo material.

e Clave

e Descripcion
e Unidad

e Costo

El archivo de Excel debera estar cerrado para poder importarlo.
A. Abrir el archivo de Excel en Opus

El archivo de Excel se abrira en Opus con los pasos:

Paso 1. Abrir el catalogo de
Paso 2. Hacer clic en la pestaia | HERRAMIENTAS
Paso 3. Ubicar el grupo Aplicaciones. @
| Liga Office
Se abrira la ventana OPUS OLE-EXCEL.
Paso 5. Hacer clic en la pestaiia | micao |, de la ventana OPUS OLE-EXCEL.

Paso 6. Ubicar el grupo Archivo.
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e T
Paso 7. Hacer clic en el icono .
Abrir

Se mostrara la ventana Abrir para seleccionar el archivo que contendra los materiales a
importar.

(-2 X
- w4 || = ComoCatfica. » 08 Catidge de mutwiales v U B e 08 Colege demet B
[ ogwire  toerapes Be@ @
| Nomior " Fecha demedfenidn  Tgo
# Access thpdo
e tneiem G
| @ Ondlove I o WD Hep feclia i |
S [ = g8 Condw b TNAT NP m  Has decilowlod
o Mt
| 4 Gapo en ol hogur
R T Y] »
Nombrs | 1000+ buncadonsion o] [t i) v
(Caa] [Conan ]

Figura 5.22 Ventana abrir, seleccion del archivo con lista de materiales a importar

Paso 8. Ubicar el directorio donde se encuentra el archivo.

Paso 9. Seleccionar el archivo, en el ejemplo, 1000 + buscados.xls.

Paso 10. Hacer clic en el botdn

Opus mostrara en la ventana OPUS OLE-EXCEL el archivo de Excel con la lista de ma-
teriales a importar.

OPUS OLE-EXCEL
TWag HERRAMENTAS L
fa B B D dow BT T hee
Ahrw:‘«@;gmﬁm k&3 g{mm',w
wibine Swipmees Famt e
b B
; 3 £ D £
11 Clave ipch UnidadMedida Costo actual
2. Gasolina magna it $ 4.0
3 [n2 Aceite paro motor 8 gasolina It $ £3.00
4 ind Llantes pars revolved: P § 1,000.00
5 iMatol Agua m3 § 000
6 iMatol Cemento gris normal t $ L,700,00
1 Ma03 Arana m3 3 300
8 Mat04 Graya de 3/4" m3 § 350,00
9 M5 Madesa de gino de 3ra [l 5 5.0
10 M6 Clovode 24/ a3 142" i 5 25.00
11 Mu0r Viguela da perfil 20, tipo 70 m m ) 180,00
12 {Mat0a Bovedills de conereto 20/70 1300
s Ao 17 EocuBAaal Lot ingle =

Figura 5.23 Lista de materiales abierta en la ventana OPUS OLE-EXCEL
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B. Importar la lista de materiales de Excel en Opus

Los pasos para realizar esta tarea seran:

Paso 1. Hace clic en la pestafia | HERRAMIENTAS OLE
Paso 2. Ubicar el grupo Transferir.

Paso 3. Hacer clic en el icono ﬁ

De Exce}
aQPUS

Se mostrara la ventana Dialogo importar recursos.

| Do mporta eces

i aummvuwmdm...m:mm

| [asores | Compores | avempeionns |

il
i -
smml:[_ '["

ez [
e

Indee 5 _lJ

O i 5

G fontome: | 1]
o (—F

oroens (]

Figura 5.24 Ventana Dialogo importar recursos

i1 om0 mengtes [ [+ |

ot 1|

Esta ventana sera similar a la descrita en el tema importar el catalogo de conceptos de
Excel, en ella, se deberan relacionar las columnas que contendran la informacion de:

Clave, Descripcion, Unidad y Costo.

En la primera seccidn Rango de datos se indicara a partir de qué fila se debera importar

la informacién, se omitiran los datos del encabezado.

A su vez, en Configurar columnas se indicara de qué columnas se tomara la informacion

a importar.

Para importar la lista de materiales, se debera configurar la ventana Dialogo importar

recursos con los pasos:
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Paso 4. Definir en el cuadro de texto Renglén inicio un valor igual a 2.

Paso 5. Configurar los cuadros de texto Clave, Descripcion, Unidad y Costo con

las letras
e C(Clave: B
e Descripcion: C
e Unidad: D
e Costo MN: E

Sera indistinto el uso de letras mayusculas o minusculas.

En la seccidn Rango de datos no sera necesario indicar el valor del cuadro de texto
Rengldn fin, ya que se importaran todos los materiales del archivo de Excel. Solo se
debera indicar en caso de importar una parte del archivo.

De contar con informacion de las columnas: indice, Familia, Proveedor, etc., estas se
podran relacionar en la ventana para importarlas.

La ventana Dialogo importar recursos estara configurada y lista para importar los mate-
riales.

D?a)ogo Impomar recursos i

Cdéqmemhrdmdebhojadewucu\w\ecadadem
; tesea iportar y asddielo con el boton ., « que carespordda, *

[ neares | Garpreries | st s |
[ - Rengin s [ ]

Tipe: r:_E‘ Indice 2: E:[ﬂ
Clave: Indice 3; [jﬂ
E)m‘vdﬁn: m'“f:E]
s whes [ 1 |
costom: £ o] raees: [ | !
Costo ME! [T_E] Cisve Famia ndice: r:ﬂ
pese: LE

bt [ ]-] mm."

X

|

Figura 5.25 Ventana Dialogo importar recursos, parametros definidos

Paso 6. Hacer clic en el boton Aceptar
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Opus comenzara con la importacion de los insumos de tipo material. El tiempo de
espera dependera del numero de materiales y de la velocidad de procesamiento del
equipo.

Cuando Opus concluya con la importacion en la parte inferior se abrira el area Informe
de ejecucion.

‘ Informe de genucdn
L

[ o
kﬁmmmmmmw e

10 sy YIRS oo, b g . e 0, e e, 1 ,
gg s IR, ot g g -9 b, 1 i 4 A0, Tl o
9. e TR0, Wt s, 0 o 104 .1 I AP A1, Tl e

{ e o, o e ¢ I R 4
52 amvmmmwm,wwu-wmnm,uxmwmm-m,mmrmmm, )

SR AT 00 i bt s S i 15 W Vimn €1 b (RSt

S, o e o ok

s P Rt Aol
W

s

" )

rerde ek demdn o Aesiln. e acmseon Rl e s oy o Wb paskidd

Figura 5.26 Ventana Resumen de actualizacion

Se mostrara un resumen de la informacion que se importd, e informara si se presentd
algun error durante la importacion de los insumos.

Paso 7. Hacerclicen  gemar X el icono de la ventana OPUS OLE-EXCEL.

Se mostrara el mensaje OPUS Presupuesto programable. ; Desea guardar los cambios
del libro?

Generalmente la opcién a elegir sera No, exceptuando los casos en los que se requiera
guardar los cambios realizados.

Paso 8. Hacer clic en el boton No

OPUS Presupuesto Programable
@ Desea guardar los cambios del lbro?

L s [ % ]

Figura 5.27 Mensaje OPUS Presupuesto Programable, ;Desea guardar los
cambios del libro?
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En la vista Materiales se mostraran los insumos importados.

T& ome I ey O fete e =
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Figura 5.28 Lista d materiales importada de archivo Excel
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Catalogo de mano de obra

En este tema se mostrara el proceso para determinar el costo por mano de obra, dar de
alta categorias de mano de obra individuales, conformar cuadrillas de trabajo.

Se mostrara como configurar la plantilla para el calculo del factor del salario real, y se
ira mas alla al mostrar como en esta versidn es posible disefar plantillas
personalizadas para el calculo del factor de salario real apegadas tanto al criterio de
calculo y al formato de presentacién de la informacién.

CATALOGO DE MANO DE OBRA
6.1 Mano de obra

Para dar de alta insumos en el catalogo Mano de obra sera necesario abrir la vista, los
pasos a seguir seran:

Paso 1. Ubicar el | exkedordevet=s o

Paso 2. Hacer doble clic en el icono ﬁ Mano de obra

Se abrira la vista del catalogo Mano de obra.

| ¢ lome PR— tntad e et | Bivenmd| feou | ViR | |

Figura 6.1 Vista Mano de obra
La informacion de las diferentes categorias que se agregaran en el catalogo Mano de
obra; se tomara del Cuadro 6.1 Catalogo de mano de obra.
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Clave Descripcion Unidad [Salario nominal ($)

MO1 Ayudante Lor 200.00
MO2 Albafiil Jor 300.00)
MO3 ICabo de oficios WJor 400.00
RAMA L T O T S ——

Cuadro 6.1 Catalogo de mano de obra

El procedimiento para agregar los insumos sera similar a lo explicado en temas
anteriores, los pasos seran:

Paso 1. Ingresar a la | Mano de obra X ] vista

Paso 2. Hacer clic con el botén derecho sobre alguna de las celdas.
Paso 3. Seleccionar la &= Agregar elemento  OPCION
Se mostrara la ventana Insercion de recurso

Paso 4. Definir la clave del insumo, para el ejercicio sera MO1.

Insercién de recurso
[ toper ][ conr (@]

Figura 6.2 Ventana Insercion de recurso, tipo Mano de obra

Paso 5. Hacer clic en el boton Aceptar

Se abrira la ventana Insertar.

| [insertar] - Mano De ObR MO1

3
! |
Feche: [mm17_ |v]

Sy ezl ML 200!

Figura 6.3 Ventana Insertar, recurso tipo Mano de obra
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Paso 6. Definir la unidad de la categoria de mano de obra como: jor (jornal).
Opus, por defecto, tendra activa la casilla de verificacion Caladar FASAR:

El Factor de Salario Real (FSR) sera calculado por OPUS con datos que traera por
defecto.

El factor que Opus determinara con los valores que por defecto traera la plantilla del FSR,
tendra que ser verificado y en su caso ajustado a las necesidades del proyecto.

En el tema Configuracién de la plantilla del calculo del FSR se detallara cémo se configu-
raran las variables para el calculo del factor de salario real.

El orden que se elija para ingresar la informacion y calcular el costo de la mano de obra
sera indistinto.

Se podra optar por dar de alta las categorias de mano de obra individuales, cuadrillas de
trabajo, y luego configurar las variables para el calculo del FSR o viceversa. Incluso si ya
se dieron de alta categorias individuales o cuadrillas de trabajo, se podran eliminar o
agregar nuevas y modificar las variables de calculo del FSR.

[Insertar] - Mano De Obra MO1 En
Ostos genersies | Datos | |
Gave: 1 ]

Tipo: [Mana De Olxa Tresurng compuests; [
Uridad: [jor I¥] Farda: I~

Feche: (7 v o IO |
sssionomnalMN.: [ 200.00]
shoroME: | 000

W csadwrs: [ i770so] camgoisrs: [oRem |V
‘Salario real: T maz
Salario fral: 852

Figura 6.4 Ventana Modificar, recurso tipo Mano de Obra
Paso 7. Definir los parametros Salario nominal M.N. y Descripcion para el
insumo MQ1, en este ejemplo:

e Salario nominal M.N.: 200.00
e Descripcion: Ayudante

Paso 8. Hacer clic en el Aceptar boton para guardar la
configuracion del insumo.
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La vista del catalogo Mano de Obra demostrara la primera categoria agregada.

o . | ‘
[ € lave  |Descrossn | nidsd [sdmmi Fecha i ssn] mb:ﬁi"?&"‘?&m*
+ ¢ : £ &

1[:]"”’ “ayudente ] - oo 00,00 WOIR0IT L776050. w2

Figura 6.5 Insumo insertado en la vista Mano de obra

Paso 9. Dar de alta las tres categorias restantes, sefaladas en el Cuadro 6.1,
siguiendo los pasos descritos

La vista del catalogo contendra cuatro categorias.

Presupuesto jrogramabie | Fano de cbea xE

e [ ] o | 7] e
1 MO1 Ayudante : 200,00, 1810772017 1.776030 E
L g = R e S
s " e i & e W L M :
‘[:3”& s i s h - MFM muo e L e

Figura 6.6 Insumos insertados en la Vista mano de obra

Estas seran las cuatro categorias de mano de obra que se requeriran en el presupuesto

de ejemplo.

Estaran activas las casillas de verificacion de la columna Utilizar hoja de FSR, para que

Opus calcule el factor de salario real.

Si fuera el caso de que no se requiere calcular este factor, para cada categoria se desac-

tivara la casilla de verificacidon de la columna Utilizar hoja de FSR.

Dependera de que se trate de una licitacion para alguna dependencia de gobierno, inicia-

tiva privada o presupuesto interno.

En el primer caso sera necesario presentar el analisis del calculo del factor de salario

real, para el segundo y tercer caso podra no ser necesario presentar el calculo.

Se decidira cual configuracidon se adaptara mejor a las necesidades del proyecto.
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6.2 Conformacion de cuadrillas de trabajo

En el Cuadro 6.2 se presentaran las tres cuadrillas que se integraran en el presupuesto

del ejemplo.
cu1 uadrilla no 01 (1 albafiil + 5 ayudantes)

Clave Descripcién Unidad | Cantidad
Mo1  [Ayudante or !
Mo2  |Albafil Jor
Mo3  [Cabo de oficios Wor 0.3(
CU2  [Cuadrilla no 02 (1 albafiil + 2 ayudantes)

Clave Descripcion Unidad | Cantidad
Mo1  |Ayudante Kor :
Vo2  |Albariil tlor
Vo3  |Cabo de oficios Jor 0.1¢
CU3  [Cuadrilla no 03 (1 albafiil + 5 ayudantes)

Clave Descripcion Unidad | Cantidad
Vo1 IAyudante Uor ]
Vo2  |Albaiil LUor 1
Vo3  [Cabo de oficios or 0.3C

Cuadro 6.2 Cuadrillas de trabajo

6.3 Dar de alta una cuadrilla ejemplo 1

Los pasos a seguir para dar de alta una cuadrilla seran:

Paso 1. Ingresar al catalogo Mano de obra

Paso 2. Hacer clic con el botdn derecho sobre alguna de las celdas.

Paso 3. Seleccionar la opcién

Se mostrara la ventana Insercidn de recurso.

Paso 4. Ingresar la clave de la primera cuadrilla, en este ejemplo, CU1.

I E" Agregar elemento
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Inserdidn de recurso

Clave: [cU1

) e ]

_I = [ concer ][@]

Figura 6.7 Ventana Insercion de recurso, cuadrilla

Aceptar

Paso 5. Hacer clic en el botén

Se mostrara la ventana Insertar.

La diferencia de un insumo simple, como los que se dieron de alta previamente y una
cuadrilla, sera que en esta ultima se tendra que definir el recurso como Insumo

Compuesto.

Paso 6. Activar la casilla de verificacion

Insumo compuesto: [ ]

[Insertar] - Mano De Obra CU1
Dates generales. | Datos adidonales

Clove: |CUL

,j

o I o [ |

Figura 6.8 Ventana Insertar, recurso tipo Mano de obra como insumo compuesto
En la ventana Insertar, el cuadro de texto Salario Nominal se deshabilitara; el salario
nominal no se podra definir de manera directa, ya que estara en funcion de las
categorias individuales que se agregaran dentro de la cuadrilla.

|[Paso 7. Colocar la descripcion de la cuadrilla, para el ejemplo, Cuadrilla no 01

(1 albadiil + 5 ayudantes).

Aceptar

Paso 8. Hacer clic en el botén

La vista del catalogo Mano de obra se dividira en dos partes.
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Figura 6.9 Desglose de la cuadrilla

Opus agregara la cuadrilla de trabajo y mostrara la ventana que se conoce como
desglose del insumo.

El desglose del insumo mostrara la lista de elementos que conformaran al recurso, en
este caso, los elementos que integraran a la cuadrilla de trabajo.

Paso 9. Hacer clic en el icono Cerrar 6 para salir del desglose.

En el catédlogo Mano de obra, la primera columna tendra como titulo la letra C y en la
fila de la cuadrilla uno se mostrara un signo mas (+), se tratara de un insumo
compuesto. Esto aplicara para los demas catalogos.

Para ver los elementos que integran un insumo compuesto sera necesario ingresar a
su desglose, para lo cual, sobre el insumo se debera hacer clic con el boton derecho y
elegir la opcion | B | Desglosar

! Utkear hoga [ Canegort de
PR senoreal| TR O

RBHR
Xame
JORBR
RS

28820
gy
o485
A58
0o !

Figura 6.10 Opcion Desglosar
Se abrira la ventana que mostrara los elementos que componen el insumo compuesto.

En el desglose se podran agregar o eliminar recursos, asi como definir o modificar las
cantidades.

En este caso, como se estara agregando una cuadrilla de mano de obra, estara
conformada unicamente por recursos del tipo mano de obra. Los recursos compuestos

podran estar integrados por diferentes tipos de recursos: materiales, herramientas,
equipos, auxiliares, matrices, etc.
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Para los ejemplos, en las cuadrillas de trabajo se agregaran solo categorias de mano de
obra.

Para ingresar los elementos, la manera mas simple sera acceder al desglose del insumo
compuesto y utilizar la ventana Busqueda de recursos para lo cual se usara la tecla de
funcién F5; se describira el procedimiento a seguir:

B. Agregar categorias de mano de obra dentro de una cuadrilla de trabajo

Paso 1. Ingresar al desglose de la cuadrilla.

Mano de obra
0.00

Paso 2. Hacer clic en el icono & dentro del desglose de la cuadrilla
Paso 3. Oprimir la tecla de funcién F5.

Se mostrara la ventana Busqueda de recursos.

| Blsqueda de recursos

psts abuscar e Pesmodn [ - — - R
horets | © m—-u-—-;-TI,—_m - =_ ——

6.11 Ventana Busqueda de recursos

La ventana Busqueda de recursos sera de gran utilidad a la hora de agregar elementos
en los insumos compuestos, asi como para la integracién de los analisis de precios
unitarios.

En la ventana Busqueda de recursos, se podran definir los parametros de busqueda al

hacer clic en icono D Desplegar en la seccion Opciones de busqueda. Se
mostraran las opciones, La primera palabra debe estar, La busqueda debe contener y
Catalogos a consultar.
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’ 4 Catblogos locales all
®) Todas les palabras f &2 Partauter (. \opuedt) ™ |
- | [ Cotalogo urwversal 2017 (. \opusch) r
(3 Al mencs una palabrs [ EcosTOS 2017 ( \opracd)

O] emeL0 0ous 2017 (oousdt) wll

Figura 6.12 Opciones de busqueda

Se recomienda dejar activos los botones de seleccion En cualquier lugar y Todas las
palabras.

En este ejercicio se desactivara la casilla del catalogo ECOSTOS WEB, se encontrara
al final de la lista del apartado Catalogos a consultar.

Catdlogos a consultar:

‘ 7 Catalogo riversal 2017 { Yoousdh) x
[ ECOSTOS 2017 {, Yopusdb)
{1 exneL0 OPUS 2037 {, \opusdd)
4 Catélogos web
| [ EcosTos wes

Figura 6.13 Catalogo a consultar

Se deshabilitara esta obra ya que el proyecto que consultara Opus estara alojado en un
servidor web de Ecosoft y se requerira conexién a internet, sino se tiene conexion a in-
ternet la busqueda de recursos tomara mucho tiempo, porque Opus intentara conectarse
varias veces al servidor antes de cancelar la accion.

Sera posible agregar insumos de diferentes obras almacenadas en el equipo, haciendo
clic en la casilla de verificacidén del catalogo del que se desee tomar la informacion.

Por defecto estara seleccionado el catalogo Particular, en el cual se encontrara la
informacion del proyecto actual.

Para que una obra aparezca en la lista Catalogos a consultar, sera necesario que previa-
mente se haya abierto en Opus, sin la necesidad de haber hecho alguna modificacion, el
abrirla sera suficiente para poder utilizarla en consultas de proyectos futuros.

En el menu desplegable, Palabras a buscar, se podra filtrar por descripcion, clave o por
ambas.

, -, . , : v

Para configurar esta opcion, se debera hacer clic en el icono D Desplegar y
seleccionar una opcidn del menu desplegable; para el ejercicio se seleccionara la
opcion Clave o Descripcion.

133



adsqueda de recursos

Peistens nbuscar a1 [Clave o deopoon oy s F
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Figura 6.14 Catalogo a consultar
Se podran filtrar los insumos que se mostraran en la ventana Busqueda de recursos; en
funcién del icono que se tenga seleccionado en el desglose del insumo.

Las opciones para filtrar por tipo de insumo seran: Todos, Materiales, Mano de obra,
Herramientas, Equipos, Auxiliares, Matrices, Fletes y Trabajos.

Todos Materiales |
0:00 0.00

% ¥

Herramientas  Equipos Auxiliates Matrices Fletes Trabajos
1000 0.060 2.00 .00 0.00 £.00

St e By 2 ™ IR

Figura 6.15 Botones de filtro por tipo de recurso

Paso 4. Hacer clic en el botdon Buscar

Se mostraran todos los insumos de tipo mano de obra, dados de alta en el catalogo o
catalogos seleccionados del apartado Catalogos a consultar, para el ejemplo, los que
se encuentran en el catalogo particular.

Edsqueda de recursos -
Polsbess abuoem i [Caveodesapain V| — T e ] e |

i - — — — e - -
||l Jcfane o] Tee oo [ oed | oow |
: '_in.w FarT) Mores D, Claserila o 01 (10 + 5 avusdaries) e .o
[pazatsr . Moi o De ., Avudants o £955.22 |
{Pasady | MO2 Mano e ... olna o 432480
earscutar Moy Moo De .. A da ofioos o v.o-uui

o m.as!

{

L]

- "%

(8 B cuaskepaer paie # Todas las palabras 1] BoesTos 2047 pusd) I}

L] EXMRLO BRUS 2007 [ Napunds) F

(7 ks i Al marce una palabe Catiloges wels =

i | Decosreswes wi

[Taremrareen |+ Commr |

Figura 6.16 Seleccion de un insumo de tipo Mano de obra

134



Paso 5. Seleccionar las categorias para agregarlas a la cuadrilla.

Para seleccionar las categorias que se requeriran en la integracion de la cuadrilla,
existiran tres opciones:

Opciodn 1. Hacer clic en el elemento que se necesita y luego hacer clic en el

botdn Agregar rearsos

Con esta opcidn se agregaran uno a uno elementos.

Opcidén 2. Hacer doble clic sobre el elemento que se necesita y se agregara
automaticamente al desglose

Con esta opcidn se agregaran uno a uno los elementos.

Opcidén 3. Hacer clic en el primer elemento que se necesita, mantener
presionada la tecla Control (Ctrl) y hacer clic en los elementos que se requieran,
una vez seleccionados todos los elementos que se requieran, una vez

| Awegarrearses |

seleccionados todos los elementos hacer clic en el botén con
esta opcion se agregaran todos los elementos a la vez.
Bisqueda de recursos - T = x
Pashass e v [Gove s desrocin ) I
e I N I B T I
i 4 a0 [P, Sididans 7S {5 sbaln €S syieian) L banic)
’ N S
| [Partider: . moz _ 'Manape... Abefi : 5 - $52450
|+ [porbodr T w03 T e Cbodeoi T e e e
’ Porsader | L Mang De .. | Dperodr equp menar Jor #4783 |
P T e T ——— '
bl vt e ot SO
) En cuskuier parte “i_[-mmw. ,ir g%ﬁzﬁ?&;&r -
) Mirido | ) Ml mengs una pelsbra I.‘ Catiloges web I
. | i [Oecostoswe M
-  (ee==TIw]
Figura 6.17 Seleccion de varios insumos de tipo Mano de obra
Paso 6. Hacer clic en el boton || Cemar se cerrara la ventana Busqueda

de recursos.

Agregadas las categorias de mano de obra y cerrada la ventana Busqueda de
recursos, en el desglose de la cuadrilla se mostraran tres categorias individuales.
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Figura 6.18 Insumos de tipo mano de obra agregados al desglose de una

cuadrilla

Paso 7. Definir las cantidades de las categorias de mano de obra que integraran

a la cuadrilla.

e Ayudante: 5
e Albaiil: 1
e (Cabo de oficios: 0.3

De acuerdo con la informacion del Cuadro 6.2. Cuadrillas de trabajo, se agregaran las

cantidades para cada categoria

Totn 2,509.50[Defig rendments

i i e i
1 HOL _nyudum I Ho.00 IBO0LT L7080 352 )
i M2 e Lo 2040 BONW? 17450 sam W
3 Mol |Caba de oficos e o000 WNTDT | preexm L LTI~
I.'r MO4 Operador sqponeney = =000 WRNT | L3%eam e
Is| + an Cuadrls no 01 {1 abad + 5 ayudantes) we 000 BT Loo0ood Y
wodethis, Horamientas  Equipos  Auwsioscs  Matrices Fletes Tesbajos
0.0 000 600 [ 000 000
4 s
< ™ 0
| oot | convisd] salwores]
X -4 : S.000000 55 “". Lﬂ-l:lﬂ
¥ 1600000 S0 52480
" 9.500000 eahas| 280

Figura 6.19 Cantidades de los insumos tipo Mano de obra

Paso 8. Hacer clic en el icono Cesrar

agregaran dos cuadrillas mas.

6.4 Conformacion de cuadrillas de trabajo ejemplo 2
Se mostrara un segundo ejemplo de los pasos a seguir para agregar una cuadrilla de

trabajo.

Paso 1. Ingresar en la vista

Manodecbra X

B
D el

JORMR,
JORER
JRER

XRER

v
0

del desglose. En el ejemplo, se
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Paso 2. Hacer clic con el boton derecho sobre alguna de las celdas.

Paso 3. Seleccionar la opcién ' E" Agregar elemento

Se mostrara la ventana Insercién de recurso.

Insercion de recurso

gdave: |cu2 ” Catdlogo !‘

Lt || coote i

Figura 6.20 Ventana insercion de recurso, tipo Mano de obra
Paso 4. Definir la clave de la cuadrilla, en el ejemplo, CU2.

Paso 5. Hacer clic en el boton Aceptar

Se mostrara la ventana Insertar.

Paso 6. Activar la casilla de verificacion Insumo compuesto: [:[

Paso 7. Definir la descripcion de la cuadrilla como, Cuadrilla no 02 (1 albanil + 2

ayudantes).

Paso 8. Hacer clic en el botén Aceptar

desglose del insumo.

Se mostrara la ventana del

[Insertar] - Mano De Obra CU2

[ ||

Clave: |cuz

|

oo [P B Gors | Inume conpuesto: (2]

SarionominalMN: [ oo

veidodt fior V] S e
Fecha: [1907/2017 _ |v|  Subfamba: |  [v]

s [t cars: (Gt
PO —
Saiofra: [ 0.00]

Clave de usuario: |

Descripddn: rmaz {1 abafil + 2 ayudantes)

v
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Figura 6.21 Ventana insertar, pestaina Datos generales

imm|m et el ol -3 A
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Figura 6.22 Desglose de la cuadrilla
Para agregar los insumos que integraran a la cuadrilla se seguiran los pasos:

Mano de obra
0.00
Paso 1. Hacer clic en icono g

Paso 2. Oprimir la tecla de funcién F5.
Se mostrara la ventana Busqueda de recursos.

Paso 3. Verificar que esté activa la casilla de seleccion del catalogo Particular,
del apartado Catalogos a consultar.

Paso 4. Hacer clic en el cuadro de texto Palabras a buscar en.

Paso 5. Hacer clic en el botén Buscar u oprimir la tecla intro.

Se mostraran todas las categorias de mano de obra existentes en el catalogo
particular, los insumos del proyecto actual.

Busqueds de recursos B %

Puistene s busesr e [Cave odesposn | v — — | 1
A | B Umpisr |
_Imm | € jow NEE™ { Descripodn Uriiad : Cane
[Parvatr | 4 r.\.u M0 D6 ... Cubdiilh 0 01 (1 sbafi + 5 apuenites) [ o 2,553
 [Posader 4 an ManaDe... Codila o 02 (1 abt + 2 apuadanies) o 00
™ a5
e HMa
» ——maL
! o]
L}

ieorha - i e
i Catilogos kocakes.
1" i cusiuser parte Il[-i_hlmhs;-un. i égumcm) ?
. . | 0] Catmogo wriviss 17 omnch E
Hirics || £ Mt smerics e patrs: (7 B00STOS 2017 { epundtsy
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Figura 6.23 Ventana busqueda de recursos, seleccion de un insumo tipo Mano de
obra
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Paso 6. Hacer clic en el primer elemento requerido, en el ejemplo, Ayudante.

Paso 7. Oprimir y mantener presionada la tecla Control (Ctrl).

Paso 8. Hacer clic en cada uno de los elementos requeridos faltantes, en este
ejemplo, Albafiil y Cabo de Oficios.

Paso 9. Liberar la tecla Control (Ctrl)

Paso 10. Hacer clicen el boton 0 o reos
Blsqueda de recurss B =%
Fatsis o b o [Cave o sesrpoin v e [} owa ][]

[Jromss [ejome o] e | Jr——"
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Figura 6.24 Ventana busqueda de recursos, seleccion de varios insumos de tipo

Mano de obra

Con esto se habran agregado las categorias de mano de obra en el desglose de la cua-

drilla.
Paso 11. Hacer clic en el botdn recursos.

Pl Definir las cantidades de las categorias de la cuadrilla, de acuerdo con la
informacion del Cuadro 6.2. Cuadrillas de trabajo.

e Ayudante: 2
e Albaiil: 1
e (Cabo de oficios: 0.15
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Figura 6.25 Categorias de Mano de obra agregadas al desglose de la cuadrilla
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Paso 13. Hacer clic en el icono Cerrar Q se cerrara la ventana del desglose
del insumo.

El catalogo Mano de obra contara con dos cuadrillas.

6.6 Conformacion de cuadrillas de trabajo ejemplo 3

Se mostrara un tercer ejemplo de la integracion de una cuadrilla de trabajo, siguiendo
pasos distintos para seleccionar los insumos.

Paso 1. Ingresar en la vista ~ Manodecbra X

Paso 2. Hacer clic con el boton derecho sobre alguna de las celdas.

Paso }Seleccionar la opcion I ;"- Agregar efemento

Se mostrara la ventana Insercion de recurso.
Paso 4. Definir la clave de la cuadrilla, para el ejemplo, CU3.
Paso 5. Hacer clic en el boton Aceptar |
Paso 6. Hacer clic en la casilla de seleccion Insumo compuestn: D

Paso 7. Definir la descripcion de la cuadrilla, en este ejemplo, Cuadrilla no 03(1
albanil + 5 ayudantes).

Paso 8. Hacer clic en el botén Aceptar

Se mostrara la ventana del desglose del insumo; para agregar los insumos que
integraran a la cuadrilla de trabajo se seguiran los pasos:

Paso 1. Oprimir la tecla de funcién F5.
Se mostrara la ventana Busqueda de recursos.

Paso 2. Verificar que esté activa la casilla de seleccion del catalogo Particular,
del apartado Catélogos a consultar.

Las categorias de mano de obra se podran agregar a la cuadrilla desde la ventana Bus-
gueda de recursos, este paso se podra llevar a cabo mediante el uso del buscador si se
conoce parte de la descripcion de la categoria que se desea agregar.
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Paso 3. Hacer clic en el cuadro de texto Palabras a buscar en.

Paso 4. Colocar el término Ayu.

Paso 5. Hacer clic en el botén Buscar

Se mostraran todos los insumos existentes en el catalogo particular que dentro de su
descripcion tengan el término Ayu.
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Figura 6.26 Ventana busqueda de recursos, busqueda del término Ayu
Paso 6. Hacer clic en el elemento que se necesita, en este ejemplo, ayudante.

Paso 7. Hacer clic en el boton u oprimir la tecla intro.

El insumo sera agregado al desglose de la cuadrilla.

Paso 8. Repetir los pasos 3 al 7, para agregar las 2 categorias faltantes.

e Albaiiil
e (Cabo de oficios

Paso 9. Hacer clic en el boton Cerrar se ocultara la ventana Busqueda de
recursos.

Paso 10. Definir las cantidades de las categorias de mano de obra.

e Ayudante: 5
e Albanil: 1
e (Cabo de oficios: 0.30

Paso 11. Hacer clic en el icono Cerrar E:) del desglose.
Con estos pasos se habra agregado la tercera cuadrilla de trabajo

Una vez agregadas y conformadas las tres cuadrillas de trabajo en la vista del catalogo
de Mano de obra se tendran siete insumos, cuatro categorias de mano de obra
individuales y tres cuadrillas de trabajo.
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Figura 6.27 Insumos agregados en la vista Mano de obra
La metodologia descrita se podra aplicar también para la integracion de Auxiliares, asi

como para la integracion de analisis de precios unitarios.

6.7 Configuracion de la plantilla del calculo del FSR

A. Configurar las variables de la plantilla de calculo del FSR

Opus calculara el FSR de las categorias de mano de obra, si tienen activa la casilla de

verificacion de la columna Utilizar hoja de FSR.

Utilizar hoja de
FSR

M

Figura 6.28 Casilla de seleccion Utilizar hoja de FSR

La configuracién de la plantilla de calculo del FSR se llevara a cabo de la siguiente

manera:
Paso 1. Ingresar en la vista Mano deobra X |
_ ) .
Paso 2. Hacer clic en la pestafa . HERRAMIENTAS

Paso 3. Ubicar el grupo Factor de salario real.

Paso 4. Hacer clic en el icono @

de FIR

Opus mostrara la siguiente ventana.
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Figura 6.29 Categorias de FSR

Para entrar a la edicion y configuracion del libro.

Paso 1. Dar clic en el boton Editar fbro

Opus mostrara la vista del calculo y configuracion del FSR.

Figura 6.30 Plantilla de configuracion de FSR

En la ventana OPUS FSR, se encontrara la plantilla para el calculo del FSR, la cual
con- tendra, las siguientes pestafas:

Interfaz: tomara la informacién del proyecto actual y no sera editable
Configuracion: sera la pestafia donde se configuraran las variables para el
calculo del FSR.

Factor de prestaciones sociales: hoja de calculos y presentacion de informacion.
Factor de salario real: hoja de célculos y presentacion de informacion.
Categoria: hoja de calculos y presentacion de informacion.

La unica pestafia que se modificara sera Configuracion, en ella se definiran los valores
de las variables del calculo del FSR, de acuerdo con los requerimientos del cliente y los
criterios que estén establecidos por la persona o empresa que elaborara la propuesta.
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Para el ejemplo, se tomara la informacién del Cuadro 6.3 Datos para el célculo del FSR

DiasnoTrabajados

Descanso semanal (domingos) 52.0

Vacaciones 6.0

Descanso obligatorio, festivos por ley 7.0

Dias perdidos por condiciones de clima 5.0

Dias por costumbre 4.0

Dias por permisos y enfermedad no profesional 3.0
Dias por condiciones sindicales anuales 0.

Diaspagadosalaidio

Dias calendario Anualizado 365.0
Dias de aguinaldo al afio 15.01
Dias por prima vacacional 25% 1.5
Prima dominical 0% 0.0
Horasextras
Horas por jornada de trabajo 8.00)
Horas extras por jomada Diurna B
Prestaciones
Cuotas y aportaciones: Solo patrén
Riesgos de trabajo % 7.5887
Guarderias % 1.0
Porcentaje sobre némina % 0.0
SAR % 2.0
Infonavit % 5.0

falariodereferencla
alario Minim neral SMGDF 80.0
Unidad de Medida y Actualizacion UMA 75.4
Datosparaelcriteriodecédlculo
Decimales para las operaciones
Elegir criterio de calculo para el FSR: Importe:

Cuadro 6.3 Datos para el calculo del FSR

Paso 5. Hace clic en la hoja (Configuracién/ , dentro de la ventana OPUS FSR
Se introduciran los datos del Cuadro 6.3; solo seran editables las celdas en negritas de
color azul. Los valores de las celdas de color negro seran obligatorios y estaran apegados
a lo establecido en la Ley federal del trabajo, Ley del IMSS y Ley del INFONAVIT, asi
como al reglamento de la Ley de obras publicas y servicios relacionados con las mismas

de la Republica Mexicana.
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Figura 6.31 Pestafa Configuracion

En el ejemplo, no se considerara el porcentaje sobre nédmina, se dejara en cero.
Para la correcta aplicacion del impuesto sobre ndmina en licitaciones de gobierno, se

podran presentar tres casos:

Caso 1: Considerar el impuesto sobre ndmina como parte del FSR. Se definira el valor
del porcentaje del impuesto sobre ndmina y se aplicara en el calculo del FSR. Quedara
configurado de la siguiente manera:

e Porcentaje sobre nédmina: 2.00
e Datos para el criterio del calculo: Aplica ISN

El porcentaje indicado se usara para el calculo del FSR.

Caso 2: Considerar el impuesto sobre ndmina como una variable para calculo de los
cargos adicionales. Se definira el porcentaje del impuesto sobre némina, pero no se
aplicara en el calculo del FSR. Quedara configurado de la siguiente manera:

e Porcentaje sobre némina: 2.00
e Datos para el criterio del calculo: No aplica ISN

Opus usara el porcentaje indicado, para determinar el importe total a pagar por concepto
de impuesto sobre ndbmina de todas las categorias del personal que se utilizaran en la
propuesta. El importe que resulte se considerara generalmente en el calculo de cargos
adicionales solicitado por el cliente; por ejemplo, CFE.
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Caso 3: Considerar el impuesto sobre nédmina reflejado en el pie de precios unitarios,
como un cargo adicional. No se definira el porcentaje del impuesto sobre ndmina en este
apartado, quedara de la siguiente manera:

e Porcentaje sobre ndbmina: 0.00

e Datos para el criterio del calculo: No aplica ISN

Sera importante aclarar que el valor de 2 indicado como Porcentaje sobre ndmina corres-
pondera a un ejemplo, para cada proyecto, se debera verificar si se tiene que incluir y en
su caso que valor utilizar.

Para el ejemplo, fas variables de calculo se configuraran de acuerdo con los datos del

Cuadro 6.3.

6.8 Guardar los datos de la configuraciéon

Una vez establecidos los parametros de la pestafia Configuracién debera guardar los
cambios mediante el procedimiento normal de la hoja de calculo.

Los cambios hechos a la plantilla para calculo del FSR seran guardados.

Paso 1. Hacer clic en el icono

Aceptar

de la ventana Categorias de FSR.

Paso 2. Oprimir la tecla de funcién F9, se recalculara el FSR de las categorias
de mano de obra.

Paso 3. Hacer clic en el botén el mensaje Recalculo de insumos.

Con base en la informacion que se ingreso, Opus actualizara el FSR para cada
categoria de mano de obra.
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Figura 6.32 Vista Mano de obra, FSR actualizado
El calculo del FSR que Opus efectuara, se apegara a la normatividad. En algunos
casos el formato de presentacidon de la informacion solicitado por el cliente sera
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diferente; sin embargo, para esta situacion se podra hacer uso de plantillas
personalizadas para calculo o presentacion de la informacion.

6.9 Edicion y personalizacién de la plantilla de calculo del FSR

Para presentar la informacion de la plantilla del calculo del FSR como el cliente la solicita-
ra, sera necesario adaptar en Opus el formato que proporcionara el cliente. Para
ejemplificar esto se usara el formato del Cuadro 6.4. Formato del FSR para CONAGUA.

Cuadro 6.4. Formato del FSR para CONAGUA

SECRETARIA DE MEDIO AMBIENTE Y RECURSOS NATURALES INVITACION No:

COMISION NACIONAL DEL AGUA
SUBDIRECCION GENERAL DE

AREA CONVOCANTE

DESCRIPCION GENERAL DE LOS TRABAJOS: FECHA' AEZA

ANEXO

FIRMA DEL
RAZON SOCIAL DEL LICITANTE LICITANTE" o

L FACTOR DE SALARIO REAL ]

| A ANALISIS DEL FACTOR TpiTl |

(OICAL) | OIAS CALENDARIO
DIAG AGUINALDO

PIVAC PRIMA VACACIONAL (6 DIAS POR 25 %)

p) DIAS REALMENTE PAGADOS EN UN ARO CALENDARIO
jowom) | DIAS DOMINGO.
(DIVAC) DIAS DE VACACIONES
(DIFED) DIAS FESTIVOS OFICIALES (POR LEY)
(DIENF) DIAS POR ENFERMEDAD
{DILLU) DIAS POR LLUVIA
(DICOST) DIAS POR COSTUMBRE
{DINLA) DIAS NO LABORADOS AL ARO

(m DIAS REALMENTE LABORADOS AL ARO (DICAL- DINLA)
FACTOR TpiTI DIAS PAGADOS / DIAS LABORADOS (TR/TT)

Con la plantilla del FSR que Opus asignara a cada obra por defecto, se podra calcular el
FSR; sin embargo, como se mostrara en este ejercicio, el formato de presentacion de la
informacion solicitado por el cliente sera diferente al formato de la plantilla de Opus.

A. Extraer la plantilla base para calculo del FSR incluida en Opus

Se hara una personalizacion y para ello sera necesario contar con el archivo base de la
plantilla del FSR usado por Opus. Este archivo estara en formato de Excel y podra ser
editado y personalizado; para generarlo se debera:

Paso 1. Ingresar en el catalogo , Mano deobra X
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Paso 2. Hacer clic en la pestafna

HERRAMIENTAS

Paso 3. Ubicar el grupo Factor de salario real.

Paso 4. Hacer clic en el icono.

52

de PSR

Se mostrara la ventana Categorias de FSR.

Paso 5. Hacer clic en la pestaia

Paso 6. Seleccionar el directorio donde se guardara el libro.

Paso 7. Definir el nombre que se le dara a la plantilla, para el ejemplo. Plantilla

FSR-Personalizada.
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Figura 6.33 Ventana Guardar como

Paso 8. Hacer clic en el botén

Paso 9. Hacer clic en el icono
FSR

de la ventana Categorias de

Una vez que se cuente con el archivo base en Excel, lo siguiente sera iniciar con la per-
sonalizacion del formato de presentacion de la informacién. Sera importante aclarar
que Opus desarrollara el calculo del FSR de acuerdo con lo sefialado en la

normatividad.

La ventaja de personalizar la plantilla del FSR sera que se editara una vez, y podra ser
usada en todas las licitaciones futuras donde sea requerido el mismo formato.

6.10 Personalizar la plantilla de calculo del FSR

Para continuar con la personalizacién de una plantilla para calculo del FSR, se debera:
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Paso 1. Abrir el archivo de Excel guardado previamente.
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Figura 6.34 Plantilla del FSR en Excel

Paso 2. Agregar una nueva hoja al libro de Excel.

Paso 3. Definir como nombre de la hoja el del anexo requerido por CONAGUA
en el ejemplo, AE 22

Paso 4. Copiar el formato AE 2A del Cuadro 6.4 en la nueva hoja del archivo de
Excel (AE 2A).

En este paso sera necesario llevar a cabo las tareas requeridas para darle formato en
Excel al reporte y dejarlo con la presentacion solicitada por el cliente.

Los pasos a seguir en este punto no se detallaran, se asumira que se cuenta con los
conocimientos necesarios en el uso y manejo de Excel para lograr este objetivo.

Una vez editado el reporte y ajustado el formato, este debera tener la apariencia
solicitada por el cliente.
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Figura 6.35 Hoja AE 2 A agregada

Se tendran que relacionar las celdas de la hoja AE 2A: celdas del encabezado, dias ca-
lendario, aguinaldo, prima vacacional, etc., con las celdas de las hojas Interfaz,
Configuracion, Factor de prestaciones sociales, Factor de Salario Real, lo que
equivaldra a generar un vinculo entre las celdas que ya tienen el calculo o valor, con
las celdas del formato a presentar.

A continuacion de abordaran ejemplos de estas vinculaciones:

Paso 5. Relacionar las diferentes celdas del encabezado para llenar el formato
con la informacién necesaria.

Al | :’ [.'m N ”:Interfazlcs

Secretaria de Desarroilc; Sﬁ.dal

Figura 6.36 Vinculo de celda A1

La celda Al de la nueva hoja, AE 2A, se vinculara con la celda C5 de la pestafia
Interfaz, para que de esta celda tome la informacion del nombre del cliente.

Se seguira el mismo procedimiento para vincular todos los datos requeridos en el enca-
bezado.

Relacionar las celdas donde se solicitan datos del analisis del FSR calculados
por Opus. Por ejemplo, los dias calendario.
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Figura 6.37 Vinculo de celda E16

En la celda E16 de la nueva hoja, AE 2A, se solicita la informacion de los DIAS
CALENDARIO. Esta celda se vinculara con la celda H15 de la hoja Factor de Salario
Real para que tome de esta celda la informacion de los DIAS CALENDARIO.

Se procedera de la misma manera para vincular las celdas restantes y tener en el nuevo
formato la informacion solicitada.

Este sera el procedimiento a seguir para vincular la informacién de la plantilla de calculo
del FSR solicitada por el cliente con los datos que Opus generara con la plantilla por
defecto.

Paso 7. Guardar la plantilla personalizada de calculo del FSR editada en Excel.
Paso 8. Cerrar la plantilla.

Estos pasos se podran aplicar para formatos adicionales que se requieran, como podra
ser el caso del formato de Prestaciones Sociales, un formato que regularmente
solicitaran los clientes.

6.11 Asignacioén de plantillas personalizadas de calculo del FSR

Se indicara el procedimiento a seguir para asignar una plantilla personalizada para
calculo del FSR.

Una vez que la plantilla del FSR personalizada se asigna a un proyecto, esta se
embebera en la base de datos del proyecto.

Opus hara una copia del archivo de Excel que tiene la plantilla personalizada, e integrara
esta copia como parte de la informacion del proyecto. Opus realizara los calculos en la
plantilla que estara dentro del proyecto, y el archivo que sirvié de base podra ser elimina-
do, movido a otra carpeta, renombrado, etc.

En la asignacién de plantillas personalizadas del calculo del FSR, se debera realizar lo
siguiente:
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Paso 1. Ingresar en el catalogo l Mano de obra X E

Paso 2. Hacer clic en la pestafia = HERRAMIENTAS
Paso 3. Ubicar el grupo Factor Salario real.
Paso 4. Hacer clic en el icono ]#.E;.
Cabagorias
e PSR

Se mostrara la ventana Categorias de FSR.
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[ | »]|oreR ) | Jornada de 8 horas i %)

i Mdigmhwwmnﬁmmhshudermllm [

Figura 6.38 Ventana Categorias de FSR

Paso 5. Hacer clic en el botén | teeribro l para seleccionar la plantilla
perzonalizada.

Se mostrara la ventana Abrir, Opus ingresara a la ruta donde por defecto buscara las
plantillas personalizadas para calculo del FSR.
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Figura 6.39 Ventana leer libro de Excel, seleccion de la platilla del FSR
personalizada

Paso 6. Ingresar en el directorio donde se encuentra la plantilla personalizada.
La plantilla podra estar almacenada en cualquier carpeta, disco duro, o incluso en una
memoria USB.

W Lrer oo de ot x
A Ll « Gostons » Cone Conicacidn Opus 17 » 08 Cotiloge de mang de sba v B B ealh Cnlloge dame. 2
Ooganiar = Nowws canpets - 9
[ i v Facha demedficn Tpo Tamato
» ol Aavess sipida
& AR CSOTINT O . Mo de clitule d 1AM
3 @k Orelrber o P CONAGUA IATNITOMAY . M de ciliod. 1AM
3 e — At Pastiia 1SX Penonsizaterh WOTNIT IR, Mo de crlcute d.. Line
» o Red
3 = Gropo on ol hoger
[ - =T B =| TR
] [Comea]

Figura 6.40 Ventana Leer libro de excel

Paso 7. Seleccionar el archivo, en el ejemplo, Plantilla FSR-CONAGUA.

Paso 8. Hacer clic en botéon Abnr

Opus leera la informacion y reemplazara la plantilla actual por la plantilla personalizada
al dar clic en el boton g

| Categorias de FSR

{ | [Nombre |
¥ [JORBHR -Jomada de 8 horas
Leer kbro de FSR
| Desea remplazar ¢l koro de FSR para al categoria XOREHR con e fiwo del archive Planitls FSR-Personalizada.xis? | |
;Se._ derén todos ks cambios realizados af dbvo de FSR :i

[ Restabece |

Usar & siguients porcentaje scbre ndmina en los ibros de FSR, |3.00 I__£t

Figura 6.41 Ventana Leer del FSR, plantilla personalizada asignada

Paso 9. Definir el Porcentaje sobre nédmina, en el ejemplo, se dejara el valor
mostrado.
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Podra definirse el Porcentaje sobre nOmina desde esta ventana o en la pestana
Configuracion de la plantilla de calculo del FSR. Si se define en esta ventana Opus lo
colocara en la celda Porcentaje sobre ndmina de la hoja Configuracion de la plantilla
personalizada.

Sera conveniente efectuar el cambio en la hoja Configuracién de la plantilla de calculo
del FSR, ya que probablemente este no sera el unico parametro que se deba ajustar o
actualizar.

Paso 10. Hacer clic en el botén Selr para cerrar la ventana
Categorias de FSR. Oprimir la tecla de funcion F9

Se actualizara o recalculara el FSR con los parametros de la nueva plantilla.

Paso 11. Hacer clic en el botén

Recéiculo de insumos

Se ha finakizado el recalado de los insumos. Se recaladaron:

- FSR de mano de obra
-Rearsos

Revise el informe de auditoria por si existen errores que necesiten su atendan.

Figura 6.42 Mensaje Recalculo de insumos. Se ha finalizado el recalculo de los
insumos. Se recalcularon, FSR de mano de obra-Recursos
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Para comprobar que la plantilla personalizada (Plantilla FSR-Personalizada) se ha
asignado correctamente, los pasos seran:

Paso 1. Hacer clic en la pestaiia  HERRAMIENTAS
Paso 2. Ubicar el grupo Factor de salario real.

Paso 3. Hacer clic en el icono E@

&R

L | PR LN || O, L PR L e~ - S B S| S S T S
WOIA DE INTERFAZ CON QPUS
. " a mfonmacdn dento de Ests, i, 1 funesdan e 1n hejs “Tnberfar” 3 B8 XA wa st
farma putomicica by impertetin ¥ exporiscon o dains v efleudos. Defing £ paimelros v colencs 68 iy an lea hajes "Confizracin”, “Fuctor Py° y “Fachor de Salzre fiea deners s e
utidnd I Oriueiln b € egrs pare cakodar gu FALAR, reviss y wsels St 5 raica Lay e uitee Fara
da GRS o0 fa oo

AL

NOTAI La

|

e i el
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L
o

UM s e
H
i

;?ag

i
Feldtag

P

1 twtectar | Corfigrncits | Fuctor Bt Prestaconies sooabs | Faclor de Sabirio Real ' | Cabeges L. @) ! ]

Figura 6.43 Plantilla del FSR asignada al presupuesto

Si se requiere modificar los parametros de la plantilla, la hoja Configuracion sera la
Unica editable.

Una vez asignada la plantilla personalizada, se podran agregar mas categorias de
mano de obra y estas automaticamente apareceran en las hojas que se agregaron para

la presentacion de informes.

Personalizar las plantillas resultara de gran utilidad, ya que las dependencias de
gobierno normalmente solicitaran los mismos formatos para las licitaciones que

convocan.
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Catalogo de herramienta

Se mostrara como dar de alta los insumos con los que se recuperara el desgaste de la
herramienta menor y el equipo de seguridad. Configurando los insumos con los criterios
comunmente aplicados.

CATALOGO DE HERRAMIENTA
7.1. Herramienta menor y equipo de seguridad

Para dar de alta insumos de tipo Herramienta menor y Equipo de seguridad, se debera
abrir el catalogo Herramienta, de la siguiente manera:

Paso 1. Ubicar el ramdé;ms 3

Paso 2. Hacer doble clic en el icono %¢ Herramienta

Se abrira la vista del catalogo Herramienta.

17 TCve {Desaipdte

Figura 7.1 Vista Herramienta
La Informacién que se agregara en la vista Herramienta, se encontrara en el cuadro 7.1
Catalogo de herramienta y equipo.

Clave |Unidad |Descripcion Precio unitario

3her |[{%)moc |Herramienta menor |* dependera del importe de la mano de obra.

3eqs |[{(%)mo |Equipo de seguridad | * dependera del importe de la mano de obra.

Cuadro 7.1 Catalogo de herramientas y equipo

[HH'Tm x|
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En el catalogo  sera posible agregar elementos de tipo herramienta; por ejemplo,
palas, carretillas, mangueras, zapapicos, andamios, reglas, etc.

En relacion con una licitacion convocada por una dependencia de gobierno y de
acuerdo con el Reglamento de la Ley de obras publicas y servicios relacionados con
las mismas de la Republica Mexicana, que la letra dice:

Articulo 65. Seccién A, Fraccion |, inciso e):

“Que el cargo por el uso de herramienta menor se encuentre incluido,
bastando para tal efecto que se haya determinado aplicando un porcentaje sobre
el monto de la mano de obra requerida para la ejecucion del concepto de trabajo
de que se trate”...

En el ejemplo, se consideraran porcentajes para el calculo del costo de herramienta
menor y equipo de seguridad de acuerdo con lo establecido el Reglamento de la Ley de
Obras Publicas. Para agregar estos insumos, el procedimiento sera similar a lo explicado
en el tema Alta de materiales.

p—

Paso 1. Ingresar al catalogo | Heramienta X |

Paso 2. Hacer clic con el botdn derecho sobre alguna celda.

Paso 3. Seleccionar la opcién | &= | Agregar elemento

Se mostrara la ventana Insercion de recurso. En esta, se debera definir la clave del
insumo.

Paso 4. Ingresar en el cuadro de texto Clave el dato 3HER.

Insercién de recurso

i
i
!
i

7.2 Ventana insercion de recurso, tipo herramienta

Paso 5. Hacer clic en el botdn Aceptar

Se mostrara la ventana Insertar.
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(Insertar) - Herramienta MR En
Clave: ﬁ—-“ = | i
Tipa: Lr‘-\-_m—a ___] baume congearste:
undad: |(Wmo M| Forda: {:__ Iv] !
Fecha: BRI [v] sbteds: [ ]
P e T o |
S e T —
o ) R O
¥ = - -
| 1
| i !
|
l ;
| il
L J
I E=m—al|
- e —- e e e —t

Figura 7.3 Ventana insertar

Por defecto Opus asignara la unidad (%)mo, que indica que se aplicara un porcentaje
sobre el costo de la mano de obra.

Dentro de una cuadrilla de trabajo o dentro de un analisis de precio unitario el criterio
sera el mismo.

CostoM.N.: |

g 0.00 o . .
En la seccién opus no permitira determinar el costo, ni el
porcentaje que se usara el insumo de tipo herramienta menor.

Paso 6. Agregar en el area de texto Descripcion la leyenda Herramienta menor.

Paso 7. Hacer clic en el boton Aceptar para guardar la configuracion del
insumo.

En la vista i Herramienta X | Se habra agregado un insumo de tipo

herramienta.

Prasupuesto progranmble I Harrarmierita xL
c ::: gnmm | uncad | Costounitario | Fedha
i iHarramienta menior - {%m 0.00 1870772017

Figura 7.4 Insumo agregado a la vista herramienta

Se agregara también el segundo insumo del Cuadro 7.1 Catalogo de herramientas y
equipo, para lo cual se usara el mismo procedimiento:
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Paso 1. Ingresar al catalogo | Herramienta ﬂ
Paso 2. Hacer clic con el botén derecho sobre alguna de las celdas.

Paso 3. Seleccionar la opcion i‘ g«- : Agfeg.,-dm-.emg

Se mostrara la ventana insercion de recurso. En esta, se debera definir la clave del

insumo.

Paso 4. Ingresar en el cuadro de texto Clave el dato 3EQS.

Paso 5. Hacer clic en el boton I Aceptar ]

Paso 6. Agregar en el area de texto Descripcion la leyenda Equipo de
seguridad.

Paso 7. Hacer clic en el botdn Iﬂ_, para guardar la
configuracion del insumo.

En la vista del catalogo Herramienta se mostraran los dos insumos

Prasipuesto peojyanable | Heramienla X

:: lbmm e
B O L0 BT
| Ebode el © lim T s

Figura 7.5 Insumos insertados en la vista herramienta

En este catalogo solo se agregaran dos insumos, ya que seran suficientes para el analisis
de precios unitarios, de acuerdo con lo establecido en el Reglamento de la Ley de Obras

Publicas.
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Catalogo de equipo

Se describira el procedimiento para dar de alta insumos de tipo costo renta, equipos
costo renta compuestos y la configuracion de los parametros para determinar cargos
fijos, consumos, operacién y otros cargos en analisis de precios unitarios.

CATALOGO DE EQUIPO
8.1. Equipo en renta

Para dar de alta recursos en el catalogo Equipo se tendra que abrir el catadlogo que
almacenara este tipo de insumos, de la siguiente manera:

Para dar de alta recursos en el catalogo Equipo se tendra que abrir el catalogo que
almacenara este tipo de insumos, de la siguiente manera:

Paso 1. Ubicar el | Exporador devitas 9

Paso 2. Hacer doble clic en el icono %

Equipo

Se abrira la vista del catalogo de equipo.

eapms pganale | B0 % |
f i H

Figura 8.1 Vista Equipo

El procedimiento para agregar un insumo de tipo Equipo, sera similar a lo explicado en
temas anteriores; en este ejemplo, se agregara un equipo en renta.
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Equipo X ]
Paso 3. Ingresar en el catalogo [ :

Paso 4. Hacer clic con el boton derecho sobre alguna celda.

Paso 5. Seleccionar la opcién

E"‘ - Agregar elemento )

|
Se mostrara la ventana Insercidn de recurso.

Paso 6. Ingresar la clave del insumo; en este ejemplo, se dara de alta un equipo
en renta, se agregara la clave RTA1.

Insercién de recurso

ﬁi Clave: [RTAL 1] &% l
| L
| | acpter || concalr  [[@)]

H

Figura 8.2 Ventana Insercion de recurso, tipo Equipo

Paso 7. Hacer clicen el botén | aceptar |

Se mostrara la ventana Tipo de recurso.

- e !
| Mrodetin

| seanen

@ Comahora e i
1O st e compracrens do i |
Auvl.'r
Fal
Trabay

Figura 8.3 Tipo de Recurso

Paso 8. Seleccionar la opcion © Costo decomwaorentadeequie . Se abrira la
ventana Insertar.
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fInsertar] - Coste horaro de equipo RTAL
Dotos genersies | Datns adctndies | Otrosdatos | :

Clave: [ATAL i

-
s ] —
Fecha: 977017 [v] i d T
— conote:
cosoME: [ i) Costofra [ a0]
Cave de vaaris: | !
Desaipdén: || - ‘5
u!

Figura 8.4 Ventana insertar, tipo de insumo Equipo

Paso 9. Definir los datos del equipo.

Unidad: hr
Costo M.N: 1,340.47
Descripciéon: Cargador CAT 988

[Modiicar] - Costo de compra o renta de equipo RTAL
e E - ! omd;m—]' S
Clave: ik‘i’Al 7
Tipo: Costo de oimpra ... | fnsame I
Ursdad: ihr Ev Famba: :l
[y Y] e [ ]
o caso e
Costo ME.: i CI.DGE Coato final; . £,340.58
Clavet de uzuaric: | !
Deseripgdn: | Cargador CAT 28] ~
o

Figura 8.5 Ventana Modificar, pestafa Datos generales

Paso 10, Hacer clic en el boton

Aceptar
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Se agregara el insumo al catalogo de equipo.

¢ Ciwve

| Presspuest programabie | Equpe x |

Descripadn

Ui |

Costouniano|  Fed

i RTA]
I by

Cargadaor CAT 988

po :

340.55 19472017

Figura 8.6 Costo de compra o renta de equipo, agregado a la vista Equipo

Estos serdn los pasos para agregar un equipo en renta.

En licitaciones de dependencias de gobierno, se debera presentar el analisis de costo

horario del equipo.

8.2 Equipo en renta como un insumo compuesto

Se mostrara el procedimiento para agregar un equipo en renta como un insumo
compuesto, se consideraran los costos de renta, consumo de combustible, consumo de
lubricante y operacién del equipo; los pasos seran:

8.3 Dar de alta el insumo compuesto

Paso 1. Ingresar en la vista | Equpo X

Paso 2. Hacer clic con el botdn derecho sobre alguna celda.
[ E"‘ , Agregar elemento

Paso 3. Seleccionar la opcién

Se abrira la ventana Insercién del recurso.

Insercion de recurso

H
i
i
i
i
i

j

i

!

Clave: lRTAZ

|| Catdiogo

)

Aceptar Cancelar

Figura 8.7 Ventana Insercion de recurso, Costo renta de equipo como insumo

compuesto

Paso 6. Seleccionar la opcion

H
i

{7) Costo de compra o renta de equipo

163



Se abrira la ventana Insertar.

i[nw]-cmdew:nmdemnn_\z o En

e e———et —

T —
Tipe: {Ez_:-,v_co:wa...; treuma compusste: [
— s
Unidad: b 1v] L ]:i
— ———
Feche: (w0707 [v] stemda: [ ¥]
—
Conto MM, 1 . eeo) Cosobase: | 0.9
Coms ME: | . 0.00] Conto finak: 0.00]
Clwve de umasrin: | ) ]
Deacripodn: i _..E
i

w

NN _RC)

Figura 8.8 Ventana Insertar, Insumo compuesto

Paso 7. Activar la casilla de verificacion Insumo compuesto: [ |

Paso 8. Definir la unidad como hr.

Paso 9. Agregar la descripcidn del equipo como, Cargador CAT 988.

Paso 10. Hacer clic en el boton Aceptar

Se abrira el desglose del insumo, en este caso, el desglose del Cargador CAT 988.

[ eamarmmsgeran | fone x = -

¢ lom mmervoin s Comuntarn|  Foc  Fevka Pamien|  Oom
) WAL Carpaior CAT 000 L3y BB Prom | Fecordl
FJuw Covpute CaT 908 ~ B0 BAIDLY L -
e e R e »
FUEETT) Matvbles  marw desivs Homssientin Aatee  Mewces Fietes Teba,on

=) Im s (Y] [T T 0% [T T ®O0
SRR T N S - N

e S R—

Figura 8.9 Desglose de Costo renta de equipo compuesto

Dar de alta el insumo que representara la renta del equipo, dentro del desglose
del insumo compuesto

Equipos
0.00

Paso 1. Hacer el clic en (& icono

Paso 2. Hacer clic con el botén derecho sobre alguna celda del desglose.
Paso 3. Seleccionar la | g.-- Agregar elemento OPcCiON

Se mostrara la ventana Insercién de recurso.

Paso 4. Definir en el cuadro de texto Clave, la clave del insumo que se agregara,
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en este caso RTA. 1.

Insercidn de recurso

Cave: [RTAZ.1 || catiiogo ||

T )

Figura 8.10 Insercién de renta de Equipo

Paso 5. Hacer clic en el botén

Se mostrara la ventana Tipo de recurso.

Paso 6. Seleccionar la opcion (O Caste de compra o renta de equipo
Se abrira la ventana insertar.

Paso 7. Establecer la informacion del recurso con los datos.

e Unidad: hr
e Costo M.N: 620
e Descripcion: Renta de Cargador CAT 988

- e e ww g me ot ==

[Insertar] - Costo de compra o renta de equipo RTA2.1 EB
Detos genereles | Dakos adiconales | Otros datws |

Claves [RTAZL

e [costn 6o comera .| Tneumno compuesta: (]
widsti e [v] e I
Fecho: [wh7mT__]v] Bl | ¥

CostoMM.: | 520.00 Costobase: 620.00]
CostoME: [ 000 comofnal: [ 600

Py T — .
Descripcidn: [Renta de Covgador CAT 968 e
e —

N B | N 1

I,

Figura 8.11 Costo renta de equipo, datos ingresados

Paso 8. Hacer clic en el botén Aceptar
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Con esto, se agregara el recurso al desglose.

Paso 9. Definir la Cantidad en el desglose del equipo, en este caso, con un
valor igual a 1.

Todas Materitles  pMano de obra Heramientas 1 Audliares  Matrices Fletes Trabajos
séng: 0.00 0.00 000 0.00 000 000 066
] % e
o B & X 2 X ™ IH
¢ ichve [pescrioin Unidad Cantidad]  Costo uritaro] Total 820.00]
3y FTA2L Renta de Cargadar CAT 963 hr 10006 52000} £20.00°

8.12 renta agregada al desglose

B. Agregar los insumos tipo de combustible y lubricante que usara el equipo
Materiales
000
Paso 1. Hacer clic en el icono ) | _

Paso 2. Optimar la tecla de funcién F5.

Se mostrara la ventana Busqueda de recursos.

Paso 3. Escribir la palabra Diesel, en el cuadro de texto Palabras a buscar en.

Paso 4. Hacer clic en el botén -Buscar

Se mostraran todos los insumos que dentro de su descripcion tendran la palabra
Diesel.

Busqueda de recursos B ox
dm st o (Qove o Secredn [ I T |
rnm [c Tame A ™ 1 " Deseripcin "'|”.mu coatn

<[

Figura 8.13 Ventana de recursos, selecciéon del insumo Diésel
Paso 5. Hacer doble clic en el insumo Diesel.
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El insumo Diesel se agregara al desglose del equipo compuesto.

Paso 6. Hacer clic en el botén

Limpiar

Paso 7. Escribir la palabra Aceit

e, en le cuadro de texto Palabras a buscar en.

Paso 8. Hacer clic en el botén Buscar

Se mostraran todos los insumos que dentro de su descripcion tendran la palabra
Aceite.

Busyyuedd de recursos

Pulsbras 8 busear en: fu_mood-mm_ i [wiAeee S || Buscar rm_llm
bfetale | OOMOND, Wolnl: jhek v desel . SR )
| Porboder CoMB-O03 Hasmial Acube sk Ao muligrada pars moir & passing. it m.wi
|Parbaier [ Materid  Acote pars moior & gascing i mm'i
I« T T e e e ey :‘
A Opoones de bisgueds ]
L8 ey palabra debe sstar: Ly bt dishe contener: Catiioges 8 ooreuit;
- T [ eetiiegenioaies -
8 En cusiquier parte ) Todss lay pelebves ‘ 2 Parveuar { Yopeack) e
s L | catsloge wiiersd 2017 [ ppuect) i
) Winkon {1 M ey s palabes [ 7 BCOSTOS 2047 (,\epudk) 1
(= 217 { ot} vl

g le_] 1

Figura 8.14 Ventana Busqueda de Recursos, seleccion del Insumo Aceite

Paso 9. Hacer doble clic en el insumo Aceite verde.

El insumo Aceite sera agregado al desglose del equipo compuesto.

Paso 10. Hacer clic en el botdn de la ventana Busqueda de

recursos.

Cerrar

Paso 11. Definir las cantidades para los insumos diésel y aceite, expresadas en
litros por hora.

e Diesel: 40
o Aceite: 0.6
P E %X 4 B B m In oo
 |oessrvein | o | coesd]  costooniam) Todsw.80]
Duesel v pchtpe 14 i IEPYS (29,88 conavas par Fird). L 40000000 “wn 50,00
o e e R et o e B "

Figura 8.15 Insumo Diésel y aceite agregados al desglose del insumo Costo renta
de equipo

Para considerar el costo por concepto de operacion, sera necesario agregar en el des-
glose del equipo, al Operador de equipo mayor, siguiendo cualquiera de las dos
opciones existentes:
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Opcion 1: Agregar la categoria Operador de equipo mayor en el catalogo de Mano de
obra.

Con esta opcidn, en primera instancia, se tendra que dar de alta la categoria de mano
de obra y agregarla después al desglose del equipo.

Opcidn 2. Agregar la categoria operador de equipo mayor dentro del desglose del
equipo, desde la vista del icono Mano de obra
0.00

s

Con esta opcién se dara de alta la categoria de mano de obra dentro del desglose, y
esta se agregara automaticamente en el catalogo de mano de obra.

D. Dar de alta al operador de equipo mayor

En este ejercicio se optara por la opcién 2. Meno de obra

Paso 1. Hacer clic en el icono dentro del desglose del equipo .'.

Paso 2. Hacer clic con el boton derecho sobre alguna celda del desglose.

Paso 3. Seleccionar la opcién §" %' Agregar elemento

Se mostrara la ventana insercion de recurso.

Paso 4. Definir la clave del insumo, como MO7

Insercién de recurso

Cave: lMO? | Catslogo

Aceptar Cancelr (@

Figura 8.16 Ventana Insercién de recurso, tipo mano de obra

Paso 5. Hacer clic en el botén Aceptar

Se mostrara la ventana Insertar.
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Paso 6. Definir los datos de la categoria de mano de obra Operador de equipo mayor.

e Salario nominal M.N: 450.00
e Calcular FSR: casilla de seleccién activa
e Descripcion: Operador de equipo mayor

LE010] Categuris PR: [ORER >
Selsen renl; [ 751.57]

—_—
Salaric fnal: | 75157

Chave de usiars: | oo

Desaripaén: | Cperoder de eaaps mayor] ~

Figura 8.17 Alta de operador de equipo menor

Paso 7. Hacer clic en el botén Aceptar

La nueva categoria de mano de obra se mostrara en el desglose del equipo.

Paso 8. Definir la cantidad en el desglose del equipo para el Operador de equipo
mayor, en este caso 0.125, que sera la cantidad de jornales equivalentes a una hora.

Todos Materiales s 5: Heramnientss  Equipos Audlises  Matrices Fletes Trabajos

1434.655 $26.60 00 £20.00 00 0.00 000

x> ® K & By K ™M
[ Tclome [ unted T cuntdaa] Sabaro el “Tatal §3.95 [Defio rendievento |
[a]  wer Lo o.aasoo0] 7515 93.95 ]

Figura 8.18 Operador de equipo menor agregado al desglose del Equipo costo
horario compuesto
E.Ver el resumen del desglose del equipo compuesto.

77 Muteiles pnadectra Hommieniss  Equipes  Audiors  Maics P Trabuos
E26.60 93.9% 0.0e A20.00 ©0g 000 o 000

¥, 2 X 2 W X ™ H

Dnuwﬂn_ [owies | connces | Gosm ratan ]_—' Torl L3055 |

| Rerta de Cangador CAT SBY 0NN G200 620.00

hﬂ&ww 0. 125000 LS 9.5

]i COMB-006 Dhesed, no indh, lre). A0.000007 nn 88,80

‘cormmr it verde pera sler 8 diesel marea Merki, T 6300 380

=% 7

Figura 8.19 Resumen de los insumos insertados en el desglose del costo horario
compuesto
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En el resumen se mostraran todos los recursos que integraran este equipo compuesto,
asi como también el costo total que generara por cada hora de operacion.

Paso 2. Hacer clic en el icono Cerrar

desglose del insumo.

Q para salir de la ventana del

Estos seran los pasos para agregar un equipo en renta como un insumo compuesto,
desglosando el costo de la renta del equipo, costo del consumo de combustible,
consumo de lubricante y costo de operacién del equipo.

pomable | Eaioo x|

i Pescripadn Uridad | Costowitario]  Fache
B i hnllis) [ L,340.55 19/07/2017
f 2 r M 1Casaadar CAT 363 tr LHOE5 190077017

Figura 8.20 Insumos agregados en la vista Equipo

8.4. Alta de un equipo con analisis de costo horario
En el ejemplo, se usaran los datos del Cuadro 8.1 EQ1. Revolvedora para concreto.

Datos Generales

Descripcién Revoivedora para concreto Clave EQ1
Valor de adquisicion 20000 | $ Tipo de mator Gasolina)
Valor de llanlas por unidad (PnU) 1000 § Polencia nominal B HP

Porcentaje de rescate (r)

% | Namero de llanlas

Vida econdmica (Ve) 3600 | Hrs | Vida econdmica de llantas 1000} Hrs
Horas trabajadas por afic (Hea) 600 | Hrs | Vida econdmica de piezas O Hrs
Tasa de interés anual (i) 7.34 | Hrs | Consumo de combustible 2200 Litros'hora
Prima de seguros anual (s) 9.66 | % Consumo de lubricante 0.0277]| Litros'hora

Factor de mantenimiento (Ko)

Cargos por operacién

Operador de equipo menor

Cantidad

Horas efectivas por turno

Cuadro 8.1 EQ1. Revolvedora para concreto

El procedimiento para agregar un insumo de tipo costo horario, sera:

Paso 1. Ingresar en el catalogo |

Eqipo X |

Paso 2. Hacer clic con el botdn derecho sobre alguna celda.

| &= Agregar elemento

Paso 3. Seleccionar la opcién

Se mostrara la ventana insercion de recurso.

Paso 4. Definir la clave del insumo, en este caso, EQ1.
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Figura 8.21 Ventana insercion de recurso como Analisis de costo horario

Paso 5. Hacer clic en el botén [ Acepmr |
Se mostrara la ventana Tipo de Recurso.

Paso 6. Hacer clic en el boton de seleccion @ Costo Horario de Equipo
Se abrira la ventana insertar.

Paso 7. Definir la unidad como hr.

Paso 8. Agregar la descripcion del equipo, en este ejemplo, Revolvedora para
concreto.

[insertar] - Costo horano de equipo EQL En

Dot genessies | Dutos sdoonales | Otros daios |

Cave: :EQI el T B ]. |

—

N o)

Uricac: i v LR R
Fecha: (19077017 I:] sbbarda: | I
. - . | | -
Comomms [ 008]  camobase [ 000-]
Y - ] S—

Cavedewsuario: [

| Yoy

#|

Figura 8.22 Datos generales del analisis de costo horario

En la pestafna Datos adidonales | se podran agregar datos adicionales, en caso
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de ser necesraios.

[trsertar] - Costo hoeano de equipo EQL En
< i -
Foladoe: | ¥
'ﬂo:! o
— —— -
m: 1
! { v
Formulscidn de costo utario
Pérmuks de radraiens mn MO | [_‘
| |Péemta de naturdiesa enME.: | | =
=

Pidrrmuls pors Coths o MUN.:
Fimdepara o eaMls |

boar [ ool fdeea [T 0]
g2 | 0] fedees | ooy
boce3 [ 0o0] twas [ ool
I Lo ] oo ] (@)

Figura 8.23 Ventana Insertar, pestaiha Datos adicionales

En la pestafia || Diros datos

elaboran licitaciones para dependencias de gobierno.

se podran agregar datos que seran de utilidad si se

(insestar] - Costo Horario de Equipo EQ1 En!

Ostos genersies | Dotos sdconsies | Ovosdatos | [

Tipo de progedad SOi ST
® Propio O Rentado O Rentado a compra
Procedenca
@ Naconal O Extranjere
M| ] medeer[ ]
Placas: | | Mo. de cerie: | ]
pais: [ ] Ao: | ]
Ubicacdn actual: [ | Usoacta: | ]

ey | —

=)

Figura 8.24 Ventana Insertar, pestaia otros datos

Paso 9. Hacer clic en el botén

del alta del insumo.

Paso 10. Al momento de dar clic al boton aceptar; observaremos la siguiente

[ hceptar |

ventana donde aparecera el insumo insertado.

para guardar la configuracion
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Figura 8.23.1 Ventana catalago de equipo

Paso 11. Sobre ele renglon del insumo revolvedora de concreto, darémos clic
derecho para activar el menu y seleccionaremos la opcién Costo Horario.

[ Pnoare sy | taee X

[ TClome  maval N

 ma Cargan C00 00 Lea WENET

3 oe W Cargaar AT b8 LIy WO
3 man e e Cargude CAT M8 anom WENEAT

e | L

Figura 8.23.2 Ventana acceso al analisis de costo horario

Se mostrara la ventana Analisis del equipo costo horario.

Aot ool bepp0 cost b (01 -]
|| covmten [ cormemn | comsoee | v mum -
ke 1 e et ks o | B e
o i o o [ (A —
o i o sy | - |
Bt e o R (3 | ST |
e e e o k[ ] e | emionw |
Fuaian ety | LY P an e 3 | 0
1 ortrm o msmararn b | om0
Cangmn tyen 1 B IS
([ s [ it Vesin [TesA L W | s | tewa tewnl | W |
| = [ ) ax wmm e e = s
([ petmmie s - ww s ™ ™ ma
| 2 [ A% maw 2% " P
|| waw w0 on ex s = e o weefl
| C—— ™ am . am - (] i
|| orm o e o - » r - . saaf |
[ [ wm| e am)
T s o R
— r— =
C=1{==1%

Figura 8.25 ventana analisis acceso al analisis de costo horario
8.5 Configuracion de los cargos fijos
Se configuraran los parametros solicitados con los datos del Cuadro 8.1 EQ1

Revolvedora para Concreto.

Paso 1. Hacer clic en la pestana 1 Cargos fijos |
oy
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Paso 2. Hacer clic en el icono insertar Se mostara la ventana Costo de compra o
renta de equipo.

[v;&w}-cmodemﬂwormdewml-va ER

Cp— e TN
Cove: [eQivA -~ ) ]

Teo: [Coito de comerd .. | Tnsumo compuestor [
ey s S s
fecho: [DO7017 [ wetemts: [ V]

commns [ om]  commmen 0w
comme: [ oo Cototra: [ 0.00]
Clave de umano: i_‘:__ I o b s |
Descrpodn: II Py |

Figura 8.26 Ventana Costo de compra o renta de equipo
Paso 3. Definir la unidad como pieza.
Paso 4. Definir el costo en moneda nacional, en el ejemplo 20,000

Paso 5. Colocar la descrpcion del equipo indicada en el cuadro 8.1, Revolvedora
para concreto.

Paso 6. Hacer clic en el boton Aceptar ’

Valor de adquisicibn moneda de obra (Vad), quedara definido como un insumo que se
podra ver y modificar en el catalogo de Equipo.

Valor de las llantas por unidad, no podra ser ingresado directamente, se procedera de

la siguiente manera.
—

Paso 7. Hacer clic en el icono _ ﬁl Buscar de la accién Valor de llantas
por unidad (PnU?9.

Se mostrara la ventana Busqueda de recursos.
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Busqueds de recursas

Palabrar 2 buseee en: [Uava o destrpesin [«[f
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v
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1. Catilagos lbates

{

@ En tudeier pocte 8 Todas lay pelabras T Portader (prsct)
7 Cotaogo utiversal 2017 (. \epusdh)
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T -

Figura 8.27 Ventana busqueda de recursos
Paso 8. Escribir la palabra Llantas en el cuadro de texto Palabras a Buscar en :

Paso 9. Hacer clic en el botén B Buscar |

Paso 10. Hacer doble clic en el insumo Llantas para revolvedora.

Paso 11. Hacer clic en el botén Cerrar de la ventana Busqueda de
recursos. )

Si el insumo no se encuentra, se tendra que dar de alta en el catadlogo de Materiales.

O haciendo clic en el icono Insertar E de la opcién Valor de llantas por unidad
(Pnu).

El importe del cuadro de texto Valor de llantas (Pn= Pn= PnU*NII) quedara definifo
como 1, 000.00

Este equipo utilizara dos llantas, por lo tanto, se tendra que indicar al programa el
numero de llantas, para ello:

Paso 12. Hacer clic en la pestafa { Consumos |

Paso 13. Indicar el numero de llantas como 2 en el cuadro de texto NUumero de
llantas (NII).

Paso 14. Hacer clic en la pestafa I Cargos fijos | para regresar al calculo
de los cargos fijos.

Se habra modificado el Valor de llantas (Pn = PnU * Nll) automaticamente. Se mostrara
el valor total igual a 2,000.00.

Paso 15. Definir el Valor de piezas especiales (Pa), el ejemplo, quedara sin
cambios, ya que este equipo no tendra piezas especiales.
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Paso 16. Ingresar el valor de las variables usadas en el calculo de los cargos
fijos:

e Porcentaje de rescate (r): 15

e Vida econdémica (Ve): 3,600

e Horas trabajadas por afio (Hea): 600

e Tasa de interés anual (i): 7.34

e Prima de seguros anual (s): 9.66

e Factor de mantenimiento (Ko): 0.50

e Coeficiente de almacenamiento (K): 0.00

En los cuadros de texto Tasa de interés anual (i) y Prima de seguros anual (s) se
mostraran por defecto los valores ingresados en los Parametros del proyecto de la
ventana Parametros Generales de Proyecto.

Opus realizara los calculos de los cargos fijos, y en la parte inferior de la ventana
Andlisis del equipo costo horario reflejara el costo total de cargos fijos.

8.6 Configuracion de los cargos por consumos
La determinacion de los cargos por consumos, con base en los datos del Cuadro 8.1,
se realizara de la siguiente manera:

Paso 1. Hacer clic en la pestaia Consumos

Paso 2. En el menu desplegable Tipo de motor, seleccionar la opcion Gasolina.

Paso 3. Definir el valor Potencia nominal (Pnom) en HP* igual a 8.

Paso 4. Indicar la Vida econdmica de llantas (Vn), con un valor igual a 1,000.
En este equipo no se consideraran piezas especiales.

Paso 5. Definir el valor del cuadro de texto Vida econdémica de piezas especiales
(Va) igual a cero.
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Figura 8.28 Ventana analisis de equipo costo horario, parametros definidos

En la ventana Andlisis del equipo costo horario, en la parte inferior izquierda se
mostraran cinco filas, en ellas sera necesario indicar qué insumos se consideraran en
el calculo del costo por consumos.

Paso 6. Hacer clic sobre la celda que intercepta a la columna Recurso y la fila
Combustible

Paso 7. Seleccionar el Insumo Gasolina magna.

i

Cave 1Dmbw| Uidad
% &

N smge k]

it Acsite paramotor a qascina 1

N sperede

WAL g m

W Conogamd

Wtz vena 3

MATH  Gavede 3T ]

WIS Mol
Wi Ceode2ia3lZ o
WA et petensada perf 2.
Wit Bovedladearcel O pn
W Nelacechosddacade6X,.. m2
I e, v

Figura 8.29 Seleccion del combustible

Al hacer clic en el insumo, quedara seleccionado, y se mostrara la clave del recurso en
la fila Combustible.
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Paso 8. Hacer clic sobre la celda que intercepta a la columna Recurso y la fila

Lubricante
Tipo Recurso
Combustble | IN1
llm . {w ''''' | v |..-.l

Se desplegara la lista de los insumos dados de alta en el catalogo de materiales.

Paso 9. Seleccionar el insumo Aceite para motor a gasolina.

|Iii

ave o |unod *_l
55

i Gasolnamagns " '

2 Acwpyomtaomdne & |

|3 Llartas pars revolvedora pza

|maTOL Agua m3

MATO2 Cements gris normal t

maT03 Mena w3

MATO4 Grava de 3/4" m3

|MATOS Madera de pno de Jra pt

|maTos Cavode21/2°a3 12 i

|nm? ‘Vigueta pretensadaperfi 2. m
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Figura 8.30 seleccion del insumo lubricante

Al hacer clic en el insumo, quedara seleccionado, y se mostrara la clave del recurso en
la fila Lubricante.

Opus extraera la informacion Descripcion, Unidad y Costo y la mostrara en las
columnas correspondientes.

- T Cnlﬂum
| _Tpo [ Recurso [Descripoidn [Umidsd | Férmuls | Cantidad |CostoUnft_] Costo M, M. CostoM.E [ Total |
Combustible NI Gasolna ma... It Co = Gh™Pe 18165 1401 1401 0.00. 25.45
Lbricante N2 Aceite para... It b = {Ah4G... 0.0600 63.00, £3.00 8.00° 37
Lantas ™3 Usntas par... ‘pza ] | L,000.00 0,00, 200
Piezas espe... | 0.00 0.00! 0.00
Otas foent..; 7 Ll T TToml Tecel oo
[ sz

Figura 8.31 Calculo de los consumos de combustible y lubricante
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En el calculo del costo por combustible y lubricante se podran presentar dos casos para
su determinacion.

(1: Consumos justificados con férmulas

La licitaciéon se integrara para una dependencia de gobierno. Generalmente sera
necesario presentar en los formatos de calculo y analisis de los costos horarios los
valores:

e Factor de operacion

e Coeficiente de combustible

e Consumo de combustible

e Capacidad del carter

e Tiempo entre cambios de lubricante

e Consumo entre cambios de lubricante
e Coeficiente de lubricante

e Cantidad de lubricante

e Consumo de lubricante

Las cantidades de los consumos de combustible y lubricante que se usaran en el costo
horario, deberan calcularse y estar justificadas mediante el uso de formulas. Sin embar-
go, sera importante tomar en cuenta las recomendaciones del fabricante o los
consumos medidos en campo.

Caso 2: Consumos ingresados de manera directa

La licitacidn se presentara para un cliente de la iniciativa privada o correspondera a un
presupuesto interno. En este caso, normalmente sera suficiente ingresar los valores:

Consumo de combustible
Consumo de lubricante

Para considerar los valores no se aplicara ninguna férmula; los consumos de
combustible y lubricante se ingresaran de manera directa y podran ser proporcionados
por el fabricante o medidos en campo.

Se mostraran los pasos a seguir para aplicar las configuraciones para los dos casos.
(1: Consumos justificados con férmulas.
La configuracién de este caso, requerira de los siguientes pasos:

1. Seleccionar la Normatividad a aplicar.
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- Normatividad
- O GOF Tipo 1 O GDF Tipo It

Figura 8.32 Normatividad a emplear en el analisis de costo horario

Paso 2. Verificar que el factor de operacion corresponda con la normatividad.

@® Gobierno federal |

Factor de operacidn (F,)

Grupo Mator gasolina Maotar digsal
I F,=0.134 F,=0.054
I F,=0.201 F,=0.134

Al aplicar la opcion de la normatividad del GDF, ya sea Tipo i o Tipo Il, Opus colocara

de manera automatica el valor Factor de operaciéon en funcion de la opcion

seleccionada.

Al aplicar la opcion Gobierno federal, sera necesario definir de manera manual el valor
Factor de operacion. Una opcion sera definirlo con un valor igual a 1; quedara a criterio
y bajo la responsabilidad de la persona o empresa que integrara la propuesta el valor

que se defina.

Paso 3. Senalar la cantidad Consumo de combustible, en este caso, 2.2.

e Opus ajustara el valor Coeficiente de combustible.
e Paso 4. Definir los valores necesarios siguientes:
e Capacidad del carter: 1.1

e Tiempo entre cambios de lubricante: 100
e Consumo de lubricante: 0.0277

Opus calculara los valores Consumo entre cambios de lubricante, Coeficiente de

lubricante y Cantidad de lubricante.

En la parte inferior de la ventana Andlisis del equipo costo horario, se veran reflejadas
las cantidades, asi como los calculos que Opus realizara para la determinacion de los

cargos por consumaos.

Consumos.

0.00;

Tipo | Aecurse |Dcscripdn [Usided | Fommuls | Canbidad |CostoUnit_| Costo HLH | Comto Lt | Tatal |
Combstble N1 Gasolna ma... 1t o - Ghee 2.2000 1801 10 )
Itubricante {INZ Aceite pava... It b = (A, 0.0277 63.00 63.00 0.00
{itantas w3 Ustas par... pea Prjvn i - LOOODY 1,000.00 0.00
| Phazas aepe. Fafva - .00 0.00 0.00
Otras fuent.. | ] | oo 0.0 00

Figura 8.33 Ingreso manual de las cantidades de consumo y lubricante

Caso 2: Consumos ingresados de manera directa
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Para configurar las variables de este caso, se procedera de la siguiente manera:
Paso 1. Hacer doble clic en el cuadro de texto Consumo de combustible.
Paso 2. Ingresar el valor del consumo, para el ejemplo, 2.2.
Paso 3. Hacer doble clic en el cuadro de texto Consumo de lubricante.
Paso 4. Definir el valor del consumo, para el ejemplo, 0.0277.

No sera necesario agregar informacion en el resto de los cuadros de texto. En el
ejercicio se usara el procedimiento del segundo caso.

8.7 Configuracion de los cargos por operacion

Se mostraran los pasos a aplicar para la determinacién del costo por concepto de
operacion.
|
Paso 1. Hacer clic en la pestaea —— peractn |
Paso 2. Hacer clic en el boton _g Mas de la barra horizontal inferior
de la ventana.

Debajo de los titulos de las columnas Recurso, Descripcion, Unidad, Cantidad, se
agregara una fila para seleccionar la categoria de mano de obra que operara el equipo.

A O e costo orivio B

T e e ey

Figura 8.34 Ventana Analisis del equipo costo horario, pestaina operacion
Paso 3. Hacer clic en el cuadro del menu desplegable bajo de la columna
Recurso.

Se mostrara la lista de categorias de personal dadas de alta en el catalogo Mano de
obra.

181



Paso 4. Seleccionar la categoria correspondiente, en este caso, Operador de
equipo menor.

Clave |Descrpaén |Unidad |Salario |
MOl Aydante g 34
MO2 | Abal o 506.52
MO3 Cabo de oficos jor 669.89
[MO4 | Operador equipo menor for 424.81]
an Cuadrila no 01 (1 albafi + S ayudantes) jor 2,424.19.
2 Cuadrila no 02 (1 abafi + 2 ayudantes) jor 1,293.68
cus Cuadrila no 03 (1 abofil + 5 ayudantes) jor 2,424.19
MO7 | Operador de equipo mayor jor 75157

Figura 8.35 Seleccion del operador equipo menor

Opus extraera la informacion del operador y la mostrara en la ventana Analisis del
equipo costo horario.

—— —

_ Operaddn
| Recwrso |Descripcdén | Unidad | Cantided | Salario | Satorio Mt | Salorio ME | Total [Sr] | Total H.K | Totalm. £
[M04 ™ Tw]+] operador equpe... or LT00000000 42481, 42481 000 0.00, 000/ - o«

Figura 8.36 Informacién del Operador de equipo menor

Paso 5. Definir la Cantidad de operadores que se necesitaran. En el ejemplo, 1

operador.
Operaciin
Realrso [Wﬂ l{mﬁad . Cantidad Salario Salario M. | Salario MLE, | Total [Se] }Totalu.!l. Total . £
MO#.. 1 [Operadorequipoi,.cjr DY hOGODNOL-. 448110 42481F L 0.000 . 000, C D80 oL

Figura 8.37 Cantidad de operadores necesarios

Paso 6. Definir el niUmero de Horas efectivas de trabajo de la maquina o equipo
de construccion dentro de la jomada laboral [HtJ, en el ejemplo, 6.4.

Con una jornada de 8 horas de duracion, 80 % de eficiencia, el valor de las horas
efectivas de trabajo sera 6.4. El valor del numero de horas efectivas, quedara a criterio

del especialista encargado de la integracion de la propuesta.
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En la parte inferior de la ventana Andlisis del equipo costo horario, se veran reflejados
los calculos que Opus realizara para la determinacion de los cargos por operacion.

Andisks del equipo costo hararb £Q1
G e | Coma | cowact | Grmcoens

]
(em -

Oparporn.
Reciso [Descripckin  (Uoided | Cantwed | Selaro | Seleso FUL | Salacio PRE | Tom{se] [Total R | Fotalmd|
P4 Opevader eaoou o LO0R00L Azl D I R =TI TE TN

Figura 8.38 costo por operacion determinado
8.8 Costos horarios, configuracion de Otros costos

La pestaia Otros costos, permitira agregar cualquier tipo de insumo: herramienta,
equipo, equipo costo horario, auxiliar, matriz, flete, contrato y porcentajes; los pasos
para agregar un recurso en esta pestafa seran los siguientes:

Otros costos
Paso 1. Hacer clic en la pestafia | Otos costos |

Paso 2. Hacer clic en el boton [ ] Mas de la barra
horizontal inferior de la ventana.

Se mostrara la ventana Insercion de recurso.

Insercién de recurso
5 Clave: | ”'_Catﬂm 1
[Cacpter [ conir |[@]

Figura 8.39 Insercion de recursos
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Paso 3. Hacer clic en el boton | Catdlogo |

Se abrira la ventana Busqueda de recursos.

Blsqueda de recursas 2%
patrasatuscar n: (G desrotn V]| T Ceme [
s
; .
KT )F
o Cielraet e binigids St e e
La primer palabra debe estar:  La bisqueda debe contener: Carllogos & cormultar;
4 Catilogos ocales -
() En cusluer parte () Todas las palsbeas 7 Parbadar (. \opuedds) EE
i [] catalogo urverzal 2017 (. \opuzc) I
) Airedo () Ml menas una palsbea [ ECOSTOS 2017 ( \ppuzdh) s
_I'_'lamcmznm.\nm_:h] ) v
Agregar rearsos }'“ Cemrar J

Figura 8.40 Busqueda de recursos

Paso 4. En la columna Clave escribir RTA1

Buscar

Paso 6. Ubicar el insumo a agregar.

Paso 5. Hacer clic en el botén

Paso 7. Hacer doble clic sobre el insumo, a modo de ejemplo, sera el recurso

RTA1.

Paso 8. Hacer clic el en botén Cerrar

recursos.

de la ventana Busqueda de

Debajo de los titulos de las columnas Recurso, Descripcion, Unidad, se agregara una

fila con el insumo seleccionado.

mmm]mjmﬁfom‘mmi

Recurso ID:SC!W

Costo unitars Total  |Costo

| Umded | Cantidad

RTAL | Cargador AT 988 hr 0.000000

1,340.55 0.00, 1,

Figura 8T41 IHsﬂmos agregado cbmo otro costo

Paso 9. Definir la cantidad requerida del insumo agregado.
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Figura 8.42 Pestaia Otros costos

Si por error se agrego un recurso en la pestafia Otros costos o simplemente se requiere
eliminarlo, se procedera de la siguiente manera:

Paso 1. Hacer clic sobre el elemento a eliminar.

Paso 2. Hacer clic en el botén - Menos de la barra horizontal
inferior de la ventana.

El procedimiento descrito funcionara del mismo modo en la pestafia Consumos; en
caso de ser necesario, se podran eliminar Combustible, Lubricante, Llantas, etc. En el
ejercicio no se agregara ningun insumo en la pestafia Otros costos.

Hasta este punto, se habran configurado las variables para el calculo de los costos
horarios. Para agregar este insumo al catalogo solo sera necesario un paso mas.

Paso 3. Hacer clic en el boton Aceptar

En el catalogo | Equpo X | se habra agregado un equipo costo horario.

RN VS S | e A )

e Tame T lowopatn T T ] e | o] e
i AT Cargodor CAT 303 [ LSS BRIET
3+ wae |Canpacor CAT 559 L L3035 BRI
3l A2 Rents de Cangador CAT 983 [ smo0 BONEI?
c: M OEQL Bevebvodon s par s cnaels 3 10,77 BRI
5 Qi tmuom | = 2000000 MONWI?

Figura 8.43 insertados en la vista Equipo
Si se desea modificar algun parametro del costo horario del equipo, se debera hacer
clic con el botén derecho sobre el equipo a modificar y seleccionar la opcion

] Y  Costo horario
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Figura 8.44 Opcion del menu Desplegable para ingresar al analisis de costo

horario

Para el ejemplo, se considerara y se dara de alta dentro del proyecto, el equipo: EQ2

& Agregar chmento Inset

D Modtica CtieR2
X Hlimingr Ctre Delete
90 Cambiartipo derecurso

% Costohonio  CeMayisof? |

A Generar equipo en resevd

& Genenn equipo en espens

) Desglosar Mayis.+F2
<% Matrces donde se usa

21 Homologar claves

5 Cambiae o/ sublomil

B Asignarfamila de indices

&b Cotat CirleX
D Copin CiteC
i Peayr QoY

Vibrador para concreto. Los datos se tomaran del Cuadro 8.2.

Datos Generales
Descripcion Vibrador para concreto Clave EQ2
Valor de adquisicion 10000 | $ Tipo de motor Gasolina
Valor de llantas por unidad (PnU) 0% Potencia nominal 8|H.P
Porcentaje de rescate (r) 15| % | Numero de llantas 0|Pza
Vida econémica (Ve) 5600 | Hrs | Vida econémica de llantas 0| Hrs
Horas trabajadas por afio (Hea) 800 | Hrs | Vida economica de piezas 0| Hrs
Tasa de interés anual (i) 7.34|% | Consumo de combustible 0.8 | Litrosthora
Prima de seguros anual (s) 9.66| % | Consumo de lubricante 0.012 | Litros/hora

Factor de mantenimiento (Ko)

0.50

Cargos por operacion

Operador de equipo menor

ICantidad| 1

Horas efectivas por turno

Ht 6.4

Cuadro 8.2. EQ2 Vibrador para concreto
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Catalogo de auxiliares

Se mostrara como integrar insumos de tipo auxiliar o también llamados basicos, si bien
en la mayoria de los casos no sera obligatorio conformarlos, si resultara practico apren-
der a conformarlos y utilizarlos para hacer mas eficiente el proceso de presupuestados

CATALOGO DE AUXILIARES

9.1 Auxiliares

Opus permitira el uso de insumos de tipo Auxiliares; estos podran estar integrados por
cualquier tipo de insumo: herramienta, equipo, equipo costo horario, auxiliar, matriz,
flete, contrato y porcentajes.

A modo de ejemplo, se dara de alta el auxiliar Concreto150 Concreto en obra

f'c = 150 kg/ cm?, con los datos del Cuadro 9.1.

Clave Descripcién Unidad
Concetot801 o do sgregaco de o mim. m3

Clave Descripcion Unidad [Cantidad
Malt01 agua m3 0.236
Mat02 cemento gris normal t 0.245
Mat03 arena m3 0.520
Mat04 grava de 3/4" 19 mm n3 0.610
cu1 cuadrilla no 01 (1 albafil + 5 ayudantes) jor 0.100
3HER herramienta menor %(mo) 0.030
3EQS equipo de seguridad %(mo) 0.020
EQ1 revolvedora para concreto hr 0.800

Cuadro 9.1. Concreto en obra fc=150 kg/cm*2

Para dar de alta insumos en el catalogo Auxiliares, se debera abrir la vista que
almacenara este tipo de insumos, de la siguiente manera:

|
Paso 1. Ingresar en el | Exploradar de ’

Paso 2. Hacer doble clic en el icono .‘.ﬁ Auxiliares

Se abrira la vista del catalogo Auxiliares.
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Figura 9.2 Vista auxiliares

El procedimiento para agregar un insumo del tipo auxiliar sera similar a lo explicado en
temas anteriores.

Paso 3. Hacer clic con el boton derecho sobre alguna celda de la vista
Auxiliares.

Paso 4. Seleccionar la opcién | E'- ~ Agregar elemento
Se mostrara la ventana Insercion de recurso.

Paso 5. Definir la clave del insumo, en este caso, CONCRETO150.

idave:lCONCRETOLSD | catdiogo ].

Figura 9.3 Ventana insercion de recurso tipo Auxiliar
Paso 6. Hacer clic en el boton Aceptar

Se abrira la ventana insertar.
Paso 7. Activar la casilla de verificacion Insumo compuesto: [ |
Paso 8. Agregar la unidad y la descripcion del auxiliar.

e Unidad: m3

e Descripcion: Concreto en obra fc= 150 kg/cm2, resistencia normal, con tamafio
de agregado de 19 mm.
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[Insertar] - Auxiar CONCRETO150 _ Ex
Davsguwdes |Dwwesdoonses |

Clove: [CONCRETO1S0 1

Too: [udar | tnsumo compuester 3]
e  emC——H

swhenta: [ Y]

Costn bace: o
[

Figura 9.4 Ventana insertar, pestaina datos generales del insumo CONCRETO150

Paso 9. Hacer clic en el boton Aceptar

Se agregara el recurso al catalago de auxiliares, y se abrira el desglose del insumo.

WM—JI L T Uridas Costounitiio: Fecha  (Famka

4+ CONCRETOL0 fmmwlfﬂ'mwlmwt?ﬂm*m&' m3 : n.wéVBﬁTﬂﬂl":

e . t Matri Tiabajos
N S Materialés  Manodeobrs Heramientss  Equipos. Auxifigets ices Fletes
L 00 0.00 .00 000 o.06 2 606

j!ﬁtg&mmﬁéﬁ

I ? i Uidad g Canndad Caato unitarits Totel 0,00

Figura 9.5 Desglose del insumo CONCRETO150

Se accedera a la ventana Busqueda de recursos. Con ayuda de la ventana se
agregaran los insumos necesarios.

Paso 1. Oprimir la tecla de funcién F5.
Paso 2. Hacer clic sobre el menu desplegable Palabras a buscar en.

Paso 3. Seleccionar la opcién Clave o descripcion.

Paso 4, Hacer clic con el botén derecho sobre los titulos de las columnas.

E Filtros sutomiticos

Paso 5. Seleccionar la opcion

Debajo de los titulos de las columnas se mostrara la fila Filtros automaticos.

Buscar

Paso 6. Hacer clic en el botén

Se mostraran todos los insumos dados de alta en el proyecto actual.
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Paso 7. En la columna Clave escribir el texto MATO1.
Opus filtrara los insumos que coincidan con la clave MATO1.

Paso 8. Hacer doble clic en el insumo MATO1 Agua.
El insumo sera agregado al desglose del concreto.

Paso 9. En la columna Clave sobrescribir el texto MATO1 por MATO2.
Opus filtrara los insumos que coincidan con la clave MATO02.

Paso 10. Hacer doble clic en el insumo MAT02 Cemento gris normal. El insumo
sera agregado al desglose del concreto.

Paso 11. Repetir los pasos 8 y 9 para los insumos faltantes.

e MATO3: Arena

e MATO04: Grava de %"... m CU1: Cuadrilla no 01...
e 3HER: Herramienta menor

e 3EQS: Equipo de seguridad

e EQ1: Revolvedora para concreto

Auwnilinres Matrices Flutes Trabajos
200 0.00
2y K w5
| wsdsd | conmmd]  cosourimne Totzi0.00]
;o om3 ! a.pooono’ 20,00 0.00
T 2,700.0 T
T oo e -
e T i
© o noowen 242418 00
.......... A (%)m ? n‘mA ) n'm 0.00
> i | G O o

Figura 9.6 Resumen de los insumos agregados en el desglose el auxiliar
CONCRETO150

Paso 12. Hacer clic en el Cerrar botdén de la ventana Busqueda de
recursos.

Paso 13. Agregar las cantidades de los insumos que conformaran el auxiliar con
base en los datos del Cuadro 9.1.

e Agua: 0.236

e Cemento gris normal: 0.245
e Arena: 0.520

e Grava de %”.... 0.610

e Cuadrilla no 01...: 0.100

e Herramienta menor: 0.030
e Equipo de seguridad: 0.020
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e Revolvedora para concreto: 0.800

Matenales  Mano de obra Hermamientaz  Equipos dusalisres  Matrices Fletes Trabujos
0.00 00w

w3 e e e o 000

2 X a2 & KX ™ 9

| pescrpntn | dsa [ conmdad]  conto untern Total 1,354.08
gua m3 0.236000 T o am
Comenta g rarmal Tt oaeswoo 2,700.00° %180
e ' [ m3 T o500 000 iries
Gravade 34" o | g.610000 350.00 180
Gl 0 011 ok 3 ayudantzs) " 0.200000. 2a0008 ura
Herramenita menor (%mo 0,030000 M2 1
Equipo de segurided Do 0.0000 Hza ans
_Wmdnp-ummne b | B0 2.7 B8.22

Figura 9.7 Cantidades requeridas para los insumos del auxiliar CONCRETO150

Agregadas las cantidades correspondientes de los insumos, Opus realizara las
operaciones y mostrara el costo directo del auxiliar.

Paso 14. Hacer clic en el icono Q Cerrar para salir del desglose.

Se mostrara el auxiliar agregado con el costo calculado en el catalogo
Auxiliares.

Prespuesto programable | xl

.LTC Tetave | Descripas [ undsd | Costounitann] Fecha

: 1{ *CONCRE!'OISQ A'(‘.memmoamf’c-ls.ukuianz.lwmammu:q?mrufhdewmde; m3 : 1.394.08. 180712017

Figura 9.8 Auxiliar CONCRETO150 agregado a la vista Auxiliares

También se dara de alta en el proyecto el auxiliar: Concreto200 Concreto en obra f'c -

200 kg/cm?. Con los datos del Cuadro 9.2.

Clave Descripcion Unidad
oA b e ) m3

Clave Descripcién Unidad | Cantidad
Mat01 agua m3 0.236
Mat02 cemento gris normal t 0.295
Mat03 arena m3 0.520
Mat04 grava de 3/4" 19 mm n3 0.674
cu1 cuadrilla no 01 (1 albaiiil + 5 ayudantes) jor 0.100
3HER herramienta menor %(mo) 0.030
3EQS equipo de seguridad %(mo) 0.020
EQ1 revolvedora para concreto hr 0.800

Cuadro 9.9 Concreto en obra fc=200 kg/cm*2
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Integracion de conceptos de trabajo

Una vez que se cuenta con los diferentes insumos sera posible llevar a cabo la integra-

cion de analisis de precios unitarios.

INTEGRACION DE CONCEPTOS DE TRABAJO

10.1 Filtros y agrupadores

En el ejemplo, la herramienta se aplicara sobre el catalogo Materiales, pero podra ser

utilizada en todos los catalogos.

A. Agregar filtros

Paso 1. Ingresar en la vista

| Msteriales

Paso 2. Hacer clic en la pestafa

Paso 3. Ubicar el grupo Visualizar.

b4

FRINCIFAL

Paso 4. Hacer clic en el icon0 Y Fltros autométicos

Debajo de los titulos de las columnas de la vista Materiales se agregara una fila
aparentemente vacia. En ella se podra filtrar la busqueda ingresando un dato en

cualquiera de las columnas.

Figura 10.2 Fila filtros automaticos aplicada en la vista materiales

»
< [Cave -] [oesripasn Uridad Costo unianie | Fecha | (Femda
L] S 5
1 T Gasokn magna L 1801 BATZOLT
2| .53 . Acste pera motow 8 gasobnn | # " e300 1WAFEO17
2 g e bt A e
g - Ieichvedes s sl
i oo i S b
6 ATOF - drena m3 T 300, 1807017 ¢
7| HATO4 (Grova de 34 s 350,00, 1B/OFj2017 ¢
sl haTOS Madern e pin. de 8 Pt 200 180T
9| mavos T svade 2 323 12 £ 25,00 18f07/017
o i e e - g
= prosiuid ogncn ...’.F....""”.... e e s e T
g L’““" ........... o ““““6_ - i I I
EE " cern de refiserzn varils corugada del . 3, (/8 Fyp = 4200 kojamz, 7w 12,800.00, \BRT0E7 |
1 aceesT 008 Acero de refuserzs, varila comugads del nam, 4, (1/2°) fp = 4200 kgkma. 1 e T fhsenen  iB0ADTY
15, ACEEST-009 “Atero de refuerzo, vara comugada del nim. 5, (51575 fyp = 4200 kgjanz. ton 12,890.00 1BT/2057 |
et oy oiieckvirait iRt iy - e
7] ATEESTOU T Acro de refuerzo, vorks cormugada del i, 8, (1% Frp = 4200 kofamz, Taen " wzsoee 1soT205T |
m  AcoHa07 " ntero de refueri, vera comugads del nie. 19, {1 14 yp madokgiomz. 1 e 7T 1mes0.s ismiye0i7 B
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10.3 FILTROS AUTOMATICOS APLICADOS EN LA COLUMNA DESCRIPCION DE
LA VISTA

10.2 Tipos de busqueda posible

Caso 1: Por descripcién, sin importar donde se encuentre la palabra; por ejemplo, el
término *87

Presupuesto programabie J' Mzteriales x{

C iClve Des:lrpdﬁ': @] wudod | Costounitario|  recha
1 . eoana iCoda 87° pve sanitario a cementar (Hh) Z* marca Duralén pza 413. 18/07/2037
2}, 0072 ; Coda B7° pvc sanitario a cementaw {(Hh) 3° marca Duraion pa T80 1007017
3 ‘eMe-00773 Cocdo B7° pve sanitano & cementar (Fh) 47 marca Duraién Tpra ire0  BA2/2017
4 o074 ' Coda B7* pve sanitark & cementar (M) 6° marca Duraldn pza " sp.a0 1807/2017
10.4 FILTRO AUTOMATICO APLICADO EN CONJUNTO CON EL CARACTER
COMODIN

Paso 1. Escribir el texto *87 en la columna

Descripcion.

Al agregar al inicio el simbolo asterisco {*), se mostraran todos los insumos que conten-

gan el numero 87, sin importar que este se encuentre al inicio, en medio o al final de
descripcion.

la
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X
ubicado en la parte inferior izquierda de la
Paso 2. Hacer clic en el icono Cerrar vista.

Caso 2: Por clave; por ejemplo, la clave CRUZA.

Paso 1. Escribir el texto CRUZA en la columna Ciave.

|| Precupuesto orogramable Faateristes 3¢ |

VMMNMF c—mwzzﬂnmmmm'

'mmmmmr :-zsolcg{nnz,wm: :nm.

500 9o wawk

mmmmnh:hmwF “c—=380 KQrasZ, ormal daar T, 20 e,
Cimvretn preqezcad to bombeakie B "Cat00 Kgiomz, ol dase 1, 20 mes.
Cmmﬁmmmbﬂﬂwiz c—ﬁsﬁxgm,mdﬂ L a;m_

Concres owemedads bombesble F ¢ 150 Ko, nomal dese 1T, 20 me.

B 'immmm# g-mmmwmx 20 .
{Cmmﬁamdaﬁobmabeaﬁhl’ =300 Kofom?, narmal csas 5, 20 me.

ERnTA A « O S R

235\;‘1555:55‘.:5

mmmml’ =300 Koom2, ravmal clas !’m

'cmemmmm.ueﬁ “C=200 Kgdamz, Aol dase 0. 20 men. i

Concet o sdade bombe able £ “c=A00 Rpfamz, retardants dace 11, mm

TR PR S PO S

i
| 1261 5% Comiera por{iClave], ‘CRUZAY

10.5 FILTRO AUTOMATICO APLICADO EN LA COLUMNA CLAVE DE LA VISTA

MATERIALES

Se mostraran los insumos que inicien con la clave CRUZA.

ubicado en la parte inferior izquierda de la

Paso 2. Hacer clic en el icono Cerrar vista

Uso de la herramienta Agrupar
Paso 1. Ingresar en la vista Materiales
Paso 2. Hacer clic en la pestafa PRINCIPAL

Paso 3. Ubicar el grupo Visualizar.
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Paso 4. Hacer clic en el icono B agrupar

Arriba de los titulos de las columnas, se agregara una nueva area con la frase Arrastre
el encabezado de la columna para agrupar por dicha columna

Presupuesto programable ] Materiales X%

arrasire g encaberzado de b columng pera agrupar por dha columna

c |clave {Desaripasn Uridad

10.6 AREA PARA AGRUPAR POR COLUMNA

Se agruparan los insumos por unidad.
Paso 5. Hacer clic sostenido en el encabezado de la columna Unidad

Paso 6. Arrastrar la columna a la seccion superior, por encima de los titulos de
las columnas.

Se mostraran dos flechas, una que va hacia abajo y otra que va hacia arriba.

] Presupuesto programable ! Materiales ¢ ]
T L TR,
4 Unidad ‘Is de la columna para agrupar por dicha columng

10.7 POSICIONAMIENTO DE LA COLUMNA DE AGRUPACION
Paso 7. Soltar el clic sostenido.

Los materiales se agruparan por la columna Unidad.
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& Famiiy

b Unidad: cub

» Unidad: (w0

» Yaiad:gal

» Unidad: jgo

¥ Unidad: kg

+ Unidad: kw/he

b Unidadh It

¥ Unidad: m

¥ Utidad: m2

10.8 INSUMOS DE LA VISTA MATERIALES AGRUPADOS POR UNIDAD

Paso 8. Hacer doble clic sobre la unidad a desglosar o un clic en el icono

Desglosar

10.9 DESGLOSE DE LA LISTA DE LOS INSUMOS AGRUPADOS EN LA UNIDAD

Costountado ! Fechs  [Fama
v
' £ Unidad: cmj

1 PEAM | i oo parsa fiber, [P um h , 555.. 18/B72047

2 Ry Endureceder coker necra, Presentacén de 27 kg, pa‘amalznuadn T 870y

3 scen . Sl iyt BepCntooien ST
4 MATR-0S1 - ';mdemmnamagn &1 % 1,22 cmy., espesor de 12.7 i, de orilla 2 18R22017

5 mamesz Plaitn edpse meatne antmicobial de 0.61x 0.51oms, expesor de 12.7n. ol ' | 1arme

5 MATR 034 " Pla¥in Remared acoustons de 6.41x 0.8t ans, espesor de 12,3, oclade es 65 BF0IT

7 oo mpmmnhnzmmmmw todrea Cezantord. E AR

s Cacdeoi | ATudeso miro sntue 20 x 6 cs. 263 1.00 mIKzks, marce Kes sben. i § "impAoIT

3 THCD4306 (Azdeio o Bl 37 % 59 ams, Senusalen 0.594 mZjcaja, marral{erdzm BOFDL?

o oo it e w3 $95 5 o il L5, ; ity T
1 OB Aniego mara caminea 35 X 20 s, bUFD L L3 miicass, maca Kerabon. ’ 7 i

12 K Dagld Ardeio mura cool 33 x 50 ama. 2l 100 mZkonga, marca Keober, | BRiRYy

13 OROBI  Andsjomen aats 33x 4 o, beie 117 m3fonfs, marcn Kersban. o7y

14 OMCONZ8 Ao mur s elemant 33 x 70 . ruul.mmz[cah roaesa Kesaben, 5 BN

5] oMecasas Antelo muro Pacihc 25 % 38 s, white 1,32 macats, PeRsmaYa. ) i

18} O os0 Andess mura Careyes 14.5 x 43 ome. bewga 1.02 m2/caja, marcs Lamesa, W07

17 _CMCQSUH :wmsmmmx 20 ams. bianco L”mm pribcimge g AR TR
13 CMCHS0ETT Andeamiro verona 26 x 25 s, blono 1,53 makia, marcaamosa. ! 12428 18007017

s owcass Az maro Beasks 25 % 3 o, Hanco 150 mijknt, marcatamoma, 156.60 18M07f1F
w7 omeasiza Amideso mr Amazenas 5 x 33.3 s, blancn 159 majéass, marca ez, : Ba0e sprErr
21 [ome-32530 iLosets crema 33 x 33 ave. Hancs 1. snnus. merea Porceioiee. : " imas 1BETROLT
S o3850 Loseta padua 55 x 55 am, <afé 1,48 mis, mercs Porcebanite. T 10094 1AT/0NT
P very e P S T e e . ! e ARG s e
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Para eliminar la agrupacion, existiran dos opciones:
Opcidn 1: Arrastrar la columna
Paso 1. Hacer clic sostenido en la columna.

Paso 2. Arrastrar la columna a la posicion original dentro de los encabezados

10.10ELIMINACION DE LA AGRUPACION

Opcidn 2: Desactivar la herramienta Agrupar
Paso 1. Hacer clic en la pestafa
Paso 2. Ubicar el grupo Visualizar.
Paso 3. Hacer clic en el icono quitar grupos

Las herramientas Filtros automaticos y Agrupar, seran de utilidad para reducir el tiempo
requerido para la busqueda de recursos, de una manera rapida y agil se podra localizar
informacion dentro de los diferentes catalogos de Opus.

10.3 Importar insumos de otros proyectos

El procedimiento para Importar insumos de otros proyectos funcionara para todos los
catalogos: Materiales, Herramienta, Mano de obra, Equipo, Auxiliares, y también para
los conceptos de trabajo.

A. Importar recursos de tipo Material
Paso 1. Ingresar en el catalogo Materiales.
Paso 2. Oprimir la tecla de funcién F5.

Se mostrara la ventana Busqueda de recursos, en la que sera necesario definir las
Opciones de busqueda.

Paso 3. Hacer clic en icono desplegar, de la secciéon Opciones de busqueda.
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10.11 VENTANA BUSQUEDA DE RECURSOS, SECCION OPCIONES DE
BUSQUEDA
Paso 4. Ubicar el apartado Catalogos a consultar.

Paso 5. Activar la casilla del proyecto ECOSTOS 2017; para el ejemplo, de este
proyecto se importara la informacion.

Si se requieren, se podran seleccionar todos los proyectos que se encuentren en la
lista Catalogos locales.

Catalogos a consultar:

[} Particular (. \opusdb

[] catalogo universal 2017 (. \opusdb)
W] ECOSTOS 2017 (. \opusdb)

[} E3eMPLO OPUS 2017 (. \opusdb)

10.12 SELECCION DE LOS CATALOGOS A CONSULTAR
Sera necesario realizar la busqueda del insumo a importar. En el ejemplo, se agregara
el material Regadera trim eva cromo t2132.

Paso 6. Dar clic dentro del cuadro de texto Palabras a buscar en.

Paso 7. Escribir el término y numero reg 2132, considerar que existira un
espacio entre las letras y los numeros.

Paso 8, Hacer clic en el botdén Buscar
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Bisqueda de recursos oo

—

¢ : : : |
ECOSTO... |  CMC-56180  Motedal | Regadera trim eva cromo t2132 pre o §L27%.18]
BCOSTO. . C!“‘C56190  Materiat zﬂwatrheva vig cep t2132bn ' pra $1,760.71.

.....................

EJ Catélogos locates

@) gn guakpier parte @ Todas las palabras o Particular {\opusdb)
: ] Catalogo universal 2017 {.\opusdb)
3 Nirioo s Al menos uns palsbra V) ECOSTOS 2017 (opusdb)

] eXEMALO OPUS 2017 (\opusdh)

[ Ageowroawses |v||  cemar |

10.13 VENTANA BUSQUEDA DE RECURSOS, CONSULTA DE INSUMOS DADOS
DE ALTA EN OTRO PROYECTO

Opus mostrara todos los insumos que dentro de su descripcidon tengan el término rea 'y
el numero 2132,

Paso 9. Hacer doble clic en el insumo Regadera trim eva cromo 12132, para importarlo
al proyecto actual.

Paso 10. Hacer clic en el boton Cerrar de la ventana Busqueda de recursos

Se verificara que el recurso se haya importado al catalogo de materiales del proyecto
actual. Se hara una busqueda dentro del catalogo de materiales, con la ayuda de la
herramienta Filtros autométicos.

Paso |. Escribir la palabra regadera en la columna Descripcion.

| Presupuests programable i Materisies xii

§Rrrasme of pncaber ado de b mohamea Dar s AU por i roharna

c iCave {desrioddn ] ®] unae | Cosmunitrio;  Fecha |
* ‘regadera : '
M EPIC-1B125 Regadara bych 223558 acero inoxidable, tatama, marca Urea, pza 1,195.40 18072017
2 CMC-19394 Regadera plishen negra 5r-006 N, marca Helvex. o= ‘wean BAT0
. o e el o e s ma s e
o e [Reguders wm el cono 2157 | e L2035 DAY

10.14 BUSQUEDA DE LA PALABRA REGADERA

Se mostrara el insumo importado del proyecto ECOSTOS
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B. Importar recursos de tipo Mano de obra
Paso 1. Ingresar en el catalogo Mano de obra X
Paso 2. Oprimir la tecla de funcion F5.

Se mostrara la ventana Busqueda de recursos, en la cual sera necesario definir las Op-
ciones de busqueda.

Paso 3. Hacer clic en el icono desplegarla, de la seccion Opciones de busqueda.
Paso 4. Ubicar el apartado Catalogos a consultar.

Paso 5. Activar la casilla del proyecto ECOSTOS 2017.
Paso 6. Escribir la palabra Oficial, en el cuadro de texto Palabras a buscaren.
Paso 7. Hacer clic en el boton Buscar

Opus mostrara todos los insumos de tipo Mano de obra que existan en los catalogos
seleccionados y que coincidan con la busqueda definida.

Paso 8. Seleccionar las categorias Oficial rastrillero, Oficial barnizador y Oficial

Tubero.
Biisqueda de recursos a x
 Joeten s e wy [One bbb i - [ o [ |
Proyecto i € Clave Tpo % Descrpadn Ai Unidad E Costs ™
R oficial
ECOSTO.. ,  [MOCAD44  MannDe ... .ORCH carpintero de crablancs T e
ECOSTO...  'MOCAG35  ManaDe... ; : U T
ECOSTD.: | i HOCADSL | MonoDe ... [ e
R i ) . Mang De # o
>

La primes palabra debe estarr  La bisqueda debe contener: Catdiogos a conmstar:
- Cathlogas locates

(@) En cusiquier parte @ Todss las palsbras 57 Particuiar (. Yopusdb)
L [ catalogo wiiversal 2017 {.Yopusdb)
{3 Al irvcio {3 Al eneryy una palabra 7 ECOSTOS 2017 { Yopusdo)}
{] EXEMPLO OPUS 2017 {. Yopusdb)

[ oo remrems [<}| Gonar |

10.15 VENTANA BUSQUEDA DE RECURSOS, SELECCION DE VARIOS INSUMOS

CON AYUDA DE TECLA CONTROL
Paso 9. Hacer clic en el botéon Agregar recursos
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Paso 10. Hacer clic en el icono Cerrar ” para salir de la ventana Busqueda de
recurso

| Presupuesto programable iwmdeobra x
o g

Ha1 “ayudante

MO?2 : Adbarid

Mo3 "Cabo de ofidos

Sdariammhal‘ Fecha
200.00, WR17
e
200,00 BEIBIT
e

C zaa1e 190772017 |

g 0 S

Zaz4 19 YSROTFmL

450.00 190772017
i o
3w.45 010212017
F32.33 010202017 !

[

R " e
+ @3 cuadila o 03 (1 aba + 5 ayudantss)
e PN, e e SR
| MOCAGE T Ofical rastriers
‘MOCAG4S Ofidal bamizador
MOCA043  ORaal tbero

R R

L - B - . I L L
+
g
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10.16 INSUMOS DE TIPO MANO DE OBRA IMPORTADOS DE OTRO PROYECTO
En el catadlogo Mano de obra se habran agregado las tres categorias que se
importaron.

Sera necesario revisar que su configuracion cumpla con los requerimientos que se
tendran en el proyecto. Se revisara ia configuracion del célculo del FSR.

Para revisar el calculo del factor de salario real (FSR) de las categorias importadas, se
seguiran los pasos:

Paso 1. Ingresar al catalogo Mano de obra x

Paso 2. Activar o verificar que esté activa la casilla de seleccion de la columna
Utilizar hoja de FSR de las categorias importadas.

[ presugvesto programable | Mana de obra XI

]
¢
i

C (Clave Desmipdén Fecha FSR! Salarioresl

Cuadrla no 01 (1 abafi + 5 ayudantes)

. s i t ammm&s} SRR

SA7/2017 . 1.000000.

2,424.19;
19207/2017 1,293.68

e
) BRI ow000; 24249 ]
13»”33175 1.716710; 343\34‘ {;73
BRI e 652 W

BAIROT T ienz0l 669.89,

94,81

75157,
s,
596,53

10.17 SELECCION DE LA COLUMNA UTILIZAR HOJA DE FSR, PARA LAS
CATEGORIAS DE MANO DE OBRA IMPORTADAS

....................................................................

B w o oo s W h e

TR ¥

[
[
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Paso 3. Presionar la tecla de funcion F9 para recalcular el FSR de las categorias
de mano de obra importadas.

Se mostrara el mensaje Recalculo de insumos.
Paso 4. Hacer clic en el boton ACEPTAR

Verificar que las categorias importadas se hayan agregado a la plantilla personalizada
para el calculo del FSR.

Paso 1. Hacer clic en la pestaiia m HERRAMIENTAS

Paso 2. Ubicar el grupo Factor de salario real.
Paso 3. Hacer clic en el icono
Paso 4. Hacer clic en el boton
Se abrira Excel y se mostrara la plantilla de calculo de FASAR

Paso 5 hacer clic en la hoja AE 2B

il k i - sormee | et |
n CATERNA ! roocm, § TAEE | _— ——— — i — L B
KTy i Jonascmf  amr ART. ART. ART. TN o TN 1 FRADTHE; |
. -t |
. ol ner [ rmacct | rwc.a =t #t FAMCCA | PALE R ™ LO0TAN el
Toasong] samiet b 4219 $586 | Si540 5000 $145 3366 3118 548 $2.00 sihas | sever | ool
0| $rse | Sz | seie0 | Sgdd | sosc | mw [ shas | %ot [ FEXTINE T T T
tpeszig| Seieta | M8 | sarra | e | s | may Foww | sa% | ownir f ses | 9050 7 SUad9 | 026
[RPE- 100 [ R 2. LR si54e 8038 $163 Hi L] 0 25t st ] osmae | ooam
150 ] M .5 3569 $15.40 %] 0% wa FEY] e i WA Flze .2608] i
TOA5210] B2 380 713 | _nita [1¥E] I 3534 [i77) RIS He | oawen | wrd
TERE ] FrAFI BT $i53 5336 363 1] 151 B3 [T R
TaeEz108 $TELdd (] N Y 5543 5% $13d0_{ Sth31 | gres | swgr | swaiss [
| ireetnc | Cockigersciln | Faaor de prastaiones Sodides | hactor de Salasia sk | Ctegaria ]&EM @ N O L EEn

10.18 CATEGORIAS DE MANO DE OBRA AGREGADAS EN LAS PLANTILLAS
PERZONALIZADAS DE CALCULO DE FSR

Las categorias de mano de obra se agregaron a la plantilla personalizada del FSR.

Paso 6. Hacer clic en el icono Cerrar X de Excel para salir de la ventana OPUS
FSR.

Paso 7. Hacer clic en el boton SALIR de la ventana Categorias de FSR.

Con la importacion de recursos de otros proyectos se ahorrara tiempo al reutilizar
informacion generada en proyectos previos.

10.4 Integracién de un precio unitario ejemplo 1
El procedimiento para integrar un precio unitario sera similar al de los temas explicados
anteriormente para las cuadrillas, insumos compuestos y auxiliares.
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La informacion de los insumos que se requeriran para los tres conceptos de trabajo del

proyecto, se presentara en los cuadros 10.1, 10.2 y 10.3.

Cuadro 10.19 preparacion de la superficie

Preparacién de la superficie consistente en limpieza, riego y compactacion con
C-1 medios manuales. Incluye: material, mano de obra, herramienta y todo lo necesa+
ric para su correcta ejecucion.

Clave Descripcién Unidad | Cantidad
MATO1 JAgua m3 0.047|
MO IAyudante jor 0.020]
MO3  |cabo de oficios jor 0.001
BHER [Herramienta menor (% )Ymo 0.030
BEQS |Equipo de seguridad {%)mo 0.020,

Cuadro 10.20 Firme de 8 cm de espesor, de concreto f'c = 150 kg/cm2

Firme de 8 cm de espesor, de concreto f'c=150 kg/cm? acabado con

c-2 Hana metalica, armado con maila electrosoldada 6x6/10-10, incluye:
materiales, acarreos, preparacion de la superficie, nivelacion, cim-
brado colado, mano de obra, equipo y herramienta.

Clave Descripciéon Unidad Cantidad
MATOZ2 Cemento gris normal T 0.001
MATOS Madera de pino de 3ra Pt 0.313
MATOS6 Clavode 2 2" a 3 %" Kg 0.085
cuz Cuadrilla no 02 (1 albafil + 2 ayudantes) Jor 0.025
3HER Herramienta menor (%%)YmMo 0.030
3EQS Equipo de seguridad (% )IYmo 0.020
EQ2 Vibrador de concreto Hr 0.200
CONCRETO150 | Concreto en obra fc = 150 kg/em?, resis- M3 0.088

tencia normal, con tamafio de agregado de
19 mm.
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Cuadro 10.21 Losa de 20 cm de espesor hecha a base de vigueta.

Losa de 20 cm de espesor hecha a base de vigueta de alma abier-
ta.12x.04xIx5.10 m, para losa terminada de 20 cm y sobrecarga de
350 a 450 kg/m* y Bovedilla 13/70 de 13 x 20 x 63 cm. Incluye capa

C-3 de compresiéon de 0.05 m con concreto f'C=200 Kg/cm2 agregado
de 20 mm, cemento normal revenimiento 8 a 10 cm. malla electro-
soldada 66-66 rolio de 100 m, mano de obra y herramienta, incluye
5 % de desperdicio.

Clave Descripcion Unidad Cantidad
MATOS Madera de pino de 3ra Pt 4.330
MATO6 Clavode 2 5" a 3 15" Kg 0.280
MATG7 Vigueta pretensada perfil 20, tipo 70 m M 2.300
MATOS8 Bovedilla de concreto 20/70 Pza 7.900
MATO9 Malla electrosoldada de 6 x 6 - 10/10 M2 1.100
Ccu3 Cuadrilla no 03 (1 albafiil + 5 ayudantes) Jor 0.025
3HER Herramienta menor {%)mo 0.030
3EQS Equipo de seguridad (¥e)mo 0.c20
EQ2 Vibrador de concreto Hr 0.200
CONCRETG200 | Concreto en obra fc = 200 kg/icm2, resis- M3 0.055

tencia nermal, con tamarfio de agregado de
19 mm.

Se mostraran los pasos a seguir para la integracion de los conceptos de trabajo
Preparacion de la superficie... y Firme de 8 cm...

El primer concepto que se integrara sera Preparacion de la superficie...

A. Desglose del concepto de trabajo

Paso 1. Ingresar en la vista Presupuesto programaba X

Paso 2. Hacer clic sobre el concepto a analizar; en el ejemplo, C-1 Preparacion
de la superficie...

Paso 3. Hacer clic con el botén derecho

Paso 4. Elegir la opcidn | §iegs

Se abrira la ventana del desglose del concepto.

Paso 5, Hacer clic en el icono Todos
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10.22DESGLOSE DEL CONCEPTO C-1

Paso 6. Oprimir la tecla de funcién F5 dentro del desglose.

Se abrira la ventana Busqueda de recursos, donde sera necesario definir las Opciones
de budsqueda.

Paso 7, Hacer clic en el icono desplegar V, de la seccién Opciones de busqueda

La grimer palabra debe estar:  Labisqueda debe contener:  Catiloges & consultar:
) 4 Catilogos locales
18 En cuskquies parte {® Todas [as palabras 7] Particuk {Yopusdb)
[] Catilogo univarsal 2017 {.\pnusdb)
() Ninkdo {7} Al mengs una palabra (] 5C0sTOS 2017{, Yopusth)
) EXEMPLO OPUS 2017 \opusd)

Agregarreqasos i Comrar

10.23 OPCIONES DE BUSQUEDA

Paso 8. Ubicar el apartado Catalogos a consultar.
Paso 9. Activar unicamente la casilla de seleccion del catalogo Particular.

En el ejemplo, se ingresaran los insumos, con base en la informacion del Cuadro
Preparacion de la superficie.

B. Agregar insumos de tipo material
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Paso 1. Escribir la palabra Agua en el cuadro de texto Palabras a buscar.

Paso 2. Hacer clic en el botén

Se mostraran los insumos que en su descripcion contengan la palabra Agua

Blisqueda de recurses
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Tl 0l menos une paistra i {1ECOSIO8 374, opusc)

10.24 VENTANA BUSQUEDA DE RECURSOS, BUSQUEDA DEL INSUMO AGUA

Paso 3. Hacer doble clic en el insumo MATO01 Agua, para agregarlo al desglose

del concepto.

Paso 4. Hacer clic en el botdn Limpiar para vaciar la lista de insumos buscados.

C. Agregar insumos de tipo mano de obra

También se tendran que agregar las categorias de mano de obra Ayudante y Cabo de

oficios, para ello:

Paso 1. Escribir la palabra Ayudante en el cuadro de texto Palabras a buscar en.

Paso 2. Hacer clic en el botén

Se mostraran los insumos que en su descripcion contengan la palabra Ayudante
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Bulsqueda de recursas
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10.25 VENTANA BUSQUEDA DE RECURSOS, BUSQUEDA DEL INSUMO

AYUDANTE

Paso 3. Hacer doble clic en el insumo MO1 Ayudante, para agregarlo al desglose

del concepto.

Paso 4. Hacer clic en el boton Limpiar

Paso 5. Escribir la palabra Cabo en el cuadro de texto Palabras a buscar en.

Paso 6. Hacer clic en el botén

Se mostraran los insumos que en su descripcion contengan la palabra Cabo.

Busqueda de recursos

O X
Pfiob-is‘?hmen: [cisve & desergein Tolitabo f, Busow ]E rrphar E
Froyecs | € [Gme [ o ] Descrecin ~j omisd | Cooto
: : ; |
»iposale | HOS Moo Da L[ Caba de ohoes T el

- A Opcones de bicgueds ..
Laprmar palabrs deberestar: Ly bisaueda detwe contener: Catdlages a consultar:!

I
- L « Catifogos kocales
e parts TR aa Selatras ] 4 ParBudar (. \opuscs)
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10.26 VENTANA BUSQUEDA DE RECURSOS, SELECCION DEL RECURSOS

CABO DE OFICIOS
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Paso 7. Hacer doble clic en el insumo M03 Cabo de oficios para agregarlo al
desglose del concepto.

Paso 8. Hacer clic en el boton

D. Agregar un insumo de tipo herramienta

Paso 1. Escribir la palabra Herramienta en el cuadro de texto Palabras a
buscaren.

Paso 2. Hacer clic en el botén Buscar

Se mostraran los insumos que en su descripcion contengan la palabra Herramienta.

Biistiueda de recursos
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10.27 VENTANA BUSQUEDA DE RECURSOS, SELECCION DEL RECURSO
HERRAMIENTA MENOR

Paso 3. Hacer doble clic en el insumo 3HER Herramienta menor, para agregarlo al
desglose del concepto.

Paso 4. Hacer clic en el boton IffiP*@
Los pasos para agregar el recurso Equipo de seguridad seran:

Paso 5. Escribir la palabra Equipo en el cuadro de texto Palabras a buscaren.

Buscar
Paso 6. Hacer clic en el botdn

Se mostraran los insumos que en su descripcion contengan la palabra Equipo
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10.28 VENTANA BUSQUEDA DE RECURSOS, SELECCION DEL RECURSO
EQUIPO DE SEGURIDAD

Paso 7. Hacer doble clic en el insumo 3EQS Equipo de seguridad para agregarlo
al desglose del concepto.

Paso 8. Hacer clic en el boton Cerrar para salir de la ventana Busqueda de

recursos.

Con los pasos aplicados hasta este punto se habran agregado los insumos necesarios
para el analisis del precio unitario del primer concepto de trabajo.

4 Materiafes  Mang de obra Herramientas qu.ltpcﬁ Builigres Matrices Fintes Trabajos
040 0.00 0.00 0.0 0.00 0.00 0.‘00 .

L % & 8 ™m0
Descripaisn [ undas | canudad| .~ Costo untario
1 A oom3 T 0.000000 20.00
2 Ayudente s 0.600000 343.34
3 o, de:ofkic3 o b g RAOE et
4 Herrarienta meswr ... R, .|
o . e i ° 0003000 W,

10.29 RESUMEN DEL DESGLOSE DEL CONCEPTO C-1

Paso 9. Agregar las cantidades correspondientes. En este caso, con base en la
informacion del Cuadro 9.1

e Agua: 0.047
¢ Ayudante: 0.02
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e (Cabo de oficios: 0.001
e Herramienta menor: 0.03
e Equipo de seguridad: 0.02

i Matetiales Margdecbra Hemamientes  Tquipes  Auiliares  Matrices Fletes Trabajos
7.5 038 000 00 a0 .00 000
” :I'?fm

1 § X & & 4 ™
Dmrm Totdl 8.85
o Bl VT an
-------------------------------------------- . A e 6'”
""""""""""""" Cabo deofces 947
Hemmamienia freves on
‘Eeuipo de sequeidad 0.5

10.30 INGRESO DE LAS CANTIDADES DE LOS RECURSO

Opus realizara las operaciones necesarias y mostrara el importe del costo directo en el
icono Todos.

Paso 10. Hacer clic en el icono Cerrar O del desglose.
Se mostrara el precio unitario en la vista Presupuesto programabile.

El costo por m2 del concepto Preparacion de la superficie... solo contemplara el costo
directo de: materiales, mano de obra y herramienta; no se habran agregado los
porcentajes de indirectos, financiamiento, utilidad y cargos adicionales.

Opus realizara las operaciones y mostrara el total del primer concepto de trabajo

10.31 PRECIO UNITARIO DEL CONCEPTO C-
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Programa de obra

En este capitulo se describira como configurar el calendario de trabajo y se mostraran
las diferentes opciones que existen para generar el programa de obra.

También se describiran los pasos a seguir para crear interrupciones, vinculos entre
tareas, calculo de

duraciones.

Configuracion del calendario de trabajo

11.1 calendario de trabajo
El primer paso para generar El programa de obra sera configurar el Calendario de
trabajo. El procedimiento para ello, se describira a continuacion:

Paso 1. Hacer clic en la pestafia PRINCIPAL

Paso 2. Ubicar el grupo Ver.
=)

b
ey

Paso 3. Hacer clic en el icono Programacién

3 -
rd
2l
=

La vista Presupuesto programable, se dividira en dos areas; el area del lado izquierdo
contendra el catalogo de conceptos y la del lado derecho el programa de obra.
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11.1 VISTA DEL PROGRAMA DE OBRA
Paso 4. Hacer clic en la pestafia HERRAMIENTAS

Paso 5. Ubicar el grupo Programa. Calendario de trabajo
Paso 6. Hacer clic en el icono *

Se mostrara la ventana Configuracion de calendario.

Configuracidn de calendario

C i RLIO 2017 B swor come
S [E[b M ]I

{_} Trabaiabe (8 horas)

" No trabatabls

{3 Medio rabajable {4horas)

() Personsizado [ § | horas

===}

11.2 VENTANA CONFIGURACION DEL CALENTARIO

Por defecto, Opus considerara los dias domingo y sabado como dias no laborables. El

ejemplo, se configurara considerando que se trabajara medio dia del sabado y no se
trabajara el domingo.

A. Configurar los dias sabado del aio
Paso 1. Hacer clic en el icono de la letra S del encabezado de los dias.

Se seleccionaran todos los dias sabado del ano.

Configuracidn de calendario §
f @ aewy R ——
T DT 0 s
E H 1 sl
334557 &1 E@Novabajd:le
CECRETARCIRT IR L I
des n oy O tado trabajable {4 horas)
2324 3% T B wo L
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11.3 SABADOS DEL ANO SELECCIONADOS

Paso 2. Hacer clic en el botdn de seleccion ki paraindicar que los dias
sabado solo se trabajara medio jornal.

‘.;Ohio!rabajdﬂc

' @ Medio trabajable {4 hocas)

11.4 SABADOS DEL ANO CONFIGURADOS COMO MEDIO TRABAJABLE
B. Configurar los dias domingo del aiho

Paso 1. Hacer clic en el icono de la letra D seleccionar los dias domingo del afio.

en el encabezado de los dias.

Se seleccionaran todos los dias domingo del afio.

ConfiguraciSn de calendario

i
Dl !M “ ’ Y ii zonm hocad
: | P
sl 2 imwlis | 1
w1 B w0 2115 |0 O Medotshajble (dhoras) | |
BHTB s miw L
a1 cotel O personalzaco [§ T heres

11.5 DIAS DOMINGO CONFIGURADOS COMO NO TRABAJABLE
Paso 2. Hacer clic en el botdn de seleccién O No trabajable para sefialar que los

dias domingo no se trabajara.
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C. Configurar los dias de descanso obligatorios y festivos por ley

Sera posible configurar los dias festivos oficiales por ley, los dias por costumbre, clima,
etc.; cada persona o empresa tendra que definir de manera individual qué criterios
aplicar en la configuracién del Calendario de trabajo.

De acuerdo con el Articulo 74 de la Ley federal del trabajo, seran dias no laborables
obligatorios:

e 1deenero

e El primer lunes de febrero, en conmemoracién del 5 de febrero

e El tercer lunes de marzo, en conmemoracion del 21 de marzo

e 1 de mayo

e 16 de septiembre

e El tercer lunes de noviembre, en conmemoracion del 20 de noviembre

e 25 de diciembre

e 1 diciembre de cada 6 anos, por la trasmision del poder ejecutivo federal

Se mostrara el procedimiento para configurar uno de los dias no laborables por ley, el
16 de septiembre.

Paso 1. Hacer clic en ei icono Anterior * 0 en el icono Siguiente #, segun se re-
quiera para desplazar los meses del calendario.

Paso 2. Hacer clic en dia 16 de septiembre. |(nfiraitddentad

Configuracidn de calendario

$ - 24 FOOMO; - e i SR

T w M T T3 ] @ ramson s
wa..,,,g, 4 { 5 i 3 é L O o trabuw
10111213 )
5 e ) Media rabajable (4 horas)
i % ‘ 2? R At o
I ) Personaizado E hoeas
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11.6 VENTANA CONFIGURACION DE CALENDARIO, SELECCION DE UN DIA NO
LABORABLE
Paso 3. Hacer clic en el boton de seleccion O NO TRABAJABLE para
configurar que el dia seleccionado no se trabajara

Confiquracon de calendarno

oftimim[sfvs]

O Trabajable (8 horas)

o

1 (D Medio trabajable {4 horas)

11.7 VENTANA CONFIGURACION DE CALENDARIO, DIA CONFIGURADO COMO
NO TRABAJABLE
Paso 4. Hacer clic en el boton Aceptar para guardar la configuracion.

La configuracién del calendario de trabajo sera sencilla, pero no dejara de ser
importante para una correcta determinacion del programa de obra.

11.2 Creacién del programa de obra por el método grafico
A. Dibujar la barra del diagrama de Gantt del primer concepto

Los pasos para crear un programa de obra por el método grafico seran los siguientes:
Paso 1. Hacer clic en la pestafia PRINCIPAL
Paso 2. Ubicar el grupo Ver.

=0

Paso 3. Hacer clic en el icono Programacién %

Sera necesario desplazar la barra horizontal ubicada en la parte inferior del area
derecha. Esta barra permitira desplazarse por los dias, quincenas, meses y afos del
programa de obra. La barra horizontal, se debera ubicar en una fecha préxima al inicio
de la programacion de los conceptos

La barra de desplazamiento es la es la que se mueve con las fechas de un lado a otro
de arriba abajo o izquierda a derecha.
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Al hacer clic en el icono Menor que < Opus desplazara la escala de tiempo hacia atras.

Al hacer clic en el icono Mayor que > Opus desplazara la escala de tiempo hacia ade-
lante.

Paso 4. Ocultar la columna Tipo, par® disponer de mas espacio.

Paso 5. Posicionar la barra horizonta en una fecha proxima al inicio de la
programacion del concepto C-1 Preparacion dtp la superficie...

Paso 6. Ubicar el cursor en el area dej programa de obra a la misma altura del
concepto a programar, en este caso, el concepto C-1 Preparacion de la

superficie...

En la parte inferior izquierda de Opus, se mostrara la fecha que correspondera a la
ubicacién del cursor.

Paso 7. Hacer clic sostenido sobre la fecha de inicio de la programacion del
concepto C-1 Preparacion de la superficie...

Paso 8. Arrastrar el cursor hasta la fecha de término de la programacion del
concepto C-1 Preparacion de la superficie...

Paso 9. Liberar el clic sostenido.

§ Adn 2019
LV TS S T S ™ N I S T

11.8 DIBUJO DE LA BARRA DE DIAGRAMA DE GANTT
Se mostrara la ventana Actividad: C-1.
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11.11 VENTANA ACTIVIDAD DEFINICION DE CANTIDAD

Paso 10. Hacer clic en el botén ACEPTAR

Opus dibujara la barra del diagrama de Gantt del concepto C-1 Preparacion de la
superficie.

11.12 BARRA DEL DIAGRAMA DE GANTT DEL CONCEPTO C-1

B. Dibujar la barra del diagrama de Gantt del segundo concepto

Paso 1. Ubicar el cursor en el area del programa de obra a la misma altura del
concepto a programar, en este caso, el concepto C-2 Firme de 8 cm...

Paso 2. Hacer clic sostenido sobre la fecha de inicio de la programacion del
concepto C-2 Firme de 8 cm...

Paso 3. Arrastrar el cursor hasta la fecha de término de la programacion del
concepto C-2 Firme de 8 cm...

Paso 4. Liberar el clic sostenido.

WORow s i

T Co v
T3 Looa e 20 o e expenn
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11.12 DIBUJO DE LA BARRA DE GANTT DE CONCEPTO C-2
Se mostrara la ventana Actividad: C-2

Actividad: C-2
Total 6050.000000
Remanents;  6090.000000
Cantiod

. Fechadeinico: 01032637
Fecha de {érmino:  30/06/2017
| Diasiaborables: 47,50

11.13 VENTANA ACTIVIDAD DEFINICION DE LA CANTIDAD DE CONCEPTO C-2
Paso 5. Hacer clic en el botén |

Opus dibujara la barra del diagrama de Gantt de segundo concepto C-2 Firme de
8cm....

El método grafico sera el menos preciso para generar el programa de obra, la
recomendacion sera generarlo con alguno de los otros métodos disponibles.

ioowme

0% sm'.éw{.m}mb;

o e ey P II

11.14 BARRA DE GANTT DEL CONCEPTO C-2

11.3 Descripcion de las columnas cantidad y rendimiento

En Opus se podra crear el programa de obra con base en los rendimientos. Se debera
elegir qué insumo definira el rendimiento para que Opus calcule los dias necesarios
para ejecutar los conceptos de trabajo.

Sera importante conocer qué datos utilizara Opus para generar el programa de obra
con base en los rendimientos. Opus hara uso de la informacion ingresada en el
Calendario de trabajo y del rendimiento establecido en cada concepto.

Para mostrar qué valor utilizara Opus como rendimiento, se procedera de la siguiente
manera:
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Paso 1. Hacer clic en el concepto de trabajo C-1 Preparacion de la superficie...

Paso 2. Hacer clic con el botén derecho.
Paso 3. Elegir la opcién Desglosar Mano de obra

Paso 4. Hacer clic en el icono **

Paso 5. Posicionar el cursor sobre alguno de los titulos de las columnas dentro

del desglose.
Paso 6. Hacer clic con el botén derecho.

Paso 7. Seleccionar la opcién Mostrar

Se mostrara la ventana con la frase Arrastre la columna que desea ver en el

encabezado
“farastra by cokarmna que desey var en ebencshandy - x
L]
Cogants en adad avanzada g

VENTANA DE SELECCION DE COLUMNAS

Paso 9. Hacer clic sostenido sobre la columna Rendimiento.

Paso 10. Arrastrar la columna Rendimiento a los encabezados.

Paso 11. Colocar la columna Rendimiento después de la columna Cantidad.
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11.15 COLUMNA CANTIDAD VISIBLE

Paso 12. Hacer clic en el icono Cerrar desea ver en el encabezado.

Se tendran visibles las columnas Cantidad y Rendimiento. Como ejemplo, se tomara
como unidad de medida de tiempo el jornal (jor) y se considerara que el jornal tendra
una duracion de ocho horas.

Opus aplicara una regla de tres para calcular el valor de la columna Cantidad o
Rendimiento; existiran dos opciones para ingresar la informacion.

Opcidn 1: Ingresar el valor en la columna Rendimiento

Al ingresar un valor en la columna Rendimiento, Opus calculara la Cantidad de jornales
requeridos para desarrollar una unidad.

Si Opus conoce el numero de unidades que se desarrollaran en un jornal (8 hrs), podra
determinar la cantidad de jornales requeridos para desarrollar una unidad.

Opcidn 2: Ingresar el valor en la columna Cantidad

Al ingresar un valor en la columna Cantidad, Opus calculara el Rendimiento que se
tendra en un jornal.

Si Opus conoce la cantidad de jornales que se requeriran para desarrollar una unidad,
podra determinar el numero de unidades que se podran desarrollar en un jornal (8 hrs).

Paso 13. Hacer clic en el icono Cerrar O, ubicado en la parte superior derecha
de la ventana del desglose.

Sera de la columna Rendimiento, de donde Opus tomara el dato para determinar la
duracion de cada concepto de trabajo

11.4 Reiniciar el programa de obra
Los siguientes pasos serviran para reiniciar el programa de obra. Una vez que el
programa de obra ha sido reiniciado no se podra deshacer la accion.
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Paso 1. Hacer clic en la pestafia PRINCIPAL
Paso 2. Ubicar el grupo Ver.
Paso 3. Hacer clic en el icono Programacion
Se mostrara la vista del programa de obra.
Paso 4. Hacer clic en la pestaia HERRAMIENTAS
Paso 5. Ubicar el grupo Programa.
Paso 6. Hacer clic en el icono Reiniciar todo.
el programa

Se mostrara la ventana Generar programa de obra.

iSenerar Programa de Obra

[ Asignar cantidades de la P y duradiones :
base en los rendimientos ¥ oen ;

Figura 11.18 Ventana generar programa de obra, asignar cantidades de la hp y
duraciones con base en los rendimientos

Paso 7. Hacer clic en el boton ACEPTAR del mensaje Generar Programa de
Obra.

Se mostrara el mensaje OPUS Presupuesto Programable. ;Desea desechar el
programa de obra realizado hasta el momento?

OPUS Presupuesto Programable

Desea desechar el programa de obra realizado hasta el momento?

11.19. Mensaje opus presupuesto programable. ;deseas desechar el programa de
obra realizado hasta el momento?

Paso 8. Hacer clic en el boton E:I_ﬁ

T .

221



Con este procedimiento el programa de obra sera eliminado, ningun concepto estara
programado.

11.5 Seleccionar el recurso que definira el rendimiento

Sera necesario indicar en cada concepto de trabajo qué insumo de Mano de obra o
Equipo definira el rendimiento. Para este ejemplo, se mostrara el procedimiento con los
conceptos de trabajo C-1 Preparacion de la superficie..., C-2 Firme deScm... y C-3
Losa de 20 cm...

Un recurso solo podra ser marcado como el que Define el rendimiento si tiene una
unidad de tiempo.

De existir mas de un recurso con una unidad de tiempo, Unicamente uno podra ser
marcado como el que Define el rendimiento.

Opus, por defecto habilitara la casilla Define el rendimiento al primer recurso Mano de
obra o Equipo ingresado en el analisis.

Paso 1. Hacer clic en el concepto de trabajo C-1 Preparacion de la superficie...
Paso 2. Hacer clic con el botén derecho.
Paso 3. Elegir la opcién Desglosar

Se mostrara la ventana del desglose del concepto.

Mano de obra
0.00

Paso 4. Hacer clic en el icono e

Paso 5. Activar o verificar que la casilla de seleccion de la columna Define
rendimiento esté habilitada para la categoria MO1 Ayudante.

En este concepto la categoria de mano de obra que definira el tiempo a destinar para
concluir con el trabajo sera el Ayudante; el Cabo de oficios tendra la funcién de
supervisar al Ayudante y no desarrollara trabajo

Define
rendimiento

Columna define rendimiento visible en el desglose del concepto C-1
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11.20 Columna define rendimiento, habilitada para el recurso CU2

Paso 6. Hacer clic en el segundo concepto de trabajo, C-2 Firme de 8 cm...

También se podra ingresar al analisis de otro concepto al hacer clic en los iconos
Anterior

y Siguiente ®, que se mostraran en la parte superior derecha de la ventana del
desglose.

Paso 7. Activar o verificar que la casilla de seleccion de la columna Define
rendimiento esté habilitada para la categoria CU2 Cuadrilla No. 2, sera el insumo
que definira el rendimiento del concepto C-2 Firme de 8 cm...

IS

11.21 COLUMNA DEFINIR RENDIMIENTO, ACTIVA PARA EL RECURSO CU3

Paso 8. Hacer clic en el concepto de trabajo C-3 Losa de 20 cm...

Paso 9. Activar o verificar que la casilla de seleccion de la columna Define
rendimiento esté habilitad para el insumo CU3 Cuadrilla no 3, sera el insumo que
definira el rendimiento del concepto C-3 Losa de 20 cm...

Paso 10. Cerrar el desglose haciendo clic en el icono Cerrar ©
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11.6 Generar el programa de obra con base en los rendimientos
Después de establecer en todos los conceptos qué insumo sera el que definira el rendi-
miento, lo siguiente sera generar el programa de obra.

HERRAMIENTAS

Programa de obra

Paso 1. Hacer clic en la pestaia HERRAMIENTAS

Paso 2. Ubicar el grupo Reiniciar todo

Programa
Paso 3. Hacer clic en el icono d programa Se mostrara la ventana Generar
programa de obra.

Generar Programa de Obra

Asignar cantidades de la HP y duradiones con
base en los rendimientos :
H

11.22 ASIGNAR CANTIDADES DE LA HP Y DURACION CON BASE EN LOS
RENDIMIENTOS, ACTIVA
Paso 4. Activar la casilla de seleccion Asignar cantidades de la Hp y duraciones
con base en los rendimientos.

Paso 5. Hacer clic en el botén

Si existia un programa de obra, se mostrara el mensaje OPUS Presupuesto
Programable, ;Desea desechar el programa de obra realizado hasta el momento?

A. Modificar las fechas de inicio de los trabajos

Generado el programa de obra se tendran que modificar las fechas de inicio de los con-
ceptos que lo requieran, ya que, por defecto, Opus considerara que todos los
conceptos iniciaran en la misma fecha. Sera decision de la persona o empresa
establecer la fecha adecuada para el inicio de cada actividad.

Como ejemplo, se modificara el inicio de los trabajos para el concepto C-2 Firme de 8
cm...

Paso 1. Hacer clic sobre el concepto de trabajo C-2 Firme de 8 cm...
Paso 2. Hacer clic con el boton derecho.

Paso 3. Seleccionar la opcién MODIFICAR
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Se abrira la ventana Modificar.

Paso 4. Hacer clic en la pestafia Programacién

{Modiicar] - Concepto -2 ]
Fecha de wicko: Fecha de témine:

Dias lsbarables: 152.500000 Dins calendas
Contidod programada: Cantided totat:
Remancnte: Costo et

[ == =] T

11.23 VENTANA MODIFICAR, PESTANA PROGRAMACION

Paso 5. Hacer clic en el icono Desplegar ajustar la fecha a 01/03/2017

[Modficar] - Concepto G-2
Concepto Progr B Hones
Fecha de inido: | BV02/2017 | Fecha de términor | 14-ago. 2017
jueves, 26 de julio de 2017
& marza de 2017 =
Dias lsborables: joo]

dom. iun. mar mié. jue. vie. sdb.

FEE X I\ ) 3 < -

Cantidad programada: 5 6 7 8 9 1c 1 ng]
1z 13 14 15 18 r i

13 20 2t 22 23 24 25

Remanente: 26 27 28 29 30 31 f poc|
2 3 = » : %

vaciar

11.24 DEFINICION DE LA FECHA DE INICIO

{Modificar] - Concepto C-2 i

Ecmm;mm[mmmg

Fecha de ricio: [0Tmar B01[w]  Fechade trmino: [1isep 2077]<]

Dias labor ables: ~ T is2.s Dias calendario: Ros
onmind prousanada Canad ot
Remanente: Costo total: {1130730, 300000
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11.25 DEFINICION DE LA FECHA DE TERMINO

Paso 6. Hacer clic en el boton | ACEPTAR |

Opus realizara los ajustes necesarios para determinar el valor de los Dias Calendario,
Dias laborables y Fecha de término.

Se visualizaran los cambios aplicados.
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11.26 VISTA PROGRAMA DE OBRA, ACTUALIZADA
11.7 Generar el programa de obra definiendo fechas de inicio y término

Para el programa de obra del ejemplo, se consideraran las fechas de inicio y dias

calendario senalados en el Cuadro siguiente

FECHAS DE INICIO DE LOS TRABAJOS

Descripcion

Unidad

Cantidad

Fecha inicio

Dias
calendario

Preparacion de la superficie,
consistente en limpieza, riego
y compactacién con medios
manuales. Incluye: material,
manca de obra, herramienta y
todo lo necesario para su co-
rrecta ejecucion.

G5,090.00

C1/02/2017

150

Firme de 8 cm de espesor, de
concreto ffc=150 kg/cm2 aca-
bado con llana metalica, arma-
do con malla electrosoldada
B8x6/10-10, incluye: materia-
les, acarreos, preparacidon de
la superficie, nivelacion, cim-
brado colado, mano de cbra,
equipo y herramienta.

6,090.00

01/03/2017

2%

Losa de 20 cm de espesor he-
cha a base de vigueta de alma
abierta.12x.04xIx5.10 m, para
losa terminada de 20 cm y so-
brecarga de 350 a 450 kg/m?*
v Bovedilla 13/70 de 13 x 20 x
53 cm. Incluye capa de com-
presiédon de 0.05 m con concre—
to Fc=200 Kg/cm2 agregado
de 20 mm, cemento normal
revenimiento 8 a 10 cm, malla
electrosoldada 66-86 rollo de
100 m, mano de obra v herra-
mienta, incluye 5 % de des-
perdicio.

4,710.00

01/02/2017

181

226



Para generar el programa de obra por este método se tendran varias opciones:

e Definir la fecha de inicio y la fecha de término
¢ Definir la fecha de inicio y los dias laborables
e Definir la fecha de inicio y los dias calendario
e Definir la fecha de término y los dias laborables
e Definir la fecha de término y los dias calendario

En cualquiera de los casos sera necesario ingresar dos valores, y Opus calculara las
demas variables. En este ejemplo, se ingresaran como datos la fecha de inicio y los
dias calendario, de acuerdo con la informacién del Cuadro anterior.

A. Reiniciar programa de obra y mostrar la columna Dias Laborables

En el ejercicio sera necesario reiniciar el programa de obra y hacer visible la columna
Dias laborables, con la intencion de mostrar los calculos que Opus desarrollara, en
funcién de la informacién que sera ingresada.

Paso I. Reiniciar el programa de obra.

Paso 2. Hacer visible la columna Dias laborables, colocarla antes de la columna Dias
calendario

s M 1837
e, N . T T |

w O e 200 GRS BT Y ] i

11.27 COLUMNA DIiAS LABORABLES, VISIBLE

B. Establecer la fecha de inicio y los dias calendario

Se procedera a ingresar la informacion en cada concepto de las fechas de inicio y dias
calendario.

Paso 1. Ubicar fa columna Fecha de inicio.

Paso 2. Hacer doble clic sobre el icono desplegar LUJ de la fecha de inicio del concepto
C-1 Preparacion de la superficie...

El estado de la celda cambiara a modo edicion y se mostrara una ventana con un
calendario:
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: 0.00: 20/07/2017 “
jueves, 20 de julic de 2017
(€ febrero de 2017 @
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Vadar

11.28 VENTANA DEL CALENDARIO

Paso 3. Ingresar la Fecha de inicio, colocando de manera directa los valores o
con la ayuda de la ventana del calendario. Para el concepto C-1 Preparacion de
la superficie... la fecha de inicio sera 01/02/2017.

El formato de fecha a usar sera dos digitos para el dia, dos digitos para el mes y cuatro
digitos para el afio, en el orden enunciado.

Paso 4. Oprimir la tecla Intro.

Se activara la casilla Dias laborables, la informacién se tendra que ingresar en la
siguiente columna Dias calendario.

Paso 5. Oprimir la tecla Intro.
Se activara la casilla Dias calendario.

Paso 6. Ingresar el valor de los Dias calendario para el concepto C-1
Preparacion de la superficie..., seran 150.

Paso 7. Oprimir |la teda Intro.
Opus dibujara la barra de Gantt para el primer concepto.

Paso 8. Hacer clic en alguna celda vacia de la vista Presupuesto Programabile,
para salir del modo edicién de la columna Fecha de Término.

Paso 9. Repetir los pasos 1 al 8 para los conceptos de trabajo C-2 Firme de 8
cm.y C-3 Losa de 20 cm...

Una vez ingresados los datos Fecha de inicio y Dias calendario, Opus dibujara las
barras del diagrama de Gantt.
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11.29 PROGRAMA DE OBRA CREADO DEFINIENDO FECHA DE INICIO Y DIAS
CALENDARIO

Opus mostrara la fecha de inicio y término de cada agrupador, asi como del proyecto y
sus respectivas barras de Gantt.

Esta informacion la tomara de los conceptos de trabajo; si los agrupadores tuvieran
mas conceptos de trabajo tomaria la informacién del concepto que tenga la fecha de
inicio mas proxima y la del concepto que tenga la fecha de término mas lejana.

En la columna Cantidad programada, se debera verificar que el valor corresponda al
100 % de la cantidad de obra. Si no fuese asi, se debera ingresar el dato de forma
manual.

Este sera el procedimiento y los pasos necesarios para crear un programa de obra defi-
niendo las fechas de inicio y término de los conceptos de trabajo.

En este método no se tomaran en cuenta los rendimientos y se obligara a Opus a
programar las actividades con las fechas establecidas.

El método a elegir para generar el programa de obra de los proyectos dependera en
gran medida de la informacion que se tendra disponible.

11.8 Escala de las barras de Gantt
Dentro del programa de obra, se podra modificar la escala de visualizacién de las
barras del diagrama de Gantt, la escala podra ser:

e Dia

e Semana
e Quincena
e Mes

Por defecto, estara activa la escala Afios/meses. Para cambiarla, se procedera de la si-
guiente manera:

A. Cambiar la escala a semanas
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Paso |. Hacer clic en |la pestana 02%3%.4!#)/.

Paso 2. Ubicar el grupo Escalas.

Paso 3. Hacer clic en el icono Desplegar de la opcion Escalas:
Paso 4. Seleccionar la opcién Meses/Semanas

Se mostrara el diagrama de Gantt con una escala en semanas.

11.30 ESCALA DE GANTT EN SEMANAS

Paso 1. Hacer clic en la pestafia 02%3%

Paso 2. Ubicar el grupo Escalas.

L4/ .

Paso 3. Hacer clic en el icono Desplegar 1, | de la opcién Escalas: Meses/Sema

Paso 4. Seleccionar la opcion Aflos/Meses Escalas: Afos/Meses

Se mostrara el diagrama de Gantt con una escala en meses.
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11.31 ESCALA DE GANTT EN MESES

En la vista programa de obra, se podra agregar mas informacion:

e Cantidades de trabajo

e Montos

e Porcentajes de trabajo

Las cantidades, montos y porcentajes que se mostraran por periodo dependeran de la

configuracion del calendario de trabajo y del método con el que se haya generado

previamente el programa de obra:

e Método grafico
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e Con base en rendimientos
e Definiendo fechas de inicio y término de los trabajos

Para los ejemplos, se partira del programa de obra creado a partir de definir las fechas
de inicio y término de los trabajos. Los pasos a seguir seran:

Mostrar cantidades de trabajo
Paso 1. Ingresar en la pestafia PRESENTACION
Paso 2. Ubicar el grupo Ver.
Paso 3. Hacer clic en el icono Mostrar cantidades

Se mostraran por periodo, en el area del programa de obra las distribuciones de las
cantidades de trabajo a ejecutar. Dependiendo de la escala seleccionada se podra ver
la cantidad de trabajo por dia, semana, quincena o mes.

D. Mostrar montos
Paso 1. Ingresar en la pestafia PRESENTACION
Paso 2. Ubicar el grupo Ver.

Paso 3. Hacer clic en el icono Mostrar montos $

Se mostraran por periodo, en el area del programa de obra las distribuciones de los
montos. Dependiendo de la escala seleccionada se podran ver los montos por dia,
semana, quincena o mes.

11.32 MONTOS POR PERIODOS

E. Mostrar porcentajes

02%3%.4!#)s.
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Paso 1. Ingresar en la pestafna
Paso 2. Ubicar el grupo Ver.
Paso 3. Hacer clic en el icono %

Se mostraran por periodo, en el area del programa de obra las distribuciones de los
porcentajes sobre el total de la actividad. Dependiendo de la escala seleccionada se
podran ver los porcentajes por dia, semana, quincena o mes
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11.32 PORCENTAJES POR PERIODO

Si se requiere visualizar el programa de obra en Periodos numerados y no en Periodos
calendario, sera necesario:

Paso 1. Ingresar en la pestafia PRESENTACION
Paso 2. Ubicar el grupo Escalas Periodos
Paso 3. Hacer clic en el icono numerados.

El programa de obra se mostrara con periodos numerados.
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11.33 PERIODOS NUMERADOS

Paso 4. Definir en el cuadro de texto Prefijo la letra usar para los Periodos
numerados.

Por defecto Opus usara las letras D para dia, S para semana, Q para quincenay M
para mes.

Paso 5. Seleccionar en el menu desplegable Escalas, la escala de presentacion
de la informacién.

Los periodos numerados se podran presentar en:

e DiasiSemanas a Quincenas a Meses

11.9 Programar cantidades de trabajo por periodo

Dentro de los proyectos se podran presentar situaciones variables. Por ejemplo,
cuando la mano de obra tenga un bajo desempefio al inicio de las actividades, se
podran consideraran cantidades de trabajo menores, y luego, al final del desarrollo de
las actividades, se consideraran las cantidades de trabajo mas altas.

Opus permitira, por esta razon, definir cantidades de trabajo programadas por periodos
de tiempo.

Para configurar cantidades de trabajo programadas por periodos de tiempo, se
procedera de la siguiente manera:

Paso 1. Hacer clic en la pestana |
Paso 2. Ubicar el grupo Ver.
Paso 3. Hacer clic en el icono Programacioén
EEms g
Se mostrara el programa de obra.
Paso 4. Hacer clic en la pestafia PRESENTACION
Paso 5. Ubicar el grupo Ver.
Paso 6. Hacer clic en el icono Mostrar cantidades.
Paso 7. Ocultar la columna Dias laborables.

Paso 8. Hacer visible la columna L colocarla después de ia columna
Cantidad.

Paso 9. Hacer clic en la pestafia |

Paso 10. Ubicar el grupo Programa.
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Paso 11. Hacer clic en el icono en Gantt

11.34 INGRESO MANUAL DE CANTIDADES POR PERIODO
Al activar esta opcion, se podran editar las cantidades de cada periodo. Opus permitira
modificar de forma manual los valores a considerar en cada uno de los periodos.

Para colocar manualmente las cantidades de trabajo por periodo, se aplicaran los
pasos:

Paso 1. Hacer clic en el ultimo periodo de trabajo (junio) del concepto C-2 Firme
de 8 cm...

Paso 2. Definir ef valor 0 (cero) en el periodo.
Paso 3. Oprimir la tecla Intro.

Con este cambio se tendra un remanente.

710,00 0101 wibe JeHmI

11.35 DEFINICION DE LA CANTIDAD DEL CONCEPTO C-2 IGUAL A CERO EN EL
ULTIMO PERIODO

4,623.60.

N b W N e

4,710.00

234



11.36 VALORES DE LAS COLUMNAS CANTIDAD Y CANTIDAD PROGRAMADA,
IGUALES

Al cambiar el valor del ultimo periodo, el valor de la columna Cantidad programada no
sera igual al de la columna Cantidad, y en la columna Remanente se indicara la
cantidad de trabajo que no se ha programado.

A. Editar las cantidades de trabajo menores en el primer periodo

Paso 1. Hacer clic en el primer periodo de trabajo (marzo) del concepto C-2
Firme de 8 cm...

Paso 2. Definir el valor 400 (cuatrocientos).

Paso 3. Oprimir la tecla Intro

feb. ] mar. | abr. | may. i jun. ] jut.

72952 823%.00 746.10 829.00 795.84

11.37 INGRESO DE LA CANTIDAD EN EL PRIMER PERIODO DEL CONCEPTO C-
Con el cambio en la cantidad de trabajo a ejecutar en el periodo se modificaran
automaticamente las columnas Cantidad programada y Remanente

Presupuesto programable X !

“ b bW N e

11.38 REMANENTE DEL CONCEPTO C-2

Paso 4. Definir el valor 500 (quinientos) en el segundo periodo (abril).
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Paso 5. Oprimir la tecla Intro

Afio 2
i Jun. i Jul.

feb

1130.56 1284.73 1156.25 1284.73 1233.73)

11.39 INGRESO DE LA CANTIDAD EN EL PERIODO DOS DEL CONCEPTO C-2

Con este cambio en la cantidad de trabajo del periodo se modificaran nuevamente las
columnas Cantidad programada y Remanente.

B. Editar cantidades de trabajo mayores en los ultimos periodos

Paso 1. Hacer clic en el tercer periodo de trabajo (mayo) del concepto C-2 Firme
de 8 cm...

Paso 2. Definir el valor 1600 (mil seis cientos).

Paso 3. Oprimir la tecla Intro.

feb. I mar. | abr. may. ! jun. I jul.

729.52 829,00 746,10 $29.00 795.84

11.40 COLUMNAS CANTIDAD PROGRAMADA Y REMANENTE, ACTUALIZADAS

Con estos cambios en las cantidades de trabajo en los periodos se modificaran las
columnas Cantidad programada y Remanente, y quedara un remanente de trabajo, ya
que en el ultimo periodo la cantidad programada tendra un valor de cero.
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Con la informacion de la columna Remanente, se podra ajustar la cantidad de trabajo
en el ultimo periodo para programar el 100 % de la cantidad de obra del concepto C-2
Firme de 8 cm....

6,090.00

N O A b W N e

4,710.00 "0.00  4,710.00

11.41 REMANENTE DEL CONCEPTO C-2

Paso 4. Hacer clic en el ultimo periodo de trabajo (junio) del concepto C-2 Firme
de 8 cm...

Paso 5. Definir el valor de 3,590 (tres mil quinientos noventa). Paso 6. Oprimir la
tecla intro

feb. i mar. | abr, i may. | jun. } Jul.

1130.56 1284.73 115625 1284.73 1233.73)

( 200.00 S00.00 16060.00] 359d;

729.52 829.00 Z46.10 829.00 795.84

11.42 INGRESO DE LA CANTIDAD EN EL ULTIMO PERDIDO DEL CONCEPTO C-2

o -2 F‘rmcdcacmdeispsor de
42583 LosswviGuets
__C-3 Losademcmdeespesorhed:aa

NP bh W N

4,710.00
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11.43 COLUMNAS CANTIDAD Y CANTIDAD PROGRAMADA, IGUALES

Con las cantidades de trabajo programadas en los periodos, la columna Cantidad
programada sera igual a la columna Cantidad, y la columna Remanente quedara en
cero. Se habra programado el 100 % de la cantidad de trabajo.

Paso 7. Hacer clic en la pestafa
Paso 8. Ubicar el grupo Programa.
Editar

Paso 9. Hacer clic en el icono enGantt, para salir del modo edicién de las
cantidades por periodo.

11.10 Interrupciones

En la programacion de las actividades, o para llevar a cabo los trabajos referentes a los
conceptos del proyecto, en algunas ocasiones, se deberan considerar interrupciones
por ciertos periodos de tiempo. Para ello, Opus contara con la herramienta
Interrupciones.

Se tomara como ejemplo, el concepto C-1 Preparacion de la superficie... Los pasos
para agregar interrupciones seran los siguientes:

Paso 1. Hacer clic sobre el concepto de trabajo C-1 Preparacion de la
superficie...

Paso 2. Hacer clic con el botén derecho.
Paso 3. Seleccionar la opcion | | Codificar

Se abrira la ventana Modificar.
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Paso 4. Hacer clic en la pestafia Ointerrupciones

{Modfficar] - Concepto C-1
g Corapio i Programacicn ] Interrupciones
z ] Fecha de inicio | Fechade termino Dias calendario

el l=]

11.44 VENTANA MODIFICAR, PESTANA INTERRUPCIONES
Paso 5. Hacer clic en el icono Agrega una nueva interrupcion S.

Debajo de los titulos de las columnas Fecha de inicio, Fecha de término y Dias
calendario se agregara una fila, que permitira agregar una interrupcion.

[Modificar] - Concepto C-1
Concepto E Programacidn i Interrupciones ;
E Fecha de inica Fechadetemino | Dias calendario

> O1-mar.-2017 - 01-mar.-2017 : 1

11.45 PESTANA INTERRUPCIONES, PRIMERA INTERRUPCION AGREGADA

Paso 6. Definir las fechas de la interrupcion.

e Fecha de inicio: 01/03/2017 m Fecha de término: 31/03/2017
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g 1 Concepto ! Programacion

Interrupciones

: Fecha de inicio

Fecha de termino

Dias calendario

e 01-mar.-2017

11.46 DEFINICION DE FECHA DE TERMINO DE LA INTERRUPCION

v

3i4mar.-2017

3

Paso 7. Hacer clic en el botén Ao 2017

ARo 2017

jul.

ago.

n)

11.47 INTERRUPCION AGREGADA A LA BARRA DE GANTT DE CONCEPTO C-1

11.11 Creacion de vinculos entre tareas

Opus contara con una herramienta para crear vinculos entre las actividades o

conceptos de trabajo, que seran de utilidad cuando las actividades estaran

relacionadas o dependeran entre ellas. Por ejemplo, cuando una actividad deba

comenzar una vez que haya concluido otra.

Para ejemplificar esta herramienta, se vinculara el concepto C-2 Firme de 8 cm... con el

concepto C-3 Losa de 20 cm..., de la siguiente manera:

Paso 1. Posicionar el cursor en la parte inferior de la barra del diagrama de

Gantt del concepto C-2 Firme de 8 cm...

Paso 2. Hacer clic sostenido cuando aparezca el icono Vinculaciéon

Paso 3. Arrastrar el icono vinculacion sobre la barra del concepto C-3 Losa de

20 cm....

Paso 4. Soltar el clic sostenido
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Afio 2017

Jun. ]

jul. = !

11.49VINCULO ENTRE TAREAS CREADO

Opus permitira definir el tipo de vinculo que existira entre los conceptos, se podran

establecer los vinculos:

e Finainicio (FI)
e Fin afin (FF)

e Inicio ainicio (Il)
e Inicio a fin (IF)

El procedimiento para cambiar el tipo de vinculo sera:
Paso 1. Hacer clic sobre la linea del vinculo.

Se mostrara la ventana Dependencia entre actividades.

Pependendia entre actividades
‘De:r oz {F&mdeamdetm,demm&-!s&.. ivE
A 3 jLosa de 20 am de espesor hecha 2 base de vigu Evj,
Tipo de vinado:  iFn a inico (FD) vl
Aptazamiento: | el
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11.50 VENTANA DEPENDENCIA ENTRE ACTIVIDADES

Paso 2. Hacer clic en el menu desplegable Tipo de vinculo.

Paso 3. Seleccionar el Tipo de vinculo requerido.

El tipo de vinculo a elegir dependera de la necesidad de cada proyecto.

B. Crear un aplazamiento entre tareas

En la ventana Dependencia entre actividades existira la posibilidad de agregar un apla-
zamiento, que sera la espera de un determinado periodo de tiempo para ejecutar una

siguiente actividad.

Paso 1. Hacer clic en el icono Tres puntos suspensivos ... opcion Aplazamiento.

o Editor de aplazamientos

e Periodos:
e Escala:
o Aceptar

Editor de aplazamientos

Periodos: |

Bi 2]

Escaia:l

[~]

Aceptar || Cancelar

@]

i
!

11.51 VENTANA EDITOR DE APLAZAMIENTOS
Se abrira la ventana Editor de aplazamientos.

Paso 2. Establecer la Escala, para el ejemplo, Dias calendario.

Paso 3. Ingresar el numero de Periodos igual a 7.

o Editor de aplazamientos

e Periodos:

e Escala: Dias calendario
e Aceptar

e Cancela'
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Editor de aplazamientos

H
H
i

| periodos: | 7IE]
rmee | [ ] (@]

11.52 VENTANA EDITOR DE APLAZAMIENTOS PERIODOS Y ESCALA DEFINIDOS

Paso 4. Hacer clic en el botéon Aceptar de la ventana Editor de aplazamientos.

Paso 5. Hacer clic en el boton Cerrar de la ventana Dependencia entre actividades

En la vista programa de obra se mostrara el cambio y se agregara un aplazamiento de
7 dias calendario

Afio 2047

Jl,

11.53 APLAZAMIENTO ENTRE TAREAS

Un ejemplo, de la funcionalidad del vinculo entre conceptos, estara dado, en casos en
que se deba cambiar la fecha de inicio de los trabajos.

Si todos los conceptos estan vinculados, al modificar la fecha de inicio de la primera
actividad, automaticamente para el resto de los conceptos Opus modificara sus fechas
de inicio y término, respetando el tipo de vinculo y aplazamiento configurado.
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11.12 Ventana de calculo de duraciones

En Opus se podra crear el programa de obra, tomando como base de calculo los
rendimientos. Sera similar a lo abordado en el tema Generar el programa de obra
con base en los rendimientos.

A. Definir la fecha de inicio de los trabajos

En las diferentes opciones disponibles en Opus para generar el programa de obra,
sera necesario definir la fecha de inicio de los trabajos, para que Opus tenga un
punto de partida.

Opus podra calcular las demas variables a partir de la informacion del proyecto.
Paso I. Reiniciar el programa de obra.

Paso 2. La fecha de inicio de los trabajos del C-1 Preparacion de la
superficie... sera 01/02/2016.

Paso 3. En los dias laborables se colocara el valor igual uno (1).

Con este método se mostrara como calcular el valor de Dias Laborables que se
requeriran para ejecutar la tarea, y Opus determinara el numero de Dias
Calendario y Fecha de término.

Paso 4. En la columna Cantidad programada se debera verificar que el
valor corresponda al 100 % de la Cantidad de obra. De no ser asi, sera
necesario ingresar el dato de forma manual

Alo JE17)

11.54 PROGRAMA DE OBRA REINICIADO

B. Calcular las duraciones de los trabajos con ayuda de la ventana de
calculo de duraciones (Rendimiento)

Paso 1. Hacer clic sobre el concepto de trabajo 0-1 Preparacion de la superficie..

Paso 2. Hacer clic con el botén derecho.
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Paso 3. Elegir la opcion /™
Se abrira la ventana del desglose del concepto.

Paso 4. Hacer clic en el icono Han» de obra 7.61

Paso 5, Seleccionar la categoria de mano de obra que Define el
rendimiento, en este caso, la categoria MO1 Ayudante.

Paso 6. Hacer clic en el icono Rendimiento 2*Tsl, este se encontrara en la
esquina superior derecha del desglose.

Se mostrara la ventana Rendimiento.

Arsdksis de rendimidn it para o gomoontnie MO L, Aveadante, que define o rechmienio def conoepis.

© Elementos para +] aafifheic S A R S s : I
s ) Descriproion CostofUnidad
CoG-1 Preparacidn o I8 superfice o = 2 riege ¥ e o masciDa v £2.93fm2

T Ayudante $347.10 fjor

Caidenrin e A de % s E e FrassEssE i

Linidades: HJesé cantichd de slementos efedidaran la adivided ded conoepto?

Rendanerito: SCusedors m2 dal e ] ket et ur unidad de jor?

Covneturio urdtano: EQudmtad ko de renEsn ta reguisr én tara reslizar uns uridad de m2 del concapto?

Consoeng total; LCuaHIES Jor de Fetrso s requienen para hocer 604060 m2 ded concepto?

" txplosidn def recurso:

: Canbdad tote de or w 000 = 0.020000 = 121.85
importe tolef w 12180 ™ $£397. 10 = $92276. 73

11.55 VENTANA RENDIMIENTO

En la seccién Calculo de cantidad de recurso, se podran modificar los datos que
aparecen en los cuadros de texto, y Opus calculara las demas variables.

De esta manera, Opus calculara la fecha de término del concepto de trabajo a
partir de la informacién del rendimiento.

Paso 7. Hacer clic en el botén Aceptar

Con estos pasos Opus calculara la fecha de término y dibujara la barra del
diagrama de Gantt.
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11.56 BARRA DE GANTT DEL CONCEPTO C-1, CREADA A PARTIR DE LOS
DATOS DE LA VENTANA RENDIMIENTO

La importancia de esta herramienta radicara en que con ayuda de la seccion
Calculo de cantidad de recurso, de la ventana Rendimiento

Caso 1: Modificar el Rendimiento
Paso 1. Hacer clic en el icono Rendimiento a©
Se abrira la ventana Rendimiento.

Paso 2. Modificar el valor del cuadro de texto Por rendimiento, suponiendo
que, basados en la experiencia que se tiene en campo sera posible
incrementar el rendimiento a 60 m? por jornal.
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Rerudmiento

AnSies de rendimieno par s ef componenie MO &, Ayudanie, gua define of rersdireento cel conespin,

Charve Percripoion CapteUnkdsd
£-5 ﬁmaﬂﬁndﬁumfmmmumhﬂiummymdﬁnmms $3. 58402
oL Aianke 3 1 6 for

Por coarvama: mmhrdemamqjumwomuza*mmuemddmh?
Por rewdimianio: mmﬁmrmdrmmwmmy?

Por dracide: mmm&mmmmwamm.mmzdﬁwm?

" Unidades: mmmmmw&mmwmma

Fedha programada: - -
Fecha de inicio ;. BIADZZ016 Fecha de terrina: Q0212015
& Smoonzar con frchas de W bres

! Fechadeirido: [GLO2ANS

b

; Canddad ol de or = HEE0.00 * 0.520000 = 121,89
" Lmparte il = 12130 T $310.35 = $37801.85

11.57 CALCULO DE CANTIDAD DE RECURSOS

Al modificar el rendimiento, Opus calculara de forma automatica las variables Por
consumo (Cantidad), Por duracion (Dias laborables) y Fecha de término.

Aceptar
Paso 3. Hacer clic en el botdn

Opus redibujara la barra de Gantt, cambiara la cantidad de jornales necesarios
para ejecutar una unidad de obra, modificara la duracion, ios dias laborables que
se necesitaran para concluir los trabajos. Asi también, Opus calculara la fecha de
término de los trabajos con base en el rendimiento definido.

Esta ventana permitira hacer un analisis detallado de la programacién del
concepto.

Caso 2: Modificar las Unidades

Si se desea disminuir la duracion de los trabajos, se podra incrementar aun mas el
rendimiento, las operaciones matematicas se llevaran a cabo, pero podria ser algo
irreal; lo conveniente sera incrementar el numero de unidades que realizaran la

actividad.
En este caso, se consideraran 2 unidades.

Paso 1. Hacer clic en el icono Rendimiento 2*Tsl.
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Se abrira la ventana Rendimiento.

Paso 2. Colocar el valor 2 en el cuadro de texto Unidades.

| Chlkeubs de cantidad de vexcursor -
" Por tonsume: Cudntas jor de rearso se requieren para redizar una unidad de m2 def concepto? 0.008333

© Por renchmienta:  dCusntos m2 ded conceplo realiza & reanss e und ovidad de jor?
For duraddr: iCubntay jor de retirse se regueren pars hacer £090.00 m del concepto?
. Urnidades: Qué cantidad de unidades ejecstarde ls actividad gal concapin?

" Fechade imdio: 01/02/2016 Fecha da bermino; 0BO5/2016

Fecha de Inicio: [D1A02/2015 fw| Fecha de termino: [85/34/2016 il

Explosiin del recurse: -
. Cantidad tolad de jor = E505C.00 *9.016667 = 101.50
Importe totad = 101,50 = §319.25 = §31502.17

11.58 DEFINICION DE UNIDADES

Al incrementar las unidades, Opus calculara y modificara la cantidad de jornal
necesario para desarrollar una unidad. Asi también, calculara la duraciéon en Dias
laborables que se necesitaran para terminar el concepto de trabajo y con este dato
podra definir la Fecha de término.

De presentarse esta situacion, lo conveniente sera conformar una cuadrilla de
trabajo que estara integrada por dos Ayudantes e incluir la parte proporcional del
Cabo de oficios, y en el desglose del concepto de trabajo en la columna Cantidad,
se debera definir el resultado calculado por Opus en la ventana Rendimiento, en
este caso, 0.008333.

Esta herramienta se considerard como una ventana de calculo de duraciones.
Cualquier modificacion que tenga alguna de las variables de la seccion Calculo de
cantidad de recurso, se vera reflejada en el programa de obra, asi como en el precio
unitario del concepto y en el monto final de la propuesta.

Con este método, se podran ir observado los cambios que se presentaran al
considerar distintos rendimientos, ya que Opus calculara de manera inmediata la
fecha de término y la mostrara en la ventana Rendimiento.
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11.13 Ejercicios del programa de obra

Para el resto de los ejercicios se considerara el programa de obra generado con
base en los rendimientos.

En el proyecto se usara el programa de obra creado con los pasos del tema
Generar el programa de obra con base en los rendimientos:

155,00 OSN7/017
Oifoafaol7 19500 1A/08/2017
6,090.00 030212017 195.60: 14/08/2017
o MGAY T 5000 Soj0sja0az,
0.00,  4,71.00 D302/2017 150,00 30/06/2017

+ {2 FF om viguets :
£ C3 Losade D amde aspesix hechaa

N oW L W N e

4,710.00

11.59 PROGRAMA DE OBRA DEL EJERCICIO

Afio 2017
feb. |  mar | abr. | may. | jun. f jul. |  age. |

[rE—

BARRAS DEL DIAGRAMA DE GANTT DEL EJERCIO

249



Pie de precios unitarios

Se describira el pie de precios unitarios, se mostraran los pasos a seguir para
personalizar el pie de precios unitarios, el procedimiento para guardar un pie de
precios unitarios personalizado.

También se describira la manera de leer un pie de precios unitarios configurado
previamente. Se detallaran ejemplos de pies de precios unitarios solicitados en
iniciativa privada y en licitaciones de gobierno.

PIE DE PRECIOS UNITARIOS

12.1. Descripcion del pie de precios unitarios

Una vez que se ha calculado el costo directo del presupuesto, dependiendo del tipo
de cliente, iniciativa privada o dependencias de gobierno; las necesidades de
configuracion del pie de precios unitarios seran diferentes.

Para ingresar a la configuracion del pie de precios unitarios, se deberan seguir los
pasos:

Paso 1. Ingresar en la vista Presupuesto programaba x
Paso 2. Hacer clic en la pestafia HERRAMIENTAS
Paso 3. Ubicar el grupo Sobrecostos.

Paso 4. Hacer clic en el icono unitarios

Se mostrara la ventana Configuracion del pie de precios unitarios.
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Canfiguraciia del pie de precios urganos
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12.1VENTANA CONFIGURACION DEL PIE DE PRECIOS UNITARIO
12.2. Conclusiones

En la actualidad existe un gran crecimiento en la densidad de poblacién y en nuestro
pais se necesita cada dia de un mejor desarrollo de la infraestructura, por lo tanto,
nuestro objetivo principal como ingenieros civiles es disefar, planear y construir con
calidad, seguridad y economia en un tiempo razonable para beneficio y comodidad
de la sociedad. Esto lo estamos logrando a través del uso de nuevas tecnologias
como son los paquetes de computo (software), herramienta de gran utilidad, que
nos da la oportunidad de acortar tiempos en los trabajos de acciones repetitivas.

Es asi como surgi6 el interés por desarrollar el Seminario de Titulacion llamado
“Software de Precios Unitarios en la Elaboracion de Paquetes de Concurso e
inspeccién de Obras". El contenido esta basado en los ordenamientos actuales de
las leyes y reglamentos que rigen todos los proyectos de construccion,
desarrollamos temas como la empresa constructora y las formas para constituirlas,
asi como los elementos que la integran concluyendo que tenemos que fijarnos la
meta como ingenieros, no solo de trabajar en una, sino de crearla propia, donde
podamos ser capaces de administrarla y con ello crear nuevas fuentes de empleo.

Otros temas importantes fueron el conocimiento de: la Ley De Obras Publicas y
Servicios Relacionados con Las Mismas, Ley Federal del Trabajo entre otras, asi
como las dependencias que se involucran como la Secretaria de Hacienda y crédito
publico (SHCP), INFONAVIT, SAR, IMSS; ya que es muy necesario analizar los
derechos y obligaciones tanto del contratista como la dependencia, porque tenemos
el compromiso de cumplir con todos los lineamientos, para estar dentro de los
estandares internacionales.
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Finalmente analizamos los datos que intervienen en la convocatoria y las bases de
un concurso de obra, tomando como ejemplo la construccion de una Nave Industrial,
del cual consideramos y revisamos los conceptos mas sobresalientes del catalogo,
como lo son: el suministro y montaje de las estructuras (columnas y trabes) de
acero, las que analizamos desde los basico hasta la obtencién del importe total de
los trabajos en mencidn, aplicando el Paquete de Neodata 2008 (Precios
unitarios),tal vez una de las herramientas de mayor uso en nuestro pais, toda vez
que empresas como ICA, BUFETE INDUSTRIAL, GMD, LA JUDICATURA DEL DF,
PEMEX, CFE, DDF, dan crédito de su poder.
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