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Resumen  

En la actualidad, muchas empresas se enfrentan a dificultades notables al gestionar 

grandes cantidades de datos, principalmente debido a la falta de herramientas 

adecuadas para esta tarea. 

En el contexto de un trabajo en equipo con Pecuarios.com, una empresa 

especializada en el ámbito pecuario que administra el sitio web Ganaderia.com, 

llevamos a cabo un proyecto destinado a abordar problemas relacionados con la 

velocidad de carga en varias secciones del sitio. La causa de este problema radicaba 

en la abundancia de información, afectando negativamente la experiencia del 

usuario. Por lo tanto, el objetivo principal del proyecto era implementar mejoras 

específicas para optimizar la velocidad de carga de la información, con la finalidad 

de ofrecer a los usuarios una experiencia más satisfactoria y eficiente en el sitio web. 

Durante la ejecución de este proyecto, tuvimos la oportunidad de utilizar diversas 

herramientas, como gráficos, tablas, animaciones y exportaciones, con el propósito 

de proporcionar a los usuarios y clientes una plataforma que no solo agilizara el 

acceso a la información, sino que también facilitara su comprensión y gestión de 

acuerdo con las distintas necesidades de cada usuario.  
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Introducción 

Ganaderia.com, una plataforma que atrae a una extensa audiencia interesada en el 

ámbito ganadero, se enfrenta a un desafío considerable debido a la abundancia de 

información, especialmente en lo que respecta a la velocidad de carga en ciertas 

secciones del sitio. Este problema no solo impacta negativamente en la satisfacción 

del usuario, sino que también restringe la eficacia de la toma de decisiones basada 

en datos dentro del sector ganadero. Con el propósito de abordar esta problemática, 

el proyecto se centra en el desarrollo e implementación de un módulo que permita 

el procesamiento en tiempo real de los datos generados por las visitas a 

Ganaderia.com. 

La iniciativa se dedica a analizar exhaustivamente los requisitos y características de 

los datos generados durante las visitas al sitio, considerando aspectos como su 

volumen, velocidad y variedad. Asimismo, se aplican técnicas de procesamiento en 

tiempo real para extraer información relevante de estos extensos conjuntos de 

datos. La solución propuesta implica la creación de un módulo que utiliza técnicas 

de aprendizaje automático para procesar y analizar los datos en tiempo real, 

brindando información actualizada y valiosa a los usuarios de Ganaderia.com. Para 

garantizar la efectividad y eficiencia de esta implementación, se llevaron a cabo 

pruebas y comparaciones. 
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1.1 Descripción de la empresa 

La empresa Pecuarios.com S.A. de C.V. es una destacada entidad con más de dos 

décadas de experiencia, consolidándose como líder en la comunicación electrónica 

del sector pecuario en México. Fundada hace 23 años, la empresa ha establecido su 

sede en la ciudad de Teziutlán, Puebla, con dirección específica en la calle León 

Guzmán No. 305-2, Col. Centro, CP. 73800, Puebla, México. Actualmente cuenta con 

más de 76,174 usuarios registrados en su comunidad y sus sitios reciben un 

promedio de 638,210 visitas mensuales, cuenta con la representación de 4 sitios 

web los cuales son; Avicultura.mx, Ganaderia.com, Porcicultura.com y 

Mascotas.com. 

1.2 Planteamiento del problema 

Ganaderia.com se encuentra ante el desafío de optimizar la eficiencia y la toma de 

decisiones en el ámbito ganadero. En la actualidad, la carencia de una herramienta 

capaz de procesar grandes volúmenes de datos generados por las visitas al sitio en 

tiempo real ha generado dificultades en la agilidad y precisión de las decisiones 

tomadas por los profesionales del sector ganadero. 

La falta de un mecanismo dinámico para analizar datos críticos ha resultado en 

decisiones subóptimas en la gestión ganadera. Con el propósito de abordar esta 

problemática, proponemos el desarrollo e implementación de un módulo 

especializado diseñado para procesar eficientemente estos datos en tiempo real. 

Este módulo estará diseñado para recopilar, procesar y presentar información clave 

de manera visualmente atractiva. Su objetivo principal será mejorar la eficiencia en 

la toma de decisiones, proporcionando a los usuarios una herramienta interactiva y 

avanzada para analizar factores críticos que afectan al sector ganadero. 

La implementación de este módulo no solo busca superar los desafíos actuales en la 

gestión de información, sino que también tiene como objetivo fortalecer la posición 

de Ganaderia.com en los motores de búsqueda al ofrecer contenido más relevante 
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y actualizado. Además, se espera que esta mejora contribuya a aumentar la 

retención de visitantes al proporcionar una experiencia más valiosa y adaptada a las 

necesidades específicas de los profesionales ganaderos. 

1.3 Preguntas de investigación 

 ¿Cuáles son las técnicas y tecnologías más apropiadas para el procesamiento 

en tiempo real de grandes volúmenes de datos generados a partir de visitas a 

un sitio web? 

 ¿Cuál es el impacto de la implementación del módulo en términos de mejora 

de la velocidad de carga de las secciones críticas de Ganaderia.com? 

 ¿Cuáles son los desafíos y obstáculos clave en la implementación de un 

módulo para el procesamiento en tiempo real de datos en un entorno web de 

alta demanda como Ganaderia.com? 

1.4 Objetivos 

1.4.1 General 

Desarrollar e implementar un módulo en el sitio Ganaderia.com que permita el 

procesamiento en tiempo real de grandes volúmenes de datos generados a partir de 

visitas, con el fin de mejorar la eficiencia y la toma de decisiones en el ámbito de la 

ganadería. 

1.4.2 Específicos 

 Analizar los requerimientos y características de los datos generados por las 

visitas a Ganaderia.com, considerando su volumen, velocidad y variedad. 

 Investigar y aplicar técnicas de procesamiento en tiempo real para analizar y 

extraer conocimiento relevante de los grandes volúmenes de datos generados. 

 Desarrollar un módulo que utilice técnicas para procesar y analizar los datos 

en tiempo real, proporcionando información actualizada y de valor a los 

usuarios de Ganaderia.com. 
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 Evaluar el desempeño y la eficacia del módulo mediante pruebas y 

comparativas con sistemas existentes. 

1.5 Justificación 

La introducción de un módulo en el sitio Ganaderia.com, centrado en el 

procesamiento en tiempo real de considerables volúmenes de datos generados por 

las visitas, se presenta como una estrategia esencial para potenciar la eficiencia y la 

toma de decisiones en el sector ganadero. En la actualidad, el ámbito ganadero se 

encuentra ante desafíos cada vez más intrincados, donde la capacidad de analizar 

información y responder de manera ágil es de suma importancia. 

Dada la posición crucial de la ganadería en la cadena alimentaria, la aplicación de 

tecnologías avanzadas que posibiliten una gestión más eficaz de los recursos y una 

toma de decisiones fundamentada en datos precisos y actualizados resulta 

altamente beneficiosa. 

La implementación de dicho módulo en Ganaderia.com brindará una capacidad de 

procesamiento en tiempo real que permitirá analizar y comprender de forma 

inmediata las tendencias, comportamientos y preferencias de los usuarios. Esto, a 

su vez, posibilitará ajustes rápidos en la estrategia de contenido, mejorando la 

experiencia del usuario y asegurando la pertinencia de la plataforma. 

Adicionalmente, la capacidad de procesar grandes volúmenes de datos en tiempo 

real facilitará la identificación de patrones y la predicción de tendencias en el sector 

ganadero. Esto no solo beneficia a los usuarios que buscan información actualizada, 

sino que también proporciona a los profesionales del sector una herramienta valiosa 

para la toma de decisiones informadas y estratégicas. 

 

La implementación de este módulo no solo responde al seguimiento de las 

tendencias tecnológicas, sino que se centra en ofrecer un servicio de calidad a la 
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comunidad ganadera. La mejora en la eficiencia y la capacidad de respuesta rápida 

a las necesidades del usuario consolidarán a Ganaderia.com como un líder en la 

entrega de información precisa y actualizada en el ámbito de la ganadería. 
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2.1 Fundamentos teóricos  

TypeScript 

Es un lenguaje de programación de código abierto, fuertemente tipado y basado en 

JavaScript. Ofrece herramientas avanzadas en todos los niveles, agregando sintaxis 

adicional a JS para una integración más sólida y la detección de errores mediante el 

editor. Introduce características que facilitan la escritura de código con menos 

errores, más sencillez, coherencia, facilidad de prueba y mayor limpieza (Admin, 

2022). 

PHP 

Cuyo acrónimo significa originalmente "PHP: Hypertext Preprocessor", es un 

lenguaje interpretado gratuito utilizado inicialmente para el desarrollo de 

aplicaciones que operan en el lado del servidor, generando contenido dinámico en 

la World Wide Web. PHP ha evolucionado para ofrecer funcionalidades en la línea 

de comandos y se utiliza en aplicaciones destacadas como MediaWiki, Facebook, 

Drupal, Joomla, WordPress, Magento y Oscommerce (Arias, s.f., p. XXXX). 

SQL 

Lenguaje de Consulta Estructurada, es un lenguaje gestor para el manejo de 

información en bases de datos relacionales. No solo permite realizar operaciones de 

selección, inserción, actualización y eliminación de datos, sino también operaciones 

administrativas en las bases de datos (Blog UE, 2021). 

MySQL 

Es el sistema de gestión de bases de datos relacional más extendido en la actualidad, 

basado en código abierto y adquirido por Oracle Corporation en 2010. MySQL 

Workbench, por su parte, es una herramienta visual unificada para arquitectos de 
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bases de datos, desarrolladores y DBA, disponible en diferentes sistemas operativos 

(Robledano, 2019; MySQL: MySQL Workbench, s.f.). 

FileZilla 

Es una herramienta de código abierto diseñada para aprovechar los protocolos FTP, 

facilitando la descarga y el envío de archivos a través de servidores dedicados o 

compartidos. Es gratuito y puede modificarse según las necesidades del usuario, 

siempre que no sea con fines lucrativos (Neo Wiki | NeoAttack, 2021). 

DataTables  

Presenta una estructura bidimensional similar a un dataframe, facilitando 

operaciones de agrupación. Su sintaxis eficiente permite realizar operaciones en 

filas, columnas y grupos con gran eficacia (El equipo del manual, 2023). 

JsPDF 

Es una biblioteca Javascript de código abierto para la creación de reportes en 

documentos PDF sin utilizar un lenguaje del lado del servidor. Se destaca por utilizar 

creativamente las Data URIs para convertir información a formato PDF de manera 

sencilla y eficiente (Parallax, s.f.). 

Chart.js 

Es una librería de JavaScript que simplifica la creación de gráficos a partir de datos, 

reduciendo significativamente los tiempos de desarrollo para la visualización de 

datos en proyectos web (Barragán, 2021). 

En el ámbito de servicios, se define un servicio como un proveedor de datos que 

mantiene lógica de acceso y operativa relacionada con el negocio dentro de una 

aplicación, siendo consumido por componentes que delegan en ellos la 
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responsabilidad de acceder a la información y realizar operaciones con los datos 

(DesarrolloWeb.com, 2020). 

JavaScript 

Es un lenguaje de programación ligero interpretado por la mayoría de los 

navegadores, proporcionando efectos y funciones complementarias a las páginas 

web en el lado del cliente (B, 2020). 

CSS 

"Cascading Style Sheets", es un lenguaje que permite definir la presentación visual 

de un documento estructurado en HTML, generando el diseño visual de páginas web 

e interfaces de usuario. Su nombre refleja la forma en que los estilos se aplican de 

manera descendente a los elementos contenidos en las páginas web (Souto, 2020). 

Responsividad 

La responsividad en diseño web implica que un sitio se adapta a diferentes 

dispositivos, reconocimiento de dispositivo, tamaño de pantalla y navegador, 

ajustando automáticamente el contenido para una visualización clara y comprensible 

desde cualquier dispositivo (de Souza, 2021). 

Angular  

Es una plataforma de desarrollo construida sobre TypeScript, siendo un framework 

basado en componentes para crear aplicaciones web escalables. Ofrece 

herramientas integrales para desarrolladores, cubriendo características como 

enrutamiento, administración de formularios y comunicación cliente-servidor 

(Gonçalves, 2021). 
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Composer 

Es un manejador de paquetes para PHP que simplifica la administración, descarga e 

instalación de dependencias y librerías en proyectos complejos. Similar a NPM en 

Node.js y Bundler en Ruby, automatiza la descarga de dependencias de manera 

eficiente (Yair, 2019). 

API 

Las APIs web RESTful, también llamadas APIs REST, son el estándar para la 

integración en la Web, exponiendo una interfaz uniforme para acceder a datos y 

servicios mediante interacciones HTTP (Balmaceda Castro et al., 2019). 

JSON Web Token (JWT) 

Es un estándar que define un mecanismo seguro para transmitir la identidad de un 

usuario y privilegios entre dos partes. Se presenta como una cadena de texto con 

tres partes codificadas en Base64, integradas en el payload de un mensaje 

digitalmente firmado (Magaña, 2023). 

HTML 

Lenguaje de Marcado de Hipertexto, define el contenido de las páginas web 

mediante un conjunto de etiquetas que incluyen texto, imágenes, listas, vídeos, etc. 

Es fácil de aprender, permitiendo que incluso quienes no hayan programado antes 

puedan crear páginas web, y se complementa con otros lenguajes como CSS para 

definir el formato (Alvarez, 2013). 

Visual Studio Code 
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Desarrollado por Microsoft, es un editor de código fuente muy popular en la 

programación, en constante evolución para satisfacer las necesidades de los 

programadores (Mhedhbi y Saoudi, 2021). 
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3.1 Procedimiento y descripción de las actividades realizada 

 

 

Ilustración 1 Cronograma de actividades  Fuente: Departamento de Residencia Profesional, 2023 

 

Para dar inicio al proyecto, se procedió con la solicitud de la base de datos con el 

objetivo de realizar un análisis detallado y comprender su estructura. Este paso fue 

esencial para posteriormente desarrollar la API correspondiente. 

 

Ilustración 2 Archivos de la base de datos.   Fuente: Pecuarios.com, 2023 
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Una vez analizada la base de datos, se procede a la creación de las tablas en un 

orden específico, con el objetivo de evitar posibles problemas relacionados con las 

interdependencias existentes entre ciertas tablas. 

 

Ilustración 3 Script de tabla de la base de datos  Fuente: Propia, 2023 

Una vez creadas las tablas, es posible revisar la estructura a través de una 

herramienta de MySQL que facilitará la visualización de las relaciones existentes 

entre las tablas, así como los atributos y tipos de datos asociados a cada una de 

ellas. 
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Ilustración 4 Diagrama entidad-relación Fuente:Pecuarios.com, 2023 

Ya creada y revisada la base de datos, se puede empezar a desarrollar primero toda 

la parte del back para después iniciar con el Font, ambas partes las desarrollaremos 

en Visual Estudio, aunque se programen en diferentes leguajes este entorno es muy 

conveniente ya que nos permite manejar diferentes leguajes y organizar los 

proyectos de una mejor manera 

Para poder iniciar con la creación de la Api, se debe de tener ya instalo Composer, 

ya que dentro de Visual Code lo manejaremos por comandos, para crear el proyecto 

recitamos ejecutar el siguiente comando en la terminal de Visual para poder ejecutar 

comandos. 
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Ilustración 5 Creación de api  Fuente: Propia, 2023 

 Una vez creado el proyecto, se tendrá que instalar unos paquetes para su mejor 

funcionamiento, se instalara por medio de comandos los cuales se obtendrán 

directamente de la página oficial de componer, ya identificados los comandos lo 

copiaremos y los ejecutaremos desde la terminal. 

 

Ilustración 6 Archivos de Composer Fuente: Propia, 2023 

Por ultimo en la creación del proyecto, se necesita ejecutar un comando para poder 

usar el Token para las validaciones del Login 

 

Ilustración 7 Comando para Token Fuente: Propia, 2023 

Una vez ejecutado el Token y no tener problema al ejecutar comandos ya se tendrá 

nuestro proyecto listo para poder comenzar a programar los apartados necesarios. 

Para poder iniciar a configurar el proyecto, se debe identificar la carpeta de Settings, 

en la cual estan los archivos que configuraremos para la conexión a la base de datos, 

una ventaja de trabajar con Composer es que la conexión a la base de datos es muy 

fácil y rápida a diferencia de otros. Para trabajar con Composer solo necesitara que 
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dentro del archivo config.php se declare el nombre del servidor de la base de datos, 

el nombre de usuario y contraseña de MySQL y el nombre de la base de datos. 

Al tener estos datos correctos ya se contara con la conexión establecida y se podrá 

hacer uso de las tablas creadas. 

Es importante mencionar que para la parte del login no tendrá la validación del 

Token ya que el Token se genera cuando el usuario está registrado en la base de 

datos y sus datos son correctos al iniciar sesión se le dará un Token y tendrá acceso 

a la información completa, este Token tendrá una duración de tiempo para mayor 

seguridad de los datos. 

Por cuestiones de política de privacidad de Pecuarios.com y Ganaderia.com se 

ocultarán partes de código importantes y nombres de algunas empresas que hacen 

uso de este reporteador. 

 

Ilustración 8 Conexión a Base de Datos  Fuente: Propia, 2023 

Una vez ya establecida la conexión continuamos con la creación de rutas, estas rutas 

se van a crear dentro de la carpeta app en el archivo routes.php, en este archivo 

tambien se declaran cuales rutas llevaran Token y cuales no para mayor seguridad 

de información.  
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Ilustración 9 Rutas con Token Fuente: Propia, 2023 

Después se declaran los grupos que son las páginas que tiene el sitio, se maneja 

por grupos para una mejor estructura, tendríamos un grupo por cada página, 

tenemos el grupo de Noticias que hace el uso de Token, en ese grupo declaramos 

una ruta por cada llamada, es importante que estas rutas sean correctas ya que 

cuando estemos en Font se harán uso de ellas. 

 

Ilustración 10 Ejemplo de grupos Fuente: Propia, 2023 

Todos los grupos tendrán la misma estructura, tendrán el nombre del grupo y la ruta 

con la cual se obtienen los datos. 
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Llegamos al punto crucial del proceso, donde se procederá a desarrollar los 

componentes esenciales de la API destinados a ser consumidos por cada página del 

módulo. Cada componente se invocará mediante un grupo de rutas específicas, y 

estará compuesto por un controlador y funciones asociadas. Aunque los elementos 

básicos pueden ser similares entre los componentes, es crucial destacar que las 

funciones no serán idénticas, ya que las particularidades de cada página demandan 

operaciones distintas. 

Es imperativo tener en cuenta la optimización de las consultas para garantizar que 

el tiempo de carga sea mínimo, asegurando así una experiencia de usuario rápida y 

eficaz. Cada página destinada al Front deberá tener su propia carpeta, la cual 

contendrá dos archivos fundamentales: "Controller.php" y "Functions.php". Estos 

archivos serán responsables de gestionar y ejecutar las solicitudes de la página 

correspondiente, organizando de manera efectiva la lógica de control y las funciones 

necesarias. 

Este enfoque modular no solo mejora la estructura del código, sino que también 

facilita el mantenimiento y la escalabilidad del sistema. Al dividir el desarrollo en 

componentes específicos para cada página, se logra un código más organizado y 

fácil de gestionar. Además, la atención a la optimización de consultas contribuirá 

significativamente a la eficiencia global del sistema, mejorando la velocidad de carga 

y, en última instancia, la experiencia del usuario. 
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Ilustración 11 Componentes de la Api  Fuente: Propia,2023 

Analizaremos las funciones, se aborda la funcionalidad esencial de realizar solicitudes 

a la base de datos para que las diversas funciones puedan acceder a los datos 

necesarios. Estos datos cruciales incluyen la división, la empresa, así como las fechas 

de inicio y fin. La observación crítica realizada revela que el actual sistema de 

generación de informes presenta una eficiencia no optima al mostrar todos los datos 

de manera indiscriminada, lo que impacta negativamente en los tiempos de carga. 

Para abordar este inconveniente, el módulo propuesto implementa una estrategia 

más eficiente. Este enfoque implica el envío de un periodo de tiempo específico, en 

el cual se hace uso de las fechas inicial y final. Al hacerlo, se evita la carga de 
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información innecesaria, lo que resulta en una mejora significativa en los tiempos 

de consulta de las distintas páginas. Este ajuste se aplica de manera uniforme a 

todas las páginas, proporcionando una solución integral para optimizar la eficiencia 

del sistema y reducir los tiempos de respuesta en las consultas de las páginas 

asociadas. 

Se presentarán fragmentos de código correspondiente a una única página, dado que 

las consultas son prácticamente idénticas en todas ellas debido a la uniformidad de 

su estructura. 

 

Ilustración 12 Total de vistas Api  Fuente: Propia, 2023 

 Esta sección de la interfaz muestra un resumen de todas las visualizaciones durante 

el período comprendido entre la fecha de inicio y la fecha de final. Este análisis 

abarca todas las páginas dentro del módulo, proporcionando una visión detallada 

del alcance y la distribución de las visitas a lo largo del tiempo. Este proceso se 

repite en todas las páginas del módulo, garantizando una evaluación completa y 

consistente de las métricas de visualización en cada instancia, cabe mencionar que 

se hace en cada archivo de cada carpeta. 



29 
Sub_Aca 05a 

 

Ilustración 13 Vistas por mes Api 

Esta función se encarga de recopilar datos para ser representados en las gráficas 

finales. En general, el periodo de tiempo se considera iniciando un año antes de la 

fecha en la que el usuario accede al módulo (fecha final). Su propósito es ofrecer 

una visión comprehensiva y detallada de las variables relevantes a lo largo de ese 

intervalo temporal, permitiendo al usuario obtener una comprensión más completa 

de la evolución de los datos en el contexto de su interacción con la función. 

 

Ilustración 14 Promedio de vistas Api  Fuente: Propia, 2023 

Se presenta una medición promedio de las visualizaciones mensuales, siguiendo la 

misma metodología aplicada en todas las secciones del módulo. Esta métrica ofrece 
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una perspectiva consolidada de la frecuencia con la que se accede y se visualiza el 

contenido a lo largo de cada mes en todas las páginas del módulo en cuestión. 

 

Esta es para obtener la información que se muestra en las tablas 

Por ultimo tenemos la función para, las tablas de porcentajes de ocupación, edad y 

sexo, que es la misma en todas la paginas. 

 

Ilustración 15 Porcentaje Ocupación Api 
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Ilustración 16 Porcentaje Pais Api 

 

Ilustración 17 Porcentaje Edad Api 
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Para poder iniciar en la parte del Front se deberá de tener una platilla, en este caso 

la plantilla fue proporcionada por la empresa ya que, de acuerdo a las necesidades 

de ellos, tiene que ser un diseño que se asemeje lo más posible al reporteador 

actual. 

Cuando la empresa compartió la platilla ya lo hizo en un proyecto creado en angular 

al cual se nos dio acceso para hacer las modificaciones e iniciar a programar toda la 

parte del Font. 

 

Ilustración 18 Plantilla base  Fuente:Pecuarios.com 

Esta plantilla es muy similar a lo que se tiene originalmente, sin embargo, aún hay 

que hacer muchos cambios, como colores, logos, iconos, etc. 

Al ya iniciar a ajustar la plantilla, por lo que se inicia es por los componentes, los 

cuales son slider que es el menú lateral donde se muestran todos los botones que 

nos llevan a las diferentes páginas, tambien se encuentra el footer el cual es una 

sección especial que se muestra al final de cauda de las páginas donde se pones los 

derechos de autor y afines, el topbar en el que se muestra nombre de la empresa y 

el usuarios que está en sesión  y por ultimo tendremos resumen-mailing es una tabla 

para una página en específico que muestra datos estadísticos al usuario la cual se 

le agrego en este nuevo módulo, ya que en el reporteador está tabla no se mostraba, 
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cabe mencionar que cada componente contiene su archivo .html, .component.ts y 

su archivo de estilos .component.scss. 

 

Ilustración 19 Componentes Fuente: Propia, 2023 

Se seguirá ajustando las páginas, para esto a cada página es un componente que al 

momento solo haremos modificaciones cada html para hacer la vista específica de 

cada página para que cuando se muestre la información sea lo más similar posible 

al original.  
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Ilustración 20 Reporteador Original 

Ya teniendo toda la estructura similar a la original ahora si ya se pude empezar a 

traer datos desde la Api, como se mencionó, cada componente tiene sus archivos, 

en el caso de las páginas tenemos dos archivos más, los cuales se describirán a 

continuación. 
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Ilustración 21 Carpeta de páginas Fuete: Propia, 2023 

El archivo html sirve para poder mostrar toda la estructura principal, todo lo que es 

visible, al cual se le agregan los estilos y las directivas de angular para poder 

mostrarse. 
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Ilustración 22 Estructura HTML Fuente: Propia, 2023 

routing.module.ts, en este archivo, se definen las rutas junto con los componentes 

correspondientes, permitiendo al enrutador de Angular gestionar la navegación 

dentro de la aplicación. 



37 
Sub_Aca 05a 

 

Ilustración 23 Archivo routing.module.ts Fuente: Propia, 2023 

En el archivo component.scss es donde vamos a declarar todas las clases de estilos 

que usamos en el html, como colores, tamaños, alineaciones, posiciones, etc., esto 

hace que el html sea más presentable y no se vea tan plano. 

 

 

Ilustración 24 Archivo component.scss   Fuente: Propia, 2023 
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Tambien se encuentra el archivo component.ts, en este archivo es donde se hace 

toda la lógica para hacer funcionar la página, se hace la conexión con los servicios 

y las importaciones de las librerías necesarias. 

 

Ilustración 25 Archivo component.ts Fuente: Propia, 2023 

 

Por último se tendrá el module.ts en él, se especifican las declaraciones, 

importaciones y configuraciones necesarias para el funcionamiento del módulo, 

permitiendo la modularidad, reutilización de código y mantenimiento efectivo de la 

aplicación. 
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Ilustración 26 Archivos de configuración de página Fuente: Propia, 2023 

Al ya tener claro de cómo se compone la estructura básica de un archivo de angular 

se puede empezar a consumir la parte del back en el Font, comenzando por crear 

interfaces las cuales almacenan el dato y su tipo tal cual son creados en el back, se 

crean las necesarias para poder reducir código y se mas rápido el consumo de ellos. 

 

Ilustración 27 Carpeta de interfaces  Fuente: Propia, 2023 

Este ejemplo es de una interfaz que se usa en mayoría de las páginas ya que utiliza 

los mismos datos y es más rápido cargarlos de esta forma a no declarar el tipo de 

dato. 
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Ilustración 28 Estructura de interfaz Fuente: Propia, 2023 

Al ya tener creadas las interfaces se continuará a crear servicios, tendremos que 

crear un servicio por cada página, los servicios nos sirven para poder consumir la 

información del api, los datos que declaremos en el servicio, son los que utilizaremos 

para mostrar la información junto con el tipo de dato, en este caso declarado por 

medio de interfaces y ruta especifica en la que se guarda.  
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Ilustración 29 Carpeta de servicios Fuente: Propia, 203 

En los servicios, se realiza una llamada a la API por cada consulta con el objetivo de 

optimizar la velocidad de carga. Esta estrategia se fundamenta en cargar únicamente 

la información necesaria en lugar de traer todos los datos de la página en una única 

llamada. El enfoque fragmentado permite una respuesta más rápida, ya que solo se 

carga la cantidad mínima de información requerida para satisfacer la consulta 

específica, evitando así la carga innecesaria de datos adicionales que no serían 

aprovechados. Este método contribuye a una experiencia de usuario más eficiente 

al proporcionar la información de manera ágil y segmentada. 

Se muestra la estructura de un servicio, en el cual se ve que los datos que llegan y 

la ruta para acceder a ellos 
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Ilustración 30 Estructura de servicio   Fuente: Propia, 2023 

Una vez teniendo todos los archivos configurados y en lazados se puede verificar 

que se muestren correctamente al ejecutar el proyecto, para poder ejecutarse se 

hace mediante comandos. 

 

Ilustración 31 Comando de ejecución   Fuente: Propia, 2023 

Lo que hace este comando es ejecútalo y cuando esté listo automáticamente abrirá 

nuestro navegador con el proyecto corriendo. 

Llegamos al punto más importante de todo el proyecto, que es donde se hacen las 

pruebas y las correcciones de alguno posibles errores que hayan surgido, estos 

pudieron ser por parte del back que alguna consulta este mal y este regresando 

datos erróneos, dentro de las pruebas destaca el modificar el periodo de tiempo, 

visitar algunas publicaciones y que estas registren y actualicen las vistas 
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automáticamente, cabe mencionar que aquí se tuvo un problema ya que algunos 

elementos no estaban en la tabla correcta dentro de la base de datos, ya que  no se 

registraban las vistas y junto a los desarrolladores dela empresa se le dio solución. 

Tambien en este punto, al ya consumir toda la información de la base de datos no 

pudimos percatar que las consultas tanto de back como de Font se podían optimizar 

más para asi mejorar los tiempos de carga que es el objetivo de este proyecto, 

algunas por cuestiones de estructura ya no se pudieron optimizar más, sin embargo, 

si se mejoró el tiempo de carga comparado al reporteador. 

Con el objetivo de obtener una comprensión más detallada, se continua examinando 

minuciosamente los archivos que se consideran de mayor relevancia, aquellos en los 

cuales se ha intervenido de manera más significativa. De la misma forma, los 

elementos son repetitivos en todas la paginas, esto por su similaridad en estructura 

e información. 

Como se mencionó anteriormente la fecha inicial se calcula un año antes y se 

desarrolla de esta forma. 

 

Ilustración 32 Calcular fecha inicial un año antes 
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Dentro de las innovaciones que se hizo es cambiar las gráficas y se hace mediante 

este método. 

 

Ilustración 33 Cambio de gráfica 

Después se tienen los métodos para exportar tanta en PDF y en Excel, asi mismo se 

encuentra el método para limpiar el perido de tiempo si es que ya ha sido modificado 

por el usuario. 

 

Ilustración 34 Métodos Exportar y limpiar filtro 
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A continuación, se encuentra de la lógica necesaria para ajustar las fechas que 

determinarán qué información se nos presentará. Este conjunto de instrucciones nos 

permite personalizar y modificar las fechas según nuestras necesidades específicas, 

permitiéndonos obtener la información relevante de manera más específica y 

detallada. Este proceso de ajuste de fechas nos ofrece la flexibilidad de seleccionar 

y visualizar datos correspondientes a intervalos temporales específicos, 

brindándonos así un mayor control sobre la presentación de la información que 

estamos buscando. 

 

Ilustración 35 Modificación de periodo de tiempo 

Además, se tienen las llamadas al API cada vez que sea necesario realizar una 

consulta específica. Esto significa que, para obtener la información requerida en 

determinado momento, permitiéndonos acceder a los datos de manera precisa y 

oportuna. Esta funcionalidad nos ofrece la flexibilidad de obtener resultados 

actualizados y específicos en tiempo real, adaptándonos a las necesidades 

particulares de cada consulta. 
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Ilustración 36 Llamadas a la API 

3.2 Alcance y enfoque de la investigación  

La investigación propuesta adoptará un enfoque combinado de investigación 

exploratoria y descriptiva para abordar los desafíos y oportunidades aso 

ciados con el manejo de datos en Ganaderia.com. La implementación de un módulo 

para el procesamiento en tiempo real de grandes volúmenes de datos generados 

por las visitas al sitio se abordará desde diferentes perspectivas. 

Investigación Exploratoria 

 Profundizar en la comprensión de los desafíos y oportunidades vinculados con la 

gestión de datos en Ganaderia.com.  

 Revisar la literatura con el fin de identificar las tendencias y tecnologías 

emergentes en el procesamiento de datos en tiempo real. 

 Realizar entrevistas con expertos del sector ganadero para obtener 

percepciones sobre las necesidades y desafíos actuales. 

 Analizar las soluciones tecnológicas actualmente disponibles en el mercado 

para gestionar grandes volúmenes de datos en tiempo real. 

Investigación Descriptiva 

Analizar minuciosamente la magnitud de los datos generados por las visitas a 

Ganaderia.com y su relevancia en el contexto de la ganadería. 

 Recopilar datos cuantitativos sobre el volumen y la naturaleza de la 

información generada por las visitas al sitio. 
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 Realizar un análisis estadístico para evaluar patrones, tendencias y puntos 

críticos en los datos recopilados. 

 Llevar a cabo encuestas a los usuarios del sitio para comprender la percepción 

y la importancia atribuida a la información disponible. 

3.3 Hipótesis  

La implementación exitosa del módulo diseñado para procesar datos en tiempo real 

en Ganaderia.com generará mejoras significativas en la eficiencia y rapidez de carga 

del sitio web. Estas mejoras se traducirán en una experiencia del usuario 

notablemente más positiva, desempeñando un papel fundamental en el éxito global 

del proyecto y fortaleciendo la posición de Ganaderia.com en cuanto a su relevancia 

y capacidad para retener visitantes en el sector ganadero. 

Variables Independiente 

La existencia o falta de implementación del módulo propuesto para el procesamiento 

en tiempo real de datos es un factor independiente crucial que se anticipa que 

influirá en las variables dependientes previamente mencionadas. 

Variables Dependiente 

La eficiencia y velocidad con la que el sitio web Ganaderia.com carga son elementos 

esenciales para evaluar el éxito de la introducción del módulo. Se anticipa que la 

mejora en la velocidad de carga constituirá una variable dependiente de considerable 

relevancia.  
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CAPÍTULO IV 

RESULTADOS 
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Después de completar el desarrollo, realizar pruebas y abordar cualquier error 

identificado, se puede afirmar con confianza que el principal objetivo de este 

proyecto, que consiste en reducir significativamente el tiempo de carga, se ha 

logrado de manera altamente satisfactoria, y la mejora es sumamente evidente. Con 

el fin de demostrar de manera tangible los resultados obtenidos, se llevará a cabo 

una comparativa detallada de los tiempos de carga entre el reporteador y el modulo 

implementado. Esta comparación se permite visualizar de manera clara y 

cuantificable la disminución del tiempo requerido para cargar la información una vez 

que se ha completado el proceso de optimización. 

Presentado los resultados siguiendo el orden de las páginas en el módulo, 

comenzando por la página principal (home), que proporciona una visión global de 

las vistas por página. Es importante destacar que el tiempo de carga puede variar 

según la empresa debido a la cantidad de datos que maneja cada una. No obstante, 

es fundamental señalar que, en general, el tiempo de carga sigue siendo más rápido 

en la versión actualizada. 
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Página Datos Generales 

 

Ilustración 37 Tiempo de carga de Datos generales Reporteador  Fuente: Propia, 2023 

 

Ilustración 38 Tiempo de carga de Datos generales Módulo  Fuente: Propia, 2023 
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En la primera imagen, se presenta el reporteador, destacando un tiempo de carga 

de 3.2 minutos. En contraste, la segunda imagen exhibe el modulo, caracterizado 

por un notable decremento en el tiempo de carga, ahora establecido en 1.7 minutos. 

Es evidente que esta mejora representa una reducción significativa de más del 50% 

en el tiempo requerido para cargar el reporte. 

Gráfica 1 Datos generales tiempos de carga  Fuente: Propia, 2023 
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Página Campañas 

 

Ilustración 39 Tiempo de carga  de Campañas Reporteador  Fuente: Propia, 2023 

 

Ilustración 40 Tiempo de carga  de Campañas Módulo  Fuente: Propia, 2023 



53 
Sub_Aca 05a 

Gráfica 2 Campañas tiempos de carga Fuente: Propia, 2023 

 

La destacada velocidad de esta página se atribuye a la gestión eficiente de datos, lo 

que resulta en una navegación ágil dentro del módulo. La cantidad limitada de datos 

contribuye significativamente a esta eficiencia, permitiendo una experiencia de 

usuario rápida y sin contratiempos.  

Actualmente, el tiempo necesario para cargar es de 1.1 minutos, pero después de 

implementar mejoras en el módulo, hemos logrado reducir significativamente este 

tiempo a tan solo 0.42 minutos. 

La página ha experimentado una mejora impresionante del 61.82%, lo que refleja 

un rendimiento excepcional como se puede observar en la gráfica. 
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Página de Banners 

 

Ilustración 41 Tiempo de carga  de Banners Reporteador  Fuente: Propia, 2023 

 

Ilustración 42 Tiempo de carga  de Banners Módulo Fuente: Propia, 2023 
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Gráfica 3 Banners tiempos de carga  Fuente: Propia, 2023 

 

En el análisis de esta página, se destaca una significativa disparidad en los tiempos 

de carga, especialmente al considerar que en el reporteador se registra un tiempo 

de 49.1 segundos, mientras que en el módulo se reduce drásticamente a solo 10.9 

segundos. Al examinar la gráfica, resulta evidente la mejora sustancial, alcanzando 

una reducción del 77.9% en el tiempo total. 
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Página de Productos 

 

Ilustración 43 Tiempo de carga  de Productos Reporteador  Fuente: Propia, 2023 

 

Ilustración 44 Tiempo de carga de Productos Módulo  Fuente: Propia, 2023 
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Gráfica 4 Productos tiempos de carga  Fuente: Propia, 2023 

 

En este análisis comparativo, es evidente que el módulo en cuestión ha demostrado 

una eficiencia notable al completar la tarea en un tiempo total de 57.31 segundos. 

Esta cifra resalta una variación significativa del 75.6% en comparación con el 

reporteador, el cual demanda 3.9 minutos para cargar la totalidad de la información. 

 

 

 

3.9

0.95

0

0.5

1

1.5

2

2.5

3

3.5

4

4.5

Reporteador Módulo

Productos

Minutos



58 
Sub_Aca 05a 

Página de Artículos 

 

Ilustración 45 Tiempo de carga  de Artículos Reporteador  Fuente: Propia, 2023 

 

 

Ilustración 46 Tiempo de carga  de Artículos Módulo  Fuente: Propia, 2023 
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Gráfica 5 Articulos tiempos de carga  Fuente: Propia, 2023 

 

En la comparación de esta página, surge una disparidad considerable en los tiempos 

de carga, resaltando especialmente que el reporteador arroja un tiempo de 46.87 

segundos, contrastando de manera llamativa con la notable reducción registrada en 

el módulo correspondiente, donde el tiempo se reduce drásticamente a tan solo 

13.32 segundos. Al analizar la gráfica, se evidencia de manera notable la significativa 

mejora experimentada, alcanzando una reducción impresionante del 71.57% en el 

tiempo total de carga. 
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Página Microsito 

 

Ilustración 47 Tiempo de carga de Micrositio Reporteador  Fuente: Propia, 2023 

 

Ilustración 48 Tiempo de carga de Micrositio Módulo  Fuente: Propia, 2023 
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Gráfica 6 Microsito tiempos de carga Fuente: Propia, 2023 

 

En este análisis comparativo, es evidente que el módulo en cuestión ha demostrado 

una eficiencia notable al completar la tarea en un tiempo total de 47.85 segundos. 

Esta cifra resalta una variación significativa del 71.8% en comparación con el 

reporteador, el cual demanda 13.58 segundos para cargar la totalidad de la 

información. 
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Página Noticias 

 

Ilustración 49 Tiempo de carga de Noticias Reporteador  Fuente: Propia, 2023 

 

Ilustración 50 Tiempo de carga de Noticias Módulo  Fuente: Propia, 2023 
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Gráfica 7 Noticias  tiempos de carga  Fuente: Propia, 2023 

 

En el análisis de esta página, se destaca una significativa disparidad en los tiempos 

de carga, especialmente al considerar que en el reporteador se registra un tiempo 

de 54.05 segundos, mientras que en el módulo se reduce drásticamente a solo 10.1 

segundos. Al examinar la gráfica, resulta evidente la mejora sustancial, alcanzando 

una reducción del 81.36% en el tiempo total. 
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Página Bolsa 

En esta situación se presenta un fenómeno interesante, ya que la página en cuestión 

no aparece en el reporteador de la empresa, a pesar de que al acceder tanto al 

módulo como al reporteador se utiliza el mismo usuario, lo que implica que la 

empresa asociada es la misma en ambos casos. La anomalía radica en que esta 

página específica no ha sido incluida en el reporteador, a pesar de que al ingresar a 

ella se observa información relevante. Dada esta circunstancia, nos limitaremos a 

mostrar la vista del módulo junto con su tiempo de carga, ya que no contamos con 

un punto de comparación. Siendo una de las páginas más rápidas de todo el modulo, 

pues carga la información en solo 8.45 segundos. 

 

Ilustración 51 Tiempo de carga de Bolsa Modulo  Fuente: Propia, 2023 

 

Ilustración 52 Vista completa de Bolsa   Fuente: Propia, 2023 
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Página Videos 

 

Ilustración 53 Tiempo de carga de Videos Reporteador  Fuente: Propia, 2023 

 

Ilustración 54 Tiempo de carga de Videos Módulo  Fuente: Propia, 2023 
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Gráfica 8 Videos tiempos de carga  Fuente: Propia, 2023 

 

En este análisis comparativo, es evidente que el módulo en cuestión ha demostrado 

una eficiencia notable al completar la tarea en un tiempo total 57.28 segundos. Esta 

cifra resalta una variación significativa del 73.7% en comparación con el 

reporteador, el cual demanda 15.02 segundos para cargar la totalidad de la 

información. 
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Página Estadísticas del Sitio 

 

Ilustración 55 Tiempo de carga de Estadísticas del sitio Reporteador  Fuente: Propia,2023 

 

Ilustración 56 Tiempo de carga de Estadísticas del sitio Módulo  Fuente: Propia,2023 
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Gráfica 9  Estadísticas del sitio tiempos de carga  Fuente: Propia, 2023 

 

Esta página demuestra una notable eficiencia al cargar toda la información en tan 

solo 1.33 segundos, lo que representa una optimización impresionante del 92.87% 

en comparación con el tiempo de espera del reporteador. La velocidad de carga 

destacada aquí sugiere un rendimiento excepcional, superando significativamente a 

otras interfaces, y proporciona a los usuarios una experiencia más fluida y rápida al 

acceder a la información completa. 
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Página Usuarios Registrados 

En este sitio web, se experimentaron mayores desafíos durante el desarrollo del 

Font, especialmente en la implementación de los filtros de búsqueda. En este caso 

particular, las consultas que actualizan tanto las gráficas como la tabla se ejecutan 

en el Font en lugar de hacerlo en el back. Esta elección de diseño añadió una capa 

adicional de complejidad al proyecto, ya que las consultas laboriosas y detalladas se 

gestionan directamente en el lado del cliente.  

 

Ilustración 57 Tiempo de carga de Usuarios registrados Reporteador  Fuente: Propia,2023 

 

Ilustración 58 Tiempo de carga de Usuarios registrados Módulo  Fuente: Propia,2023 
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Gráfica 10  Usuarios registrados tiempos de carga  Fuente: Propia, 2023 

 

A pesar de enfrentar diversos desafíos en esta página específica, y gracias al 

respaldo del equipo de desarrollo de Pecuarios.com, se logró una notable reducción 

del 93.53% en el tiempo de carga del reporteador. Anteriormente, este proceso 

consumía 53.42 segundos, pero ahora, mediante el nuevo módulo, la información 

puede cargarse eficientemente en tan solo 3.45 segundos. Este logro representa un 

avance significativo y demuestra el éxito de las acciones implementadas para 

mejorar el rendimiento y la velocidad en la obtención de datos en la página 
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5.1 Conclusiones del proyecto 

En conclusión, este proyecto ha demostrado ser de gran ayuda para la empresa 

Pecuarios al cumplir satisfactoriamente con sus requerimientos en el tiempo 

establecido. Se logró la implementación de un diseño Front-End dinámico y 

moderno, aprovechando las bases proporcionadas por el equipo de diseño y 

adaptándolas a las necesidades específicas de la empresa. Este enfoque no solo ha 

mejorado la estética del sitio, sino que también ha incrementado la interactividad, 

generando beneficios tangibles. 

Es fundamental reconocer la importancia de la Experiencia del Usuario (UX) desde 

una perspectiva profesional, ya que implica un arduo trabajo en la creación del Front-

End. No se trata solo de diseñar una interfaz atractiva, sino de desarrollar un diseño 

que facilite la interacción del usuario con el sitio, permitiendo una comprensión más 

intuitiva de la información que se desea comunicar. 

A pesar de que personalmente enfrenté desafíos debido a la falta de conocimiento 

en algunas de las herramientas necesarias para el desarrollo del proyecto, la 

empresa demostró una actitud amable y comprensiva, lo que contribuyó 

significativamente al éxito final. Este proyecto no solo representó una superación 

personal, sino también una oportunidad para aprender y crecer profesionalmente, 

destacando la importancia de la colaboración y el apoyo en el ámbito laboral. 

5.2 Conclusiones relativas a los objetivos específicos y al 

objetivo general  

En mi perspectiva, considero que se lograron alcanzar los objetivos establecidos 

desde el inicio del proyecto, a pesar de enfrentar algunos contratiempos en el 

camino. Estos desafíos, lejos de obstaculizar nuestro progreso, sirvieron como 

valiosa experiencia y cimiento para el desarrollo e implementación exitosos del 

proyecto. Es destacable señalar que no solo se culminó el proyecto de manera 
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satisfactoria, sino que también se obtuvieron nuevos conocimientos y habilidades 

que enriquecieron significativamente nuestro bagaje profesional. 

La colaboración con la empresa fue fundamental para este crecimiento, 

especialmente en lo que respecta al manejo de herramientas específicas utilizadas 

en el diseño Front-End. La adopción eficiente de librerías y plantillas desempeñó un 

papel crucial al simplificar y agilizar el proceso de desarrollo. Estas adquisiciones de 

conocimientos técnicos no solo fueron beneficiosas para el proyecto en cuestión, 

sino que también contribuyeron a nuestro crecimiento personal y profesional. 

En última instancia, el logro más destacado no solo fue la conclusión exitosa del 

proyecto, sino la creación de un sitio web robusto y funcional que cumple con la 

necesidad primordial de los usuarios: encontrar la información que buscan de 

manera eficiente.  

5.4 Aportaciones originales  

Desde el principio, se estableció la necesidad de realizar contribuciones originales al 

módulo, y una de estas mejoras consiste en la capacidad de ajustar el período de 

tiempo en todas las páginas. Esto permitirá a los usuarios visualizar la información 

correspondiente a una fecha específica según sus preferencias. 

         

 

    

Ilustración 60 Periodo de tiempo    Fuente: Propia, 2023 

Ilustración 59 Configuración del periodo de tiempo 

Fuente: Propia, 2023 
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Se consideró como una contribución significativa la posibilidad de que el usuario 

pueda modificar el estilo de las gráficas en cada página. Inicialmente, estas gráficas 

se presentan en formato de líneas, pero gracias a esta adicción, ahora es posible 

cambiarlas a un formato de barras. 

 
Ilustración 61 Gráfica principal   Fuente: Propia, 2023 Ilustración 62 Gráfica secundaria   Fuente: Propia, 2023 

 

Tambien se incluyó la opción que en el aparto “Más visitado” no solo se pueda ver 

el primer más visitado, si no que ahora ya es posible ver el top 5 de los más visitados. 

   

Ilustración 63 Top 5 Más visitado   Fuente: Propia, 2023         Ilustración 64 Top 1 Más visitado     Fuente: Propia, 2023 
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Una contribución adicional fue la capacidad de exportar datos a través de Excel o en 

formato PDF. En el caso del último, se podría ofrecer la opción de exportar 10, 25, 

50 o todas las filas, y también permitir la exportación con imágenes. 

 

Ilustración 65 Exportar  Fuente: Propia, 2023 

Además, se incluyeron íconos correspondientes a cada sector, con el simple 

propósito de mejorar su estética y evitar que pareciera monótono. 

 

Ilustración 66 Iconos  Fuente: Propia, 2023 
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Tambien la empresa contaba con un marcador para identificar lo que estuviera 

desactiva, pero tambien se encontró información en borrador a la cual se le agrego 

si indicar que está en borrador. 

 

Ilustración 67 Indicador de borrador  Fuente: Propia, 2023 

 

Es crucial para el usuario tener la capacidad de discernir cuándo la información se 

ha cargado por completo, evitando así la percepción errónea de un fallo en el 

servicio. Con este propósito, se incorporó un indicador de carga (loader) que 

desaparece una vez que toda la información ha sido completamente cargada y 

presentada. 

 

Ilustración 68 Loader  Fuente: Propia, 2023 
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Otro aspecto sumamente importante es la sección llamada "Especial", la cual exhibe 

información estadística y solo está disponible en determinadas empresas. Para 

visualizar esta sección, se realizan ajustes de responsividad para que aparezca o 

desaparezca según el identificador de la empresa. Esta sección también está ubicada 

en la categoría de "Datos Generales", ya que ofrece la cifra global de visualizaciones. 

 

 

Ilustración 69 Pagina Especial  Fuente: Propia, 2023 

 

Ilustración 70 Especial en Datos Generales Fuente: Propia, 2023 
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5.5 Limitaciones del modelo planteado  

Como se ha mencionado anteriormente, uno de los desafíos principales que enfrenté 

fue la limitada familiaridad y falta de experiencia en el desarrollo e implementación 

del Front-End, especialmente con herramientas que no había utilizado previamente. 

A pesar de esta dificultad inicial, estoy agradecido por la colaboración con 

Pecuarios.com, ya que me brindaron la oportunidad de investigar tanto los datos 

como las herramientas necesarias para llevar a cabo el proyecto. El acceso a recursos 

proporcionados por Pecuarios.com fue fundamental para superar las barreras 

iniciales.  

Gracias a esta colaboración y al respaldo del equipo, logré enfrentar de manera más 

efectiva los desafíos y cumplir satisfactoriamente con los objetivos establecidos. Este 

proceso no solo mejoró mi conjunto de habilidades, sino que también destacó la 

importancia de la colaboración y el intercambio de conocimientos en el ámbito del 

desarrollo de proyectos tecnológicos. 

5.6 Recomendaciones 

Entre las recomendaciones que en lo personal podría dar a cualquier empresa que 

se dedique al ramo de desarrollo en específico el desarrollo Web es que cuando 

algún candidato interesado o asignado a realizar sus prácticas profesionales; se nos 

apoye en brindarnos datos reales, con los cuales se van a estar manipulando para 

el desarrollo del proyecto o prácticas que ayuden a incrementar ese conocimiento o 

experiencia laboral a adquirir.  Sabemos que cada empresa maneja información 

importante que en ciertos casos es confidencial y no siempre va a ser mostrada al 

público a través del Front y por ende también no siempre se brinda dicha información 

a nosotros desde el Back (como residentes), sin embargo, es importante que como 

empresa se les transmita esta información y como residentes entender y comprender 

mayor aun la importancia del proyecto y los efectos que se pueden tener de manera 

real, si no se tiene cuidado con dicha información. Cabe mencionar que para tener 

un mejor desenvolvimiento como profesional; es estar abierto a nuevas 
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herramientas tanto nosotros como residentes, así como las empresas y no solo 

casarse con un solo lenguaje o herramienta, hay diversas herramientas que podrían 

ayudar a mejorar u optimizar cada uno de nuestros proyectos existentes o nuevos. 

Como experiencia personal estoy muy agradecido con la empresa por darme la 

oportunidad de conocer herramientas y formas de trabajo nuevas; las cuales han 

ampliado mayor aun el conocimiento adquirido en la escuela, las cuales que sin duda 

alguna pondré en práctica en mi vida profesional y laboral. Esto con el propósito de 

poder solucionar con mayor efectividad los problemas que se vayan a presentar y 

sobre todo seguir adquiriendo mayor experiencia. De la misma manera agradezco 

por el ambiente laboral, el cual me permitió estar en confianza y así poder 

aprovechar lo que la empresa tenía para enseñarnos.  

Espero que Pecuarios siga apoyando a más residentes, motivarlos y sobre todo 

prepararlos para la vida profesional. 

 

 

 

 



80 
Sub_Aca 05a 

 

 

 

CAPÍTULO VI 

COMPETENCIAS 

DESARROLLADAS 
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A lo largo de mi tiempo estudiando ingeniería en sistemas computacionales, aprendí 

las habilidades básicas que sentaron las bases para abordar proyectos y comprender 

en detalle el proceso de desarrollo de un proyecto. Durante mi formación, tuve la 

oportunidad de familiarizarme con diferentes lenguajes, herramientas y técnicas 

utilizadas en la creación, organización e implementación de proyectos. Durante la 

realización de este proyecto específico, mis conocimientos y habilidades aumentaron 

significativamente. Como profesional con experiencia laboral, puedo sumergirme en 

el proceso de trabajo de la empresa, comprender los procesos que siguen y trabajar 

bien en un equipo multidisciplinario. Introduje nuevas herramientas y métodos de 

trabajo que combinaron con el crecimiento del trabajo y mi desarrollo personal. 

A continuación, describo algunas habilidades que creo que son importantes y 

desarrolladas durante este proyecto: 

 Desarrollo de habilidades personales.  

 Capacidad de recopilar y analizar información para incluirla en el servicio.  

 Adquirir conocimientos en diversas herramientas, como PHP, JavaScript, 

TypeScript, Angular, así como herramientas de diseño, CSS y Sass, y 

bibliotecas gráficas 

 Capacidad para trabajar en equipo y comprometerse con los objetivos del 

proyecto. 

 Aplicación de principios de diseño y experiencia de usuario (UX) en contextos 

empresariales. 

 Colaboración con varios equipos de proyecto en el entorno de desarrollo. 

 Participar en el desarrollo de buenos proyectos, dándoles importancia e 

importancia. 
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Anexo A. Carta de presentación 
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Anexo B. Carta de aceptación 
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Anexo C. Carta de agradecimiento  
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Anexo D. Cronograma de actividades  
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Anexo E. Carta de terminación 
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Anexo F. Dictamen  
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Anexo G. Carta de Autorización, Consulta y Publicación 
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Anexo H. Licencia de uso
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