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Resumen

La empresa Pecuarios.com S.A. de C.V. es una destacada entidad con mas de dos
décadas de experiencia, consoliddandose como lider en la comunicacion electronica
del sector pecuario en México (Pecuarios.com, 2015). En esta empresa se presento
el problema de un reporteador de visitas para el sitio de Porcicultura.com en dicho
sitio se presentan las visitas de las empresas con que tienen relacion y con las cuales
se obtiene grandes cantidades de datos, al ser un niUmero considerable de registros
a obtener de sus bases de datos, el reporteador con el que ellos cuentan actualmente
tiene oportunidad de optimizarlo con nuevas formas y herramientas para manejar

las visitas.

El problema se presenta en el tiempo de carga de los datos llegando a tardar mas
de 1 minuto siendo un tiempo muy extenso, y de espera para cualquier cliente de
ellos que necesite dicha informacidn. El objetivo principal es optimizar la gestion de
datos en Porcicultura.com para mejorar la eficiencia en el procesamiento de
informacion, reducir los tiempos de espera y garantizar datos precisos y actualizados

para la toma de decisiones para la empresa.

La soluciones se basaron en la optimizacion de cddigo sobre todo del lado del
backend en donde se realiza el manejo de la informacion, esta optimizacion se logré
a través de multiples consultas simples en funciones de PHP, trayendo lo basico de
la informacion del servidor para ser procesada en la API de composer ya que
procesarla del lado del servidor es lo que provocaba largos tiempos de espera en
donde se pasé de 1 minuto a 10 segundos en promedio hablando de consultas de
periodos de un 1 ya que tan solo una empresa que ellos manejan tiene alrededor de
31,410 visitas en un periodo de un ano, siendo una buena cantidad de datos para
al menos esta empresa, sin mencionar que existen otras que tienen datos mucho

mayores en donde el mddulo se encarga de mostrar la informacién en tiempo real.
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Terminado el modulo, los resultados esperados son los planteados desde los
objetivos es lograr el procesamiento en tiempo real de grandes volimenes de datos
generados de las visitas al sitio Porcicultura.com, siendo ese procesamiento rapido

y 6ptimo para el usuario que desee consultar los datos.

Con lo que se puede decir que sumando todos los tiempos que le lleva al reporteador
original mostrar cada una de las paginas da un total de 466.2 segundos que pasando
este tiempo a minutos son 7.77 minutos lo que le lleva mostrar toda la informacion
disponible juntando cada una de sus paginas, en donde es considerable que 7
minutos no es una cantidad enorme de tiempo mas en la era actual la velocidad es
todo y en ocasiones con tal solo esperar un minuto ya es demasiado, entonces 7 si

es algo tardado.

El mddulo logra optimizar muy bien este tiempo ya que el consultar toda la
informacion de las paginas en un ritmo de cambiar de pantalla, que se muestre la
informacion de esta forma seguir con la siguiente pagina y asi sucesivamente al
modulo creado le lleva 96.7 segundos que de nueva cuenta convirtiendo este tiempo
a minutos, consulta toda la informacion disponible le llevaria a un cliente de
Pecuarios 1.61 minutos en poder obtener toda la informacion de las diferentes

paginas y con esos tiempos logrando su optimizacion del sitio anterior con el nuevo.

Las principales conclusiones de este proyecto resaltan la importancia de una gestién
eficiente de datos para mejorar la experiencia del usuario y respaldar la toma de
decisiones en el sector porcino. La optimizacidn lograda mediante el nuevo médulo
ha reducido significativamente los tiempos de espera, agilizando el acceso a la

informacion en tiempo real y mejorando la dindmica de consumo de datos.

El proceso implicéd desafios significativos, especialmente al trasladar datos locales a
un entorno de produccion real. Este cambio destacd la necesidad de ajustes
sustanciales en el backend para optimizar la consulta y procesamiento de datos, lo
cual fue fundamental para alcanzar tiempos de respuesta a los 10 segundos en
promedio.
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El aprendizaje clave radica en la colaboracién y la humildad para reconocer la
importancia de la experiencia y el conocimiento practico en la resolucién de
problemas. La universidad proporciona una base, pero la capacidad de aplicar el
conocimiento de manera efectiva es esencial, tal como la metafora de tener una

bella cancién, pero carecer de la habilidad para leer musica.

En ultimo lugar, este proyecto resalta que el conocimiento esta disponible, pero su

aplicacion estratégica y sabia es lo que realmente marca la diferencia.
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Introduccion

En la era actual, donde la informacion es poder, el manejo de la gran cantidad de
datos que se busca resguardar y conservar de toda pérdida, ademas de mantener
la eficiencia, hoy en dia se ha convertido en un aspecto muy relevante teniendo una
amplia gama de aplicaciones. En este contexto, la industria porcicola no es la
excepcion. La empresa Pecuarios.com es uno de los principales medios de
comunicacion digital especializado para el sector pecuario, que tiene la necesidad de
gestionar y analizar gran cantidad de datos generados a partir de las visitas al sitio
web Porcicultura.com requiere la busqueda de soluciones innovadoras que faciliten

procesamiento en tiempo real, toma de decisiones mas precisas y oportunas.

Este proyecto se centra en el desarrollo e implementacién de un moédulo que sera
programado para la mejora del procesamiento de los datos, que permita optimizar
la gestion de llamadas a la API del sitio para ofrecer la posibilidad de procesar la
informacion en tiempo real de forma eficiente y, al mismo tiempo, mejorar la calidad
de la consulta de los datos al presentarlos en un sitio web, al ofrecer un disefo de
reportes con diversidad de estilos para las diferentes secciones que presenta el sitio
original Porcicultura.com de la empresa de Pecuarios.com S.A. de C.V. La
investigacion incluye VIII capitulos descritos a detalle, los cuales se presentan a

continuacion.

El desarrollo e implementacidon de la solucién descrita anteriormente se presenta
como una mejora que va un paso hacia adelante en la eficiencia y de como un
usuario puede solicitar la informacién, teniendo nuevas posibilidades para el analisis
de los datos generados de las visitas del sitio Porcicultura.com, y en ultimo lugar, al

contribuir con el avance de esta industria en la era digital.
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CAPITULO I
GENERALIDADES DEL PROYECTO
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1.1 Descripcion de la empresa u organizacion y del
puesto o area del trabajo del estudiante

La empresa Pecuarios.com S.A. de C.V. es una destacada entidad con mas de dos
décadas de experiencia, consoliddandose como lider en la comunicacion electronica
del sector pecuario en México. Fundada hace 23 afios, la empresa ha establecido su
sede en la ciudad de Teziutlan, Puebla, con direccion especifica en la calle Ledn
Guzman No. 305-2, Col. Centro, CP. 73800, Puebla, México.

Cuentan con 3 sitios dedicados al sector Pecuario estos siendo Porcicultura.com,
Ganaderia.com, Avicultura.com y un sitio dedicado para los animalitos que
acompafan al ser humano siendo Mascotas.com cada uno enfocado a su giro en

especial.

La empresa enfrenta desafios relacionados con la optimizacion de datos,
especialmente en el area de reportes de visitas a sus sitios web. EI manejo de
grandes cantidades de datos para procesar en una cantidad de tiempo corta es un
reto que se busca con este proyecto. Este aspecto cobra relevancia dado el papel
crucial que juegan los reportes de visitas en la evaluacion del impacto y alcance de

la plataforma.

La investigacion y proyecto de Pecuarios.com S.A. de C.V. pertenecen al ambito de
la comunicacién electrénica especializada en el sector pecuario. La empresa se situa
en la interseccién de la tecnologia y la industria pecuaria, buscando mejorar la
eficiencia y accesibilidad de la informacion en este sector clave de la economia

mexicana.

Este enfoque especifico no solo destaca la importancia de la empresa en el panorama
econdmico y tecnoldgico, sino también resalta su compromiso con la mejora
continua y la adaptacién a las necesidades cambiantes de la industria pecuaria en

México.
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1.2 Problemas de investigacion a resolver,

priorizandolos

El proceso para identificar los problemas que existen en un sitio web, programa o
software, requiere, primero que nada, como opera el sistema, para posteriormente,
con base a las necesidades del negocio, modificar algunas funciones para el uso
sistema para un usuario normal; en estos dos puntos es donde se presentan mejoras
0 adecuaciones para el sistema. En el caso de Pecuarios.com, siendo un medio de
comunicacién electrdnica del sector pecuario en México con el sitio Porcicultura.com,
muestra una plataforma de amplia presencia en el sector pecuario. Actualmente, el
reporteador para una empresa registrada en Pecuarios.com cuenta con mas

de 31,608 visitas en el periodo de un afio siendo visitas a procesar.

Uno de los problemas centrales que se busca resolver es la eficiencia en la gestién
de los datos generados por las visitas al sitio Porcicultura.com; en promedio se tiene
un total de 638,210 visitas mensuales, surge la interrogante sobre cdmo gestionar
y aprovechar esta gran cantidad de informacion de manera efectiva y rapida.
Ademas, se debe considerar la variedad de datos, ya que el sitio cuenta con varias
secciones como Productos, Articulos, Noticias, Videos, entre otros, dichas secciones
utilizadas para mostrar informacion de las visitas de diferentes empresas, por lo
tanto, el procesamiento se vuelve lento llegando a tardar casi 5 minutos solicitando
datos lo cual para cualquier usuario es demasiado, volviéndose tedioso, cansado de
esperar y al final dejando de consultar los datos por los grandes tiempos de espera
e incluso, no se obtenga la informacion que se espera generar dejando totalmente
la eficiencia a un lado. La mala gestion de los datos puede llevar a tomar decisiones
no tan buenas y a perder oportunidades en la industria porcina. También es crucial
tener informacion actualizada y relevante para los usuarios de Porcicultura.com, ya
que la toma de decisiones en este campo depende en gran medida de datos precisos

y oportunos, algo que actualmente no esta sucediendo.
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Para lograr la eficiencia que se quiere tener en el mddulo, es necesario considerar
la utilizacion de técnicas de codigo en PHP, del conocimiento de ellas ademas de los
costos que se pudieran llegar a tener. Para comenzar, la viabilidad de las
herramientas necesarias para implementar nuevas técnicas se sustenta en el uso de
software de cddigo abierto, que ya se emplea en la empresa Pecuarios. Ademas,
cabe mencionar los equipos de computo, que seran la base para lograr resultados
optimos. A pesar de no ser los equipos mas novedosos, son lo suficientemente
capaces para procesar la informacion de manera eficaz. La empresa ya posee la
informacion requerida, que se almacena en bases de datos y esta lista para ser

procesada de la manera mas efectiva para el desarrollo y operatividad del proyecto.

Por lo tanto, es necesario administrar la informacidon de manera efectiva, aplicando
nuevas técnicas, actualizando y eliminando lo que no sea necesario o retrase el
acceso a la informacion por parte del usuario final, asegurandonos de que sea

comprensible para ellos.

Respecto a los costos al utilizar software de cddigo abierto y contando con el equipo
necesario para alcanzar los objetivos, no supondra un obstaculo para el progreso
del proyecto. Sin embargo, se deben abordar desafios relacionados con la eficiencia
en la gestién de datos y la necesidad de contar con informacién actualizada y
pertinente para el procesamiento en tiempo real en el sitio web de Porcicultura.com.
El enfoque del proyecto estara sujeto a una constante evaluacion, ajustadas a las

viabilidades técnicas y operativas para garantizar el éxito de dicho proyecto.

1.3 Preguntas de investigacion

¢Las técnicas de optimizacién para las llamadas de los datos, realmente ayudaran a

reducir los tiempos de espera para los clientes de Pecuarios.com?
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1.4 Objetivos (general y especificos)

Objetivo general

Desarrollar e implementar un médulo en el sitio Porcicultura.com que permita el
procesamiento en tiempo real de grandes voliumenes de datos generados a partir de
las visitas, con el fin de mejorar la eficiencia y la toma de decisiones de la empresa

pecuarios.

Obijetivos especificos

¢ Analizar los requerimientos y caracteristicas de los datos generados por las visitas

a Porcicultura.com, considerando su volumen, velocidad y variedad.

e Disefiar e implementar un sistema de captura y almacenamiento de datos que
permita la recoleccion eficiente de informacion proveniente de las visitas a

Porcicultura.com.

e Investigar y aplicar técnicas de procesamiento en tiempo real para analizar y

extraer conocimiento relevante de los grandes volimenes de datos generados.

e Evaluar el desempeiio y la eficacia del médulo mediante pruebas y comparativas
con sistemas existentes, demostrando su capacidad para mejorar la eficiencia y la

toma de decisiones en el ambito de la porcicultura.

e Documentar el proceso de desarrollo e implementacién del médulo, asi como los
resultados obtenidos, con el objetivo de compartir conocimientos y facilitar futuras
investigaciones en el campo de procesamiento en tiempo real de grandes volimenes

de datos en la industria porcina.

1.5 Justificacion de la investigacion

Este proyecto pretende demostrar la importancia y la necesidad de implementar un
modulo que permita el procesamiento en tiempo real de grandes volimenes de
datos generados por las visitas a Porcicultura.com. Se busca establecer que el
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desarrollo de esta solucion sea esencial para mejorar la eficiencia y la toma de
decisiones en el ambito de la porcicultura. El problema de gestionar eficazmente la
gran cantidad de datos generados por las visitas a Porcicultura.com es de
considerable magnitud. Con mas de 638,210 visitas mensuales y una comunidad de
76,174 usuarios registrados, la magnitud del desafio se acentua. La porcicultura, al
igual que otros sectores, se beneficia de la toma de decisiones fundamentadas en
datos precisos y actualizados, lo que amplia la magnitud de la problematica.
La relevancia de este proyecto abarca diversas areas desde la perspectiva de
Pecuarios y su plataforma Porcicultura.com, la implementacién exitosa de esta
mejora se justifica en varios aspectos cruciales. Primero y, ante todo, esta iniciativa
contribuira a mejorar la eficiencia en la toma de decisiones en la gestion de la
informacion. Esto tiene un impacto directo en la empresa al aumentar la capacidad
para responder de manera mas rapida y precisa a las necesidades cambiantes del

mercado.

Ademas, esta mejora ayudaria a Porcicultura.com a mantenerse a la vanguardia en
términos de tecnologia y analisis de datos. Esto es crucial para mantener su atractivo
como plataforma para profesionales y entusiastas del sector pecuario. Al ofrecer
informacion actualizada y pertinente, la plataforma se convierte en una fuente
confiable y valiosa para su audiencia, lo que, a su vez, puede atraer a mas usuarios

y anunciantes.

La implementacion de esta mejora no solo tiene beneficios tangibles en términos de
eficiencia y rentabilidad para la empresa Pecuarios, sino que también fortalece la
posicion de Porcicultura.com en el mercado y su capacidad para brindar servicios de

alta calidad a su audiencia.
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2.1 Fundamentos Teoricos

Interfaz de Programacién de Aplicaciones (API)

Una API es una forma de permitir que la informacion de las bases de datos sea
accesible a través de Internet. Segin AWS (2022), una API es un medio que permite
gue dos componentes de software se comuniquen entre si mediante un conjunto de
definiciones y protocolos. Por ejemplo, cuando utiliza una aplicacién meteoroldgica
en su teléfono, esta se conecta al sistema de software del instituto de meteorologia
a través de una API para mostrarle las actualizaciones meteoroldgicas diarias. En
términos generales, las API suelen dividirse en dos partes: el cliente (que realiza
solicitudes) y el servidor (que envia respuestas, generalmente representando las

bases de datos).

La palabra "API" es una abreviatura de "Interfaz de Programacion de Aplicaciones".
En el contexto de las API, la palabra "aplicacién" se refiere a cualquier tipo de
software con una funcién especifica. La interfaz actia como un contrato de servicio
entre dos aplicaciones, definiendo como deben comunicarse a través de solicitudes
y respuestas. La documentacion de una API proporciona informacion sobre como los

desarrolladores deben estructurar estas solicitudes y respuestas (AWS, 2022).
Composer

Composer se define como un gestor de dependencias o de paquetes siendo el mismo
un software que se encarga de evaluar la compatibilidad de descargar, instalar,
actualizar y desinstalar paquetes de software dentro de un proyecto. Hay muchos
distintos, de muchas formas distintas, y de todos los colores. Por mencionar algunos

de los mas utilizados son gradle, pip, yarn, maven y el mismo composer, entre otros.

En esta ocasion Composer es un gestor de dependencias para PHP, permitiéndonos
utilizar el lenguaje de este para la légica de la programacién que se necesite asi

mismo dejandonos descargar, librerias o paquetes de terceros, de una forma muy
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ordenada y mantenible dentro de nuestro proyecto web (Novadevs & Lorente,
2021).

Framework

El concepto de "framework" proviene del inglés y se traduce como "marco de
trabajo" o "estructura". En el ambito de la programacién, un framework consiste en
un conjunto de herramientas y bibliotecas disefiadas para facilitar y optimizar el

desarrollo de aplicaciones (Lucena, 2023).

Un framework representa un conjunto de directrices y convenciones que se emplean
para agilizar y simplificar la creacion de software. Estos marcos proporcionan una
base estructural que puede ser utilizada como punto de partida, ahorrando tiempo
y esfuerzo durante el proceso de desarrollo. Ademas, los frameworks también
ofrecen soluciones a problemas comunes en la programacién de software,
permitiendo a los desarrolladores enfocarse en las caracteristicas especificas de sus
aplicaciones en lugar de invertir tiempo en resolver cuestiones técnicas (Lucena,
2023).

Segun lo indicado por Lucena (2023), la adopcién de un framework puede mejorar
significativamente la eficiencia, calidad y seguridad en el desarrollo de aplicaciones,
lo que, a su vez, impacta positivamente en el tiempo y el costo totales del proyecto.
Un framework se revela como una herramienta valiosa para los profesionales del
desarrollo de software, ya que les posibilita trabajar de manera mas eficiente y
rapida al proporcionar una base sédlida y soluciones para los desafios comunes. Al
utilizar un framework, los desarrolladores pueden enfocarse en las particularidades
de sus aplicaciones y entregar productos de calidad a sus clientes en plazos mas
cortos.

Slim

Dentro de las API's se puede utilizar también frameworks o en este caso llamado

micro — frameworks cuya funcion principal es ayudarte a escribir simples, pero
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poderosas aplicaciones y API's. Slim Framework es una herramienta ideal para
crear API” s que consuman, reutilicen o publiquen datos. También es recomendada
cuando requieras hacer un prototyping de una aplicacién en poco tiempo, es decir,

cuando necesites poner en marcha un proyecto lo antes posible (Ugalde, 2021).

Como nos menciona Ugalde (2021) es que, incluso puedes crear aplicaciones web
que incluyan interfaces de usuario. Honestamente, este framework destaca por su
potencia, y lo notable es su rapidez y la eficiencia de su cddigo, que es muy ligero.
Otro punto a favor es que su curva de aprendizaje es muy corta por lo que de seguro

te podras adentrar en él en pocos dias, e incluso hasta en una misma tarde.
Pre-Procesador de Hipertexto (PHP)

Es un lenguaje de cddigo abierto muy popular, especialmente adecuado para el
desarrollo web y capaz de ser integrado en HTML (PHP: éQué es PHP? - manual,
2021).

La diferencia fundamental entre PHP y lenguajes del lado del cliente como JavaScript
es que el cddigo de PHP se ejecuta en el servidor, generando HTML que se envia al
cliente. Este ultimo recibe el resultado de la ejecucidn del script, aunque desconoce
el cédigo subyacente. Se puede configurar el servidor web para que procese todos
los archivos HTML con PHP, manteniendo oculta la tecnologia utilizada. Estas
caracteristicas son esenciales para la creacion de la API destinada al manejo de la

informacion del mddulo, como mencionan los creadores de PHP (2021).

Lo destacado de PHP es su facilidad de uso para principiantes, al tiempo que ofrece
numerosas funcionalidades avanzadas para programadores profesionales. No debe
intimidarle la extensa lista de caracteristicas de PHP; en cuestion de horas, podra
comenzar a escribir sus primeros scripts. Aunque el enfoque principal de PHP es la
programacion de scripts del lado del servidor, es una herramienta versatil que se

puede emplear en diversas aplicaciones (PHP: éQué es PHP? - manual, 2021).
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JSON Web Token

Se trata de un estandar contenido en el documento RFC 7519 que define un
mecanismo seguro para transmitir la identidad de un usuario y una serie de claims
o privilegios entre dos partes. Estos privilegios se encuentran codificados en objetos
de tipo JSON que se integran en el payload o cuerpo de un mensaje que esta

digitalmente firmado (Magafa, 2023).

En la practica, este estandar se presenta como una cadena de texto con tres partes
codificadas en Base64, separadas por puntos, tal como se ilustra en la imagen

siguiente.

Figura 1. Ejemplo de Codificacion de Token en Base64

eyJhbGciOiJIUzZIAINIISINRSCcCIBIkpXVCI9. eyl1ZdWIiOiIXMjMEONTY30DkWIiwibmFtZSI6eI
kpvaG4gRG91IiwiaWFOIjoxNTE2MIMSMDIYFQ. ikFGEvw-Duef30vBaA7420_ wqPASBBHXgUY6E
wwgablw

Fuente: Magaia, 2023

Conforme a lo mencionado por Magana (2023), un token consta de tres

componentes para su funcionalidad:

Header: Este encabezado contiene, como minimo, informacion sobre el algoritmo y
el tipo de token utilizado, como en el caso anterior que empleaba el algoritmo HS256
y un token JWT.

Payload: En esta seccidn, se incluyen los datos del usuario, sus privilegios y cualquier
otra informacién adicional que se desee agregar, todos los datos que se consideren

necesarios.

Signature: La firma digital que posibilita la verificacion de la autenticidad del token.
Esto es de vital importancia en el contexto de comunicaciones seguras entre las

partes involucradas.
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Lenguaje de Consulta Estructurada (SQL)

SQL se origind en la década de 1970 basado en el concepto de modelo de datos
relacional. Inicialmente, se denomind "lenguaje de consultas estructuradas" en
inglés (Structured English Query Language, SEQUEL), y posteriormente se abrevid
a SQL. Oracle, previamente conocida como Relational Software, se convirtid en el
primer proveedor en ofrecer un sistema comercial de gestion de bases de datos
relacionales SQL. El lenguaje de consulta estructurada (SQL) se presenta como un
lenguaje de programacion disefiado para almacenar y procesar informacién en bases
de datos relacionales. En este tipo de bases de datos, la informacion se almacena
en forma de tablas, con filas y columnas que representan diversos atributos de datos
y las relaciones entre los valores de datos. Las instrucciones SQL se emplean para
llevar a cabo operaciones como el almacenamiento, la actualizacion, la eliminacién,
la busqueda y la recuperacion de informacion en la base de datos, ademas de

mantener y optimizar su rendimiento (AWS, 2021).
MySQL

Se trata de un sistema ampliamente empleado gracias a sus capacidades vy
caracteristicas que permiten la gestion de bases de datos relacionales. Este software
de codigo abierto fue desarrollado por Oracle y se reconoce como la base de datos

de cddigo abierto mas utilizada en todo el mundo (Londofio, 2023).

Conforme a lo destacado por Londofio (2023), MySQL se destaca como "uno de los
sistemas mas extendidos para almacenar y administrar datos, refiriéndonos con

'administrar' a las acciones CRUD".

Un aspecto relevante de MySQL es su uso de la Licencia Publica General de GNU, lo
que permite su descarga, utilizacion y personalizacién sin restricciones. Esto
simplifica su empleo tanto en contextos académicos como profesionales. Ademas,
una de sus caracteristicas mas sobresalientes y ventajosas es su capacidad de
instalarse en diversos entornos que utilizan sistemas operativos como Windows, Mac

y la mayoria de las distribuciones Linux, asi como en entornos Unix (Londofio, 2023).
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MySQL Workbench

Todas las consultas para la API se gestionaran en Workbench, una herramienta
grafica de disefio de bases de datos, administracién de servidores y mantenimiento
para el sistema MySQL, como se describe por Team (2023). Ademas, esta aplicacion
grafica fue creada y es distribuida por Oracle Corporation, una empresa

especializada en el desarrollo de soluciones en la nube y en entornos locales.

Este entorno nos brindara la capacidad de analizar las consultas que seran utilizadas
en la API. Team (2023) resalta una caracteristica esencial de MySQL Workbench,
que permite a desarrolladores, arquitectos de datos y otros usuarios disefar,
modelar, administrar y generar bases de datos de manera visual o grafica,
incluyendo todos los elementos necesarios para la creacién de modelos altamente

complejos.

Ademas, esta plataforma posibilita la obtencidn de informacion o el disefio a partir
de un producto, con el proposito de identificar sus componentes, sus interacciones
y el proceso de creacidn. Este procedimiento se conoce como ingenieria inversa o
retroingenieria, y MySQL Workbench brinda la capacidad de realizarlo en una base

de datos activa y un esquema (Team, 2023).
Visual Studio Code

Visual Studio Code (VS Code) es un editor de codigo fuente creado por Microsoft
(Flores, 2023). Es un software de cddigo abierto y compatible con multiples
plataformas, ya que se puede utilizar en Windows, GNU/Linux y macOS. VS Code se
destaca por su sdlida integracion con Git, su soporte para la depuracién de codigo y
su amplia gama de extensiones, que permiten escribir y ejecutar codigo en

practicamente cualquier lenguaje de programacion.

Segun lo mencionado por Flores (2023), “para evaluar la popularidad y la amplia
aceptacion de Visual Studio Code en el mundo del desarrollo, es posible consultar
datos”. En una encuesta realizada por Stack Overflow en mayo de 2021, en la que
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participaron mas de 80,000 desarrolladores, Visual Studio Code se destacd como el
entorno de desarrollo mas ampliamente utilizado, con una tasa de uso del 71.06%,

superando a la competencia de manera significativa.

Visual Studio Code ofrece una amplia variedad de caracteristicas valiosas que
mejoran la productividad, lo que lo convierte en la opcion preferida de muchos,
incluyéndome. Su versatilidad es una caracteristica crucial en cualquier aplicacion,
especialmente en el ambito del desarrollo. Ademas, Visual Studio Code esta
disponible para Windows, GNU/Linux y macOS. Su integracion nativa con Git permite
a los usuarios revisar diferencias, administrar archivos, realizar confirmaciones
directamente desde el editor, y realizar operaciones de "push" y "pull" desde
diversos servicios de gestion de cddigo fuente (SCM). También es posible acceder a

otras plataformas de SCM a través de extensiones (Flores, 2023).
GIT

Git es un sistema de control de versiones distribuido, lo que implica que un clon local
del proyecto se convierte en un repositorio completo de control de versiones. Estos
repositorios locales completamente funcionales permiten trabajar de manera
efectiva, ya sea en linea o sin conexion. Los desarrolladores registran sus
modificaciones local y posteriormente sincronizan su copia del repositorio con la
version en el servidor. Esta metodologia difiere de la utilizada en los sistemas de
control de versiones centralizados, en los cuales los clientes deben sincronizar su
cédigo con un servidor antes de crear nuevas versiones (Mijacobs, 2023). La
versatilidad y la alta adopcidn de Git lo convierten en una eleccidn sobresaliente para
cualquier equipo. Muchos desarrolladores y recién graduados ya estan familiarizados
con el uso de Git. La comunidad de usuarios de Git ha generado recursos para
capacitar a desarrolladores y la popularidad de Git facilita la obtencion de ayuda
cuando se requiere. Practicamente todos los entornos de desarrollo ofrecen
compatibilidad con Git, y las herramientas de linea de comandos de Git estan

disponibles en todos los sistemas operativos principales (Mijacobs, 2023).
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GITHub

Segun Mufioz (2023), GitHub es una plataforma en linea gratuita que facilita la
gestion de proyectos y el control de las versiones de codigo. Esta herramienta es
ampliamente utilizada por desarrolladores para almacenar y compartir sus trabajos,
lo que brinda la oportunidad de colaborar a un gran nimero de personas en todo el
mundo. En cierto sentido, GitHub puede considerarse como una especie de red social
disenada especificamente para desarrolladores, y es uno de los repositorios mas
populares a nivel global. En GitHub, los usuarios pueden conectarse y colaborar con
otros interesados en proyectos similares, ya sea promocionando Ssus propios
proyectos o contribuyendo al trabajo de terceros. El control de versiones desempefia
un papel fundamental en la capacidad de los desarrolladores para gestionar los
cambios en el software a medida que el proyecto avanza. Cuando un desarrollador
desea trabajar en un proyecto, es riesgoso realizar modificaciones directas en el
cédigo original. El control de versiones permite crear una copia aislada de una parte
del proyecto en la que se pueden realizar cambios sin afectar el repositorio original.
Una vez que se ha verificado que las modificaciones se han realizado con éxito, el
desarrollador puede fusionar su rama con el proyecto principal, creando asi una

nueva version (Mufioz, 2023).
Filezilla

Una vez que hemos abordado los conceptos previos, es importante explorar lo que
significa ser un cliente FTP, y en este caso, Filezilla se destaca como una opcion
gratuita. Filezilla se caracteriza por su facilidad de uso y su capacidad para facilitar
la transferencia de archivos entre la computadora y el servidor web. Los servidores
FTP, como Filezilla, ofrecen una manera eficaz de llevar a cabo estas transferencias,
ademas de garantizar una conexion segura para la protecciéon de tus datos. Cuando
te conectas a través de Filezilla utilizando FTP, puedes visualizar y descargar los
archivos alojados en tu pagina web, aplicacion u otro programa que se encuentre

en el servidor, y también tienes la opcion de subir archivos desde tu computadora
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al servidor. Esta funcionalidad resulta Util para crear copias de seguridad de datos
cruciales y para compartir archivos con otras personas, como sefiala Walther (2022).
Una ventaja significativa, destacada por Walther (2022), es que los servidores FTP
son particularmente Utiles cuando se necesita transferir archivos de gran tamanio,
ya que ofrecen velocidades de conexidon mas rapidas que muchas conexiones de
banda ancha domésticas. En este contexto, Filezilla se erige como una excelente
eleccion para la funcion de servidor FTP debido a su gratuidad, facilidad de uso y su

capacidad para garantizar una conexién segura que protege tus datos.
Servidor FTP (Protocolo de Transferencia de Ficheros)

Otro aspecto relevante que merece ser destacado es la funcidon de los servidores
FTP como sistemas informaticos disefiados para facilitar la transferencia de archivos
entre diferentes computadoras. Estos servidores desempefian un papel fundamental
en la transferencia de datos entre tu computadora personal y un servicio de
alojamiento web, asi como en la comunicacién entre dos computadoras ubicadas en

lugares geograficamente distintos.

Por lo general, para conectarse a los servidores FTP, se requiere el uso de software
cliente especifico, aunque es importante sefialar que muchos sistemas operativos ya
incorporan clientes FTP basicos de manera nativa. Una vez que se ha establecido la
conexion, se abre la posibilidad de visualizar los archivos alojados en el servidor y
llevar a cabo descargas o subidas de archivos entre el servidor y tu computadora.
Los servidores FTP se utilizan para transferir una amplia variedad de tipos de
archivos, aunque son especialmente Utiles para la transferencia de archivos de gran
tamaiio, como videos o archivos de audio. Ademas, cabe destacar que los servidores
FTP pueden proporcionar velocidades de conexidn superiores a las ofrecidas por la

mayoria de las conexiones de banda ancha utilizadas en hogares (Walther, 2022).
Angular]S

Angular se presenta como una plataforma y un marco de trabajo disenado para la

creacion de aplicaciones de una sola pagina del lado del cliente, empleando HTML y
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TypeScript como lenguajes clave. Angular mismo esta escrito en TypeScript y se
materializa en una coleccion de bibliotecas TypeScript que se importan en tus
aplicaciones para implementar funcionalidades basicas y opcionales (Angular, 2019).
En linea con lo que nos informa la propia fuente de Angular (2019), la arquitectura
de una aplicacidn desarrollada en Angular se basa en principios fundamentales. Los
bloques de construccién esenciales son los denominados "NgModules," que
proporcionan un contexto de compilacién para los componentes. Los NgModules
organizan el cddigo relacionado en conjuntos funcionales, y una aplicacion en
Angular se define mediante una serie de estos modulos. Toda aplicacién posee al
menos un moddulo raiz para el proceso de arranque, y generalmente cuenta con

multiples médulos de funcionalidad.

Los componentes, por su parte, son responsables de definir vistas, que consisten en
conjuntos de elementos en pantalla que Angular puede seleccionar y modificar de
acuerdo con la logica y los datos del programa. Estos componentes hacen uso de
servicios, que ofrecen funcionalidades especificas no directamente relacionadas con
las vistas. Los servicios pueden inyectarse como dependencias en los componentes,

promoviendo la modularidad, la reutilizacién y la eficiencia del cédigo.

Tanto los moédulos, los componentes como los servicios son clases que emplean
decoradores para indicar su tipo y proporcionar metadatos que permiten a Angular
utilizarlos de manera adecuada. Estos metadatos, cuando se aplican a una clase de
componente, se asocian a una plantilla que define una vista. Esta plantilla combina
HTML estandar con directivas de Angular y vinculacién de marcado, lo que permite
a Angular modificar el HTML antes de su presentacién. En una aplicacion tipica, los
componentes definen multiples vistas que estan organizadas de manera jerarquica.
Angular ofrece el servicio de enrutamiento para ayudar a definir rutas de navegacién
entre estas vistas, proporcionando asi capacidades de navegacion avanzadas en el

navegador.
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Lenguaje de Marcado de Hipertexto (HTML)

El HTML, o Lenguaje de Marcado de Hipertexto (por sus siglas en inglés), es el
lenguaje utilizado para definir el contenido de las paginas web. Esencialmente, se
trata de un conjunto de etiquetas que desempeiian la funcidon de marcar y definir el
texto y otros elementos que constituyen una pagina web, como imagenes, listas,

videos y mas.

En su inicio, el HTML se cred con la intencidn de proporcionar informacion
principalmente a través de texto y algunas imagenes, con un enfoque divulgativo.
En aquel momento, no se anticipaba que se utilizaria para crear los diversos y
multimedia entornos de entretenimiento y consulta que caracterizan la web actual.
Por lo tanto, el disefio original del HTML no considero todos los posibles usos futuros
y la amplia variedad de usuarios que lo emplearian. A pesar de esta planificacion
inicial limitada, con el tiempo se han introducido modificaciones que se han
convertido en estandares del HTML. Se han presentado numerosas revisiones,
siendo el HTML 4.01 la ultima en febrero de 2001. Hasta mayo de 2005, se estaba
desarrollando la version 5 del HTML, que ya tenia un borrador casi definitivo (Angel
Alvarez, 2001).

El HTML es un lenguaje de marcado que se utiliza para crear documentos hipertexto
y es notablemente facil de aprender. Esto significa que cualquier persona, incluso si
no tiene experiencia previa en programacién, puede aventurarse a crear una pagina
web. La simplicidad del HTML permite una curva de aprendizaje rapida y, con el
tiempo, se pueden lograr resultados profesionales gracias a las habilidades de disefio
y creatividad, asi como a la integracion de otros lenguajes, como el CSS, que se
utiliza para definir el formato de presentacion de las paginas web (Angel Alvarez,
2001).

Para trabajar con HTML, se necesita un editor de texto, ya que el codigo HTML se
escribe en un archivo de texto con una extension .html o .htm (la eleccién entre

ambas es indiferente). Por lo tanto, al programar en HTML, se emplea un editor de
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texto basico y se guardan los proyectos con la extensidon .html, por ejemplo,
"mipagina.html". En términos de cdmo se utiliza el HTML, este lenguaje se basa en
etiquetas que toman la forma de <B> o <P>. Cada etiqueta tiene un significado
especifico; por ejemplo, <B> se utiliza para aplicar formato en negrita (bold), <P>
define un parrafo, <A> se usa para enlaces, y asi sucesivamente. La mayoria de las
etiquetas tienen una etiqueta de cierre correspondiente, como </B>, que indica
ddénde termina la aplicacion del formato. Por ejemplo, </B> se emplea para dejar
de aplicar el formato en negrita. En resumen, el HTML se compone de un conjunto
de etiquetas que definen el contenido del documento y aplican estilo basico. Por

ejemplo, <B>Esto esta en negrita</B> (Angel Alvarez, 2001).
TypeScript

Dentro de Angular]S el mayor lenguaje que utiliza dentro de su programacién es
TypeScript el cual es un lenguaje de programacion construido a un nivel superior de
JavaScript (JS). Como nos menciona Chacdén (2023), “esto quiere decir que
TypeScript dota al lenguaje de varias caracteristicas adicionales que hacen que
podamos escribir cddigo con menos errores, mas sencillo, coherente y facil de

probar, en definitiva, mas limpio y sélido”.

Fue creado por Microsoft en 2012 y, desde entonces, su adopcion no ha hecho mas
que crecer. Especialmente, desde que Google decidié adoptarlo como lenguaje por
defecto para desarrollar con Angular. Aunque, hoy en dia, podemos desarrollar con
TypeScript en cualquiera de los frameworks o librerias mas punteras, como

son React para el frontend o Node para el backend (Chacdn, 2022).
Hojas de Estilo en Cascada (CSS)

Que seria de toda la estructura y légica de una pagina web sin que se tuviera un
disefio atractivo para cualquier usuario para esto parten de un concepto simple pero
muy potente: aplicar estilos (colores, formas, margenes, etc..) a uno o
varios documentos (generalmente documentos HTML, paginas webs) de forma

automatica y masiva (Lenguale CSS, 2023).
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Como nos marca el mismo sitio de Lenguaje CSS (2023), se le denomina estilos en
cascada porque se lee, procesa y aplica el cddigo desde arriba hacia abajo (siguiendo
un patrén denominado herencia que trataremos mas adelante) y en el caso de existir
ambigtiedad (codigo que se contradice), se siguen una serie de normas para resolver

dicha ambigliedad.
Tabla de Datos (Data Tables)

Una tabla de datos se presenta como una estructura bidimensional, semejante a un
dataframe, que facilita la ejecucién de operaciones de agrupacion con un alto grado
de complejidad. La caracteristica distintiva de data.table es su sintaxis, la cual esta
disefiada de manera que se puedan llevar a cabo operaciones en filas, columnas y

grupos con gran eficiencia (El equipo del manual, 2023).

Adicionalmente, es importante destacar que las "data tables" son un tipo de
estructura de datos utilizada en programacion y analisis de datos. Estas tablas
permiten organizar la informacion en filas y columnas, lo que facilita la manipulacién
y el procesamiento de los datos. Las "data tables" son especialmente Utiles cuando
se trabaja con conjuntos de datos extensos y se requiere realizar operaciones
complejas, como la agrupacion de datos. Su sintaxis esta disefiada para ser eficiente
en términos de rendimiento, lo que las hace una elecciéon popular en entornos de

analisis de datos.
Bootstrap

Bootstrap es un marco de trabajo que simplifica la creacidon de paginas web
receptivas, permitiendo a los desarrolladores web construir sitios de manera mas
eficiente. Este marco proporciona un conjunto de componentes y plantillas de CSS,
HTML y JavaScript que estan disponibles de forma gratuita para cualquier persona,

y se pueden utilizar y personalizar segun las necesidades.

La génesis de Bootstrap se encuentra en las oficinas de Twitter, donde Mark Otto y

Jacob Thornton lanzaron la primera versién en agosto de 2011 bajo el nombre de
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"Twitter Blueprint". Inicialmente, esta herramienta se desarrolld6 como un recurso
interno para garantizar la coherencia y la uniformidad en el disefo de la popular red
social. Sin embargo, unos meses después, Twitter compartié el cddigo y el marco

en GitHub y lo rebautizd como "Bootstrap" (Becas Santander, 2023).
Rastreadores (Cookies Services)

Una cookie HTTP, también conocida como cookie web o cookie de navegador, es
una pequena porcion de informacidn que un servidor envia al navegador web del
usuario. El navegador almacena esta informacién y la reenvia junto con cualquier
solicitud posterior al mismo servidor. El propdsito principal de las cookies es informar
al servidor que dos solicitudes provienen del mismo navegador web, lo que permite,
por ejemplo, mantener abierta la sesién de un usuario. En esencia, las cookies
permiten retener informacion de estado, ya que el protocolo HTTP carece de
memoria de estado inherente (HTTP Cookies - HTTP | MDN, 2023).

Anteriormente, las cookies solian ser utilizadas para el almacenamiento general en
el lado del cliente. Si bien esto era una practica valida cuando las cookies eran la
Unica opcién para almacenar datos en el cliente, en la actualidad se recomienda dar
preferencia a las modernas API de almacenamiento. Esto se debe a que las cookies
se incluyen en cada solicitud, lo que puede tener un impacto negativo en el

rendimiento, especialmente en conexiones de datos mdviles.
Gestion de Documentos PDF (JSPDF)

Dentro del proyecto, se presenta la necesidad de realizar exportaciones de datos en
formato PDF. Para cumplir con este requisito, se empleara JSPDF, una solucién de
cddigo abierto basada en HTML5 para la creacion y gestion de documentos PDF del
lado del cliente. Esta herramienta ofrece un amplio rango de capacidades, como la
generacion de informes, certificados, boletos y muchas otras funcionalidades. Dado
que el formato PDF es ampliamente utilizado en la web y es la eleccion preferida de
muchas empresas para compartir documentos e informes, JSPDF se destaca como

una eleccion sodlida. Al utilizar solo unos pocos comandos, es posible acceder y
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aprovechar todas las funciones excepcionales que ofrece esta biblioteca en el

contexto de su propia aplicacion.

Una caracteristica destacada de la biblioteca JsPDF es su capacidad para generar un
archivo PDF cuando los usuarios hacen clic en un botdn de descarga. La herramienta
también incluye soporte para diversas funciones notables, como la generacion de
documentos PDF, la creacidon de formas e insercion de imagenes en archivos PDF,
la adicién de paginas a documentos PDF, la inclusién y visualizacion de texto, la
exportacion de mapas a formato PDF, la conversion de contenido HTML a PDF y

muchas otras posibilidades.
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CAPITULO III
DESARROLLO Y METODOLOGIA
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3.1 Procedimiento y descripcion de las actividades
realizadas

Tabla 1. Cronograma de Actividades

Actividades Agosto Septiembre  Octubre Noviembre

Semanas 1234123 412341234
1. Anélisis de las tablas en la II
Base de Datos.
2. Creacién del proyecto de
la API.
3. Implementacién de Login II
con Token JWT.
4. Creacion de componentes Ill.
de la APL.
5. Eleccion de plantilla para ll
la interfaz de usuario.
6. Creacion de proyecto en

Angular.
7. Implementacion de

componentes para mostrar III

los datos.

8. Integracion de datos del IIIII
backend con frontend

9. Pruebas, Correcciones de
errores y ajustes generales.

Fuente: Propia, 2023
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3.1.1. Analisis de las tablas en la Base de Datos.

Para empezar a la empresa Pecuarios se le solicito la base de datos siendo necesaria
para la creacion de la API, proporcionando los scripts de las tablas para crearlas

localmente.

Figura 2. Script de cada tabla para la Base de Datos

Fuente: Pecuarios, 2023

Se ejecutaron los scripts de las tablas en la base de datos creada en MySQL.

Figura 3. Script de las tablas

E
1 4 E
Ervvwvwrrvwrwvwrrvwewrvlf 5

Fuente: Propia, 2023

Una vez que se crearon las tablas, claro que se necesitaban crear unas tablas antes

que otras por tema de las llaves primarias una vez hecho esto, podemos ver la
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estructura de ellas utilizando una herramienta que cuenta MySQL que es la ingenieria

en reversa, eso nos permite ver las tablas relacionadas por la llave primaria que

cuentan las tablas con relacion a las foraneas.

] banners_rotativos_2 ¥
i INT

id_campans INT
banner VARCHAR(255)

»area INT
Ink VARCHAR(255)

> fecha iricio DATE

> fecha_fin DATE

»activo TINYINT

> facha TIMESTAMP

id INT
> banner INT
> empresa INT
> divison INT
> usuario INT
»ip VARCHAR(255)
> fecha DATETIME

] ocupaciones ¥
idINT

> nombre VARCHAR(2SS)

> dvison INT

1 productos v
id INT

> divison INT

¥ nombre VARCHAR(255)

? categoria INT

 subcategeria INT

@ empresa INT.

* descripgion TEXT
extracto TEXT
especificaciones TEXT
fcha TEXT

* ficha_pdf VARCHAR (255)
imagen VARCHAR(255)

banner VARCHAR(255)
imagen_redes VARCHAR (255)
Url_exterma VARCHAR(255)

 estatus INT

> facha_aits TIMESTAMP
vendedor VARCHAR(255)
email_vendedor VARCHAR(255)
foto_vendedor VARGH AR(255)
orden INT
url_zmigable TEXT
titulo_limpio VARCHAR(255)
link_compra VARCHAR(255)
poster_product TINYTEXT

* s0lo_banner_web TINYINT (1)

> sin_nambre_movil TINVINT(1)

>

cover VARCHAR(255) |

"] banners_rotativos ¥
id INT

id_campaa INT
banner VARCHAR(255)

2 area INT
link VARCHAR(255)

+ fecha_inicio DATE

3 fecha_fin DATE

> activo TINYINT

2 fecha TIMESTAMP

] 2023_mayo_rotativos_home T

«

1 empresas
id INT
nombre VARGHAR(255)
division INT
tipo VARCHAR(255)
descripcion TEXT
extracts VARGHAR(500)
direction TEXT
categorias INT
ramo  ARCHAR (255)
P VARCHAR(255)
eoordenadas V ARCHAR(255)
usuario VARCHAR(255)
password VARCHAR(255)
persona_contact Y ARCHAR(255)
telefono VARCHAR(255)
fax VARCHAR(255)
emal V ARCHAR (255)
presidente VARCHAR (255)
secretario VARCHAR(255)
tesorero VARCHAR(255)
pais INT
esiado INT
ciudad VARCHAR (255)
sitio VARCHAR(255)
logo VARCHAR(255)
cover VARCHAR (255)
banner VARCHAR(255)
poster VARCHAR(255)
imagen_redes VARCHAR(255)
keywords TEXT

Figura 4. Diagrama entidad - relacion

1] 2023_mayo_rotativos *
idINT

> banner INT

> empresa INT

> division INT

> suario INT

> ip VARCHAR(255)

> fecha DATETIME

] intereses v
id T

> usuario BIGINT

»divison INT

» ocupadion INT

> tpo_produccion VARCHAR (255)

¥ sub_tipo VARCHAR (255)

% no_prod VARCHAR(255)

>active INT

fecha DATETIME

Zl visitas v
id T

© usuario BIGINT

© empresa INT

* contenido INT

<€ © tipa VARCHAR(255)

}  fecha DATETIVE

| plataforma VARGH AR (255)

} 1p VARCHAR(255)

} > dinision INT

diision INT
categoria INT

~—

autor INT

] campanias_banners_rotativos ¥

i INT
» control BIGINT
% nombre VARGH AR(120)

 empresa INT.

» fecha inicio DATE

o

1 usuarios v
id INT

> suario VARGHAR(50)

7 correo VARCHAR(100)

> contrasenia V ARCHAR {255}

] impresiones_rotativos
idIT

_J impresiones_banners_otros
idINT

> banner INT

> empresa INT

> division INT

> > suario INT

2ip VARCHAR(20)

> fecha DATETIME

 tipo VARCHAR(25)

> banner INT >

»empresa INT

*dvisen INT ] campanas_banners ¥
5 usuario INT .
#1p VARCHAR(255) > nombre VARGHAR(120)
> fecha DATETIME o empresaINT
- > plotaforma VARGHAR(120)
* facha iricio DATE
> fecha_fin DATE
calendario VARCHAR(120)
> lunes INT
5 martes INT
> miercoles INT
> jueves INT
> wernes INT
Tu ¥ | sabadomT
dorenT > domingo INT
nombre VARCHAR (255) * estatus TINYINT.
) | apaterno varaaR(S) > divon INT

amaterno VARCHAR(255)
fadmiento DATE

genera TINVINT

"I banners_super ¥
id INT
nombre VARCHAR(255)
banner VARCHAR (255)

O empresa INT
link VARCHAR (255)

id INT
> banner INT

> empresa INT

> division INT
plataforma VARCHAR (255)
> usuario INT
area VARCHAR(S0)
»ip VARCHAR(255)
fecha_iicio DATE
> fecha DATETIME
fecha fin DATE
5 lunes INT
> martes INT

> miercoles INT ] usuariositios ¥

’ jueves INT id BIGINT
2 viernes INT ? nombre VARCHAR(255)
> sabado INT ) corren VARCHAR(255)
> domingo INT > idpais INT
> fecha TIMESTAMP > fechalacimienta DATE
> estatus TINYINT >
> division INT

fecha_Update DATETIME
> >

Fuente: Pecuarios, 2023

"] impresiones_rotativos_2021 ¥

" impresiones_super ¥
idINT

>banner INT

»empresa INT

>divison VARGHAR(25)

> usuario INT

¥ip VARCHAR(255)

> fatha DATETIVE

] campafias_mailchimp ¥
id INT

> dison INT

“ nombre VARCHAR(255)

> empresa INT

> facha_publication DATE

& url VARCHAR(255)

% imagen VARCHAR(255)

* facha DATETIME

2 id_mailchimp VARCHAR (50}

] estades v
id T
> nombre VARCHAR (255)

 pais INT.
S

¥

i

I

L

T
] paises v

id INT

> nombre VARCHAR(255)
>

id INT banner V ARCHAR(255)
banner V ARCHAR (255) empresa INT
empresa INT ik VARCHAR(255)
link VARCHAR(255) id_vimeo VARCHAR(255)
fecha_inicio DATE plataforma VARCHAR(255)
fecha_fin DATE area INT

> lunes INT fecha inicio DATE

> > martes INT fecha_fin DATE

> miercoles INT #lunes NT.

> jueves INT > martes INT

> viernes INT > miercoles INT

> sabado INT. »jueves INT

> dominga INT Stiermes INT

> fecha TIMESTAMP » sabado INT

> estatus TINYINT > domingo INT

> division INT > fecha TIMESTAMP
fecha_update DATETIME » estatus TINYINT

> plataforma VARGHAR (50) > division INT

> area VARCHAR (50) fecha_update DATETIME

" banners_app ¥

] banner_imp v
id BIGINT

> banner INT

> tino INT

> fecha TIMESTAMP
ip VARCHAR(255)
tipo_banner VARCHAR(255)
empresa INT
divison INT

1 vacantes v
id INT
divison INT
usuario BIGINT
id_em presa INT
empresa VARCHAR(255)
gira INT
pais INT

fado INT
sseee ] banners v

i
nembre VARCHAR(255)
banner Y ARCHAR{(255)

puesto VARCHAR(255)
profesion VARCHAR (255)
 descripion TEXT

 fecha TIMESTAMP
empresa INT

link V ARCHAR(255)
tipo VARCHAR (255)

destacada TINVINT
> status TINYINT

persona_contacto VARCHAR (255)
arealNT
correo_cantacte VARCHAR(25S)
fecha DATE
imagen V ARCHAR(255)
fechat DATE
url_em igable VARGHAR (255)

activo TINYINT
 fecha TIMESTAMP.

#id_cam pana INT

fecha_update DATETIME
>

] banners_otros ¥
idINT
nombre VARGHAR(255)

> >

Ya que se cred la base de datos y todas las tablas necesarias siendo 23 tablas, estara

lista la base de datos para empezar a realizar las consultas que se realizaron en la

API.
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3.1.2. Creacion del proyecto de la API

Lista la base de datos, lo que sigue es crear la API con Composer, para esto tanto
en back como en front se desarrolld en el entorno de Visual Studio Code, ya que al
contar con muchas extensiones nos permite programar en cualquier tipo de
lenguaje, y ayudarnos con la codificacién haciendo mas sencillo el crear partes del

cddigo que en muchos lenguajes son muy repetitivos.

Para crear el API dentro de Visual Studio lo primero que se debe de tener en cuenta
es tener instalado Composer dentro del equipo ya que dentro Visual Studio se
necesitara ejecutar los siguientes comandos, primero para crear el proyecto,
necesitamos abrir una terminal en Visual para ejecutar el siguiente comando de

creacion del proyecto.

Figura 5. Comando para creacion de API

PS C:\Users\ALFONSO> php com . phar create-project slim/slim-skeleton:dev-master [my-app I'I-'Jml;‘]._l

Fuente: Propia, 2023
Nos creara una carpeta donde estara todo lo necesario para empezar a programar
la API. Necesitaremos también ingresar al sitio web oficial de Composer para poder
obtener una linea de instrucciones para el proyecto, esto nos permitird descargar

unos paquetes necesarios para la ejecucion correcta del proyecto.
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Figura 6. Comando de la pagina de Composer

{2} Home Getting Started Download Documentation Browse Packages

Download Composer

Windows Installer

The mstallor - which meguenes Bhal you have PHP alrpady installed - will downdoad Composar for you and Sal up your PATH emanment

vanable 50 you can simply call composer from any direciony

Download and run Comy P - il will inslall the klest composer version whenaver il S axeculed

Command-line installation

T quickly nsiall Compaser in the curmant direcioey, um the following scnpl in your lerminal To aulomaie ihe instalalion, usa i

php -r "copy{ https://getcomposer.orgfinstaller', 'composer-setup.php' ;"

php -r "if (hash_file('shalBd", "composer-setup.php'} 'e21 50 20T IEFA 10065 TS M 2edabif | 3ebdb 361 F2ORSF1F12

php composer-setup.php

phe =r “unlink( " composer-setup. php’);™

This installes script will simply check soms php. ini  s8lngs, wam you if ey are sed incorrectly, and then download the lailest
composer . phar 0 e curenl dreciory. The 4 Ines above will, in oadar

Fuente: Composer, 2023

Visitado el sitio web y obtenido la linea de comando de instalacién, de igual forma

la colocaremos dentro de la terminal de visual para ejecutarla.

Figura 7. Comando descarga de paquetes de Composer

Fuente: Propia, 2023

Casi para terminar de crear el proyecto y empezar a programar, necesitaremos
ejecutar otros dos comandos, el primero siendo para terminar de descargar e instalar
los paquetes necesarios para el correcto funcionamiento de la API siendo el

siguiente.

Figura 8. Comando para descarga de paquetes de API

QUTPUT TERMINAL PORTS

PS C:\Users\ALFONSO> composer install]

Fuente: Propia, 2023
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El siguiente comando va de la mano con el paso que sigue, es un comando que nos
permitira la utilizacion del Token JWT para el Login, con ello pasaremos a la terminal

a ejecutarlo.

Figura 9. Comando para paquetes de Token JWT

TERMIMAL PORTS DEBUG COMSOLE

PS C:\Users\ALFONSO> composer require tuupcla_a"_f.lim—j1-1t—autr{|

Fuente: Propia, 2023

Hecho lo anterior correctamente el proyecto estara listo para la codificacion de cada

uno de los apartados que necesitara el modulo para el sitio porcultura.com.

Figura 10. Proyecto con respectivas carpetas

~ APIREPORTEADORESANGU... [5 BT U &

> @ app
W logs

% public
src

README.md

Fuente: Propia, 2023
3.1.3. Implementacion de Login con Token JWT

Para empezar a explicar como se conforma el proyecto con la API y como es que
funciona cada uno de los apartados necesarios estos tienen el mismo uso, pero lo

considero diferente ya que el login es la manera de acceder a la informacion.
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Dentro del proyecto de Composer destacan tres carpetas, las que tendremos que
modificar, la primera llamada Settings la cual tiene los archivos de conexion para la
base de datos, es en donde se realiza la conexidn a la base de datos, menciono que
Composer tiene una forma de trabajar con muy comoda ya que solo necesitaremos
modificar este archivo, colocar nuestros datos de la base de datos y listo contaremos
con la conexidn; tal vez a diferencia de otros que es un verdadero sacrificio realizar

la conexion con cualquier base de datos.

Colocaremos nuestros datos, el nombre del servidor dentro de la base de datos, el
nombre de usuario, contrasefia y nombre de la base de datos, con ello al crear

alguna consulta contaremos con la conexion a la base de datos.

Figura 11. Configuracién de datos de BD

& ~E_WOTICE };
b

Fuente: Propia, 2023
La siguiente carpeta es la de app, en ella se encuentran archivos de configuracién
del propio proyecto, dentro hay un archivo llamado routes.php dicho archivo tiene

las rutas que tendra la API para poder consumir los datos de la base de datos.

Es dentro de este archivo de configuracion para las rutas donde entra la utilizacion
del Token, ya que se pueden existir rutas que no necesiten validacion de Token para
poder acceder a algunos datos, el apartado para poder acceder a las rutas con la

necesidad del token es la siguiente parte.

39
Sub_Aca 05a



Figura 12. Codigo de rutas con token y sin token

» Barguments

N_UNESCAPED_SLASHES | JSON_PRETTY_PRINT)

se->withHeader

Fuente: Propia, 2023
En este apartado del archivo de routes.php, se colocara las rutas que necesitaran
validarse con Token, dichas rutas para Composer y dentro de esta misma
configuracion se llaman grupos, ya que, del grupo de rutas de Articulos, por ejemplo,
necesitara el token para poder acceder a cualquiera de las rutas de Articulos

viéndose asi un grupo completo de rutas.

Figura 13. Grupo de rutas de la API

Fuente: Propia, 2023
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Claro que el login no estara dentro de la validacion del Token ya que el Token se
genera a partir del login, si el usuario esta registrado en la base de datos, se le dara
su Token para poder acceder a los datos por un tiempo determinado. Dicho lo
anterior la Ultima carpeta que se modificara del proyecto es la carpeta de Actions la
cual contendra todos los componentes de cada apartado del mddulo que necesitara

para pedir los datos necesarios de la base de datos.

Figura 14. Carpeta Actions

~ am Application
~ @ Actions
Articulos
Banners
Bolsa

Campanias

Estadisticas
General

Generales

|
=
=
=
> M Especial
=
=
=
-

A Login
loginController.php
loginFunctions.php

Micrositio

Moticias

Productos

User

Usuarios

7 Videos

Fuente: Propia, 2023

Comenzando por la carpeta de Login esta contendra al igual que todas las carpetas
de las paginas para el modulo; dos archivos PHP uno siendo el controlador y el otro
para las funciones. El controlador se encargara de validar que los datos sean
correctos antes de pasarlos al archivo de funciones, para realizar las consultas se
necesitaran de algunos datos para poder consultar la informacion la base de datos,
para el caso del login sera el correo y contrasefia para poder acceder entonces el

controlador se encarga de verificar si llegaron bien y contienen el formato esperado
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ya que si no son correctos antes de pasarlo al archivo de funciones mandara un

mensaje que los datos no son correctos.

Figura 15. Funcion de login

validarLogin($request

Fuente: Propia, 2023

Mencionando que una vez que llegan los datos correctos, los que se esperan para
poderlos pasarlos a la funcion, se tendra la respuesta de la funcidn, en caso que se
ejecuta mal o algo por el estilo esto ya no depende de los datos y se mandara algin
mensaje de alerta, para decir que ha sido errénea, no se encuentran datos o por
algin detalle en particular que claro se controla pero en este paso siendo para el
inicio de sesion, una vez que se encuentra el usuario dentro de la base de datos con
un correo y contrasefia se manda el mensaje de encontrado, dando esta respuesta
es cuando se genera el token en el controlador sumandolo al mensaje de respuesta,
dandole un tiempo de vida de una semana, esto indicado por la empresa Pecuarios,
ya que durante ese tiempo se podra acceder a los datos, una vez terminado

tendremos que volver a iniciar sesion.

El archivo de funciones estara de la mano con el controlador ya que, para poder

ejecutar las funciones, se necesitan los datos que le pase el controlador para que
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dentro de las funciones se ejecuten las consultas, siendo esta la forma en que

trabajan las llamadas de datos.

Figura 16. Funcidn para verificar usuario
verificarUsuario $correo, fcontrasenia,
$division ==

($division ==
I
1

$division ==

$sql

fstatement = ->D 0, $contrasenia, 1]);

Fuente: Propia, 2023

Para el inicio de sesidn del usuario, se necesita el correo, contrasefia y la division, la
empresa Pecuarios cuenta ademas de porcicultura.com cuenta con otros sitios
llamados ganaderia.com y avicultura.com que dentro de los datos de la base de

datos se llaman divisiones estas siendo 1, 2, 3 respectivamente.

Contando con las credenciales de acceso que se mandan desde la ruta, en donde la
ruta llama al controlador, y el controlador llama a la funcién, siendo la ruta que sea,
llegan los datos, se realiza la consulta, junto a los datos que se necesitan para
ejecutarla, ya que como mencionaba composer te facilita mucho el uso de la base
de datos porque cuenta con funciones predefinidas de la base de datos que nosotros
solo necesitamos utilizarlas pasandole la consulta y los datos a utilizar para ejecutar
la funcidn que la misma API, lo cual lo hace muy cémodo; continuando con la funcién
una vez que tiene todo para ejecutarse se verifico si devuelve datos y son correctos
entonces estos mismos datos que se obtienen de la consulta los devuelve en la

llamada de la ruta utilizada, como se podra ver a continuacion.

43
Sub_Aca 05a



Figura 17. Resultados de Login en Composer

(<< <]

Fuente: Propia, 2023
La forma en la que se puede ver si todo lo anterior funciona correctamente es en
Postman, ya que en este programa puede realizar las pruebas a las rutas para validar
que lo realizado sea correcto, nos solicitara los datos necesarios para la consulta y
obtendremos la respuesta que es el token, el estatus que es que la consulta se hizo
correctamente y la empresa que sera para el mismo fin de poder realizar las demas

consultas de las diferentes paginas que tendra el mddulo.

Figura 18. Resultados de error

1 15

1 d

2 "statusCode": 208,

3 "data": [

5 message" ! "Correo o contrasefa incorrecta”
. .

o I

g [

Fuente: Propia, 2023

En el caso que un usuario proporcionara un dato incorrecto, la API mandaria este

mensaje y no permitia el acceso a los datos, porque en el siguiente punto se
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necesitara el Token como validacidon para obtener datos de cualquier llamada a la
API.

3.1.4. Creacion de componentes de la API

Este punto seria el factor clave para todo el proyecto, porque se crearan los
componentes de la API que se consumiran en cada pagina del modulo, cada
componente se llamara a través de un grupo de rutas, su controlador y las funciones
siendo muy repetitivos la creacion de estos componentes, mas la diferencia en la
creacidn de cada uno es en las funciones ya que no todas son iguales por pertenecer
especificamente a un tipo de pagina que tendra el mddulo, considerando que se
debe cumplir con lo que se espera en los objetivos que es realizar las consultas mas
rapidas para que los usuarios que visiten este modulo obtengan datos rapidos y

precisos.

Para cada componente se debe crear su carpeta respectivamente y cada una debe

contener dos archivos esenciales siendo el controlador y el de funciones.

Figura 19. Carpetas de los componentes de la API

~ @ Actions
~ m Articulos
& articulosController.php
& articulosFunctions.php
~ @ Banners
= bannersController.php

& bannersFunctions.php

2 bolsaFun
~ @ Campanias

% campaniast

& campaniasFunctions.php
~ Wl Especial

Fuente: Propia, 2023
Cada controlador pedira los datos necesarios con el fin de darselos al archivo de

funciones y en promedio para las consultas del archivo de funciones necesita de 4

45
Sub_Aca 05a



datos, estos siendo la division, la empresa, la fecha inicial y fecha final ya que una
forma en que se optimizaran los datos, ademas de ser una novedad para el modulo
sera limitar los datos por fechas, esto quiere decir que en un inicio se mostraran
datos en un rango de tiempo a un afno dependiendo el dia actual, por ejemplo si la
fecha de hoy es 21 de septiembre de 2023 esta sera la fecha final de la consulta y
la fecha inicial sera un ano atras siendo el 21 de septiembre de 2022, pero con la
libertad que el usuario pueda filtrar por el rango de fechas que quiera claro con sus
validaciones respectivas de no poder colocar una fecha menor como fecha final,

siendo que la fecha inicial es mas grande.

En este punto mencionare las consultas principales ya que describir cada una de las
consultas por pagina que tendra el modulo seria repetitivo la forma en que se
presentan los datos es similar en gran mayoria de las paginas, no los mismos datos
ya que son apartados totalmente diferentes, pero como se maneja la informacion si

es parecido.

e Cantidad de visitas dado el rango de fechas.

Figura 20. Funcién para el total de visitas

totalVistazProductos fempresa, $fechalnicial, $fechaFinal, fdivizion

»DB->Buscar_Seguro($sql, [$empresa,$division, $fecha_1, $fecha_2,

is_array ment) && count($statement) > @
5 mt[8];

[

Fuente: Propia, 2023
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 Cantidad de visitas por meses dependiendo el rango de fechas dados, siendo base

1 afo atras a partir de la fecha que se encuentre el usuario.

Figura 21. Visita por meses

ductosMeses $empresa, $fec » $fechaFinal ,

guro($sql, [fempresa,

Fuente: Propia, 2023

» Cantidad total de Productos, Noticias, Videos, Articulos, Campaiias, etc. que cuenta
la empresa en la divisidn que se esta consultado en esta ocasidon no afecta el rango
de fechas ya que la empresa solicita que se muestre todo siendo una de las

novedades.
Figura 22. Funcién para la cantidad total de productos

totalProductosPublicados esa, $division

Fuente: Propia, 2023

¢ Producto, Articulo, Noticia, etc. mas visitado dependiendo el rango de fechas
dadas.
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Figura 23. Funcion para el producto mas visitado

Fuente: Propia, 2023
e Los cinco Productos, Articulo, Noticia, etc. mas visitados, siendo esto una nueva

implementacion para la consulta de la informacidn por los usuarios.

Figura 24. Los 5 mas visitados

E(Rl REPLACE (REPLACE
E(R
E (REPLACE (REP REPLACE (REPLACE { REPLACE [ REPLACE ( REPLACE (REPLACE (REPLACE

Fuente: Propia, 2023

« El perfil de visitante, este siendo una seccion para el front, pero para las consultas
se divide en 3 donde se muestra las visitas por ocupacion del usuario, la edad y
sexo, Yy por ultimo de que pais son realizadas las visitas, de este apartado se le hizo

la mejora dividiendo las visitas por sexo.
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Figura 25. Funcion para Ocupacién

Fuente: Propia, 2023

Figura 26. Funcién para porcentaje de edad

$fechaFinal .

Fuente: Propia, 2023

Figura 27. Funcioén porcentaje pais

Fuente: Propia, 2023
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e La lista de los Productos, Articulo, Noticia, etc. mostrando la cantidad de visitas
por cada uno de ellos, de igual forma considerando el rango de fechas para mostrar

la cantidad de visitas que tuvo dicho objeto durante ese periodo.

Figura 28. Funciones para las listas

*LACE (REPLACE (REPLACE (REPLACE

Fuente: Propia, 2023

Estos apartados se utilizan en gran parte de los componentes a diferencia de los

siguientes ya que solo se presentan en algunos.

e Promedio de visitas por meses, este siendo obtenido en base al periodo tomado

en fechas.
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Figura 29. Funcion para promedios por mes

Fuente: Propia, 2023

e Promedio de visitas por dia, este siendo obtenido en base al periodo tomado en

fechas.

Figura 30. Funcidén para los promedios por dia

Fuente: Propia, 2023
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Siendo estas el tipo de consultas que se realizaran para cada componente dentro de
las funciones que llaman los controladores que tendra la API que llamaran las rutas

para mostrarse en el front.

3.1.5. Eleccion de plantilla para la interfaz de usuario

En este punto la empresa solicito hacer un disefio semejante al reporteador que ellos
tienen, pero claro todo hecho desde 0 para poder hacer mejoras, pero sirviendo de

guia la plantilla de ellos.

Figura 31. Reporteador original

P Porciculturacom = iervenida @ oo

Datos Generales de la Marca 0541143002

31,338 3,451 10,623

1,243 5,426 0

Fuente: Porcicultura.com, 2023

La empresa compartio un proyecto ya creado con una plantilla preestablecida para

modificar ademas de ser la perfecta para asemejar el resultado esperado.
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Figura 32. Plantilla para proyecto

® s som = 2

Dashboard & Gomeratn Report

540,000 $215,000 509 e— 18

Fuente: Pecuarios, 2023

Esta plantilla servira como el armazon del proyecto final, siendo la base necesaria

para iniciar las modificaciones que se explicaran en el siguiente paso.

3.1.6. Creacion de proyecto en Angular

La creacién de un proyecto en Angular para el desarrollo del frontend se necesitara
de 3 comandos, en este caso se nos facilitd el disefio, junto con la creacién del
proyecto ya que fue a consideracion y preferencia de la empresa para empezar con
el proyecto, mas para la creacién de un proyecto desde 0 debemos de considerar
tener Angular instalado en nuestro equipo que es a través de un comando en

consola.

Figura 33. Comando para instalacion de Angular

on. Todos los derechos reservados.

buildDeps

Fuente: Propia, 2023
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Contando con Angular en nuestro equipo, podremos crear un proyecto, en este caso

se hara directamente en la terminal de Visual Studio Code.

Figura 34. Comando para crear proyecto en Angular

OUTPUT  TERMINAL

PS C:\Users\ALFONSO> ng new nombre-del-proyectd ]

Fuente: Propia, 2023

Una vez que ya tenemos creado nuestro proyecto, necesitara de algunos paquetes

extra para el correcto funcionamiento del proyecto de Angular, para eso ejecutamos

el siguiente comando.

Figura 35. Comando para instalacion de paquetes de proyecto de Angular

TERMINAL

PS C:\Users\ALFONSO> npm install

Fuente: Propia, 2023
Con ello tendremos nuestro proyecto de Angular listo para su programacion.

Figura 36. Carpeta de proyecto con todo lo necesario

 REPORTEADORES-SITIOS-A... [ B U &

» M .angular

browserslistrc
.editorconfig

¥ .gitignore

packagejson
README.md
& tsconfig.app.json

» tsconfig

Fuente: Propia, 2023
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3.1.7. Implementacion de componentes para mostrar los datos

En este punto lo que se realizo fue a modificar los componentes indispensables para
la presentacidn de la informacion del sitio web. En este contexto, se llevd a cabo la
adaptacion y personalizacién de un proyecto Angular ya establecido por la empresa
siendo la base sobre la cual construir todo lo nuevo. La eleccidon de esta plantilla se
establecio por su estructura y sus funcionalidades relacionadas directamente con el

modulo.

Lo primero que se realizd para empezar ver cambios en el proyecto fue modificar
todos los estilos estos dentro de la carpeta de assets, en donde se almacena recursos
estaticos como lo son los estilos, imagenes, las fuentes de letra, iconos y los estilos
pre procesados estos siendo estilos de sccs. En este punto se le solicito a la empresa,
el tipo de letra que les gustaria mostrar en el mddulo, las imagenes para el proyecto
que serian logos de la empresa que se necesitarian y en general modificacion y
creacion de nuevos estilos, asi como los colores del sitio para lograr los resultados

esperados.

Figura 37. Paleta de colores para el médulo

GADIFE L f2AI540 L SFFFFFF “RFOR0R L FHFT L
Fuente: Propia, 2023

Figura 38. Logos de Porcicultura.com

Porcicultura.com

Pecuarios

P ' Porcicultura.com

Fuente: Pecuarios.com, 2023
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La modificacion del proyecto se basd en el cambio de la apariencia visual y la
organizacion de su estructura ya que se necesitaba dividir las paginas del sitio a
manera de mostrar la informacidn organizada a gusto de la empresa y sus
necesidades de mostrar la informacién de la API ademas de ser entendible y la

interaccion con los usuarios sea buena con el sitio.

En donde los componentes principales fueron la cabecera, el pie de la pagina, la
barra de navegacion y el cuerpo formado cada uno por su archivo html y scss; estos
estando individualmente de cada pagina siendo un componente independiente para
formar una pagina completa.
Figura 39. Carpeta con componentes principales
~ il app

~ i components
> M footer

> M resumen-mailing
> M slider
> Ml topbar

Fuente: Propia, 2023

Otra carpeta importante del proyecto para todo el desarrollo del front es la de pages,
siendo que en esta carpeta se encuentra divida por carpetas cada una siendo
nombrada por las secciones que tendra el médulo siendo las mismas mencionadas

en la API como lo son Productos, Articulos, Noticias, etc.

Cada una se estas secciones esta por carpeta donde contiene 5 archivos que sus

funciones son:

* routing.module.ts: Este archivo es el mddulo de enrutamiento especifico para la
pagina. En él, se definen las rutas y se establece como se deben mostrar los
componentes relacionados con esta pagina. El enrutamiento permite a Angular
navegar entre las diferentes vistas de la aplicacion cuando el usuario interactiia con

ella.
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e component.html: Este archivo es la plantilla HTML que define la estructura y la
presentacion visual de la pagina. Aqui se incluyen los elementos HTML, directivas de

Angular y enlaces a componentes Y estilos necesarios para la pagina.

e component.css: En este archivo se definen los estilos CSS especificos para la
pagina. Puedes personalizar el aspecto visual de la pagina utilizando reglas CSS aqui.
Estos estilos afectaran solo a la pagina en cuestion, lo que permite un disefio

personalizado para cada pagina de la aplicacion.

e component.ts: Este archivo es el componente TypeScript de la pagina. Contiene la
l6gica de la pagina, incluyendo la manipulacion de datos, la interaccidn con servicios,
y la gestidon de eventos. También se utiliza para definir las propiedades y métodos

asociados con la pagina.

e module.ts: Este archivo es el médulo de Angular especifico para la pagina. En él,
se importan y declaran los componentes, servicios y otros moddulos que son
necesarios para que la pagina funcione correctamente. Cada pagina suele tener su
propio mddulo para encapsular sus recursos y funcionalidades de manera

organizada.

Estos archivos trabajan juntos para definir y construir una pagina especifica en una
aplicacion Angular. EI médulo de enrutamiento (routing.module.ts) se encarga de
gestionar la navegacion hacia y desde la pagina, mientras que el componente
(component.ts) se encarga de la logica y la presentacion visual de la pagina,
utilizando la plantilla HTML (component.html) y los estilos CSS (component.css). El
modulo especifico de la pagina (module.ts) se encarga de la organizacion de
recursos y dependencias relacionados con la pagina encontrandose en cada una de

ellas para el correcto funcionamiento.
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Estos componentes se dispusieron de acuerdo con

carpetas correspondientes del proyecto, tales como

Figura 40. Carpeta con archivos html del sitio

~ @@ pages

> M articulos

> Ml banners

> M bolsa

E campanias

~ am especial
ting.module.ts

m >

nponent.html

omponent.scss

e
=
e
=

omponent.is

> ¥

m

» M estadisticas-de-sitio
home

login

eqgistrados

Fuente: Propia, 2023

las reglas de Angular en las

pages y components, con el

propdsito de mantener una estructura ordenada y coherente. La implementacion de

estos componentes representd relevancia en el proceso de desarrollo del sistema de

reporteador, ya que posibilitd una representacion eficaz del mddulo en cuanto a su

estructura y disefio dando un resultado nuevo, pero similar al anterior reporteador,

claro nuestro disefio aun sin datos ya que casi el penultimo punto de esta seccion

tratara de ello.
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Figura 41. Disefio del médulo

P Porcicultwacom = Blenvenido:

B Dator Ganarates da 1a
Marea

Datos Generales de la Marca

Del 06 de Noviembre 2022 al 06 de Noviembre
2023

umpir e | IS voomas wrome

Fuente: Propia, 2023

Figura 42. Reporteador original y resultado esperado

P Porcicultura.com

Datos Generales de la Marca

31,351

4,353

Fuente: Propia, 2023
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3.1.8. Integracion de datos del backend con frontend

En este casi Ultimo punto para la implementacion del modulo va de la mano con el
paso anterior que es la integracion de la API, o las llamadas para poder mostrar los

datos con todo el diseno dado.

Lo primero que se hizo fue crear las interfaces las cuales tienen el formato de los
datos que llegaran de la API con el fin de reutilizar cddigo y optimizar lo mas que se

pueda.

Figura 43. Interfaces en proyecto de Angular

~ @@ interfaces

articulos

banners

Fuente: Propia, 2023
Como se puede ver en la imagen anterior tenemos las interfaces también por cada
pagina que tendra el sitio teniendo una carpeta y en dichas carpetas contienen
archivos de tipo ts siendo Interfaces TypeScript en donde se tiene la estructura de

como llegara la informacion de la API.

Figura 44. Estructura de Interfaces

visitas:nu

Fuente: Propia, 2023
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Otra carpeta importante para el llamado de la informacion a la API es la carpeta de
services en donde generalmente se utiliza para almacenar servicios de Angular. Los
servicios son clases TypeScript que proporcionan funcionalidades especificas que

pueden ser compartidas y reutilizadas en toda la aplicacion.

Figura 45. Servicios para cada pagina del mddulo

v il se
A
2
B
'y
A
2
B
A
2
2
B
B -
2
2

Fuente: Propia, 2023
Dentro de esta carpeta creamos un servicio por cada pagina que tendra nuestro
modulo, esto siendo necesario para cada uno, este archivo TypeScript (por ejemplo,
"articulos.service.ts") que define una clase de servicio. Esta clase contiene los
métodos por cada llamada a la API que se obtendra la informacion y légica que
realizan las tareas especificas para el mddulo, lo que es interactuar con la API,

gestionar datos, o realizar operaciones comunes.
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Figura 46. Estructura de servicios

Fuente: Propia, 2023
Una vez que se tienen todos los archivos necesarios para llamar los datos de la API,
restara ver los resultados en el front, ver los datos correctamente; para esto se
mostrara el home que es donde se realiza el mayor nimero de llamadas a la API e

incluso muchas llamadas se ocupan en el home y en las demas paginas del mddulo.

Figura 47. Mddulo en pagina principal (parte 1)

P Porcicultura.com = Bienvenido: Empresa

Porcicultura g Empresa &g Datos Generales de la Marca
1% Datos Generales de Ia

Marca

Datos Generales de la Marca Periodo de tiempo &
Del 21 de Noviembre 2022 al 21 de Noviembre
2023
31,595 3,575 10,713
1,264 5,364 0

Fuente: Propia, 2023
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Figura 48. Mddulo en pagina principal (parte 2)

2,633 86

Perfil del visitante

Ocupacion Edad y Sexo Pais
Médico Veterinario A1.71% | > des0afios  3.06% 25.45% México B3.87%
-
Porcicultor 25.84% | 50-60afios  153% 18.64% Colombia 7.51%
-
Investigador 10.96% | 20-30af0s  0.56% Gtros 5.86%
-
Empresario 10.53% | 40-50afios  2.50% 10.85% Ecuador 1.67%
|
ASesor 8.99% |3a -40afios  4.59% 9.74% Esparia 1%
. -
Estudiante 1.97% | <de20afios 2.64% 195% Estados Unidos 111%
- -
Datos estadisticos: Muestra tomada con base en las visitas de usuarios registrados en Porcicultura.com
Ultimas Visitas a la Marca
o
Mostrar |10 filas v | registros Buscar:

I I .

Fuente: Propia, 2023

Figura 49. Mddulo en pagina principal (parte 3)

Ultimas Visitas a la Marca

-
Mostrar| 10 flas | registros Buscar
Fecha Seccién Detalle Plataforma

2023-11-21 Producto Bioplex® web

2023-11-21 Producto NuPro® web

02110t . La cojera y su importancia en la salud, desemperio productive y i

comportamiento de la cerda
Energia fotovoltaica y gas natural, las bases de la sostenibilidad de
2023-11-21 Videos ° web
Alltech Serdén

2023-11-21 Producto NuPro® web

2023-11-21 Capsulas Alimentadion de la cerda gestante web

2023-11-21 Articulos Cambio en la alimentacion del cerdo al destete movil

s02s 1121 Voo Energia fotovoltca y gas natural I bses de 2 sostenibiidad de o

Alltech Serdsn
sozsitat ot Viva nuevamente ONE18: presentaciones de Ia conferendia estin .
- otidas disponibles en Alltech Idea Lab we

2023-11-21 Producto NuPro® movil

Mostrando registros del 1 al 10 de un total de 2,114 registros Antefor | 1| 2 3 4 5 . 212 Sguiente
Pecuarios.com

Fuente: Propia, 2023
3.1.9. Pruebas, Correcciones de errores y ajustes generales

En este Ultimo paso se mencionan las pruebas realizadas para verificar
funcionamiento, durante el periodo de desarrollo del médulo se realizaron muchas

pruebas; para obtener el resultado final se revisd tanto de back como de front, del
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lado del back mencionando pruebas y correcciones, simplificando las consultas de la
API lo mas que se pudo; obteniendo lo mas basico de cada una, y por ejemplo si se
tenia que realizar una operacion como la del promedio o agrupar ciertos datos, todo
eso se procesaba con PHP para hacerlo mas simple y facil. En lo que sigue de este
capitulo se veran los resultados de mejora del mddulo, cabe resaltar que el proyecto
era revisado cada semana, para ver avances y correcciones por parte de la empresa

o realizar algun ajuste.

3.2 Alcance y enfoque de la investigacion

La investigacion propuesta en este proyecto se le dara un enfoque de investigacion
exploratorio y descriptivo. Dado la idea de implementar un modulo para el
procesamiento en tiempo real de grandes volimenes de datos generados por las
visitas a Porcicultura.com, es necesario explorar y describir la naturaleza de los

datos, asi como su impacto en la eficiencia y la toma de decisiones en la porcicultura.
Ya establecidos los tipos de investigacién los alcances que tendran cada una serian;

Exploratorio: La investigacion exploratoria me permite comprender en profundidad
los desafios y las oportunidades asociados con el manejo de datos en
Porcicultura.com, asi como identificar las posibles soluciones tecnoldgicas

disponibles en el mercado.

Descriptivo: El enfoque descriptivo se centrara en analizar en detalle la magnitud de
los datos generados por las visitas a Porcicultura.com y su relevancia en el contexto

de la porcicultura.
Enfoque de la Investigacion:

Dado que el proyecto busca demostrar la importancia de implementar un médulo de
procesamiento en tiempo real, la investigacion se basara principalmente en métodos
cuantitativos. Se recogeran datos cuantitativos para evaluar la magnitud y el impacto
de los datos generados por las visitas al sitio web Porcicultura.com.
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El alcance de la investigacidon se concentra en explorar los retos y las posibilidades
relacionados con el tratamiento de datos en Porcicultura.com, mientras que el
enfoque se fundamenta en la recopilacion de datos cuantitativos y cualitativos para
comprender plenamente el problema y las alternativas de solucién. Esta combinacion
de enfoques metodoldgicos me permitira llevar a cabo una evaluacion de la
necesidad de implantar un modulo de procesamiento en tiempo real y su influencia

en la eficiencia y la toma de decisiones en el campo de la porcicultura.

3.3 Hipotesis

Variable Independiente

La implementaciéon de un modulo de procesamiento en tiempo real de datos

generados por las visitas a Porcicultura.com.
Variable Dependiente

La eficiencia en la gestion de los datos, la rapidez en el acceso a la informacion, y la

calidad de la toma de decisiones en el ambito de la porcicultura.

Hipotesis

Al implementar con éxito el médulo que procesara las visitas en tiempo real de
Porcicultura.com, se tiene pensado que la eficiencia en la gestion de los tiempos

mejore significativamente, permitiendo un acceso mas rapido y una mayor

disponibilidad de informacién para que los usuarios experimenten una mejor calidad.

Con ello la toma de decisiones para el sitio porcicultura.com sera mas eficaz y
precisa, ya que se tiene una mejor velocidad incluso rendimiento que se engloba en
la eficacia del sitio para presentar la informacion acertada porque al tener la
informacion actualizada al momento da pauta a una mejor comprension de las
necesidades que tenga en el sitio original ademas de oportunidades para este medio

de comunicacién digital.
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CAPITULO 1V
RESULTADOS
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4.1 Resultados

Terminado el modulo, los resultados esperados son los planteados desde los
objetivos es lograr el procesamiento en tiempo real de grandes voliumenes de datos
generados de las visitas al sitio Porcicultura.com, siendo ese procesamiento rapido

y 6ptimo para el usuario que desee consultar los datos.

Como se dijo en los capitulos anterior la empresa Pecuarios contaba con un
reporteador para el sitio de Porcicultura.com el cual se encargaba de mostrar las
visitas de las diferentes empresas destinadas a esta area de la porcicultura, el
funciona correctamente y cumple su funcién mas en tiempos de mostrar los datos
suele ser algo lento e incluso en algunas empresas donde sus visitas suelen ser mas
algunas paginas del reporteador de la empresa no llevaban a mostrar los datos, en
donde el moédulo creado mejora estos problemas que cuenta el reporteador ademas

de agregar nuevas formas de mostrar la informacion.

Para ver estos resultados compararé el reporteador y el modulo con una empresa

que pertenece al area de Porcicultura.

La primera pantalla que se muestra al iniciar sesion en el mddulo y en el reporteador
es la de Datos Generales, en las cuales compararé su tiempo de carga de los datos

con el navegador.
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Pagina Datos Generales

Figura 50. Reporteador en pagina Datos Generales tiempo de carga

P Porciculturacom

Datos Generales de la Marca

31,482

S cicultura.com do_dame_perfil_visi

[ 4 . 4
ransferido inahizar 47 min

Fuente: Porcicultura.com, 2023

Figura 51. Mddulo en pagina Datos Generales tiempo de carga

Datos Generales de la Marca

Finalizar

Fuente: Propia, 2023
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En las imagenes anteriores lo que quiero resaltar es el tiempo de carga en mostrar

los datos de la empresa los cuales son:

Grafica 1. Tiempos de carga en Datos Generales

TIEMPO DE CARGA EN DATOS GENERALES

90 84.6

Segundos

19.6

—

TIEMPO

= REPORTEADOR = MODULO

Fuente: Porcicultura.com, 2023
En la grafica 1 podemos ver en la grafica el tiempo que se redujo en mostrar los
datos el mddulo en comparacién al reporteador lo cual es considerable en donde se
paso de 84.6 segundos que le toma al reporteador a 19.6 segundos que le toma al
modulo mostrar los datos, obteniendo que se redujo 65 segundos, un minuto en la

muestra y carga de la pagina Datos Generales del reporteador en la empresa.
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Pagina de Campanas

Figura 52. Reporteador en pagina de Campafias tiempo de carga

P Porciculturacom

Campafia

Fecha publicacion & Imagen Nombre de la campaha

Fuente: Porcicultura.com, 2023

Figura 53. Mddulo en pagina de campafias tiempo de carga

P Porcicultura.com

Campanias

Mdostrar 10 filas  ~ | registros

Fuente: Propia, 2023
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En las imagenes anteriores se observa el tiempo que le lleva en mostrar los datos
tanto al modulo como al reporteador, aunque ambos se considerarian buenos
tiempos, en el mddulo creado se puede observar una notable reducciéon que se

puede entender mejor en la siguiente grafica.

Grafica 2. Tiempos de carga en Campafias

TIEMPO DE CARGA EN CAMPANAS

25 23.8

20
g 15
©
c
3
53
w 10

5 3.9
0 a

TIEMPO
= REPORTEADOR = MODULO

Fuente: Porcicultura.com
Como se observa en la grafica 2, los tiempos de ambos sitios son considerablemente
buenos mas del reporteador al modulo se redujo 19.9 segundos en promedio siendo

casi instantaneo la muestra de los datos.
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Pagina de Banners

La pagina de banners la consideraria como especial, y especial por el hecho de ser
de las paginas que mas trae datos ademds que se necesita de muchos

procedimientos para mostrar el resultado final a un usuario.

Figura 54. Reporteador en pagina de banners tiempo de carga

P Porciculturacom =  siermenid

Banners

7,795,524 11 10/03/2021

Finalizar

Fuente: Porcicultura.com

Figura 55. Mddulo en pagina de Banners tiempo de carga

7,795,627 20232-07-14

Fuente: Propia, 2023
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Como se ve en las imagenes anteriores los tiempos de carga de los datos son rapidos
en el mdédulo en comparacion al reporteador que se tiene en la empresa, por lo que

se cumple la hipdtesis en optimizar el sitio.

Grafica 3. Tiempos de carga en Banners

TIEMPO DE CARGA EN BANNERS

100 93
90
80
70
60
50
40
30
20
10

Segundos

4.1

TIEMPO
® REPORTEADOR = MODULO

Fuente: Porcicultura.com, 2023

Como se puede observar en la grafica 3 los tiempos para la pagina de banners se
redujeron muy bien ahorrando en tiempo de muestra de datos 88.9 segundos,
siendo esto mas de un minuto. Esta mejora se logré al igual que en las anteriores
paginas a que se trajo lo esencial de las consultas, los datos en bruto sin algin
procesamiento como el agruparlos que en una consulta es una simple instruccién
mas, pero esa simple instruccion provocaba altos tiempos para la muestra de los
datos, por ello todo esto se realizaba con PHP, ademas de que en banners tenia una
manera de guardar la informacion diferente antes del 01-07-2021, entonces dicha
informacion de esa fecha hacia atras se omite no hay necesidad de traerla o al

menos recorrerla en la consulta dicho cambio logro esta buena optimizacion.
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Pagina de Productos

Figura 56. Reporteador en pagina de Productos tiempo de carga

P Porciculturacom = Blemenda

10110 mer 11001 4 2003

Bioplex®

BIOPLEX®

Fuente: Porcicultura, 2023

Figura 57. Mddulo en pagina de Productos tiempo de carga

Del de Moviembre 2022 al de Howiembre
2023

3,514 Bioplex®

10
BIOPLEX"

Fuente: Propia, 2023
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En las imagenes se pueden observar a la vez ambos sitios el reporteador de
Porcicultura.com y el proyecto del médulo creado también para Porcicultura.com, en
donde de nueva cuenta muestro el tiempo tomado para mostrar la informacion que
es el tiempo en que se tarda en mostrar la pagina con todos los datos especificos
para Productos, que de nueva cuenta se nota mas rapido el médulo. Esto lo podemos

entender mejor en la siguiente grafica.

Grafica 4. Tiempos de carga en Productos

TIEMPO DE CARGA EN PRODUCTOS

w
6,

30.1

= N N W
(6] o (6] o

Segundos

—
o
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TIEMPO
= REPORTEADOR = MODULO

Fuente: Porcicultura.com, 2023
De nueva cuenta en la grafica 4 podemos ver que pasamos de esperar casi medio
minuto a tan solo 5.4 segundos aproximadamente, siendo un mejor tiempo para la

muestra de los productos de la empresa que este en este momento en el médulo.
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Pagina de Articulos

Figura 58. Reporteador en pagina de Articulos tiempo de carga

P Parciculturacom Beeenido

Articulos

Cambios en la alimentacién
del cerdo al destete

Fuente: Porcicultura.com, 2023

Figura 59. Mddulo en pagina de Productos tiempo de carga

Como proteger a los cerdos
destetados: Conceptos
basicos del cuidado de los
lechones de destete

Fuente: Propia, 2023
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Comenzando con esta pagina de Articulos dentro de la base de datos de la empresa
no se cuenta con una tabla especifica para articulos sino que es una tabla en general
llamada magazine en la cual cuenta con las divisiones especificas para cada apartado
que tiene volviéndose una de las paginas que mas consume tiempo, pero de nueva
cuenta como se puede ver en las imagenes anteriores el tiempo con la manera en
que se optimizo la informacién se obtienen resultados buenos que se podran

entender mejor en la siguiente grafica.

Grafica 5. Tiempos de carga en Articulos

TIEMPO DE CARGA EN ARTICULOS

36.2

Segundos
N
o

5.5

TIEMPO
® REPORTEADOR = MODULO

Fuente: Porcicultura.com, 2023

Como se puede ver en la grafica 5, quien prefiere esperar mas a esperar menos y a
pesar de hablar en segundos la carga de los datos para Articulos esperar 5 segundos
aproximados es casi de manera instantanea teniendo un ahorro de tiempo de casi
medio minuto, algo que mencionar es que aun se cambie el periodo de tiempo el
promedio de tiempos para llamar la informacion suele ser la misma ya que estamos

obteniendo datos a 1 ano.
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Pagina de Micrositio

Figura 60. Reporteador en pagina de Micrositio tiempo de carga

P Porciculturacom e

Micrositio

Fuente: Porcicultura.com, 2023

Figura 61. Mddulo en pagina de Micrositio tiempo de carga

Del 11 de Moviembre 2022 al 11 de Noviembre
2023

Fuente: Propia, 2023
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De nueva cuenta en las imagenes podemos observar los tiempos de carga que se
toma la pagina en cargar por completo, dicho tiempo cabe mencionar que es en si
el tiempo que tardan los datos en llamarse al servidor, ya que la misma pagina se
muestra inmediatamente, el tiempo que se marca es el tiempo de los datos en llegar
para mostrarse en donde se puede ver que el médulo los carga un poco mas rapido

como se puede entender en la siguiente grafica.

Grafica 6. Tiempos de carga en Micrositio

TIEMPO DE CARGA EN MICROSITIO
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o (6] o (6, ] o (8,1 o

w

TIEMPO
= REPORTEADOR = MODULO

Fuente: Porcicultura, 2023
Como podemos ver en la grafica 6 para la pagina de Micrositio se redujo el tiempo
casi medio minuto, que analizando en promedio se esta reduciendo medio minuto

de carga de los datos en todas las paginas lo cual es algo beneficioso para el modulo.
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Pagina de Noticias

Gréfica 7. Reporteador en pagina de Noticias tiempo de carga

Maoticias

de Jufic 2019 & e Moméembee 2003

Bioseguridad: ;Cémo puedo
proteger el alimento de la
amenaza de los virus?

Fuente: Propia, 2023

Figura 62. Reporteador en pagina de Noticias tiempo de carga

MNaoticias

Del 11 de Moviembre 2022 al 17 de Noviembre
2023
5416 Alltech te invita a su Panel
“Bienestar Animal Aplicado al
A 109 Sector Porcicola” en
& Haticias OPORMEX 2022

e

Finalizar

Fuente: Propia, 2023
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Para la pagina de Noticias como se puede ver en las imagenes se redujo el tiempo
de carga de los datos considerablemente que se podra entender mejor en la

siguiente grafica.

Grafica 8. Tiempos de carga en Noticias

TIEMPO DE CARGA EN NOTICIAS
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Fuente: Porcicultura.com, 2023
Como podemos ver en la grafica 8, de nueva cuenta el modulo le gana en la carrera
de mostrar los datos al reporteador original siendo de nueva cuenta mas rapido, y

ahorrando en tiempo mas de medio minuto.
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Pagina de bolsa

Figura 63. Reporteador en pagina de Bolsa tiempo de carga

P Poscicutturacom =

Perfil del visitante

Fuente: Porcicultura.com, 2023

Figura 64. Mddulo en pagina de Bolsa tiempo de carga

Faperrsdores [ Borcutr

P Porcicultwacom

Gerente Técnico
Monogastricos

Fuente: Propia, 2023
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En la pagina de bolsa como se puede apreciar los usuarios tendran una experiencia

mas eficiente gracias a la reduccién del tiempo de carga.

Grafica 9. Tiempos de carga en bolsa

TIEMPO DE CARGA EN BOLSA
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Fuente: Porcicultura, 2023

En la grafica 9 podemos ver como se redujo el tiempo en bolsa teniendo un buen

tiempo para la carga de los datos.

Pagina de videos
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Figura 65. Reporteador en pagina de videos tiempo de carga

Los sectores pecuario y
agroalimentario tienen un
futuro positive: Analisis de
la Encuesta Global sobre
Alimento Balanceado de

EL ]

Fuente: Porcicultura.com, 2023

Figura 66. Mddulo en pagina de videos tiempo de carga
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Fuente: Porcicultura.com
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Pagina de especiales

Figura 67. Reporteador en pagina de Especiales tiempo de carga

] v Baportnedor
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P Parciculturacom

Alimentacién de la cerda
gestante

Fuente: Porcicultura.com, 2023

Figura 68. Mddulo en pagina de Especiales tiempo de carga
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Fuente: Propia, 2023
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Pagina de Estadisticas del Sitio

Figura 69. Reporteador en pagina de Estadisticas tiempo de carga

P Porciculturacom [

Estadisticas del sitio

4,596,481

Fuente: Propia, 2023

Figura 70. Mddulo en pagina de Estadisticas tiempo de carga

P Parcicultwacom

1wa &g Exta

Estadisticas del Sitio
de Nomemboe

2023

3,945,118

Fuente: Porcicultura.com, 2023
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Pagina de Usuarios Registrados

Figura 71. Reporteador en pagina de Usuarios tiempo de carga

P Porciculturacom = slemenida

Usuarios Registrados N PRLEF

Wisualizaciones Wisualizaciones Visualizacsones

Fuente: Porcicultura.com 2023

Figura 72. Mddulo en pagina de Usuarios tiempo de carga

B Buarios regitrados

Usuanios Registradas

Fuente: Propia, 2023
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Grafica 10. Tiempos de carga en paginas

TIEMPO DE CARGA EN PAGINAS
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Fuente: Porcicultura.com, 2023

Como podemos ver en la grafica 10 la comparacion entre los tiempos del reporteador

y el mddulo se distinguen a simple vista logrando el objetivo de este proyecto.
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CAPITULO V
CONCLUSIONES
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5.1 Conclusiones del proyecto, recomendaciones,
experiencia profesional y personal adquirida

Llegando a los ultimos puntos de todo este camino se ha unificado cada capitulo
plasmado en este reporte, logrando la optimizacion de los datos generados por las
visitas al sitio de la empresa Pecuarios para su sitio de Porcicultura.com. A lo largo
de cada pagina se ha destacado la importancia de mejorar la eficiencia en el manejo
de la informacion, la necesidad de ser rapido tiene al momento de querer acceder a
los datos, todo ello para tomar las mejores decisiones para el ambito de la

porcicultura.

La necesidad de una gestion mas eficiente de los datos para los usuarios de
Porcicultura.com, especialmente debido a la gran cantidad de visitas mensuales al
sitio me llevo a entender el porqué de esta lentitud, ya que un millén de visitas se
puede considerar como muchas, pero para la tecnologia de hoy y si velocidad eso
no es nada con lo que se determina que la tecnologia de hoy no es el problema, sino
la forma en como con esa tecnologia se maneja la informacion esto afectando la
experiencia de usuario y la toma de decisiones para quien desee conocer esta

informacion.

Es en este punto donde debe de brillar el médulo creado porque cumple en ser veloz
y reducir tiempos de espera, ademas de mejorar la experiencia de usuario al hacer
mas dinamico la forma en como se puede consumir la informacién en tiempo real,
mejorando significativamente la eficiencia de los datos como se pudo demostrar en
los resultados ahorrando en promedio casi medio minuto en cada una de las paginas
del reporteador original, al nuevo moédulo creado obteniendo los resultados

esperados.

Claro que no se tendrian buenos resultados sin haber seguido los objetivos o al
menos tenerlos presentes al momento del desarrollo, ya que el analizar que se

necesitaba para optimizar el nuevo mddulo e implementarlo, pero ver que lo hecho
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no funciono del todo y volver a pensar que se necesitaba en realidad, hasta quedarse
sin ideas, pero donde fue el verdadero reto fue el cambio de los datos de manera
local a los datos de produccion, puesto que en un inicio el proyecto se trabajé de
manera local, tanto los datos de la API como el front, y lo realizado hasta entonces
parecia estar rapido porque no eran demasiados datos dentro de nuestra base de
datos local, al momento de obtener todos los datos reales de la empresa fue donde
surgieron los mayores inconvenientes al punto de qué gran mayoria de lo realizado
anteriormente se modificod del lado del Backend porque se tenian tiempos de carga
de casi 4 minutos e incluso esperar los datos del servidor y no obtenerlos al tener
un tiempo de respuesta muy tardado, pudiéndose llamar el climax de todo esto
porque gran parte de lo hecho anterior cambio significativamente pasando de hacer
todo en una consulta a dividirla por tablas y de esas tablas traer solo lo mas relevante
y todo procesarlo con PHP y no dentro de la consulta, pero después llego la
satisfaccion de lograr tiempos de menos de 10 segundos incluso llegando la
tranquilidad y no me acreditaria el logro de hacer eso, ya que tuve ayuda de las
personas de Pecuarios para lograr lo esperado, muchos jovenes creen que van a
llegar a ensefar a alguna empresa del cdmo se hacen las cosas, la realidad es que
no es asi, siempre se aprende y se debe tener la humildad para aprender como se
hacen las cosas y sobre todo la habilidad de poder hacerlas que es en parte en como
te prepara la universidad porque hoy hasta de las piedras puedes obtener algin dato
0 conocimiento pero, sino saber como utilizarlo, sino se cuenta con sabiduria no se
lograra mucho, es como quien encuentra una bella cancién escrita por ahi, pero si
no sabes leer de nada te servira, al dia de hoy cuanto conocimiento no hay, y lo

tenemos en las manos, solo debemos saber como utilizarlo.
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5.2 Conclusiones relativas a los objetivos especificos y
al objetivo general

A medida que se avanzo con el proyecto los objetivos se fueron cumpliendo porque
lo primero que se realizo fue pensar antes de realizar cualquier cosa, informarse
bien como se necesitaba y con qué herramientas se realizaria el modulo, se contaba
con el conocimiento de algunas herramientas aprendidas durante la carrera mas
aqui en la empresa se aprendieron nuevas porque el manejo de una API y el como
se programa si se contaba pero el manejo de una API en composer la realidad es
gue no, siendo una oportunidad para aprender una nueva herramienta, pero resulto
mas facil de lo que parecia siendo incluso mas sencilla de usar que lo que se
esperaba ademas de aprender a utilizar Angular para programar un sitio web fueron
retos que se presentaban al momento por ser nuevos y desconocidos en como se
podrian programar, pero al momento se resolvian esos dilemas por la razén de que
se tenia el conocimiento del como funcionaban. El problema no era pensar en donde
se realizaria el proyecto eso fue decidido por la empresa, el problema era pensar
gue no se estaria a la altura de poder realizarlo en donde se requeria lo cual al dia
de hoy queda mas que solucionado por el hecho de obtener el resultado esperado
del objetivo; obtener el mddulo para el sitio de Porcicultura.com implementado para
su uso mejorando significativamente los tiempos de procesamiento de las visitas, a
comparacion del reporteador anterior dando buenos resultados gracias a las técnicas
para procesar mejor la informacidon con PHP logrando la eficiencia esperada para la
empresa y con ello permitiéndome realizar esta documentacidon plasmando todo lo

aprendido.
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5.3 Aportaciones originales

Como aportaciones nuevas ademas de reducir los tiempos de carga, son mejoras
estéticas en la descarga de los datos ya que el reporteador original realizaba la tarea

de descargar datos necesarios que se ocupan dentro de la empresa.

Empezando con estas mejoras son la descarga de informacion de las mismas paginas

en PDF dando mas informacion y viéndose mejor.

Figura 73. Descarga de informacion en PDF en reportador
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Fuente: Porcicultura.com, 2023
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Figura 74. Descarga de informacién en PDF en mddulo

Imeprimir

Fuente: Propia, 2023

Otra novedad que tiene cada pagina es contar con una grafica de barras, en esta

grafica se ve la cantidad de visitas que se tuvo durante los meses del rango de

fechas que el usuario elige pudiendo intercambiar entre la grafica de barras y de

linea que ya contaba el sitio.
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Figura 75. Disefio de gréfica de vistas por mes en reporteador

]

™ — —
A PRODUCTOS
LB | Lo L N t

(¥a'

iy A RIERYIIw A - A
TOTAL DE VISUALIZAC

3,519
: A

| Octubre, 2023
440 Visitas totales a la marca

i

Fuente: Porcicultura.com, 2023
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Figura 76. Disefio de graficas en visitas por mes del médulo
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De esta forma le permitira al usuario ver la informacién en otra forma que pueda

entender mejor a su gusto.

Otro de los cambios que se realizo fue en la seccidn de Perfil de Visitante que esta

presente en la mayoria de las paginas del reporteador original.

Perfil del visitante

Ocupacion
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DiiiSigador
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.sesar
.Estudiante

Sub_Aca 05a

Figura 77. Perfil de Visitante en reporteador
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Figura 78. Perfil de Visitante en mddulo
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Fuente: Propia, 2023

Como se puede ver en las imagenes el mayor cambio que se realizd en esta seccidn fue en
la parte de Edad y Sexo donde se agrupo las edades por sexo y se ordena conforme que

edad tiene mas visitas.

Otro nuevo agregado es en el listado al final de las paginas que se encuentra en
gran mayoria de ellas en donde se le agrego la posibilidad de exportar la informacion

en formato de PDF o Excel dependiendo las necesidades del usuario.

Figura 79. Reporteador en listado

Buscar:

BIOPLEK* Bioplex® —

Fuente: Porcicultura.com, 2023
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Figura 80. Mddulo en listado
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Fuente: Propia, 2023

Ademas, cabe mencionar que en el listado se agregd un dato mas siendo la fecha

de publicacion del articulo, noticia, etc. Esto a solicitud de la empresa.

Otra de las novedades es con la seccion de articulo, producto, noticia, etc. mas
visitado mostrando el mas visitado, pero ademas de eso mostrando los 5 mas

visitados en un listado viéndose de la siguiente manera.

Figura 81. Producto mas visitado en reporteador

Bioplex®

BIOPLEX"®

Fuente: Porcicultura.com, 2023
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Figura 82. Producto mas visitado junto a los 5 mas visitados en moédulo

PRODUCTO MAS VISITADO = LOS 5 PRODUCTOS MAS VISITADOS
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Fuente: Propia, 2023

Como ultima de estas mejorar o agregados nuevos para el mddulo es para la pagina

de usuarios registrados en donde se agrega una nueva grafica de los usuarios

divididos por sexo, ademas de verse bien.
Figura 83. Graficas en reporteador
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Fuente: Porcicultura.com, 2023

Figura 84. Graficas en mddulo
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5.4 Limitaciones del modelo planteado

En este punto lo que se tratd a gran medida fue mantener todo lo anterior al
reporteador original en cuanto a datos requeridos y la informacion que se mostraba
solo que sin esos largos tiempos de carga, tal vez algunas mejoras que se pueden
hacer al nuevo modulo ya es sobre la marca a las necesidades que vaya necesitando
la empresa pecuarios para su sitio de Porcicultura.com, ya que con el tiempo se
pudiera necesitar de alguna nueva pagina o modificacion ya que ningun sitio web
actual que en verdad funcione se queda como esta en un inicio sino que siempre

puede expandirse con mas detalles.

En donde se puede mejorar alin mas el modulo si pudiera considerarse la pagina de
banners ya que de todo el proyecto fue el taldn de Aquiles, lo mas complicado que
se pudo realizar para esta pagina se necesitan multiples tablas de las bases de datos,
la relacion entre los datos es complicada, no dificil al extremo, pero si complicada y
a la primera no se entiende solo estudiandola muy bien se llega a comprender, es

en donde si tiene mucha area de oportunidad para mejorar siempre.

En general un sitio web en este caso el médulo tiene de donde dar para realizar
alguna mejora o cambio tanto en disefio como en los datos y su velocidad ya que
nada creado por el hombre es perfecto en absoluto lo que se puede hacer es

mejorar.
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5.5 Recomendaciones

De las recomendaciones que puedo dar para la empresa o para cualquier lugar de
desarrollo web es que siempre se trabaje con datos reales de la empresa en este
caso los datos de la base de datos de produccion ya que todo lo que se desarrolla
de manera local no se compara nada a los datos reales que en algun punto de la
residencia o trabajo se ocuparan, en un inicio considero que es correcto no dar total
acceso a estos datos de cualquier empresa pero hacerlo de esta forma considero
que es hacer doble trabajo, claro lo que se hace bien a la primera y desde un inicio
que falla puede tener pero en esta area de desarrollo la realidad es que nada queda
a la primera si todo quedara perfecto a la primera no existirian nuevas versiones de
paginas conocidas como Facebook o YouTube, dichas paginas se hubieran quedado
con su primer disefio e informacion, todo en la vida en una mejora constante tanto
en proyectos como en las personas quien hacen los proyectos al dia de hoy puedo
decir que mi experiencia como el profesional que quiero ser a aumentado y lo

agradezco mucho.
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CAPITULO VI
COMPETENCIAS DESARROLLADAS
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6.1 Competencias desarrolladas y/o aplicadas

En esta recta final que es la residencia profesional, es en donde se aplica todo lo

aprendido durante 4 anos en la universidad.

Tabla 2. Competencias Desarrolladas

Uso de Tecnologias Nuevas Se adquirié la competencia de manejar
Composer para crear la API, y
aprender a utilizar Angular para
desarrollar el sitio web, siendo nuevas
tecnologias aprendidas.

Hablar y Escribir Claramente Se adquirié el conocimiento del como
comunicarse con el asesor de la
empresa ya que fue un trato que se
tendria con cualquier jefe en una
empresa Yy el escribir claramente al
evitar faltas de ortografia o en el caso
de los datos traducir caracteres
especiales que existian en los textos a
las letras correctas.

Resolver Problemas Al momento del cambio de los datos de
local a produccion, los cambios se
tuvieron que realizar dejando a un lado
pretextos.

Entender y Resumir Informacién La realidad es que, si en muchas
ocasiones hacerlo de la manera mas
facil y de un Unico paso no es lo
correcto, sino que hacer lo basico y por
partes es en muchas ocasiones lo
mejor y mas en el desarrollo.

Tomar Decisiones Se debe de tener iniciativa propia mas
cuando se tiene la oportunidad de
libertad para tomar decisiones.

Fuente: Propia, 2023
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Tabla 3. Competencias Aplicadas

Guiar Equipos de Trabajo

Manejar Problemas entre Personas

Tomar Decisiones en Proyectos

Como tal no se trabajé con un equipo
para el proyecto, pero se tuvo la ayuda
de toda la empresa de Pecuarios sobre
todo en el drea que se estaba, asi que
al ser guiado y en algunas ocasiones
ser el que guiaba como iba el proyecto
fue donde se aplico el trabajo en
equipo.

Llamar problemas entre personas no lo
hubo tal cual, asi como los problemas
del proyecto, y que gracias a estas tal
vez generar algun desacuerdo en el
rumbo del proyecto el cual la manera
de manejarlo es darle solucién y llegar
a un acuerdo entre todos.

Este punto es mas personal ya que
aqui se aplican decisiones,
conocimientos y las competencias para
manejar el proyecto en marcha sea la
decision que se tome para el proyecto,
uno tiene la responsabilidad de los
resultados.

Fuente: Propia, 2023
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8.1 Anexos

Carta de aceptacion en la empresa

Instituto Tecnolégico Superior

EDUCACION d! ’ : @ i de Tezlutlan

(o] 2[e[e:DRPS.0336.2023-RP

ASUNTO: Carta de Presentacion para
Residencia Profesional

Teziutldn, Puebla, QA CH V[ X [Ei1s)

ING. LUIS FELIPE ISLAS GUERRA
DIRECTOR OPERATIVO
PECUARIOS.COM, S.A. DE C.V.
PRESENTE

Con la finalidad de permitirle a la poblacién residente fortalecer y aplicar sus
competencias profesionales al emprender un proyecto tedrico-préctico, Panalitico,
reflexivo, critico y profesional; presento a Usted al ALFONSO PEREZ MANILLA con
nimero de control 19TE0613 de la carrera de INGENIERIA EN SISTEMAS
COMPUTACIONALES con la especialidad en SOLUCIONES BASADAS EN MOVILES,
quien desea realizar su Residencia Profesional durante el periodo del 24 de julio al 24 de
noviembre de 2023 cubriendo un total de 500 horas.

Anticipadamente le agradezco las atenciones que se sirva brindar al portador de la
presente.

ATENTAMENTE
iaenE i ica wo-\‘

),

Vi, SEF.

A. PAULA DURAN MENDEZ “RNQ DEV soko
JEFA DEL DEPARTAMENTO DE RESIDENCIAS "’““m'o'em
PROFESIONALES Y SERVICIO : tu 5.Com “"”?,..u“”'"nwn ™
DEC.L.
ccp. Archivo = 7
: 09 JUN 2023
F-RPS-07

rumsg. = LEON GUZMAN NO. 305 INT. 8, COL CENTRO
BITEC O  “mBune

Fraccién iy Il s/n Aire Libre Teziutlan, Puebla, C.P. 739€0 Tels. 231 311 4000 / 4001/ 4002 / 4003

e-mail: itsteziutlan@zhotmail.com | tecnm.mx | www.teziutlan.tecnm.mx F)%uliczi?w

‘:‘;\4‘\\\» Ea
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Carta de Agradecimiento a la empresa

s - i ) Instituto Tecnolégico Superior
EDUCACION 135k ’ S de Teziutlén
7 weoriatia oE Noovacion pomiia o

(el [o[s HDRPS.0582.2023-RP

ASUNTO: Carta de Agradecimiento de
Residencia Profesional

Teziutldn, Puebla, noviembre 24 de 2023

ING. LUIS FELIPE ISLAS GUERRA

JEFE DEL DEPARTAMENTO DE RECURSOS HUMANOS
PECUARIOS.COM, S.A. DE C.V.

PRESENTE

Agradezco a Usted las atenciones y facilidades que fueron proporcionadas
al alumnno ALFONSO PEREZ MANILLA, con nimero de control 19TE0613, de
la carrera de INGENIERIA EN SISTEMAS COMPUTACIONALES para la
realizacién de su Residencia Profesional a través de la conclusién del
proyecto DESARROLLO E IMPLEMENTACION DE UN MODULO INTELIGENTE
PARA EL PROCESAMIENTO EN TIEMPO REAL DE GRANDES VOLUMENES DE
DATOS GENERADOS A PARTIR DE VISITAS A PORCICULTURA.COM., el cual
fue desarrollado en el periodo del 24 de julio al 24 de noviembre de 2023.

Esperando seguir contando con su importante colaboracién para que las y
los estudiantes de esta Casa de Estudios fortalezcan y apliquen sus
competencias profesionales en la empresa a su cargo, quedo de Usted.

ATENTAME
Excelencia en EdugatigfA ecnolégicae
Lo Juventud de e del manance

;) PAULA DURAN MENDEZ
JEFA DEL DEPARTAMENTO DE RESIDENCIAS
PROFESIONALES Y SERVICIO SOCIAL

ccp. Archivo
MA'PDM/ygp*

R08/06/2023 F-RPS-T

TEC Qe
| de Teziuttan |

Fraccién ly It s/n Aire Libre Teziutlsn, Puebla, C.P, 73960 Tels. 231 311 4000 / 4001/ 4002 / 4003
e-mail itsteziutlan@hotmail.com | tecnm.mx | wwwiteziutlan.tecnm.mx

NS e e\ s O
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Carta de Terminacion

Asunto: Carta de Terminacién

Pecuarios.com
de Residencia Profesional

Municipio, Estado, 24 de noviembre de 2023

MTRA. ELSA PAREDES LOPEZ

ENCARGADA DEL DEPARTAMENTO DE RESIDENCIAS
PROFESIONALES Y SERVICIO SOCIAL

INSTITUTO TECNOLOGICO SUPERIOR DE TEZIUTLAN
PRESENTE

Por este conducto reciba un cordial saludo, y al mismo tiempo me permito informar a

usted que el/la C. ALFONSO PEREZ MANILLA con numero de control 19TEO613,
alumno(a) de la carrera de INGENIERIA EN SISTEMAS COMPUTACIONALES, ha

concluido satisfactoriamente su proyecto de Residencia Profesional denominado

S
GENERADOS DE _VISI P ICULTURA.COM"”, en el periodo
comprendido del 24 de julio al 24 de noviembre de 2023, con un trabajo total de 500

horas, mismo que ha sido entregado de manera satisfactoria en esta empresa.

Sin mas por el momento, me despido de usted agradeciendo la atencién prestada.

@ PECUARINS.COM

. A.DECL.
ATENTAMENTE Pecuarios.com Sh
24NOV 2003 |
- LEON GUZWAN NO. 305 INT. 8, COL. CENTRO.
ING. LUIS FELIPE ISLAS GUERRA C.P. 73800, TEZWTLAN, PUEBLA
JEFE DEL DEPARTAMENTO DE RECURSOS HUMANOS TEL. +52 250 314080
ccp. Archivo
Pecuarios.com
ey et i e
Teziutlan, Puebla, México
| s daleneth N Mt adioas L ae e o
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Liberacion de Residencia

Sub_Aca 05a

TEC TECNOLOGICO NACIONAL DE Miixico
2} de Texiutian |

INSTITUTO TECNOLOGICO SUPERIOR DETEZiUTIAN

ASUNTO; LIBERACION DE RESIDENCIA PROFESIONAL

Teziutldn, Puebla, 24 de Noviembre de 2023.

LILIA ADRIANA IBANEZ SALAS
DIVISION DE INGENIERIA EN SISTEMAS COMPUTACIONALES

PRESENTE
Por este medio le informo que:

'Elalumno(a):  PEREZMANILLAALFONSO
' Delsistema:  ESCOLARIZADO 7

Con no. de control: 19TE0613
'Delacarrera:  INGENIERIA EN SISTEMAS COMPUTACIONALES

Cumplié satisfactoriamente con todos los requisitos y el lineamiento que exige para
realizar la liberacién de su Proyecto de Residencia Profesional.

| Cuyo titulo es: | DESARROLLO E IMPLEMENTACION DE UN MODULO INTELIGENTE PARA EL
‘ ’ PROCESAMIENTO EN TIEMPO REAL DE GRANDES VOLUMENES DE DATOS
‘ GENERADOS A PARTIR DE VISITAS A PORCICULTURA.COM

TUTO TECROLCOCICO

INSTITUTO TECNOLO_&IEO

SUPERIOR DE TEZIUTLAN

I\ 01 DIC 2023
ARIA EUGENIA U SNEToor—or—>

DIVISION DE INGENIERIA
EN SISTEMAS
COMPUTACIONALES

Original:  Divisién de Carrera o Subdireccién Académica
Originals Departamento de Residencias Profesionales y Servicio Social

ccp Para el (la) asesor (a)
ccp Para el (la) alumno (a)
R08/06/2023 F-SAC-13

' prrentud de hay, Teonolgiia ded menon”
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Licencia de Uso

Sub_Aca 05a

LICENCIA DE USO OTORGADA POR Alfonso Pérez Manilla, de nacionalidad Mexican'a, mayor
de edad, con domicilio ubicado en la calle Insurgentes No.46, Colonia Arboledas en la Ciudad de

Teziutldn, Puebla, en mi calidad de titular de los derechos patrimoniales y morales y autor(a) de la

tesis denominada “Desarrollo e implementacién de un mddulo inteligente para el

rocesamiento en tiempo real de grandes volimenes de datos generados a partir de visitas
a Porcicultura.com” en adelante “LA OBRA” quien para todos los ﬁnes_ del presente QOcumento.se
denominara “EL(LA) AUTOR(A) Y/O EL(LA) TITULAR”, a favor d‘el, Instituto Tecnolégu_:o 'Sugeflor
de Teziutlan del Tecnologico Nacional de México, la cual se regira por las clausulas siguientes:

PRIMERA —OBJETO: “EL(LA) AUTOR(A) Y/O EL(LA) TITULAR”, mediante el presente documento
otorga al Instituto Tecnolégico Superior de Teziutlan del Tecnolégico Nacional de México, licencia
de uso gratuita e indefinida respecto de “LA OBRA", para almacenar, preservar, publicar, reproducir
y/o divulgar la misma, con fines académicos, por cualquier medio en forma fisica y a través del
repositorio institucional y del repositorio nacional, éste Ultimo consultable en la pagina:
(https://www.repositorionacionalcti.mx/).

SEGUNDA - TERRITORIO: La presente licencia se otorga, de manera no exclusiva, sin limitacion
geografica o territorial alguna, de manera gratuita e indefinida.

TERCERA -ALCANCE: La presente licencia contempla la autorizacién para formato uso de “LA
OBRA” en cualquier formato o soporte material y se extiende a la utilizacién, de manera enunciativa
mas no limitativa a los siguientes medios: 6ptico, magnético, electrénico, virtual (en red), mensaje
de datos o similar, conocido o por conocerse.

CUARTA — EXCLUSIVIDAD: La presente licencia de uso aqui establecida no implica exclusividad
en favor del Instituto Tecnolégico Superior de Teziutlan; por lo tanto, “EL(LA) AUTOR(A) Y/O
EL(LA) TITULAR" conserva los derechos patrimoniales y morales de “LA OBRA”, objeto del presente
documento.

QUINTA — CREDITOS: El Instituto Tecnologico Superior de Teziutlan y/o el Tecnolégico Nacional
de Mexico reconoce que “EL(LA) AUTOR(A) Y/O EL(LA) TITULAR” es el(la) Gnico(a), primigenio(a)
y perpetuo(a) titular de los derechos morales sobre “LA OBRA”; por lo tanto, siempre debera
otorgarle los créditos correspondientes por la autoria de la misma.

SEXTA — AUTORIA: “EL(LA) AUTOR(A) Y/O EL(LA) TITULAR” manifiesta ser el(la) Gnico(a) titular
de los derechos de autor que derivan de “LA OBRA” y declara que el material objeto del presente
fue realizado por él(ella), sin violentar o usurpar derechos de propiedad intelectual de terceros; por
lo tanto, en caso de controversia sobre los mismos, se obliga a ser el(la) Unico(a) responsable.
Dado en la Ciudad de Teziutlan, Puebla, a los quince dias del mes enero de 2024.

“EL(LA) AUTOR(A) Y/O “EL INSTITUTO TECNOLOGICO
EL(LA) TITULAR", SUPERIOR DE TEZIUTLAN” _ v

Alfonso Pérez Manilla Armindg Juarez A
Nombre y Firma . ire \Ger
/Nombre,

NS
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Asignacién de Asesores

EDUCACION

Instituto Tecnoldgico Superiar
mmﬁﬁfm : de Teziutlan
Asignacién de Asesor(a), Comisién Revisora, Entrega de Trabajo Profesional y Dictamen

Teziutldn, Puebla, ST LYpLrL

Asunto:

Asesor(aj: MARIA EUGENIA CARREON ROMERO
Integrante de Comision Revisora: ROMAN GUTIERREZ MARCOS
Integrante de Comision Revisora: FERNANDO ARROYO ALARCON
Presentes

Por este medio me permito informar que hasidoasignadocomoasesor(a)ycomisién revisora del trabajo profesional
que se convertird en Tesis de:

Alumno(a): PEREZ MANILLA ALFONSO

Apellido paterno/matemo/nombre (s)
NUmero de Control: 19TE0613 Licenciatura o Posgrado: INGENIERIA EN SISTEMAS COMPUTACIONALES
Plan: 2010 Correo Electronico: L19TEO613@TEZIUTLAN.TECNM.MX

Cuyo tema as: DESARROLLO EIMPLEMENTACION DE UN MODULO INTELIGENTE PARA EL PROCESAMIENTO EN TIEMPO REAL DE GRANDES
v il VOLUMENES DE DATOS GENERADOCS A PARTIR DE VISITAS A PORCICULTURA.COM

25 palabras {maximo)
Se ha enviado a su correoinstitucional el trabajo profesional o de grado, por lo cual la comisién revisora tendra S dia hé biles para realizr las
observaciones al alumnado, el(la) interesado(a) tendrd igualmente 5 dias para corregir y las enviar al correo electrénico institucional de la comisién
revisora, agradezco de antemano su valioso apoyo en esta importante actividad para la formacion profesional de licenciatura ode posgrado de nuestro
alumnado egresado.

Dictamen de Comisién Revisora, Aprobacién de Impresién o Grabacién y Autorizacién para subirla al Repositorio del
TecNM

Siendo el dia: \ (\1 de febrero de 2024 se reunieron los miembros de la comisién para r,

Nombre y Firma dé integrante de la Comisién Revisory, NS

%y, SEY. _A¥
R08/06/2023 /él\’/vo m‘\.f"«
Folio:31 ’

INSTITUTO TECNOLOGICO
SUPERIOR DE TEZIUTLAN F-SAC-18
SUBDIRECCION
ACADEMICA

oy o PUE

' 2C24
Felipe Carrillo
PUE RTS
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Carta de Autorizacion de Publicacion

Tecnolégico Nacional de México
Instituto Tecnolégico Superior de Teziutldn

CARTA DE AUTORIZACION DEL(LA) AUTOR(A) PARA LA CONSULTA Y
PUBLICACION ELECTRONICA DEL TRABAJO DE INVESTIGACION

El que suscribe:

ALFONSO PEREZ MANILLA

Con Numero de

Contol 19TEO613

Perteneciente al
Programa
Educativo

INGENIERIA EN SISTEMAS
COMPUTACIONALES

Por este conducto me permito informar que he dado mi autorizacion para la consulta y publicacion
electronica del trabajo de investigacion en los repositorios académicos.

Registrado con el

producto: TESIS

Cuyo Tema es:

DESARROLLO E IMPLEMENTACION DE UN MODULO INTELIGENTE PARA EL PROCESAMIENTO
EN TIEMPO REAL DE GRANDES VOLUMENES DE DATOS GENERADOS A PARTIR DE VISITAS A
PORCICULTURA.COM

Correspondiente al periodo:
AGOSTO-DICIEMBRE 2023
Y cuyo(a) director(a) de tesis es:

DRA. MARIA EUGENIA CARREON ROMERO

ATENTAMENTE

ALFONSO PEREZ MANILLA

Fecha de emision: 20/01/2024
c.c.p. Subdireccién Académica
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